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ABSTRAK 

Proyek akhir ini dikemas dengan tampilan techno 60% dan tradisional 

40% pada tokoh Gareng dalam pergelaran Maha Satya di Bumi Alengka 

“Hanoman Duta” dengan tujuan untuk 1) menghasilkan rancangan kostum, 

asesoris, dan tata rias wajah karakter; 2) menciptakan tatanan kostum, asesoris, 

dan tata rias wajah karakter; 3) menampilkan kostum, asesoris dan tata rias wajah 

karakter. 

Metode yang digunakan untuk mencapai tujuan menggunakan model 

pengembangan 4D yaitu 1) define berupa proses analisis terhadap cerita, karakter, 

karakteristik sumber ide serta pengembangan sumber ide tokoh Gareng; 2) design 

proses perancangan kostum,rias karakter dan asesoris, 3) develop berupa proses 

validasi terhadap desain kostum, rias karakter, dan asesoris,serta desain prototype; 

4) desseminate berupa proses penyebarluasan karya yang ditampilkan pada 

pergelaran teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”. 

 Hasil yang diperoleh dari proyek akhir yaitu 1) rancangan kostum dan 

asesoris dengan unsur garis, arah, bentuk, ukuran,  tekstur, warna, dan 

menggunakan prinsip harmoni, proporsi, keseimbangan, aksen serta kesatuan, tata 

rias wajah karakter dengan unsur garis, ukuran, warna, dan menggunakan prinsip 

harmoni, keseimbangan dan kesatuan; 2) diwujudkannya tatanan kostum dan 

asesoris berupa baju dan celana yang terbuat dari bahan kain satin bridal hitam 

mengkilap dengan ornamen pada kostum menggunakan spon ati dan payet serta 

atasan berupa kalung yang terbuat dari CD dan spon ati serta asesoris pendukung, 

dan perlengkap kostum berupa alas kaki, Irah-irahan, anting, gelang, klat bahu 

dan ikat pinggang; 3) diselenggarakannya pergelaran teater tradisi Maha Satya di 

Bumi Alengka dengan menampilkan tokoh Gareng pada hari Sabtu, 26 Januari 

2019, pukul 13.00 WIB, bertempat di gedung Concert Hall Taman Budaya 

Yogyakarta, dihadiri 572 penonton yang pelaksanaannya berjalan dengan lancar 

dan sukses. 

 

Kata Kunci: tata rias karakter, maha satya di bumi alengka hanoman duta, tokoh 

gareng. 
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ABSTRACT 

 

This final project was packed with 60% techno and 40% traditional in 

Gareng performences Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”with the 

intention of 1) produce a design of costume, accessories, and face character make 

up; 2) arrangement of costumes, accessories, and make up on characters Gareng 

character is manifested as a playful person; 3) displaying costumes, accessories 

and make up. 

The method used to achieve using the 4D development methods, are 1) 

define in the form of a process of analyzing story characters, characteristics of 

ideas and the development of Gareng ideas, 2) design of costume designs, makeup 

of characters and accessories , 3) develop in the form of a validation process on 

costume design, character makeup, and accessories, as well as prototype design, 

4) desseminate in the form of the process of disseminating the work displayed in 

the theater performance in the Maha Satya di Bumi Alengka "Hanoman Duta". 

 Result of the final project are 1) designs of costume and accessories with 

components such as line, direction, shape, size, texture, and color as a well as 

principles such as harmony, proportion, balance, accent and unity, character 

make up with components such as line, size, and color as a well as principle such 

as harmony, balance and unity; 2) a realization of costume and accessories 

arrangement in the form of shirt and pants made from shiny black bridal satin 

with ornaments made from eva sponge and sequin, a tops in the  form necklace 

made from compact disk and eva sponge, additional accessories, and costume 

attributes such as footwear, irah-irahan (head piece), earrings, bracelets, 

shoulder clasps and belts; 3) tradisional theater Maha Satya di Bumi Alengka 

presenting Gareng which was held smoothly and succesfully on Saturday, 26
th 

January 2019 at 1:00 pm at Concert Hall building of Taman Budaya Yogyakarta, 

and watched by 572 spectators. 

 

Keywords: character make up, maha satya di bumi alengka hanoman duta, 

gareng. 
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PERSEMBAHAN 

 

 

Dengan mengucap puji syukur kehadirat Allah SWT, atas cinta dan 

kasih sayangNya yang telah memberikan kekuatan, membekali ilmu dan 

kemudahan. Karya Proyek Akhir ini saya persembahkan untuk: 

1. Ibu tercinta yang selalu memberikan doa dan kasih sayangnya dalam 

proses mengerjakan laporan dan kostum . 

2. Bapak yang selalu membantu dalam mengerjakan asesoris dan 

pemasangan lampu LED. 

3. Segenap keluarga saya yang selalu memotivasi dan mendoakan saya 

untuk selalu gigih berjuang. 

4. Galuh Cahya Andayasari yang sudah menemani hari-hari selama 

pembuatan laporan. 

5. Seluruh teman Srikandi angakatan 2016 yang selalu semangat berjuang 

selama proses pembelajaran. 
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MOTTO 

 

“Walau kapal karam, kamu harus tetap berenang”. 

(Rosita Nadya Utami) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan”. 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

 

Jangan pernah memandang kebelakang, kecuali jika kamu ingin ke arah itu 

“Kepuasan terletak pada usaha, bukan pada hasil. Berusaha dengan keras adalah 

kemenangan yang hakiki”. 

(Rosita Nadya Utami) 

 

Barang siapa menempuh suatu jalan untuk mencari ilmu, maka Allah 

memudahahkannya mendapat jalan ke surga. 

(H.R Muslim) 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”. 

(Q.S Al-Baqarah: 286) 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena atas limpahan rahmat, taufik, 

serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas  pembuatan 

laporan penulisan Tugas Akhir dengan baik dan tepat waktu. Laporan penulisan 

Tugas Akhir ini disusun untuk memenuhi persyaratan guna memperoleh gelar 

Ahli Madya Teknik. 

Terselesaikannya laporan ini tidak terlepas dari bantuan dan dorongan dari 

berbagai pihak yang telah memberikan bantuan baik secara langsung maupun 

tidak langsung, oleh karena itu pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan 

terimakasih kepada: 

1. Elok Novita, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir. 

2. Ika Pranita Siregar, M.Pd. selaku Sekertaris Ujian Tugas Akhir. 

3. Asi Tritanti, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Tata Rias dan Kecantikan 

serta Penguji Ujian Tugas Akhir. 

4. Dra. Yuswati, M.Pd. selaku Pembimbing Akademik Tata Rias dan 

Kecantikan. 

5. Dr. Mutiara Nugraheni, S.TP, M.Si Ketua Jurusan Pendidikan Teknik Boga 

dan Busana Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta. 
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8. Prof. Dr. Sutrisna Wibawa, M.Pd. selaku Rektor Universitas Negeri 

Yogyakarta. 

9. Seluruh Dosen Prodi Tata Rias dan Kecantikan Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Yogyakarta. 

10. Afif Ghurub Bestari, M.Pd. selaku konsultan desain yang telah sabar 

mengarahkan selama proses pengerjaan Tugas Akhir. 

11. Kedua orang tua yang selalu mendoakan, menyemangati, dan membantu dari 

segi materi selama proses penyusunan laporan ini. 

12. Keluarga yang selalu memberikan dukungan dan motivasinya. 

13. Teman-teman Prodi Tata Rias dan Kecantikan angkatan 2016. 

14. Agus Prasetiya,S.Sn. dan tim artistik yang telah bekerjasama dalam pergelaran 

teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta” dengan 

mahasiswi prodi Tata Rias dan Kecantikan angkatan 2016. 

15. Sihono sebagai talent Gareng dalam pergelaran Maha Satya di Bumi Alengka 

“Hanoman Duta”. 

16. Ngatmi sebagai penjahit kostum Gareng dalam pergelaran teater tradisi Maha 

Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”. 

17. Agus sebagai pembuat asesoris irah-irahan dalam pergelaran teater tradisi 

Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”. 

18. Teman-teman panitia pergelaran teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka 
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19. Semua pihak yang telah memberikan bantuan dan motivasi dalam proses 

penyelesaian laporan penulisan Tugas Akhir, yang tidak dapat disebutkan 

satu-persatu. 

Akhir kata, terimakasih dan mohon maaf kepada semua pihak yang 

telah membantu dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini. Penulisan 

laporan Tugas Akhir ini tentunya masih terdapat banyak kekurangan, oleh 

karena itu kritik dan saran sangat diharapkan untuk memperbaiki laporan 

tersebut. Harapannya semoga laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi 

kita semua. 

Yogyakarta, 17 Maret 2019 

                 Penulis 

 

 

 

        Rosita Nadya Utami 

         NIM. 16519134011 
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