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ABSTRAK 

 

Proyek akhir ini dikemas 60% tekno 40% tradisional bertujuan untuk: 1) 

menghasilkan rancangan kostum, aksesoris, tata rias karakter, dan penataan 

rambut Sayempraba dalam Cerita Maha Satya di Bumi Alengka pargelaran 

Hanoman Duta; 2) menerapkan kostum, aksesoris, tata rias karakter, dan penataan 

rambut sesuai karkter Sayempraba dalam Cerita Maha Satya di Bumi Alengka 

pargelaran Hanoman Duta; 3) menampilkan kostum, aksesoris, tata rias karakter, 

dan penataan rambut tokoh Sayempraba dalam Cerita Maha Satya di Bumi 

Alengka pargelaran Hanoman Duta.  

Metode yang digunakan untuk mencapai tujuan dengan menggunakan 4D 

yaitu: 1) define (definisi) meliputi mencari, mengumpulkan, dan memahami 

referensi terkait dengan Hanuman Duta dan cerita Maha Satya di Bumi Alengka. 

Membahas analisis cerita, analisis tokoh, analisis karakter dan karakteristik tokoh 

Sayempraba, analisis sumber ide serta pengembangan sumber ide; 2) design 

(perencanaan) membahas rancangan kostum, desain assesoris, desain tata rias 

karakter, desain penataan rambut dan desain pergelaran; 3) develop 

(pengembangan), membahas validasi desain kostum, tata rias wajah, dan penataan 

assesoris; 4) disseminate (penyebarluasan), Tempat dan waktu pengembangan 

bertempat di laboraturium Program Studi Tata Rias dan Kecantikan, Fakultas 

Teknik, Universitas Negeri Yogyakarta selama empat bulan dari September 2018 

sampai Januari 2019. 

Hasil proyek akhir, yaitu: 1) hasil rancangan kostum, assesoris dan tata 

rias karkter dan penataan rambut dengan unsur garis (garis lurus, lengkung), 

warna (warna merah, hitam, silver dan gold) prinsip 4D, dan desain 

keseimbangan; 2) hasil rancangan kostum yang terdiri dari teng top, lontorso atau 

kemben, celana, rok rumbai  ikat kepala, hiasan bahu, ikat tangan, penutup dada, 

ikat pinggang, ikat betis, sepatu. Tata rias karakter tokoh Sayempraba dengan 

penambahan garis pada bawah mata; 3) hasil dilakukannya pergelaran teater 

tradisi atau wayang orang Maha Satya di Bumi Alengka yang bertema Hanoman 

Duta di Ramayana dengan menampilkan tokoh Sayempraba pada 26 Januari 2019 

pukul 13.00 di gedung Taman Budaya Yogyakarta dengan dihadiri kurang lebih 

594 penonton dan 200 undangan, yang berjalan dengan lancar dan sukses. 
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iii 
 

CHARACTER MAKE UP FOR THE FIGURES OF SAYEMPRABA 

MAHA SATYA DI BUMI ALENGKA 

 

Oleh 

WIDYA SINTA CAHYA MEILANI 

NIM. 16519134017 

ABSTRACT 

 

This final project aims to:1) produce costume designs, accessories, 

character makeup, and hair styling for the figures of Sayempraba in Maha Satya 

Story on Bumi Alengka pargelaran Hanoman Duta; 2) applying costumes, 

accessories, character makeup and hair styling according to the character of 

Sayempraba in Maha Satya Story on Bumi Alengka Pargelaran Hanoman Duta. 

3) displaying / Showing costumes, accessories, character makeup, and hair 

styling for the figures of Sayempraba in Maha Satya Story on Bumi Alengka 

Pargelaran Hanoman Duta. 

The method used to achieve the goal using 4D is: 1) define (definition) 

includes finding, collecting, and understanding references related to Hanuman 

Duta and Maha Satya's story on Bumi Alengka. Discuss story analysis, analysis of 

characters and characteristics of Sayempraba figures, analysis of sources of ideas 

and development of ideas; 2) design (planning) discusses costume design, 

accessory design, character makeup design, hairdressing design and performance 

design; 3) develop (development), discuss the validation of costume design, 

makeup, and arrangement of accessories; 4) disseminate (dissemination) The 

place and time of development took place in the laboratory of Cosmetology and 

Beauty Study Program, Faculty of Engineering, Yogyakarta State University for 

four months from September 2018 to January 2019. 

The final project results, namely: 1) the results of costume designs, 

accessories and character makeup and hair styling with line elements, textures, 

colors and balance design principles; 2) the costume design consists of a 

tanktop, lontorso or kemben, pants, tassel skirt, headband, shoulder decoration, 

hand tie, chest cover, belt, calf tie, shoes. Make up the character of the 

Sayempraba character with the addition of lines under the eyes; 3) the results of 

the performance of theatrical tradition or the puppets Maha Satya on Bumi 

Alengka themed Hanoman Duta in Ramayana by displaying the character of 

Sayempraba on January 26 2019 at 1:00 p.m. at the Taman Budaya Yogyakarta 

building with approximately 594 spectators and 200 invitations attended, which 

went smoothly and successfully 

 

Keywords: character makeup, character Sayempraba, maha satya on earth 

alengka 
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MOTTO 

 

 

“Jangan pernah menyakiti orang lain” 

(Widya Sinta C.M) 

“Hidup itu pilihan cita-cita itu tujuan” 

(Widya Sinta C.M) 

“Sesungguhnya hanya kepada Allah aku mengadukan penderitaan dan 

kesedihanku” 

(QS. Yusuf: 86) 

 

“Hai orang-orang yang beriman, bersabarlah kalian dan kuatkanlah kesabaran 

kalian dan tetaplah bersiap siaga (di perbatasan negeri kalian) dan bertakwalah 

kepada Allah supaya kalian beruntung.” 

(Aali „Imraan:200) 
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PERSEMBAHAN 

Yang Sangat Utama Dari Segalanya 

 Sebuah Sujud dan Syukur kepada Allah SWT, taburan cinta dan kasih 

sayang-Mu telah memberikan saya kekuatan, membekaliku dengan ilmu serta 

memperkenalkan dengan cinta, atas karunia serta kemudahan yang Engkau 

berikan, akhirnya Laporan Tugas Akhir yang sederhana ini dapat 

terselenggarakan. Sholawat serta salam selalu tercurahkan kepada nabi 

Muhammad SAW, yang selalu melimpahkan rahmad dan hidayahnya kepada 

saya. 

 Ku persembahkan karya sederhana ini kepada orang-orang yang sangat 

saya sayangi: 

1. Ibu tercinta yang selalu memberi dukungan dengan doa maupun lisan, yang 

selalu menemaniku mengerjakan laporan dan membantu membuat kostum 

2. Bapak yang selalu memberi masukan saat saya kesusahan mengerjakan 

laporan dan memasangkan LED 

3. Nenek tercinta yang selalu memberikan doa kepada saya selalu dan penuh 

4. Ibu bapak tiri saya yang selalu mendukung  

5. Adek tersayang yang selalu mengingatkan akan mengerjakan laporan 

6. Tessa Rizky Mahendra yang selalu menemani mengerjakan laporan, 

membantu menggambar desain, membantu mencari inspirasi, membantu 

segalanya  saat grand juri maupun hari H 

7. Ufan Nur dan aang yang membantu saya mendesain tokoh 

8. Pak Toll yang membantu membuat kostum, dan memberi inspirasi 
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9. Sahabat saya Fang, Fai, Aprila, Vioviana, Ersa, Riska, Shinta Kurnia, Tri 

Novia, Nada, Vika, Galuh, Angel, Rosita, Laras yang selalu mau 

mengerjakan laporan bareng dan mencari buku bareng 

10. Teman-teman Karang Taruna dan Gema yang selalu memberikan semangat 

11. Dosen tata rias yang selalu mengingatkan akan laporan, terutama bu Asi 

Tritanti yang selalu mendukung, meneliti, membimbing, dan menyemangati 

12. Seluruh teman Srikandi 2016 yang selalu semangat dan memberi pelajaran 

tentang sabar. 
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