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ABSTRAK

Proyek akhir ini bertujuan untuk 1) menghasilkan rancangan kostum,
aksesoris, dan tata rias tokoh Suweda dalam teater tradisi Maha Satya di Bumi
Alengka “Hanoman Duta”; 2) menerapkan penataan kostum, aksesoris, dan
mengaplikasikan tata rias karakter tokoh Suweda dalam teater tradisi Maha Satya
di Bumi Alengka “Hanoman Duta”; 3) menampilkan kostum, aksesoris, dan tata
rias tokoh Suweda dalam teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman
Duta”.

Metode yang digunakan untuk mencapai tujuan meliputi beberapa tahap
yang meliputi 1) define, berupa memahami referensi terkait pementasan
pergelaran, alur cerita Ramayana khususnya Hanoman Duta, serta tokoh Suweda;
2) design, berupa merancang kostum, akesori, serta tata rias wajah karakter tokoh
Suweda; 3) develop, berupa proses validasi, pembuatan, fitting, serta perbaikan
kostum dan aksesori, validasi, serta uji coba rias wajah karakter, dan juga hasil
prototype tokoh Suweda; 4) disseminate, berupa proses publikasi karya yang
dipentaskan melalui pergelaran teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka
Hanoman Duta. Tempat yang digunakan selama persiapan yaitu di Laboratorium
Program Studi Tata Rias dan Kecantikan, Universitas Negeri Yogyakarta selama
3 bulan yaitu mulai bulan Oktober 2018-Januari 2019.

Hasil yang diperoleh dari proyek akhir yaitu 1) rancangan kostum dan
aksesori dengan unsur garis, bentuk, warna, tekstur dan prinsip proporsi,
keseimbangan, kesatuan, serta pusat perhatian, tata rias wajah dengan unsur garis,
serta gelap terang, dan prinsip proporsi, keseimbangan, serta kesatuan; 2)
perwujudan tatanan kostum dan aksesori yang terdiri atas jumpsuit berbahan
rasfur, dengan pelengkap kostum berbahan spon ati, dengan ornamen manik-
manik biru dan glitter, tata rias wajah karakter menggunakan face painting,
dengan pelengkap rias wajah yang ditempeli bulu dari kain rasfur serta tatanan
rambut ditutup menggunakan kain rasfur yang disambung pada jumpsuit dengan
ornamen berbahan spon ati glitter, serta manik-mani; 3) penyelenggaraan
pergelaran teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta” dengan
menampilkan tokoh Suweda pada tanggal 26 Januari 2019 di Gedung Concert
Hall Taman Budaya Yogyakarya yang dihadiri oleh kurang lebih 700 penonton
yang pelaksanannya berjalan lancar dan sukses.

Kata kunci: rias karakter, teater tradisi, hanoman duta, suweda.



CHARACTER MAKE UP OF SUWEDA IN THE TRADITIONAL
THEATRE OF MAHA SATYA DI BUMI ALENGKA
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ABSTRACT

This final project’s performance heads for 1) producing designs of
costume, accessories, and character make up of Suweda in the traditional theatre
of Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”; 2) applying costume,
accessories, and character make up of Suweda in the traditional theatre of Maha
Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”; 3) displaying costume, accessories,
and character make up of Suweda in the traditional theatre of Maha Satya di
Bumi Alengka “Hanoman Duta”.

There are four methods which is used to achieve those purposes, that it 1)
define, understanding about staging, the plot from stories of Ramayana especially
Hanoman Duta, and about Suweda; 2) design, producing costume, accessories,
and make up character of Suweda; 3) develop, validating, revising design,
making, fitting, and revising costume and accessories, also validating and testing
the make up character, and the result of Suweda’s prototype; 4) disseminate,
publication of work that is displayed on the performance of the traditional theatre
of Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”.

The results that are obtained from this final project’s performance are 1)
costume and accessories’ designs apply the elements of lines, shapes, colors,
textures, and the principles of proportion, balance, unity, and center of interest,
character make up apply the elements of lines and value, with the principles of
proportion, balance, and unity; 2) realization of costume and accessories consist
of a jumpsuit made from rasfur material, costume’s supplements from sponati,
with blue jewelries and glitter, make up character that used face paintings, the
rasfur material also used to attach some part of face and covering the top of head
that is connected to the jumpsuit; 3) the traditional theatre performance’s
implementation of Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta” that displayed
Suweda held on January 26", 2019 at Concert Hall of Taman Budaya Yogyakarta
attended by approximately 700 beholders, the performance was running well and
success.

Key words: character make up, traditional character, hanoman duta, suweda.
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MOTTO

o

“Hidup itu harus berjuang.”
(Pak Ben)

“Jangan suka menyalahkan keadaan dan lingkungan. Mutiara akan selalu menjadi
mutiara walaupun berada di antara pasir yang tak terhingga jumlahnya.”
(Pak Ben)

“Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah disakiti.
Menarilah bagaikan tak seorangpun sedang menonton.”
(Mark Twain)

“Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya Kita juga
berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah.”
(Kahlil Gibran)

“Live life tp the fullest, and fcus on the possitive.”
(Matt Cameron)

“Jadilah setegar batu karang, bahkan mampu meredam amarah ombak dan
gelombang.”
(Fang Pangastuti)

“Tetapi kamu tidak mampu (menempuh jalan itu), kecuali apabila dikehendaki

Allah. Sungguh, Allah Maha Mengetahui, Maha Bijaksana.”
(Q.S. Al-Insaan: 30)
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