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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah: (1) mengembangkan video pembelajaran
berbasis animasi penggunaan total station untuk pengukuran stake out lengkungan
jalan pada mata kuliah praktikum geomatika II dalam proses pembelajaran. (2)
mengetahui kinerja dari pengembangan video pembelajaran berbasis animasi
penggunaan total station untuk pengukuran stake out lengkungan jalan pada mata
kuliah praktikum geomatika II dalam proses pembelajaran. (3) mengetahui tingkat
kelayakan dari pengembangan video pembelajaran berbasis animasi penggunaan
total station untuk pengukuran stake out lengkungan jalan pada mata kuliah
Praktikum Geomatika II yang akan digunakan dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau research
and development (R&D) dengan model 4D (Define, Design, Development, and
Dissemination). Teknik pengumpulan data dengan wawancara, angket/kuesioner
dan studi dokumen. Angket penilaian divalidasikan kepada expert judgement
dengan saran pembenaran pada pengertian total station dan stake out untuk ahli
materi dan penambahan media pembelajaran interaktif untuk ahli media. Teknik
analisis data yang dilakukan dengan menggunakan teknik analisis data deskriptif
kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Pengembangan video animasi
stop motion melalui tahap 4D. Tahap define untuk menentukan tujuan dengan
melakukan studi dokumen dan wawancara. Tahap design dengan melakukan
perancangan hingga pada tahap pembuatan media. Tahap develop untuk
mengetahui penilaian kelayakan berdasarkan ahli materi, ahli media, dan
mahasiswa. Tahap disseminate dengan pengunggahan video ke youtube, dalam
bentuk kepingan CD/DVD untuk dosen dan media pembelajaran interaktif diunggah ke
google drive (2) Kelayakan video berdasarkan penilaian dari ahli materi dengan
persentase yaitu 82,121% dengan kategori sangat layak, ahli media dengan
persentase yaitu 93,423% dengan kategori sangat layak dan uji kelayakan pengguna
dengan persentase yaitu 88,136% dengan kategori sangat layak.

Kata Kunci: Lengkungan Jalan, Stake Out, Total Station, Video Animasi.
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DEVELOPMENT OF VIDEO ANIMATION-BASED LEARNING MEDIA
USING TOTAL STATION FOR MEASUREMENT OF ROAD CURVE
STAKE OUT IN GEOMATIC PRACTICUM 11 IN CIVIL ENGINEERING
AND PLANNING EDUCATION DEPARTMENT

By:
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NIM. 15505244026

ABSTRACT

The objectives of this study were: (1) to develop animation-based learning
videos for total station use for measuring stake out road curves in geomatics practice
IT in the learning process (2) knowing the performance of animation-based learning
video development for total station use for measurement of stake out arches the path
to geomatics practice Il in the learning process (3) knowing the feasibility level of
developing animation-based learning videos for total station use for measuring
stake out of road curves in Practicum Geomatics II courses that will be used in the
learning process.

This research is a type of research and development or research and
development (R&D) with a 4D model (Define, Design, Development, and
Dissemination). The technique of collecting data is through interviews,
questionnaires/questionnaires and document studies. The assessment questionnaire
is validated by expert judgment with suggestions for justification in terms of total
station and stake out for material experts and the addition of interactive learning
media for media experts. Data analysis techniques were carried out using
quantitative descriptive data analysis techniques.

The results showed that: (1) Development of stop motion animation videos
through stage 4D. Define phase to determine goals by conducting document studies
and interviews. The design phase is by designing to the stage of making media. The
develop stage to find out the feasibility assessment based on material experts, media
experts, and students. Disseminate stage by uploading videos to youtube, in the
form of CDs/DVDs for lecturers and interactive learning media in google drive (2)
Feasibility of videos based on the assessment of material experts with a percentage
of 82,121% with very feasible categories, media experts with a percentage of
93,423% with very feasible categories and user feasibility tests with a percentage
of 88.136% with very decent category.

Keywords: Arch Road, Stake Out, Station Total, Video Animation.
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MOTTO

“Don’t chase people. Be yourself, do your own thing and work hard. The right
people — the ones who really belong in your life — will come to you. And stay.”
— Will Smith —

Jangan mengejar-ngejar orang (lain). Jadilah diri sendiri, lakukan apa yang ingin
kamu lakukan dan bekerja keras. Orang yang tepat — yang benar-benar layak
menjadi bagian dari hidup kamu — akan datang padamu. Dan (mereka) akan

menetap.

“Do what you can with all you have, wherever you are.”
— Theodore Roosevelt —
Lakukan apa yang kamu bisa dengan apa yang kamu punya, di mana pun kamu

berada.

“One of the lessons that i grew up with was to always stay true to yourself and
never let what somebody else says distract you from your goals.”
— Michelle Obama —
Salah-satu pelajaran yang tumbuh bersama saya yaitu untuk selalu teguh pada
dirimu sendiri dan jangan pernah membiarkan perkataan orang lain mengusikmu

dari tujuan/cita-citamu.

“The only limit to our realization of tomorrow will be our doubts of today.”
— Franklin D. Roosevelt —

Satu-satunya keterbatasan untuk mewujudkan masa depan pasti datang dari

keraguan-keraguan kita saat ini.

“Lakukan sesuatu dengan terbaik dan percaya diri, sehingga tidak akan ada
penyesalan di kemudian hari.”

— Rihab Wit Daryono —
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