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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) menghasilkan multimedia interaktif 

untuk pembelajaran menganalisis serat tekstil buatan di SMK Tata Busana; (2) 

mengetahui kelayakan multimedia interaktif untuk pembelajaran menganalisis serat 

tekstil buatan di SMK Tata Busana ditinjau dari ahli materi; (3) mengetahui 

kelayakan multimedia interaktif untuk pembelajaran menganalisis serat tekstil 

buatan di SMK Tata Busana ditinjau dari ahli media; (3) mengetahui kelayakan 

multimedia interaktif untuk pembelajaran menganalisis serat tekstil buatan di SMK 

Tata Busana ditinjau dari pengguna siswa. 

Jenis penelitian ini adalah R&D (Research and Development) menggunakan 

model pengembangan 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan terdiri dari 4 

tahapan yaitu: (1) define (pendefinisian); (2) design (perancangan); (3) develop 

(pengembangan); (4) disseminate (penyebarluasan). Subjek penelitian ini adalah 

peserta didik kelas X Tata Busana SMK Karya Rini yang berjumlah 24 peserta didik 

tahun ajaran 2018/2019. Teknik pengumpulan data yang digunakan penelitian ini 

adalah observasi, wawancara, dan angket. Teknik analisis data dilakukan dengan 

cara diskriptif kuantitatif. 

Hasil penelitian ini adalah: (1) berupa produk multimedia interaktif untuk 

menganalisis serat tekstil buatan dalam mata pelajaran pengetahuan bahan tekstil di 

SMK Tata Busana; (2) kelayakan multimedia interaktif ditinjau dari ahli materi 

mendapat skor 70,33 prosentase 87,91% dinyatakan sangat layak; (3) kelayakan 

multimedia ditinjau dari ahli media mendapat skor 76,5 prosentase 95,62% 

dinyatakan sangat layak; (4) kelayakan multimedia ditinjau dari uji coba skala kecil 

mendapat skor 92,2 prosentase 82,32% dinyatakan sangat layak dan uji coba skala 

besar mendapat skor 93,4 prosentase 83,37% dinyatakan sangat layak. Dengan 

demikian multimedia interaktif dinyatakan sangat layak dan dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran. 

 

 

Kata Kunci: Multimedia interaktif, menganalisis serat tekstil, SMK Tata Busana 
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ABSTRACT 

 

 

 This study aims to: (1) develop interactive multimedia  for learning analyzing 

textile fibers at VHS Fashion Design; (2) fInd out the feasibility of interactive 

multimedia for learning analyzing textile fibers at VHS Fashion Design in terms of 

material experts; (3) fInd out the feasibility of interactive multimedia for learning 

analyzing textile fibers at VHS Fashion Design in terms of media experts; (4) find 

out the feasibility of interactive multimedia for learning analyzing textile fibers 

subjects at VHS Fashion Design in terms of student users. 

 This research is R & D (Research and Development) using a 4D development 

model developed by Thiagarajan consisting of 4 stages, namely: (1) define; (2) 

design; (3) develop; (4) disseminate. The subjects of this study were the students of 

Class X Fashion Design at VHS Karya Rini, with respondents 24 students. Data 

collection techniques used in this study were observation, interviews, and 

questionnaires. The data analysis technique is done in descriptive quantitative way. 

 The results of this study are: (1) interactive multimedia products for 

learning analyzing textile fibers at VHS Fashion Design; (2) the feasibility of 

interactive multimedia in terms of material experts gets a score of 70.33 percent, 

87.91% is stated to be very feasible; (3) multimedia feasibility in terms of media 

experts got a score of 76.5, the percentage of 95.62% was very feasible; (4) 

multimedia feasibility in terms of small-scale trials got a score of 92.2 percent, 

82.32% was stated to be very feasible and large-scale trials got a score of 93.4 

percent, 83.37% was stated as very feasible. Thus interactive multimedia is 

considered very feasible and can be used as a learning media. 

 

Keywords: Interactive multimedia, analyzing textile fiber, VHS fashion Design 

  



iv 
 

 
  



v 
 

   



vi 
 

   



vii 
 

HALAMAN MOTTO 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain 

dan hanya kepada Tuhanlah hendaknya kamu berharap.” 

(QS. Al-Insyiroh: 6-8)  

 

“Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka dia berada dijalan Allah” 

(HR. Turmudzi) 

 

Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-

orang yang diberikan ilmu pengetahuan beberapa derajat. 

(QS. AL-Mujadalah: 11) 

 

Sesungguhnya jika kamu bersyukur pasti kami akan menambah nikmat kepadamu 

dan jika kamu mengingkari nikmatKu maka sesungguhnya azabku sangat pedih. 

(QS. Ibrahim:7) 
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