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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

interaktif ini, maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Pengembangan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran dasar 

desain grafis dikembangkan dengan model ADDIE. Media pembelajaran 

berisi tentang Kompetensi Dasar, tujuan pembelajaran, uraian materi sesuai 

dengan silabus, serta video tutorial penggunaan CorelDraw agar siswa lebih 

memahami materi. Terdapat 2 jenis evaluasi yaitu pilihan ganda dan 

menjodohkan untuk mengukur pemahaman siswa dalam proses belajar dan 

skor akhir akan muncul setelah siswa selesai mengerjakan. Keunggulan 

media pembelajaran ini adalah soal pilihan ganda dapat diubah oleh guru 

melalui note yang telah disediakan. 

2. Hasil uji kelayakan media pembelajaran interaktif dari ahli materi di dapat 

presentase kelayakan sebesar 86% dalam kategori Sangat Layak, untuk hasil 

dari ahli media sebesar 80% dalam kategori Layak, dan hasil penilaian 

responden sebesar 80% dengan kategori Layak. Berdasarkan hasil 

pengujian tersebut maka Media Pembelajaran Interaktif Sebagai Sumber 

Belajar Berbasis Komputer Pada Materi Coreldraw Kelas X Kompetensi 

Keahlian Multimedia di SMK Negeri 2 Wonosari layak digunakan dalam 

proses pembelajaran. 
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B. Keterbatasan Produk 

Media pembelajaran interaktif dasar desain grafis CorelDraw yang telah dibuat 

mempunyai keterbatasan, yaitu : 

1. Media pembelajaran interaktif hanya membahas satu sub bab bahasan 

2. Animasi penjelasan materi perlu di tambah lagi. 

C. Saran 

Saran dari peneliti untuk pengembangan produk selanjutnya adalah sebagai 

berikut : 

1. Bagi Siswa 

Siswa menggunakan media pembelajaran interaktif CorelDraw 

sebagai sarana belajar tentang CorelDraw dan juga untuk mendukung 

kegiatan belajar mengajar dibidang Multimedia 

2. Bagi Guru 

Sebagai inovasi baru dalam pengembangan media pembelajaan 

yang lebih menarik untuk belajar siswa. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Perlu upaya pengembangan media pembelajaran yang dapat 

digunakan di Android dan lebih luas cakupan materi yang dibahas untuk 

memudahkan dalam belajar siswa menggunakan media pembelajaran. 

 


