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Lampiran 1 

1.a Silabus 
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SILABUS MATA PELAJARAN 

Nama Sekolah : SMK N 2 Depok, Sleman 

Bidang Keahlian : Teknologi Rekayasa 

Pogram Keahlian : Ketenagalistrikan 

Kompetensi Keahlian : Teknik Otomasi Industri 

Mata Pelajaran : Dasar Listrik dan Elektronika 

Durasi (Waktu) : 180 jp 

KI 1 :  Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2  :  Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-

aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam  

  berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

KI-3: Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, konseptual, operasional lanjut, dan metakognitif secara 

multidisiplin sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Dasar Listrik dan Elektronika pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan 

dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, 

dunia kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional. 

KI-4: Melaksanakan tugas spesifik, dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta menyelesaikan masalah kompleks 

sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Dasar Listrik dan Elektronika. 

Menampilkan kinerja mandiri dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja. Menunjukkan keterampilan menalar, 

mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan 

pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik secara mandiri. Menunjukkan keterampilan mempersepsi, 

kesiapan, meniru, membiasakan gerak mahir, menjadikan gerak alami, sampai dengan tindakan orisinal dalam ranah konkret terkait dengan pengembangan 

dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik secara mandiri. 

 

 

 

Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian 

Kompetensi 
Materi Pokok 

Alokasi 

Waktu 

(JP) 

Kegiatan Pembelajaran Penilaian 

Sumber Belajar  
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1 2 3 4 5 6  

3.1 Menerapkan konsep listrik dan 

elektronika (gejala fisik arus listrik 

dan potensial listrik) 

 

4.1 Menggunakan konsep listrik dan 

elektronika (gejala fisik arus listrik 

dan potensial listrik) 

 

3.1.1 Menjelaskan 

konsep  arus listrik 

dengan benar 

3.1.2Menjelaskan 

konsep tegangan 

dengan benar 

4.1.1.Mengidentifikasi 

arus listrik dengan 

benar 

4.1.2 Mengidentifikasi 

tegangan listrik 

dengan benar 

 

 

 Teori dasar muatan 

listrik 

 Deskripsi 

hubungan arus 

tegangan dan 

hambatan 

 Teori komponen 

elektronika 

2x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi 

masalah tentang 

teori dasar listrik. 

 Merangkum materi 

yang telah 

diajarkan. 

 Menghitung 

hubungan, arus, 

tegangan, dan 

hambatan. Serta 

membuktikan 

komponen aktif 

dan pasif 

 Mengomunikasikan 

tentang hubungan 

arus, tegangan, dan 

hambatan. 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

 Observasi 

 Pengetahuan 

Dasar 

Teknik 

Listrik 1 

 Ilmu Listrik 

 E-Book 

“Dasar dan 

Pengukuran 

Listrik 1” 

 E-Book 

“Dasar dan 

Pengukuran 

Listrik 2” 

 

3.2 Menganalisis bahan-bahan 

komponen listrik dan elektronika 

4.2 Memeriksa bahan-bahan listrik 

3.2.1 Menguraikan 

pengertian bahan 

konduktor listrik 

 Materi ilmu bahan 

dan macam-macam  

komponen  listrik  

dan elektronika 

 Klasifikasi bahan 

dan komponen 

1x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan 

masalah tentang 

materi ilmu 

komponen listrik. 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

3.2.2 Menguraikan 

pengertian bahan 

isolator listrik 
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3.2.3. Menguraikan 

pengertian bahan 

semikonduktor listrik 

listrik serta 

elektronika 

 Prosedur 

penggunaan 

komponen listrik 

dengan rangkaian 

power supplay 

 Mengumpulkan data 

tentang macam-

macam komponen 

listrik serta 

elektronika. 

 Menggunakan bahan 

instalasi dan 

komponen listrik. 

 Mengomunikasikan 

hasil penggunaan 

bahan dalam 

rangkaian 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 4.2.1 Mengidentifikasi 

bahan konduktor 

listrik dengan benar 

4.2.2 Mengidentifikasi 

bahan isolator listrik 

dengan benar 

4.2.3 Mengidentifikasi 

bahan semi konduktor 

dengan benar 

3.3 Menganalisis sifat elemen pasif 

rangkaian listrik arus searah dan 

rangkaian peralihan 

4.3 Memeriksa sifat komponen pas 

dalam rangkaian listrik arus 

searah dan rangkaian peralihan 

3.3.1 Menentukan 

nilai induktansi dari 

suatu induktor pada 

penghantar listrik 

 Teori dasar sifat 

elemen pasif pada 

rangkaian listrik 

arus searah 

 Teori dasar sifat 

elemen pasif pada 

rangkaian listrik 

arus bolak-balik 

 Prosedur dalam 

merangkai dan 

mengukur 

3x6  Merumuskan 

masalah tentang sifat 

elemen pasif pada 

rangkaian listrik arus 

searah dan rangkaian 

peralihan. 

 Mengumpulkan data, 

merangkai serta 

mengukur tentang 

sifat elemen pasif 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

 

3.3.2Menentukan nilai 

kapasitansi dari suatu 

kapasitor pada 

penghantar listrik 

3.3.3. Menganalisis 

rangkaian seri paralel 

kapasitor pada suatu 

rangkaian listrik 
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4.3.1 Mengidentifikasi 

sifat resistor 

komponen pasif 

dalam rangkaian 

pada rangkaian 

listrik. 

 Mengolah data 

tentang rangkaian 

listrik arus searah 

dan rangkaian 

peralihan. 

 Mengomunikasikan 

hasil kegiatan 

tentang sifat elemen 

pasif pada rangkaian 

listrik 

4.3.2 Mengidentifikasi 

sifat kapasitor 

4.3.3 Mengidentifikasi 

sifat induktor 

3.4 Menganalisis teorema rangkaian 

listrik arus searah 

4.4   Memeriksa rangkaian Listrik 

arus searah 

3.4.1 Menganalisis 

Hk.Ohm 
 Teori rangkaian 

arus searah 

 Prosedur 

operasional dalam 

rangkaian arus 

searah  

 Pengukuran 

rangkaian arus 

searah 

2x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan 

masalah tentang 

teorema rangkaian 

listrik arus searah 

 Mengumpulkan data, 

merangkai serta 

mengukur rangkaian 

arus searah. 

 Mengolah data 

tentang rangkaian 

listrik arus searah. 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

3.4.2 Menganalisis 

Hk. Kirchoff I 

3.4.3 Menganalisis 

Hukum Kirchoff II 

4.4.1 Membuat 

rangkaian Hukum 

Ohm 

4.4.2 Membuat 

pembuktian Hukum 

Kirchoff I dengan 

rangkaian listrik 
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4.4.3 Membuat 

pembuktian Hukum 

Kirchoff II dengan 

rangkaian listrik 

 Mengomunikasikan 

hasil kegiatan 

pengukuran 

rangkaian listrik arus 

searah 

3.5 Menganalisis sifat elemen aktif 

4.5 Memeriksa sifat komponen aktif   

 

3.5.1 Menjelaskan 

konsep akumulator 
 Teori dasar sifat 

elemen aktif pada 

rangkaian listrik 

arus searah 

 Teori dasar sifat 

elemen aktif pada 

rangkaian listrik 

arus bolak-balik 

 Prosedur dalam 

merangkai dan 

mengukur 

komponen aktif 

dalam rangkaian 

2x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan 

masalah tentang sifat 

elemen aktif pada 

rangkaian. 

 Mengumpulkan data, 

merangkai serta 

mengukur tentang 

sifat elemen aktif 

pada rangkaian 

listrik. 

 Mengolah data 

tentang rangkaian 

listrik arus searah 

dan rangkaian 

peralihan. 

 Mengomunikasikan 

hasil kegiatan 

tentang sifat elemen 

aktif pada rangkaian 

listrik 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

 

3.5.2 Menganalisis 

rangkaian seri sumber 

arus 

3.5.3 Menganalisis 

rangkaian paralel 

sumber arus 

3.5.4 Menganalisis 

rangkaian campuran 

sumber arus 

4.5.1 Membuat 

rangkaian sumber arus 

4.5.1 Melakukan 

pengukuran besaran 

listrik pada rangkaian 

sumber arus 
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3.6 Menganalisis daya dan energi 

listrik 

4.6 Memeriksa daya dan energi listrik 
3.6.1 Menganalisis 

daya DC 

 Teori dasar daya 

dan energy listrik 

 Prosedur dalam 

merangkai daya 

dan energi 

 Teknik pengukuran 

daya dan energi 

2x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

Merumuskan 

masalah tentang 

daya dan energy 

listrik. 

 Mengumpulkan data, 

serta merangkai 

rangkaian daya dan 

energi 

 Mengolah data 

tentang rangkaian 

daya dan energi. 

 Mengomunikasikan 

hasil kegiatan 

tentang rangkaian 

daya dan energi. 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

 

3.6.2 Menganalisis 

daya AC 

3.6.3 Menganalisis 

energi listrik 

4.6.1 Memeriksa daya 

listrik pada berbagai 

alat listrik 

4.6.2 Memeriksa 

energi listrik pada 

berbagai alat pemakai 

listrik 

3.7 Menentukan peralatan ukur 

listrik untuk mengukur besaran 

listrik. 

4.7    Mendemonstrasikan 

penggunaan peralatan ukur listrik 

untuk mengukur besaran listrik   

 

3.7.1 Menjelaskan 

tanda-tanda alat ukur 
 Prinsip kerja alat 

ukur 

 Macam-macam 

alat ukur sesuai 

dengan besaran 

listrik 

- Multitester 

- Voltmeter 

4x6  Mendefinisikan 

masalah tentang 

peralatan ukur listrik 

untuk mengukur 

besaran listrik. 

 merangkum data, 

serta mempraktekan 

peralatan ukur listrik 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

3.7.2 Menjelaskan 

penggolongan alat 

ukur 

3.7.3 Menjelaskan 

prinsip pemilihan alat 

ukur 
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4.7.1 Melakukan 

observasi tanda-tanda 

pada alat ukur 

- Amperemeter 

- Wattmeter 

- Frekuensimeter 

- Cosphi meter 

- Tahanan 

isolasi 

- Osiloskop 

 

 Prosedur 

penggunaan dan 

pembacaan hasil 

nilai alat ukur 

untuk mengukur 

besaran listrik 

 Mengolah data 

tentang hasil 

penggunaan alat 

ukur listrik untuk 

mengukur besaran 

listrik. 

 Menganalisis hasil 

kegiatan tentang 

hasil penggunaan 

alat ukur listrik 

untuk mengukur 

besaran listrik 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observasi 

4.7.2 Melakukan 

pengelompokan alat 

ukur berdasar jenis-

jenisnya 

3.8 Menerapkan pengukuran 

tahanan (resistan) listrik 

4.8   Mendemonstrasikan pengukuran 

tahanan listrik 

3.8.1. Cara mengukur 

tahanan listrik  

3.8.2. Menentukan 

nilai tahanan listrik 

menggunakan alat 

ukur  

4.8.1 Mempraktekkan 

pengukuran tahanan 

listrik 

4.8.2. 

Membandingkan hasil 

pengukuran dengan 

 Pengukuran tahanan 

listrik 

 Ohmmeter 

- Ohmemter seri 

- Ohmmeter paralel 

 Jembatan wheatstone 

 

 

1x6 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan 

masalah tentang 

pengukuran tahanan. 

 Mengumpulkan data 

tentang sumber 

kesalahan dalam  

pengukuran tahanan 

 Mengolah data 

tentang perbaikan 

sistem pengukuran 

tahanan 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 
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hasil perhitungan dari 

nilai tahanan listrik  

 

 Mengomunikasikan 

tentang hasil 

pengukuran tahanan  

3.9 Menerapkan pengukuran arus 

dan tegangan listrik 

4.9   Mendemonstrasikan Pengukuran 

arus dan tegangan listrik 

3.9.1 Menjelaskan 

cara mengukur arus 

dan tegangan  listrik  

3.9.2.  Menentukan 

nilai arus dan 

tegangan listrik  

4.9.1 Menunjukkan 

cara mengukur arus 

dan tegangan listrik 

pada rangkaian listrik 

4.9.2. Mempraktekkan 

pengukuran arus dan 

tegangan  listrik    

 Pembacaan nilai 

ukur 

 Kondisi operasi 

Pengukuran arus 

dan tegangan 

 - besi putar,  

- kumparan putar, 

- disain 

ampermeter 

  - disain voltmeter 

 

 

 

1x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan 

masalah tentang 

pengukuran arus dan 

tegangan listrik 

 Mengumpulkan data 

tentang sumber 

kesalahan dalam  

pengukuran arus dan 

tegangan listrik  

 Mengolah data 

tentang perbaikan 

sistem pengukuran 

arus dan tegangan 

listrik  

 Mengomunikasikan 

tentang hasil 

pengukuran arus dan 

tegangan listrik  

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

 

3.10 Menerapkan pengukuran 

daya, energi, dan faktor daya 

4.10 Melakukan pengukuran daya, 

energi dan faktor daya 

3.10.1 Menjelaskan 

cara mengukur daya 

dan factor daya listrik  

 Pengukuran daya 

listrik 

- elektrodinamis 

2x6 
 Mengamati 

fenomena daya dan 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 
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3.10.2 Menentukan 

nilai energy listrik 

setelah melakukan 

pengukuran daya dan 

factor daya listrik 

4.10.1. Menunjukkan 

cara penggunaan 

wattmeter, dan 

cosphimeter  

4.10.2. 

Mempraktekkan 

pengukuran daya dan 

factor daya listrik    

- pengukuran daya 

tiga fasa 

 Pengukuran energi 

listrik 

- Ferraris 

- induksi 

 Pengukuran daya 

reaktif dan faktor 

daya 

 

 

konsumsi energi 

listrik 

 Mengkondisikan 

situasi belajar untuk 

membiasakan 

mengajukan 

pertanyaan secara 

aktif dan mandiri 

tentang daya dan 

konsumsi energi 

listrik  

 Mengumpulkan data 

yang dipertanyakan 

dan menentukan 

sumber (melalui 

benda konkrit, 

dokumen, buku, 

eksperimen) untuk 

menjawab 

pertanyaan yang 

diajukan tentang 

daya dan konsumsi 

energi listrik  

 Mengolah data dan 

menentukan 

hubungannya, 

selanjutnya 

disimpulkan dengan 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 
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urutan dari yang 

sederhana sampai 

pada yang lebih 

kompleks terkait 

dengan daya dan 

konsumsi energy 

listrik 

 Menyampaikan hasil 

konseptualisasi 

tentang:  daya dan 

energi listrik secara 

lisan dan tulisan 

3.11 Menerapkan pengukuran besaran 

listrik dengan oskiloskop 

 

4.11 Melakukan pengukuran besaran 

listrik dengan osiloskop 

3.11.1. Menjelaskan 

cara mengukur 

besaran listrik dengan 

osiloskop   

3.11.2. Menentukan 

nilai besaran listrik 

dengan osiloskop    

4.11.1. Menunjukkan 

cara penggunaan 

osiloskop  

4.11.2. 

Mempraktekkan 

pengukuran besaran 

listrik dengan 

osiloskop 

 Identifikasi 

Osiloskop 

 Kalibrasi 

Osiloskop 

 Pengukuran 

tegangan dan arus 

menggunakan 

Osiloskop 

 Kalkulasi arus 

rangkaian AC dan 

frekuensi 

berdasarkan 

pengukuran 

osiloskop 

2x6 
 Mengamati kondisi 

operasi oskiloskop 

untuk pengukuran 

tegangan DC, 

tegangan dan arus 

AC, beda fasa dan 

metoda lissajous. 

 Mengkondisikan 

situasi belajar untuk 

membiasakan 

mengajukan 

pertanyaan secara 

aktif dan mandiri 

tentang: kondisi 

operasi oskiloskop 

untuk pengukuran 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

 



 

142 
 

 Batasan kalibrasi 

osiloskop 

 

tegangan DC, 

tegangan dan arus 

AC, beda fasa dan 

metoda lissajous. 

 Mengumpulkan data 

yang dipertanyakan 

dan menentukan 

sumber (melalui 

benda konkrit, 

dokumen, buku, 

eksperimen) untuk 

menjawab 

pertanyaan yang 

diajukan tentang : 

kondisi operasi 

oskiloskop untuk 

pengukuran 

tegangan DC, 

tegangan dan arus 

AC, beda fasa dan 

metoda lissajous. 

 Mengategorikan data 

dan menentukan 

nilai ukur dan 

ketelitiannya 

selanjutnya 

disimpulkan dengan 

urutan dari yang 
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sederhana sampai 

pada yang lebih 

kompleks terkait 

dengan : kondisi 

operasi oskiloskop 

untuk pengukuran 

tegangan DC, 

tegangan dan arus 

AC, beda fasa dan 

metoda lissajous. 

 Menyampaikan hasil 

pengukuran besaran 

listrik terkait dengan 

kondisi operasi 

oskiloskop untuk 

pengukuran 

tegangan DC, 

tegangan dan arus 

AC, beda fasa dan 

metoda lissajous 

3.12 Menerapkan hukum-hukum 

rangkaian listrik arus bolak-balik 

4.12 Menerapkan hukum-hukum 

rangkaian listrik arus bolak-balik 

 

 

3.12.1 Menjelaskan 

hukum-hukum 

rangkaian listrik arus 

listrik bolak-balik 

3.12.2 Menghitung 

nilai besaran listrik 

sesuai dengan hokum-

hukum listrik arus 

bolak-balik  

 Harga sesaat, harga 

efektif  arus dan 

tegangan listrik  

 Harga maksimum 

dan rata-rata arus 

dan tegangan listrik  

 Rangkaian 

sederhana RL 

5x6  Mengamati hukum-

hukum dan 

fenomena rangkaian 

arus bolak balik. 

 Mengumpulkan data 

yang dipertanyakan 

tentang hukum-

hukum dan 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 
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4.12.1 Menerapkan 

hokum-hukum 

rangkaian arus bolak 

balik  

 

4.12.2. Mengerjakan  

bentuk rangkaian arus 

bolak-balik dengan 

hukum-hukum 

rangkaian listrik arus 

bolak balik  

 Rangkaian 

sederhana RC 

 Konstanta waktu 

RL 

 Konstanta waktu 

RC 

 Tegangan dan arus 

sesaat bagi RL 

 Tegangan  dan arus 

sesaat bagi RC 

 

fenomena rangkaian 

arus bolak-balik 

 Mengkategorikan 

data terkait dengan 

hukum-hukum 

rangkaian listrik arus 

bolak-balik 

 Menyampaiakan 

hasil konseptual 

tentang hukum-

hukum rangkaian 

listrik arus bolak-

balik.  

 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

3.13 Menerapkan hukum-hukum dan 

fenomena rangkaian kemagnitan 

4.13  Menggunakanhukum-

hukumrangkaiankemagnitan 

3.13.1. Menjelaskan 

kan adanya fenomena 

magnet permanen dan 

elektro magnet 

 

 3.13.2. Menunjukkan  

pengaruh induksi 

elektro magnet pada 

beberapa aplikasi 

 

4.13.1. 

Mendemonstrasikan 

adanya fenomena 

Magnet permanen 

dan elektro magnet 

 Magnet permanen 

 Medan magnet 

 Besaran magnet 

dan satuannya 

 Medan magnet 

disekitar lilitan 

 Kurva magnet dan 

Hysterisis loop 

 

Induksi elektro 

magnet 

2x6  Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan 

masalah tentang 

hukum-hukum dan 

fenomena rangkaian 

kemagnetan  

 Mengumpulkan data 

tentang hukum-

hukum dan 

fenomena rangkaian 

kemagnetan  

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 

 



 

145 
 

magnet permanen dan 

elektro magnet 

 

4.13.2 Menerapkan 

hokum-hukum 

rangkaian kemagnitan  

 Induktansi 

 Hukum Faraday 

 Hukum Lenz 

 Aplikasi praktis 

induksi 

elektromagnetik  

 

 Mengolah data 

tentang hal-hal yang 

berkaitan dengan 

fenomena 

kemagnetan  

 Mengkomunikasikan 

tentang hal-hal yang 

berkaitan dengan 

fenomena rangkaian 

kemagnetan  

 

4.14 Menganalisis spesifikasi piranti-

piranti elektronika daya dalam 

rangkaian elektronik 

 

4.14  Memeriksa spesifikasi piranti-

piiranti elektronika daya dalam 

rangkaian listrik 

3.14.2 

Mengklasifikasi 

komponen-komponen 

elektronika daya  

 

 

 

3.14.2  

Menentukan 

komponen-komponen 

elektronika  dalam 

rangkaian elektronik 

 

4.14.1 Merancang  

rangkaian elektronik 

  

4.14.2 Membuat 

rangkaian elektronik   

 Teori 

semikonduktor 

 PN Junction (diode) 

 BJT (transistor, 

IGBT) 

 Thyristor (SCR, 

TRIAC) 

 Rangkaian 

terintegrasi (IC) 

 Operational 

Amplifier 

 Rangkaian 

penyearahan (Half 

wave rectifier, full 

wave rectifier) 

 

 
 Mengamati piranti-

piranti elektronika 

daya dalam 

rangkaian elektronik  

 Mengumpulkan data 

yang dipertanyakan 

tentang piranti-

piranti elektronika 

daya dalam 

rangkaian elektronik  

 Mengkategorikan 

data terkait dengan 

piranti elektronika 

daya dalam 

rangkaian elektronik 

Pengetahuan: 

 Tes 

Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk 

Kerja 

Observa 
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 Menyampaiakan 

hasil konseptual 

tentang piranti-

piranti elektronika 

daya dalam 

rangkaian elektronik  
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Lampiran 2 

2.a Flowchart Aplikasi Mobile learning  

2.b Story Board Aplikasi Mobile learning  

2.c Source Code Aplikasi Mobile learning 
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Flowchart Menu Utama
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Flowchart Menu KI & KD 
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Flowchart Menu Materi 
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Flowchart Menu Evaluasi 
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Halaman Pembuka 

 

Menu Utama 

Layout Keterangan 

 

1. Gambar “Logo UNY” 

2. Teks “Judul” 

3. Gambar “logo Tutwuri 

Handayani” 

4. Tombol” Tombol ke 

KI&KD” 

5. Tombol” Tombol ke 

Evaluasi” 

6. Tombol” Tombol ke 

Materi” 

7. Tombol” Tombol ke 

Profil” 

8. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 

9. Tombol” Tombol ke 

Petunjuk” 

10. Tombol” Tombol 

keluar” 

 

 

 

 

 

Layout Keterangan 

 

1. Teks “Judul” 

2. Animasi “Logo UNY” 

 

Lampiran 2b  
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Menu Petunjuk 

Layout Keterangan 

 

1. Teks” Petunjuk” 

2. Teks”konten 

Petunjuk” 

3. Tombol “back” 

4. Tombol “next” 

5. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

 

Menu KI & Kd 

Layout Keterangan 

 

1. Teks” Menu Ki & Kd” 

2. Teks” Teks 

Matapelajaran” 

3. Tombol “tombol ke KI” 

4. Tombol “tombol ke 

KD” 

5. Tombol “tombol ke 

IPK” 

6. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 

7. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

 

1. Teks “Menu 

Kompetensi Inti” 

2. Teks” isi Kompetensi 

Inti/ Kompetensi Dasar/ 

Indeks Pencapaian 

Kompetensi/ Tujuan 

Pembelajaran” 

3. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

4. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 
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Menu Materi 

Layout Keterangan 

 

1. Teks” Menu 

Materi” 

2. Tombol “tombol ke 

Sub Materi 1” 

3. Tombol “tombol ke 

Sub Materi 2” 

4. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 

5. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

 

1. Teks “Menu sub 

materi” 

2. Tombol “tombol ke 

konten materi 

1/materi 2” 

3. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

4. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 

 

1. Teks “Judul 

Materi” 

2. Tombol “Konten isi 

Materi” 

3. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

4. Tombol” Tombol 

ke halaman sub 

materi” 

5. Teks “halaman 

materi” 

6. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 

7. Tombol” Back” 

8. Tombol” Next” 
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Menu Evaluasi 

Layout Keterangan 

 

1. Teks” Menu 

Evaluasi” 

2. Tombol “tombol 

ke Evaluasi1” 

3. Tombol “tombol 

ke Evaluasi2” 

4. Tombol “tombol 

ke Evaluasi3 

5. Teks” Skor 

Evaluasi 1/ 

Evaluasi 2/ 

Evaluasi Akhir” 

6. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

 

1. Teks “Evaluasi 1/ 

Evaluasi 2/ 

Evalulasi Akhir” 

2. Teks” Soal 

Evaluasi” 

3. Tombol “Jawaban 

Soal” 
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Menu Profil 

Layout Keterangan 

 

1. Teks” Menu Profil” 

2. Teks” Profil 

Pengembang” 

3. Teks “Profil Dosen 

Pembimbing” 

4. Tombol “Navigasi 

tambahan” 

5. Tombol” Tombol 

Mute/Unmute” 
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2.c Source Code Aplikasi Mobile 

learning 

Program Menu Utama 

 

btn_betunjuk.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToScene_5);function 

fl_ClickToGoToScene_5(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root). 

gotoAndStop(1,"petunjuk"); 

} 

btn_kikd.addEventListener(MouseEven

t.CLICK, fl_ClickToGoToScene); 

function 

fl_ClickToGoToScene(event:MouseEve

nt):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, 

"kikd"); 

} 

btn_materi1.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, fl_ClickToGoToScene_2); 

function 

fl_ClickToGoToScene_2(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, 

"materi"); 

} 

btn_eva.addEventListener(MouseEvent.

CLICK, fl_ClickToGoToScene_3); 

function 

fl_ClickToGoToScene_3(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, 

"oevalu"); 

} 

btn_propil.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, fl_ClickToGoToScene_4); 

function 

fl_ClickToGoToScene_4(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndStop(1, 

"profil"); 

} 

btn_mkelu2.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_92); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_92(e

vent:MouseEvent):void 

{ 

  gotoAndStop(1); 

} 

btn_mute.addEventListener(MouseEven

t.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_94); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_94(e

vent:MouseEvent):void 

{ 

 flash.media.SoundMixer.stopAll(); 

 trace("clickoff") 

 btn_mute.visible = false; 

} 

btn_unmute.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_93); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_93(e

vent:MouseEvent):void 

{ 

 trace("clickon"); 

 mysound.play(); 

 btn_mute.visible = true; 

} 
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Program Menu Panduan  

btn_nextmat.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToNextFrame_i153); 

function 

fl_ClickToGoToNextFrame_i153(even

t:MouseEvent):void 

{ nextFrame(); } 

btn_backmat.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToPreviousFrame_i10);f

unction 

fl_ClickToGoToPreviousFrame_i10 

(event:MouseEvent):void 

{ prevFrame(); } 

btn_tampil.addEventListener(MouseEv

ent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_2

);function 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_2

( 

event:MouseEvent):void 

{ gotoAndPlay(2); } 

btn_mincep.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_1

9); 

function 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_1

9 

(event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndPlay(29); 

} 

btn_mute.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_94)

; 

btn_unmute.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_93)

; 

Program Menu KI & KD 

btn_ki.addEventListener(MouseEvent.

CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame(eve

nt:MouseEvent):void 

{gotoAndStop(2); 

} 

btn_kd.addEventListener(MouseEvent.

CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_2); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_2(e

vent:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(3); 

} 

btn_ipk.addEventListener(MouseEvent

.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_3); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_3(e

vent:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(4); 

} 

btn_tampil.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

2); 
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btn_mincep.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

19); 

btn_mute.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_94)

; 

btn_unmute.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_93)

; 

btn_nextmat.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToNextFrame_i153); 

btn_backmat.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToPreviousFrame_i10); 

Program Menu Materi 

btn_arusli.addEventListener(MouseEv

ent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_15)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_15(

event:MouseEvent):void 

{gotoAndStop(2); 

} 

btn_bahanlis.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_16)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_16(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(3); 

} 

btn_matarus.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_95

a); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_95

a(event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(2); 

} 

btn_matarus.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_95

a); 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_95

a(event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(2); 

} 

btn_konseparusli.addEventListener(M

ouseEvent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_25)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_25(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(4); 

} 

btn_teoriatom.addEventListener(Mous

eEvent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_27)

; 
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function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_27(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(7); 

} 

btn_gayalis.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_28)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_28(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(17);} 

btn_medanlis.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_29)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_29(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(20); 

} 

btn_hukumcoulumb.addEventListener(

MouseEvent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_30)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_30(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(22); 

} 

btn_aruselektron.addEventListener(Mo

useEvent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_31)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_31(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(23); 

} 

btn_besaranarusli.addEventListener(M

ouseEvent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_32)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_32(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(24); 

} 

btn_pembangkitan.addEventListener(

MouseEvent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_35)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_35(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(32); 

} 

btn_bahanlis.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_98)

; 
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function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_98(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(3); 

} 

btn_bahanlis.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_40)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_40(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(60); 

} 

btn_konduk.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_41)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_41(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(62); 

} 

btn_isolat.addEventListener(MouseEv

ent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_42)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_42(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(66); 

} 

btn_kabelle.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_43)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_43(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(73); 

} 

btn_semi.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_44)

; 

function 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_44(

event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(82); 

} 

btn_backmat.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToPreviousFrame_i10) 

btn_nextmat.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToNextFrame_i153); 

btn_tampil.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

2); 

btn_mute.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_94)

; 
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btn_unmute.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_93)

; 

Program Evaluasi 

btn_eva1.addEventListener(MouseEven

t.CLICK, fl_ClickToGoToScene_12); 

function 

fl_ClickToGoToScene_12(event:Mouse

Event):void 

{MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, 

"evalu1"); mySO.data.savedScore=0; 

} 

btn_eva2.addEventListener(MouseEven

t.CLICK, fl_ClickToGoToScene_13); 

function 

fl_ClickToGoToScene_13(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, 

“evalu2”); 

 mySO2.data.savedScore2=0; 

} 

btn_eva.addEventListener(MouseEvent.

CLICK, fl_ClickToGoToScene_14); 

function 

fl_ClickToGoToScene_14(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndPlay(1, 

"evalu3"); 

 mySO3.data.savedScore3=0; 

} 

mulaiepa1.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToNextFrame_2); 

function 

fl_ClickToGoToNextFrame_2(event:M

ouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop("s1"); 

} 

e1soal1_a.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToNextFrame_11); 

function 

fl_ClickToGoToNextFrame_11(event:

MouseEvent):void 

{ 

 mySO.data.savedScore+=5; 

 gotoAndStop(3); 

 e1s1=1; 

} 

e1soal1_b.addEventListener(MouseEve

nt.CLICK, 

fl_ClickToGoToNextFrame_12); 

function 

fl_ClickToGoToNextFrame_12(event:

MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndStop(3); 

} 

if (e1s1==1){ 

mv_be1s1.visible=true; 

btn_km1s1.visible=false; 

} if (e1s1==0) { 
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mv_be1s1.visible=false; 

btn_km1s1.visible=true 

} 

btn_km1s1.addEventListener(MouseEv

ent.CLICK, fl_ClickToGoToScene_15); 

function 

fl_ClickToGoToScene_15(event:Mouse

Event):void 

{ 

 gotoAndStop(4, "materi"); 

} 

txtScore1.text = ("" 

+mySO.data.savedScore); 

trace("Data Saved!"); 

mySO.flush();  

trace(mySO.size); 

Program Menu Profil 

btn_tampil.addEventListener(MouseEv

ent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_2

); 

btn_mute.addEventListener(MouseEven

t.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_94); 

btn_unmute.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame_93); 

Program Navigasi Tambahan 

btn_menuut.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToScene_6); 

function 

fl_ClickToGoToScene_6(event:Mouse

Event):void 

{ 

MovieClip(this.root).gotoAndStop(2, 

"menu"); 

} 

btn_kiiikiid.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToScene_7); 

function 

fl_ClickToGoToScene_7(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndS

top(1, "kikd"); 

} 

btn_matte.addEventListener(MouseEv

ent.CLICK, fl_ClickToGoToScene_8); 

function 

fl_ClickToGoToScene_8(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndS

top(1, "materi"); 

} 

btn_epahlu.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToScene_9); 

function 

fl_ClickToGoToScene_9(event:Mouse

Event):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndS

top(1, “oevalu”); 

} 
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btn_penyus.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToScene_10); 

function 

fl_ClickToGoToScene_10(event:Mous

eEvent):void 

{ 

 MovieClip(this.root).gotoAndS

top(1, “profil”); 

} 

btn_mincep.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

19); 

function 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

19(event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndPlay(29); 

} 

btn_mincep2.addEventListener(Mouse

Event.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

20); 

function 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

20(event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndPlay(29); 

} 

btn_tampil.addEventListener(MouseE

vent.CLICK, 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

2); 

function 

fl_ClickToGoToAndPlayFromFrame_

2(event:MouseEvent):void 

{ 

 gotoAndPlay(2); 

}
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Lampiran 3 

3.a Lembar Validasi Ahli Materi 

3.b Lembar Validasi Ahli Media 

3.c Lembar Penilaian Siswa 
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ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA 

MOBILE LEARNING BERBASIS ANDROID  

UNTUK MATA PELAJARAN DASAR LISTRIK  

DI SMK NEGERI  2 DEPOK 

 

Materi Pelajaran : Arus Listrik dan Elektron 

 

Pembuat  :Seca Galih Ramadhan 

Tanggal  :....................................... 

 

Petunjuk Pengisian  

a. Angket ini dimasukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli 

materi arus listrik dan elektron tentang “PENGEMBANGAN MOBILE 

LEARNING BERBASIS ANDROID UNTUK MATA PELAJARAN DASAR 

LISTRIK DI SMK N 2 DEPOK”. 

b. Saran dan masukan Bapak/Ibu sangat bermanffat untuk memperbaiki dan 

meningkatkan multimedia pembelajaran interaktif ini. 

c. Bapak/Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap 

pernyataan dengan memberikan tanda centang(√) pada kolom yang telah 

tersedia. 

No. Pernyataan  Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

1 Ketepatan ukuran font   √  

Empat alternatif jawaban yang disediakan : 

1 = Tidak Setuju  = TS 

2 =Kurang Setuju =KS 

3.a Lembar Validasi Ahli Media 
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3 =Setuju  =S 

4 =Sangat Setuju =SS 

d. Apabila Bapak/Ibu ingin merubah jawaban, maka Bapak/Ibu memberikan tanda 

sama dengan (=) pada pilihan jawaban yang ingin diganti dan membnerikan 

tanda centanh(√) pada kolom yang di inginkan. 

No. Pernyataan  Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

1 Ketepatan ukuran font   √  

 

e. Apabila ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar 

yang sudah disediakan. 

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih. 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ = 
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Tabel Pertanyaan Ahli Media 

Aspek No. Pernyataan Pilihan 
Jawaban 

1 2 3 4 

Desain Layar 

1 Pemilihan font sudah tepat     

2 Warna teks yang di gunakan sudah tepat     

3 Ukuran font yang digunakan mudah terbaca     

4 Pemilihan warna layout mempermudah 
keterbacaan konten. 

    

5 Pemilihan warna background   tidak 
mengganggu keterbacaan tombol  

    

6 Kualitas gambar dapat terlihat jelas      

7 Gambar membantu memperjelas materi     

8 Animasi yang digunakan dapat dipahami      

9 Animasi membantu memperjelas materi      

10 Backsound yang digunakan mendukung 
pembelajaran 

    

11 suara pada tombol tidak mengganggu 
pembelajaran  

    

 
Pengoperasian 

Program 

12 Mobile learning dilengkapi navigasi 
dengan keterangan yang jelas. 

    

13 Mobile learning dapat dioperasikan pada 
smartphone android 

    

14 Tombol navigasi yang terdapat pada mobile 
learning mudah di jangkau  

    

15 Pengoperasian mobile learning muilai dari 
halaman awal (intro), halaman menu, 
konten, penutup 

    

Navigasi 

16 Tombol navigasi yang tersedia mudah 
dioperasikan 

    

17 Konsistensi bentuk navigasi(warna, bentuk, 
dan tata letak) 

    

18 Bentuk dan ikon navigasi mudah dikenali.     

Kebermanfaatan 

19 Mobile larning dapat memepercepat proses 
pembelajaran  

    

20 Siswa tertarik belajar dengan menggunakan 
aplikasi mobile learning 

    

21 Mobile learning membantu mudahkan siswa 
dalam menyampaikan materi 

    

22 Mobile learning dapat mempermudah 
proses pembelajaran 
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ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 

MOBILE LEARNING BERBASIS ANDROID  

UNTUK MATA PELAJARAN DASAR LISTRIK  

DI SMK NEGERI  2 DEPOK 

 

Materi Pelajaran : Arus Listrik dan Elektron 

 

Pembuat  :Seca Galih Ramadhan 

Tanggal  :....................................... 

 

Petunjuk Pengisian  

a. Angket ini dimasukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli 

materi arus listrik dan elektron tentang “PENGEMBANGAN MOBILE 

LEARNING BERBASIS ANDROID UNTUK MATA PELAJARAN DASAR 

LISTRIK DI SMK N 2 DEPOK”. 

b. Saran dan masukan Bapak/Ibu sangat bermanffat untuk memperbaiki dan 

meningkatkan multimedia pembelajaran interaktif ini. 

c. Bapak/Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap 

pernyataan dengan memberikan tanda centang(√) pada kolom yang telah 

tersedia. 

No. Pernyataan  Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

1 Ketepatan ukuran font   √  

Empat alternatif jawaban yang disediakan : 

1 = Tidak Setuju  = TS 

2 =Kurang Setuju =KS 

3.b Lembar Validasi Ahli Media 
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3 =Setuju  =S 

4 =Sangat Setuju =SS 

d. Apabila Bapak/Ibu ingin merubah jawaban, maka Bapak/Ibu memberikan tanda 

sama dengan (=) pada pilihan jawaban yang ingin diganti dan membnerikan 

tanda centanh(√) pada kolom yang di inginkan. 

No. Pernyataan  Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

1 Ketepatan ukuran font   √  

 

e. Apabila ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar 

yang sudah disediakan. 

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih. 
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Tabel Pertanyaan Ahli Materi 

Aspek No. Pernyataan Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

Kualitas Materi 
 

1 Materi yang disampaikan sesuai dengan 
Silabus. 

    

2 Kesesuaian indikator dengan silabus.     

3 Kesesuaian Materi dengan Kompetnsi 
Dasar 

    

4 Evaluasi yang di sajikan sesuai dengan 
materi ajar  

    

5 Kejelasan uraian tes evaluasi.     

6 Siswa mamapu mengerjakan soal 
evaluasi  

    

7 Materi yang disampaikan memperjelas 
pemahaman tentang Arus listrik  

    

8 Materi yang disampaikan memperjelas 
pemahaman tentang Bahan listrik. 

    

9 Materi yang disampaikan lengkap sesuai 
dengan indikator pencapaian kompetensi 

    

10 Kesesuaian penggunaan animasi untuk 
memperjelas materi 

    

11 Kesesuaian penggunaan gambar  untuk 
memperjelas materi 

    

12 Penggunaan bahasa yang komunikatif 
dan tidak bermakna ganda 

    

13 Bahasa yang digunakan tidak 
menyinggung dan memprovokasi pihak 
tertentu.  

    

Pengoperasian 
Program 

14 Pengunaan mobile learning 
mempermudah guru dalam 
menyampaikan materi 

    

15 Penggunaan mobile learning dapat 
mempercepat proses belajar siswa 

    

16 Penggunaan mobile learning 
memudahkan siswa dalam memahami 
materi 

    

17 Kemudahan siswa dalam menangkap 
materi 

    

18 Penggunaan mobile learning dapat 
menarik perhatian siswa  

    

19 Kemampuan mobile larning untuk 
menambah wawasan belajar siswa 
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ANGKET PENILAIAN PENGGUNA 

MOBILE LEARNING BERBASIS ANDROID  

UNTUK MATA PELAJARAN DASAR LISTRIK  

DI SMK NEGERI  2 DEPOK 

 

Materi Pelajaran : Arus Listrik dan Elektron 

 

Pembuat  :Seca Galih Ramadhan 

Tanggal  :....................................... 

 

Petunjuk Pengisian  

a. Angket ini dimasukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli 

materi arus listrik dan elektron tentang “PENGEMBANGAN MOBILE 

LEARNING BERBASIS ANDROID UNTUK MATA PELAJARAN DASAR 

LISTRIK DI SMK N 2 DEPOK”. 

b. Saran dan masukan Bapak/Ibu sangat bermanffat untuk memperbaiki dan 

meningkatkan multimedia pembelajaran interaktif ini. 

c. Bapak/Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap 

pernyataan dengan memberikan tanda centang(√) pada kolom yang telah 

tersedia. 

No. Pernyataan  Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

1 Ketepatan ukuran font   √  

Empat alternatif jawaban yang disediakan : 

1 = Tidak Setuju  = TS 

2 =Kurang Setuju =KS 

3.c Lembar Penilaian Pengguna 
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3 =Setuju  =S 

4 =Sangat Setuju =SS 

d. Apabila anda ingin merubah jawaban, maka anda memberikan tanda sama 

dengan (=) pada pilihan jawaban yang ingin diganti dan membnerikan tanda 

centanh(√) pada kolom yang di inginkan. 

No. Pernyataan  Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

1 Ketepatan ukuran font   √  

e. Apabila ada komentar atau saran dari anda mohon ditulis pada lembar yang 

sudah disediakan. 

Atas kesediaan anda untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ = 
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Tabel Pertanyaan respon siswa 

Aspek No. Pernyataan Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

Desain Tampilan 

1 Kesesuaian Jenis Font      

2 Kesesuaian Ukuran font       

3 Kesesuaian Warna font        

4 Warna layout memiliki 
contrast  membantu 
kemudahan pembacaan 
konten 

    

5 Ukuran gambar dapat 
terlihat jelas 

    

6 Gambar membantu 
kejelasan materi 

    

7 Animasi terlihat jelas      

8 Animasi membantu 
memperjelas materi 

    

9 Suara latar mendukung 
pembelajaran yang 
dilakukan 

    

10 Volume dapat di noaktifkan 
dan di aktifkan sesuai 
kebutuhan.  

    

Navigasi 11 Navigasi mempermudah 
dalam menggunakan 
Mobile Learning. 

    

12 Letak navigasi mudah 
dijangkau. 

    

13 Navigasi yang ada mudah 
dipahami 

    

14 Bentuk navigasi yang 
konsisten 

    

Kebermanfaatan Materi 15 Mobile Learning 
Memudahkan siswa untuk 
belajar secara mandiri 

    

16 Mobile Learning 
mempercepat proses 
belajar siswa 

    

17 Mobile Learning dapat 
menarik perhatian siswa 
untuk belajar  

    

 



 

217 
 

Lampiran 4 

Validasi Instrumen Penelitian 
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Lampiran 5 

Hasil Validasi Produk 
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Lampiran 6 

6a. Analisis Data, Hasil Evaluasi, dan Realibilitas Instrumen 

6b. Konversi Skor Nilai Rerata ke skala empat (ahli media)  

6c. Konversi Skor Nilai Rerata ke skala empat (ahli materi) 

 6d. Hasil Penilaian Respon Siswa (Uji Pengguna) dan Konversi Nilai 

6e. Uji Reliabilitas Instrumen Penilaian Siswa 
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No Aspek 

Ahli Media 1 

(Dosen) 

Ahli 

Media 2 

(Dosen)   

Skor 

maksimum 

ideal 

skor 

minimum 

ideal     

1 Desain 

Tampilan 
4 3   44 11  Interval Kategori 

2 3 3        35,75 Sangat Layak 

3 2 3   Mbi 27,5  30,25 35,75 Layak 

4 3 4   Sbi 5,5  24,75 30,25 Cukup Layak 

5 3 3   Prosentase  80,7  19,25 24,75 Kurang Layak 

6 3 3      19,25   Sangat Kurang 

7 4 3         

8 3 4   0,806818182      

9 4 4         

10 3 3         

11 3 3         

  35 36 35,5        

 

 

No Aspek 

Ahli Media 1 

(Dosen) 

Ahli 

Media 2 

(Dosen)   

Skor 

maksimum 

ideal 

skor 

minimum 

ideal     

12 Pengoperasian 

Program 
3 3   16 4  Interval Kategori 

13 3 3        13 Sangat Layak 

14 3 3   Mbi 10  11 13 Layak 

15 3 4   Sbi 2  9 11 Cukup Layak 

  12 13 12,5  Prosentase  78,1 % 7 9 Kurang Layak 

         7   Sangat Kurang 

 

 

Konversi Skor Nilai Rerata ke skala empat (ahli media) 
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No Aspek 

Ahli Media 1 

(Dosen) 

Ahli 

Media 2 

(Dosen) 

  Skor 

maksimum 

ideal 

skor 

minimum 

ideal 

    

   Interval Kategori 

16 Navigasi 3 3   12 3    9,75 Sangat Layak 

17 3 3      8,25 9,75 Layak 

18 2 3   Mbi 7,5  6,75 8,25 Cukup Layak 

  8 9 8,5  Sbi 1,5  5,25 6,75 Kurang Layak 

      Prosentase  70,8 % 5,25   Sangat Kurang 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

No Aspek 

Ahli Media 1 

(Dosen) 

Ahli 

Media 2 

(Dosen)   

Skor 

maksimum 

ideal 

skor 

minimum 

ideal     

19 Kebermanfaatan 3 3   16 4  Interval Kategori 

20 3 3        13 Sangat Layak 

21 3 3   Mbi 10  11 13 Layak 

22 2 3   Sbi 2  9 11 Cukup Layak 

  11 12 11,5  Prosentase  71,9 % 7 9 Kurang Layak 

         7   Sangat Kurang 

Total  

Total Maksimal 

Ideal   

Total Minimum 

Ideal Mbi Sbi  Interval   Kategori 

88   22 55 11    71,5 Sangat Layak 

      60,5 71,5 Layak 

      49,5 60,5 Cukup Layak 

      38,5 49,5 Kurang Layak 
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      38,5   Sangat Kurang 
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Aspek No 

Ahli 

Materi 

1 

(Dosen) 

Ahli 

Materi 

2 

(Guru)  

Skor 

maksimum 

ideal 

skor 

minimum 

ideal     

Kualitas Materi 1 3 4  52 13  Interval   Kategori 

2 3 4       42,25 Sangat Layak 

3 3 4  Mbi 32,5  35,75 42,25 Layak 

4 4 3  Sbi 6,5  29,25 35,75 Cukup Layak 

5 4 3  Prosentase 92,3 % 22,75 29,25 Kurang Layak 

6 3 4     22,75   Sangat Kurang 

7 3 4        

8 4 4        

9 3 4        

10 4 4        

11 4 4        

12 4 4        

13 4 4        

  46 50 48       

 

 

 

 

 

 

 

 

           

Konversi Skor Nilai Rerata ke skala empat (ahli materi) 

Konversi Skor Nilai Rerata ke skala empat (ahli media) 
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Aspek No 

Ahli 

Materi 

1 

(Dosen) 

Ahli 

Materi 

2 

(Guru)  

Skor 

maksimum 

ideal 

skor 

minimum 

ideal     

Kebermanfaatan 

Materi 

1 3 4  24 6  Interval   Kategori 

2 4 4       19,5 Sangat Layak 

3 3 4  Mbi 15  16,5 19,5 Layak 

4 3 4  Sbi 3  13,5 16,5 Cukup Layak 

5 4 4  Prosentase 93,75 % 10,5 13,5 Kurang Layak 

6 4 4     10,5   Sangat Kurang 

  21 24 22,5       

 

Total 

Total Maksimal 

Ideal   

Total Minimum 

Ideal Mi Sbi 

76   19 47,5 9,5 

     

Interval   Kategori   

  61,75 Sangat Layak   

52,25 61,75 Layak   

42,75 52,25 Cukup Layak   

33,25 42,75 Kurang Layak   

33,25   Sangat Kurang   
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Lampiran 7 

Dokumentasi 



 

 



 

 

 



 

 

 

  

Lampiran 8 

Surat 



 

 



 

 



 

 

 


