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ABSTRAK

Tujuan dari pembuatan laporan ini adalah (1) mengetahuai perencanaan
desain gambdterja ruang pengecatan (2) perencanaan desain tiga dimensi ruang
pengecatan dibengkel Lor Ndeso.

Ada beberapa langkah konsep rancangan dalam pembuatan desain ruang
pengecatan yaitu (i) melakukan observasi awal yaitu mencari informasi yang ada
pada bengkebaru Lor Ndeso seperti informasi tempat ruang pengecatan yang
akan dibangun, (ii) yaitu mengidentifikasi ukuran ruang pengecatan yang akan
dibuat, (iii) yaitu studi pustaka yaitu proses mencari teori yang tekait yang dapat
membantu dalam menyelesaikanmasalahan. (iv) yaitu membuat gambar kerja
ruang pengecatan, (v) merupakan pembuatan desain tiga dimensi, dan hasil
akhirnya yaitu berupa gambar kerja dan desain tiga dimensi.

Hasil desain ruang pengecatan yang telah dibuat yaitu memiliki ukuran
exterior dengan panjang 7000 mm, lebar 5000 mm, tinggi ruangan 3250 mm, dan
tebal dinding (tembok) 150 mm. dan ruangan dilengkapi ruaexjaausdibawah
ruangan inti dengan ukuran sisi atas 5500 mm dan sisi bawah 4500 mm dengan
tinggi 1500 mm. Untukinterior pada ruanganexhaustyaitu pada sisi atas
memiliki panjang 5200 mm, panjang sisi bawah 4200 mm, lebar 4700 mm dan
tinggi 1350 mm. Dan untuk lantai memiliki panjang 6700 mm, lebar 4700 dan
tebal lantai 250 mm.

Kata Kunci : perancangan, gambar kerja, desaamg pengecatan.
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DESIGNING PAINTING ROOM EPRAY BOOTHOF LOR NDESO
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By:
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ABSTRACT

The purposef this report is to find oufl) the desigrof workingdrawings
on the painting room (2) the planning of the thdémensional design of the
painting room in Lor Ndeso's workshop.

There are several steps in the design concept in making the painting room
design, including: (i) making preliminary observationghich is finding
information in the new Lor Ndeso workshop such as information on the painting
room to be built, (i) identifying the size of the painting room, (iii) literature
studyng, which is the process of finding relevant theories that can assist in
solving problems, (iv) making working drawings of the painting room, (v) making
threedimensional designs, and the end resuthasf research isorking drawings
and threedimensional designs.

The results of the painting room design that has been made has an exterior
size with a length of 7000 mm, width of 5000 mm, height of 3250 mm, and wall
thickness of 150 mm. The roomfigrnishedwith an exhaust room located under
the core room with a top sidezsi of 5500 mm, a down side of @b mm, and a
height of 1500 mmin the interior of the exhaust room, the upper side has a length
of 5200 mm, a lower side length of 4200 mm, a width of 4700 mm and a height of
1350 mm. Furthermore, the floor has a lengtl®@®0 mm, a width of 4706hm
and a floor thickness of 250 mm.

Keywords: design, working drawing, and painting room.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sekarang ini semakin maju
dan berkerbang pesat, hal ini menuntut isgt individu untuk selalu siap dalam
menghadapi kemajuan tersebut. Di sisi lain hal itu juga merupakan gantan
kepada kita semua untuk selalu meningkatkan kemampuan sumber daya manusia,
agar mampu menjadi sumberdaya manusia yang handal dan memiliki daya saing
tinggi untuk dapat mengikuti pesatnya perkembangan teknologi. Kemampuan
yang harus dimiliki pada saaniiadalah kemampuan untuk menganalisis dan
dapat menuangkan idde baru dengan memodifikasi penemymememuan yang
telah ada serta dapat menemukan penemeaaemuan baru di dalam dunia
industri dalam sekala besar maupun kecil dan dimaksudkan untuk meandah
dan kesejahteraan manusia.

Perkembangan ilmu dan teknologi di bidang otomotif juga semakin
berkembang, dampak dari hal ini adalah mengharuskan setiap individu yang
mendalami ilmu dan teknologi dibidang otomotif juga harus meningkatkan
penguasaan darketerampilan (skill) pada bidang otomotif. Dalam dunia
pendidikan khususnya pendidikan otomotif baik sekolah maupun perguruan tinggi
sangat dituntut untuk mengikuti perkembangan berbagai macam ilmu
pengetahuan dan teknologi dalam bidang otomotif, termalsalk dan dan

teknologi pada perbaikan bodi dan pengecatan.



Dalam pengecatan kendaraan khususnya mobil sangatlah dibugy&gn
boothsfuang pengecatan agar proses pengecatan terhindaletarikotoran dan
segal a cuaca yang mengganggu proses p
merupakan ruangan berventilasi khusus dan aman yang di sediakan untuk
melakukann proses pengecatan, ruangan ini dilengkapi dengan kipas exhaust yang
berfungsi untuk menghap debu, uap air dan kotoran di udara dalam ruangan
supaya tidak i kut menempel ber sama deng
Gunadi (2008142 Perlengkapaperlengkapan yang harus ada dalam proses
pengecatan di ruang pengecatan antara lain adalah &sospyang digunakan
untuk menghasilkan tekanan udara atau angina yang baik dan bersih selama
berlangsungnya proses pengecatan, selang kompresor/selang udara yaitu untuk
menyalurkan udara bertekanan dari unit penyalur ke unit pengguna Sppayti
gun danair sander spray gunyaitu peralatan pengecatan yang menggunakan
udara kompresor untuk mengaplikasikan cat yang diatomisasikan pada permukaan
benda kerja daspray gunmenggunakan udara bertekanan untuk mengatomisasi
atau mengabutkan cat pada suatu pesagkoven atau lampu pemanas yaitu
berfungsi untuk mempercepat proses pengeringan caidaransformeryang
berfungsi untuk menyaring dan mengatur kembali tekanan udara dari dalam
tangki, udara yang telah dimampatkan di dalam tangki dapat menimbulkan
kondensat atau uap air meskipun pada lubang hisap kompresor telah dilengkapi
dengan filter udara.

Bengkel baru Lor NdesdutobodyRepair and Paintingyang didirikan

oleh bapak Mubhofa S.Pd, membutuhkan ruang pengecatagar proses



pengecatan tidak dilakak di luar ruangan, proses pengecatan diluar ruangan
akan berpotensi mengalaméfectataucacat. Pengecatan yang baik yaitu salah
satunya adalah terhindar dari terjadinlgdectataucacat, ada bebrapa jemisfect
yaitu adalah yang pertama bintintik yang disebabkan debu atau partikel asing
lainnya yang menempel pada cat selama atau segera sesatdimg disebut
seedsyang kedua adaldbedsyaitu adalah suatu depresi yang terbentuk apabila
ada oli atau air ang mendorong lapisan cat, yang ketiga adalah kulit jeruk yaitu
suatu lapisan tidak rata, menyerupai kulit jeruk, cacat ini timbul apabila cat
mengering terlampau cepat, sebelum selesainya pemerataan, yang ke empat cacat
yang meleleh yaitu disebabkan olkélebihan cat yang mengalir kebawah dan
mengering, yang ke lima cacat mengkerut yaitu yang disebabkansolant
didalamtop coatsegar yang menembus cat lama, atgu coat melunak dan
mengembang dibawah panas, dan kemudian mengkerut (Pengddadyn
Kendaraan : 16&869).

Dengan adanya Ruang Pengecapmoses pengecatan akan berpotensi
terhindar dari debu,kotoran dan cuaca yang membuat hasil pengecatan
mengalamdefectatau cacat.

Dari berbagai permasalahan yang ada diatas penulis tertarik untuk
membuat judul dalam proyek akhir ini yaitdPerancangan Desain dan
Penataan Ruag Pengecatan $pray Booth) Bengkel Lor Ndeso Autobody

Repair and Painting.



B. ldentifikasi Masalah
Berdasarka latar belakang masalah di atas, maka dapat didentifikasi
permasalahayaitu sebagai berikut:

1. Bengkel baru Lor Ndeséutobody and Repaiyang didirikan oleh bapak
Musthofa S.Pd, membutuhkan ruang pengecategar proses pengecatan
tidak dilakukan di luar ruangan, proses pengecatan diluar ruangan akan
berpotensi mengalanmdefect atau cacat, dengan adanya ruang pengecatan
akan membantu dalam pengecatan untuk mendapatkan hasil yang baik.

2. Dalam suatypendirianruang pengecatan akan lebih sulit atau lebih lama jika
proses pendirian tidak mempersiapkan segala sesuatu yang di butuhkan, salah
satunya persiapan yang sangat membantu dalam proses pendirian ruang
pengecatan adalah perencanaan desain gambar kerja mgaupbar tiga
dimensi.

C. Batasan masala

Dikarenakan keterbatas waktu dan membutuhkan wawasan yang lebih
luas, peneliti sadar bahwa tidak semua permasalahan yang terkait di kaji dalam
sekali tempo.Maka dalam penulisan tugas akhir ibatasan masalahnya
difokuskan pada perencanaan desain rupeggecataspray boothyang sesuai
dengan kebutuhan bengkel.

D. Rumusan

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah diatas maka

dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut :



Bagaimana perencanaan desain gambar kerja ruang pengecatan dibengkel

Lor Ndeso?

Bagaimana perencanaan desain tiga dimensi ruang pengecatan dibengkel Lor

Ndeso?
Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan perencanaan desain

ruang pengecatan di bengker Ndeso yaitu sebagai berikut :

1.

2.

Menghasilkan desain gambar ruang pengecatan berupa gambar kerja

Dan menghasilkan desain gambar ruang pengecatan berupa gambar tiga
dimensi yang dapat membantu dalam proses pendirian ruang pengdicatan
bengkel LorNdeso.

Manfaat

Bagi perusahaan

Berguna untuk mengambil tiallan dan kebijakan dalam bidan

perencanaan dan penataan ruang pengecatan.

2.

Bagi penulis

Adanya penelitian ini diharapkan penulis dapat mengetahui dan

menambah pengetahuan dalamilmal tentang pebaikan bodi dan pengecatan

khusunya dalam perencanaan dan penataan ruang pengecatan.

3. Bagi pembaca

Untuk menambah informasi pembaca yang akan menditu

mengembangkamasalah yang sama.



G. Keaslian Gagasan

Gagasan dari proyek akhir imerupakan hasil dari observasi dari bengkel
Djokdja dab. Pemikiran berawal dari bengk8ljokdja dab yang ingin
mengembangkan bengkel dan mendirikan bengkel baru yaitu bengkel Lor Ndeso,
oleh karena itu bengkel Lor Ndeso membutuhkan perencanaan desagn rua
pengecatan yang seseuai dengan kebutuhan bengkel. Dengan mengangkat proyek
akhir y a n Berehcanagn Desain Rudng pengecatarsgray Booth
Bengkel Lor NdesoAutobody Repair and Painting Diharapkan dalam proses
pendirian bengkel Lor Ndeso dapaiengambil tindkan dan kebijakan dalam

perencanaan desain dan penataan ruang pengecatan.
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PENEDEKATAN PEMECAHAN MASALAH
A. Gambar Kerja

Gambar merupakan sebuah alat untuk menyatakan maksud dari seorang
yang menggeluti di bidang teknik. Oleh karena itu gambar seringdisgdout
bahasa teknikSato& Hartantqg 1999:1). Dalam pembuatan desain ruang oven
tentunya sangan membutuhkan gambajakesrena gambar kerja sangat berperan
penting untuk mendapatkan hasil pekerjaan dengan kualitas yang baik. Dengan
adanya gambar teknik sangat memudah dalam sebuah perencanaan.

Gambar kerja merupakan bagian yang tidak dapat terpisahkan dalam
proses pekergn pembuatan desain dan penataan ruang pengecatan. oleh karena
itu gambar yang dibuat oleh perancang digunakan sebagai pedoman atau acuan
untuk membuat desain dan penataan ruang pengecatan.

1. Jenisjenis Proyeksi

Ada beberapa jenis proyeksi untuk menggantiasngunan dalam bentuk
sketsa dan perspektif bebas, yaitu sebagai berBasi¢s Gambar Teknik :
2010) :
a. Tampak Atas

Tampa katas menyajiakan pandangan atau proyeksi bangunan dilihat dari
atas. Tampak atas (sering dinamakan gambar atap) penting pergricanaan

lokasi BasicsGambar Teknik, 2010:1).



Gambar 1. Prinsip Tampak Atas
(Sumber BasicsGambar Teknik, 2010:viii)
b. Denah

Dalam cara yang sama, denah menampilkan sebuah lantai dari bangunan.
Di sini sebuah potogan diambil menembus bangunan pada ketinggian antara 1
i 1,5 m di atas lantai, untuk memasukkan sebanyak mungkin fitur seperti pintu
dan jendela pada dinding. Agar gambar menjadi komperhensif, ketinggian dari
berbagai fitur disajikan dalam gambar, berdagan dimensilimensi horizontal

(Bielefeld & Skiba, 2010:1).

Gambar 2. Prinsip Tampak denah
(Sumber BasicsGambar Teknik, 2010:viii)



c. Tampak

Tampak (disebut tampak dalam standar 1ISO) menampilkan bagian luar
bangunan dengan semua bukaannya (pintu).pa@&ndari volume bangunan
memberikan informasi mengenai hubungan antara bangunan dengan
lingkungannya, bentuk, proporsi, dan jenis kontruksi beserta kualitas material,
jika relevan. Bersamsama dengan denah dan potongan, tampak melengkapi
keseluruhan degaiBielefeld & Skiba, 2010:2).

Tampak merupakan proyeksi sejajar, dilihat dari samping, pada sisi luar
bangunan. Garis proyeksi jatuh tegak lurus terhadap bidang proyeksi, sehingga
bagian yang memilikioffset tidak ditampilkan dalam ukuran sebenarnya
(Bielefeld & Skiba, 2010:2).

Tampak secara umum menampilkan lingkungan terdekat , dengan
hamparan lahan dan jika ada, kaitannya dengan pengembangan bangunan yang
sudah ada (Bielefeld & Skiba, 2010:2).

Tampak diidentifikasikan asesuai posisinya pada &@hpas. Panah
pada utara pada gambar lokasi dan denah mendefinisikan orientasi bangunan.
Oleh karena itu, penamaan berikut ini digunakan untuk keempat tampak: tampak
utara, tampak selatan, tampak timur dan tampak barat ( atau tampak timur laut,

tampak baradaya , dan laifain) (Bielefeld & Skiba, 2010:2).
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Gambar 3. Prinsip Gambar Tampéaltgvas)
(Sumber BasicsGambar Teknik, 2010:3)
d. Potongan

Potongan dihasilkan dengan membuat potongattical melalui
bangunan dan mengganggap sebagai tampak dalarekprsejajar. Potongan
dimaksudkan untuk memberikan informasi mengenai ketinggian lantai, kualitas
material dan bahabahan bangunan yang akan digunakan untuk bangunan yang
akan direncanakan (Bielefeld & Skiba, 2013)2

Garis potong harus dimasukkan alal sebuah atau semua denah. Garis
potong diidentifikasikan dengan rangkaian garis terputus dan titik tebal beserta
arah pandangan. Panah dan dua huruf kapiyal yang berukuran sama besar
menetapkan arah dan penamaan poto(B@tefeld & Skiba, 2010:3).

Elemenelemen penting yang ditampilkan dalam potongan meliputi
struktur atap, lantai dan plafon, pondasi, tembok dan bdbak&annya (pintu

dan jendelajBielefeld & Skiba, 2010:3)
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Gambar 4. Garis Potong
(Sumber BasicsGambar Teknik, 2010:4)

Gambar 5Prinsip Gambar Potongan
(Sumber BasicsGambar Teknik, 2010:4)
e. Tampak Tiga Dimensi (Proyeksi Aksonometri)

Aksonometri adalah sebuah sebutan umum untuk pandangan yang
dihasilkan oleh garigaris proyeksi suatu benda. Dalam penggambaran int garis
garis pemoyeksi ditarik tegak lurus terhadap bidang proyeksi (Bielefeld &
Skiba, 2010:4).

Proyeksi aksonometri secara umum biasanya digunakan sebagai tampak
tiga dimensi pada tahapan perencanaan, dan memberikan impresi ruang dari

bangunan yang direncanakan. Aksoretri hanya digunakan dalam ka$asus



12

khusus untuk gambayambar kontruksi, misalnya untuk menampilkan desain

sudut(Bielefeld & Skiba, 2010:4)

proyeksi proyeksi proyeksi proyeksi i proyeksi
militer arsitek cavalier isometrik dimetrik

Gambar 6. Proyeksi Aksonometrik, Isometrik, daj Dimetrik
(Sumber BasicsGambar Teknik, 2010:5)

2. ProyeksiPandangan

Ada 2 jenis proyeksi pandangan yaitu sebagai berikut :
a. Proyeksi Amerika

Proyeksi amerika disebut juga dapat proyekksi sudut ketiga atau proyeksi
kwadran 1ll. Proyeksi amerika merupakan proyeksi yang letak bidangnya sama

dengan arah pandangannya.

PROYEKSI AMERIKA

Gambar 7. Proyeksi Amerika
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b. Proyeksi Eropa
Proyeksi eropa dapat disebut juga proyeksi sudut pertama, atau proyeksi
kwadran |, dapat dikatakan bahwa proyeksi eropa ini merupakan proyeksi yang

letak bidangnya terbalik dengan arah pandangannya.

rrrrrrrrrrrrr

= @ |

Proyeksi Eropa

Gambar8. Proyeksi Eropa
B. Ruang Pengecatan
1. Definisi Ruang Pengecatan atdpray Booth
Ruang penegcatan atau sering di sebut desgeaay bootsmerupakan
ruangan tertutup, untuk melakukan pengecatan bkedda kerja, dimana

tekanan, kebersihan dan aliran udara didalamnya diatur.



dlfy millibar

Gambar 9Spray Booth

2. Fungsi Ruang pengecatan asmuey booth

14

Fungsi dari Ruang pengecatan asguey boothsangatlah penting yaitu

guna menghasilkan hasil pengecatan yang bebas debu, kotoran dan segala cuaca.
Cat merupakan cairan yang lengket maka jika pengecatan dilakukan di daerah

yang banyak debu atau kotoran maka hasil pengecatan kurang maksimal menjadi

kurang maksimal.

3. UkuranukuranSpray Booth

Ada beberapa contoh modsprey boothdengan dimensi ukuran atau

spesifikasi yang berbeda, berikut adalah contoh beberapa bentuk desain beserta

informasi ukuran standaprey booth
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a. Cabina De Voposit BZB200
Memiliki dimensi exterior yaitu 7000 mm x 5560 mm x 3430 mm, dan
dimensiinterior 6900 mm x 4000 mm x 2650 m(€abina De Voposit BZB

8200). berikut adalah gambar desain @abina De Voposit BZ8200:

e

gt

| 2000 __ 2100 2700 200 _|

—_— —_—

./

06

Il

Gambar 10Desain Cabina De VopoditZB 8200
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b. Cabina Devoposit BZ 8500
Memiliki dimensi exterior yaitu 7040 mm x 5550 mm x 3450 mm, dan
dimensiinterior 6900 mm x 4000 mm x 2650 mn&4¢bina De Voposit BZB

8500). berikut adalah gambar desain @abina De Voposit BZB500:
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Gambar 11Desain Cabina De VopoditZB 8500
4. Perbandingan Pengecatan Menggunalsmmay Boothdengan Pengecatan
Tanpa Menggunakan RuaBgray Booth

a. Kualitas atau hasil yang diperoleh
1) Menggunakan Ruang Pengecatan

Tentunya proses pengecatan yang dilakukan didalam ruang pengecatan
akan menghasil pengecatan yang lebih aman dan hasil yang di peroleh akan
menjadi baik bila prosedur yang dilakukan sudah benar. Pengecatan didalam
ruangan akan berpotensi terhindar dari ujelxotoran dan cuaca yang
memungkinkan terjadinydefectatau cacat, seperti binttkintik atauseedsdan

mata ikan atafish eyegang disebabkan oleh kotoran, debu, dan air.
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2) Tanpa Menggunakan Ruang Pengecatan

Hasil yang terjadi jika pengecatan dilakakdiluar ruangan atau tanpa
menggunakan ruang pengecatan akan berpotensi lebih besar merdgfkoni
atau cacat dibandingkan didala ruang pengecddafectyang sering terjadi
yaitu terdapat debu yang menempel ketika cat masih basah yang menghasilkan
bintik bintik kecil yang banyak di permukaan badifectini biasanya juga
disebutseeds

Selain bintikbintik atauseeds, defedainnya yang tejadi ketika cuaca
lembab yaitu mata ikan atafish eyes,hal ini disebabkan udara yang
mengandung air banyak yateyperangkap dipermukan saat proses pengecatan.
atau suatu kekosongan yang terbentuk lapisan diatas air.

kemungkinan terjadinydefect berpotensi lebih besar tetap terjadi jika
proses pengecatan dilakukan diluar ruangan walaupun prosedur proses
pengecata dilakukan dengan benar.
b. Waktu yang di perlukan untuk menyelesaikan proses pengecatan
1) Menggunakan Ruang Pengecatan

Proses Pengecatan yang dilakukan di dalam ruang pengecatan meliputi
proses peyemprotadrase coatlan penyemprotatop coatdan pengeringanayg
dilakukan menggunakan lampu helogen waktu yang dibutuhkan untuk
menyeelesaiakan proses pengecatan yaituragaa60 menit untuk 1 sampai 3

panel (Mushofa, 2017:6).
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Tabell. Flate Rate Quick Repaijokdja Dab

No Pekerjaan Waktu (menit) Keterangan
1 | Ketok 45 Baret,Ketok ringan
2 | Pendempulan 180 Dempul darEpoksi
3 | Oplos 60 Warna Standar
_ 4 [Pengecatn | 60 |isd3Panel |
5 | Perakitan 45 Bumper HandeldanTriming
6 | Finishing 120 Poles darCuci
Total 510 8.5 jam kerja

2) Tanpa Menggunakan RuaRgngecatan

Untuk pengecatan diluar ruang juga meliputi prosase coatdan top
coat dan menggunakan pengeringan secara alami atau sinar matahari dengan
suhu sekitar 24e¢e C, tanpa menggunakan p
ataupun sejenisnya, yaitu membutuhkan waktu-nati 2 jam hingga kering
(Djokdja DabAutoBodyrepair and Painting
5. Peralatarperalatan yang ada pada Ruang Pengecataisptay Booth
a. Kompresor

Kompresor berfungsi untuk menghasilkan tekanan udara/angina yang
baik dan bersih selama berlangsungnya proses pengecatan. lubang hisap udara
dilengkapi dengan filter yandapat mencegah uap air, debu, dan kotoran masuk

(Gunadi. 2008:442).
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Gambar 12. Kompresor
b. Selang/Pipa Udara
Selang/Pipa udara berfungsi untuk menyalurkan udara bertekanan dari
unit penyalur ke unit pengguna sepexati sender, air polish, spray gudan
sejenisnya, selang udara terbuat dari campuran plastic dan karet yang dilapisi
anyaman nilon supaya lemur namun tetap kuat terhadap tekanan sehingga
memudahkan bbergerak selamaproses pengecatan dan pekerjaan sejenisnya

(Gundi. 2008 : 445).

Gambar 13. Sahg Udara
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c. Pemanas (oven)

Oven merupaka ruang khusus yang mempunyai seperangkat alat yang
bisa menghasilkan panas yang stabil dengan temperature sesuai yang dibutuhkan
untuk mengeringkan cat daam waktu yang relative singkat. Panas berfungsi
untuk membantempercepat proses pengeringan cat. Sumber panas oven berasal
dari pembakaran bahan bakar yang disalurkan lewat sedataran tertentu
sehingga panas dalam riang merata atau panas dari beberapa lampu pijar yang

dipasang di dalam ruangan (Gunadi. 20088)4

v

S
N

Spray booth/low bake oven

Gambar 14Ruang cat multi fungsi untysengecatan dan pengeringan

Gambar 15. Lampu Pemanas Pada
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d. Air Spray Gun

Air spray gun adalah suatu peralatan yang menggunakan udara
kompresor untuk mengaplikasiakan cat yang diatomisasikan pada permukaan
kerja. air spray gunyang digunakan untuk pengecatan automotif, terutama
adalah tipegravity feeddenganpain cupyang terletak diataspray gun body,
dan tipe suction feed,denganpaint cup terletak dibawahspray gun body

(Pengecatan Bodi Kendaraan : 2Q013)

Gambar 16Air Spray GurTipe suction feed

I

4

Gambar 17Air Spray GurTipe Gravity Feed
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e. Air Duster Gun

Air duster gunterutama digunakan untuk membersihakn permukaan
kerja, Air duster gunmeniupkan udara bertekanan pada permukaan untuk
membuang debu cat yang terlepas dan pastigikel yang diamplas. Dan
fungsi lainnya pad ruangpray boothyaitu untuk membersihkan delliebu
yang menempel pada dindidinding spray boothagar ruang pengecatan tetap
bersih dari debu dan kotoran yang akan mengganggu proses pengecatan

(Pengecatan Bodi Kendaraan : 2013).

Gambar 18Air Duster Gun



BAB 11l

KONSEP RANCANGAN

A. Flowchart

Langkah pertama dalam proses perancangan yang dilakukan vyaitu
melakukan observasi awal yaitu mencari informasi tentang perencanaan
pembangunan atgeendirian yang ada pada bengkel Lor Ndeso seperti informasi
ruang pengecatan yang akan dibangun, kemudian langkah kedua vyaitu
mengidentifikasi ukuran ruang pengecatan yang akan dibuat, langkah yang ketiga
yaitu studi pustaka yaitu proses mencari data &au yang tekait, baik teori
tentang pengecatan, desain gambar, desain ruang pengecatan, dan teori lainnya
yang dapat membantu dalam menyelesaikan permasalahan. Langkah keempat
yaitu membuat gambar kerja ruang pengecatan yang memberikan informasi untuk
perencanaan ruang pengecatan yang akan didirikan, selanjutnya yaitu langkah
kelima yang merupakan pembuatan desain tiga dimensi yang akan memperjelas
bentuk dari gambar kerja, dan hasil akhirnya yaitu berupa gambar kerja dan desin

tiga dimensi.
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/ Tdentifikasi Ukuran desain

\

/ Persetujuan Bengkel \ < Studi Pustaka

)
)

k 4

4< Pembutan Gambar Kerja

J—

h

y

/ Persetujuan Pembimbing \

Pembutan dan Penataan
Gambar Desai
Dimensi

Desain 3

Hasil Desain

Gambar 19. Flowchart

B. Pendekatan Desain

Dalam perancangan desain suatu bangunan memerlukan pertimbangan

dimensi bangunan yang sudah ada. Sehingga pertimbangan beberapa data, ukuran

ruang pengecatan ini menggunakan ukupanjang bangunan yaitu 7010 mm,

lebar bangunan 5260 mm dan tinggi bangunan yaitu 3400 mm. Data ini

memperhitungkan dari ukurarkuran standar dimensi ruang pengecatan yaitu

sebagai berikut :
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gioo

=
9010 5260
7010
=
3
18
e 12 — . LTD
/ Duawn | weiping |- . Pt 5108
e HC-SPRAY BOOTH | Jfede
|.__2300 es10 | proved, Sale] [ Material | et | mm
ate View | ] Quaatity | Total Pago, Page

Gambar 20. Desaipray Booth
(Sumber HC Spray Bootl510BInfrared Heatey
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Gambar 21Spray BootlTiga Dimensi
(Sumber HC Spray Bootlb10BInfrared Heatey

1. Ukuran StandaBpray BootlPandangan Samping

Dimana ukuran panjang keseluruhan bangunan yaitu 9010 mm, untuk
panjang dinding 7010 mm, lebar pintu samping 700 mm, tinggi pintu samping
2000 mm, panjandrive-in rampsyaitu 2000 mm dan tinggirive-in ramps300

mm.

Gambar 22. Desaipray BoothPandagan Samping
(Sumber HC Spray Bootl510BInfrared Heatey
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2. Ukuran Pandangan Depan

Yaitu dengan ukuran lebar bangunan keseluruhan 5260 mm, tinggi

bangunan 3400, lebar pintu keseluruhan 3000 mm dan tinggi pintu yaitu 2600

mm.

]
]
]

300

2260

Gambar 23. Desaipray BootiPandangan Depan
(Sumber HC Spray Boottb10BInfrared Heate)

3. Ukuran Pandangan Atas
Yaitu dengan ukuran panjang keseluruhan 9010 metrar bangunan
keseluruhan 5260 mm, panjang atap 7010 mm, lebar atap 4010 mm, panjang

drive-in rampsyaitu 2000 mm dan lebalrive-in rampsyaitu 500 mm.

2000

s 7 \
. 010 |

4010

3260

|.___2300 FLT

Gambar 24. DesaiBpray BootPandangan Atas
(Sumber HC Spray Boottb10BInfrared Heate)
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C. Alanisis Kebutuhan Pembuatan Desain
Alat yang digunakan untuk membuat desain gambar kerja dan desain tiga
dimensi yaitu menggunakan aplikasi dikomputer yaBolidWork 2016.
SolidWork adalah salah satu software yang digunakan untuk merancang part
permesinan atau susungrart permesinan yangoerupa Assembingdengan
tampilan 3D untuk mempresentasikaart sebelumreal dibuat atau tampilan 2D
(drawing) untuk gambar proses permesinan (Perbe&amdid\WorkdanAutocad.
SolidWorkterdiri dari beberapa bagian, yaitu :
1. Part
Yaitu sebuah objek 3D yang terbenyuk dari beberapa fitur. Sebardh
dapat menjadi sebuah komponen pada swsembly,dan biasanya juga
operasioperasi yang membentylart (PerbedaasolidWorkdanAutocad.
2. Assembly
AssemblyAdalah sebuah dokumen dimarmmart , feature, dan sub
assemblytain disatukan bersama. Ekstensi file ung&ddidWork Asseblgdalah
SLDASM (PerbedaaBolidWorkdanAutocad.
3. Drawing
Drawing adalah gambaran 2D dari sebuah BBrt maupun assembly,
ekstensi fie untuk SolidWork Asseblyadalah SLDDRW (Perbedaan

SolidWorkdanAutocad.
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D. Identifikasi Ukuran dan Pembuatan Gambar Kerja
Dengan adanya ukuran yang jelas dari desin yang akan dibuat akan
mempermudah dalam pembuatan gambar kerja yang akan mempdgglas
dimensi bangunan tersebut.
1. Ukuran Rancangan Desdapray Booth
Ukuran yang akan di buat adalah dengan panjang bangunan yaitu 7000
mm, lebar bangunan 5000 mm, tinggi ruangan 3250 mm, dan tebal dinding yaitu

150 mm. Data ukuran yang dibuat berdasarkesua dengan kebutuhan

bengkel.
[ SO0 - 520
— T |
2400 3280 24TCO |:| u 1020
4750 L l }

:

Gambar 25. Gambar Kerja



30

2. Ukuran dan Gambar Kerja Rancangan Deg&xiterior

a. Ukuran Rancangan Desain Pandangan Samping

| 7000 |

4750

Gambar 26. Tampak Samping

1) Panjang bangunaspray booth : 7000 mm

2) Tinggi bangunan total : 4750 mm
3) Tinggi ruang utama : 3250 mm
4) Panjandgdrive-in ramps : 1500 mm
5) Tinggi drive-in ramps : 250 mm

b. Ukuran Rancangan Desain Pandangan Atas

5000 |

Gambar 27. Tampak Atas



1) Panjang atap : 7000 mm
2) Lebar atap : 5000 mm
3) Panjanglrive-in ramps : 5000 mm
4) Lebardrive-in ramps : 1500 mm

c. Ukuran Rancangan Desain DindiBghaustbagian Samping
1) Panjang : 5000 mm
2) Tinggi : 1500 mm
d. Ukuran Rancangan Desain DindiBghaustbagian belakang
1) Panjang sisi atas : 5500 mm
2) Panjang sisi bawah : 4500 mm

e. Ukuran Rancangabesain Pandangan Belakang

| 5000 |

i
| 40

‘ * 550

—‘400-—23004 !

Gambar 8. Tampak Belakang

1) Tinggi bangunan total : 4750 mm
2) Lebarbangunan : 5000 mm

3) KipasExhaust : 400 mm x 400 mm
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1)
2)
3)
4)
5)

6)

1)

2)

1)

Ukuran Rancangan Desain Pandangan Depan

5000
3000
f— 1500 —|

— A2 |=—

4750

1020 2400

4700

Gambar 29. Tampak Depan

Lebar bangunanspray booth : 5000 mm
Tinggi bangunaspray booth : 3250 mm
Lebar pintu keseluruhan : 3000 mm
Tinggi pintu : 2400 mm
Lebar kaca pintu : 620 mm
Tinggi kaca pintu : 1020 mm
Ukuran Gambar Kerja Rancangan Dedaterior

Ukuran Rancangan Desain Dinding Samping

Panjang dinging : 6700 mm
Tinggi dinding : 3100 mm
Ukuran Rancangan Desain Dinding Belakang

Panjang dinding : 4700 mm
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Tinggi dinding : 3100 mm

Ukuran Rancangan Desain Lantai

Panjang lantai : 6700 mm
Tinggi lantai : 4700 mm
Ukuran Rancangan Desain DindiBghausthagian Samping

Panjang sisi atas : 5350 mm
Panjang sisi bawah : 4350 mm
Tinggi : 1500 mm
Ukuran Rancangan Desain DindiBghaustbagian Belakang

Panjang : 4700 mm
Tinggi : 1500 mm

Ukuran Rancangan DesdiantaiExhaust

Panjang : 4500 mm
Lebar : 4700 mm
Rancangan Penilaian

Rancangan penilaian hasil dari pembuatan desain gambar kerja dan

gambar tiga dimensi ruang pengecatan &anay boothdi bengkel Lor Ndeso

Autobody Repair and Paintingdalahdengan melihat hasil dari rancangan desain

tersebut. Adapun butlbutir penilaian terdiri dari penilaian gambar kerja,

penilaian ukuran pada gambar kerja, dan penilaian gambar tiga dimensi.

Lembar penilaian dan lembar hasil desain ruang pengecatan berupa

gambar kerja dan gambar tiga dimensi ditunjukkan kepada pemilik bebgkel

NdesoAutobody Repair and Painting
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Tabel 2. Lembar Penilai Desain Ruang Pengec&pray Booth
No. | Kriteria penilaian Penilaian

SB B CB B

1. | Gambar kerja

2. | Ukuranruangan
(pada gambar kerja)
3. | Gambar tiga
dimensi

Pada tabel diatas memiliki keterangan yaitu SB (Sangat Baik) dengan nilai
= 86/ 100, B (Baik) dengan nilai = 785, CB (Cukup Baik) dengan nilai = &D,

TD (Tidak Baik) dengan nilai =-80.

Pada nilai TD (Tidak Baik) dengan nilai =50 dan nilai CB (Cukup Baik)
dengan nilai = 5770, akan dinyatakan kurang layak dan butuh perbaikan banyak,
untuk nilai B (Baik) dengan nilai = 785 dan nilai SB (Sangat Baik) dengan nilai
= 86 10 akan dinyatakalayak , dan untuk nilai di bawah 90 dan nilai diatas 71

perlu perbaikan sedikit.



BAB IV

PROSES PERANCANGAN, HASIL, DAN PEMBAHASAN

A. Proses Perancangan Desain Tiga Dimensi Menggunakakplikasi Solid
Work 2016

1. Desain Dinding, Atap, Lantai, dan RuaBghaust

a. Buka aplikasi Solid Work 2015

b. Muncul tampilan awal aplikasi, kemudian mengeklik meNew akan
muncul tampilan menu Part, Assembly, dan Drawing pilih menu Part dan

akan muncuhalaman,

55 SOLIDWORES] ™ tet v men men wees wem  # | [ -[%-[]- - - @- P+
i
i S8R Bt @
@
=
s
L e
[ m HE
-
4
3 ]
’S
Part A by Drrawing !
d V¢
0
Edvarord L | =
TR Mode [ M0View
QLD Pramiuen 20158 i S |

Gambar 30. Tampilan Awal Solid Work
c. Setelah halaman kerja muncul, selanjutnya klik menu yang bertuliskan
Sketchdan pilih menurront Plan

d. Klik menu logo yang bertuliskaBketch

35
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e. Klik menu yang bertuliskalCorner Rectangleintuk membuat garis bangun

f.

persegi panjang kearah kanan, mengatur ukuran lebar yaitu 3250 mm sebagai

tinggi bangunan dan panjang 5000 mm, dan klik logo centang,

3
DS SOLIDWORKS|  Me tat v

~
¥
i 10
g
i
Jrieglen

Gambar 31. Membuat Persegi Panjang Ukuran 508268
Selanjutnya klik menu logo yang bertuliskaffsetEntitiesdan muncul menu
Parametersslan muncul kolom dibawahnya, kemudian ketik angka 150 mm
sebagai tebal dinding, klik kotak kecil dibawahnya yang bertulislererse

dan klik logo diatas kolordan logo centang warna hijau di pojok kanan,

Fdall): ke

T Modet [ 30¥iews | Matien Saudy |
e o1 o

[Cick en etver sde te cemplete, o ditk and draq fer dynarmic comvet. Tight-cick fer additonal cxtam. Lengthe S000mm Tully Defired _Idting Skt § [

Gambar 32. Garis Tebal Dinding dan Atap
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g. Untuk membuat tebal lantai klik menu logo yang bertuliskiane, kemudian
membuat garis dengan cara klik kedua garis dinding bagian dalam dan untuk
mengatur ukuran tinggebal lantai yaitu klik garis yang sudah dibuat dan
juga garis bawahnya, kemudian menarik arah kusor kearah luar garis
bangunan dan Kklik idtik manasajg kemudian muncul kolom ukuran,

kemudian mengatur ukuran yaitu 250 pradan klik centang,
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Iﬂd:dn(ﬂ-n raq the caner

Gambar 33Garis Tebal Lantai
h. Kemudian untuk membuat garis miring antara atap dan dinding samping yaitu
dengan cara klik menu logo yang bertuliskane kemudian membuat garis
miring yang menyambung antara atap dan dinding samping, dan klik centang,
selanjutnya meragur ukuran yaitu dari dinding samping 200 mm, dan dari

atap ke bawah 200 mm, dan klik logo centang.
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Gambar 34. Membuat Garis miring
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Selanjutnya klik logo segitiga kearah bawah pada mene dan memiilih

menu Centerline dan memembuat garis tengah pada atap, dan klik logo

centang.

Kemudian klik menu logo yang bertuliskéirror Entities kemudian klik

garis miring yang sudah dibuat dan klik garis tengah atap, agar sudut yang

satunya sama bentuknya, dan klik logo centang,
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k. setelah terbentuk garis tebal dinding samping, tebal atap, dan tebal lan tai
selanjutnya klik menu logo yang bertuliskdxtruded untuk membuat
panjang bangunan dinding samping, atap, dan lantai,

mengatur ukuran panjarigxtrudedyaitu 00, dan mengeklkik logo centang,
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Gambar 36ExtrudedDinding, atap dan lantai
m. selanjutnya membuat dinding belakang dengan &xtauded setiap sisi
belakang dengan tebal dinding 150 mm kearah dalam, dan klik logo centang.

n. Selanjutnya yaitu membuat dinding dan lafEahaust
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Gambar 37ExtrudedDinding Belakang
Memutar arah pandangan pada pandangan lantai bagian bawah
Klik menu Convert kemudian klik garis sisi luar bagian dinding samping dan
dinding belakangdan klik logo centang.
Kemudian klik logoExtrudedatur ukuran tebaExtrudedyaitu 150 mm ke

arah luardan klik logo centang,
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Gambar 38. Prosdsxtruded
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Kemudian klik logoLine, untuk membuat garis miring pada titik antara garis
lantai bawah dengan jarak 1500 mm dari dinding depan ke belakang, dan
garis dindingexhausthawah dengan jarak 2500 mdan klik logo centang.
Kemudian klik logoConvert Klik garis lantai bawah dan garilinding bawah
Exhaustdan klik logo centang.

Klik logo ExtrudedCutuntuk memotong dengan panjang 5000 rdam klik

logo centang.
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Gambar 39. Membuat Dinding dan LanEahaust
Untuk membuat lantaExhaust ubah pandangan pada pandangan lantai
bawah,
Klik logo Convert dan klik garis luar dinding=xhaustkiri, kanan, dan
belakangdan klik logo centang.
Klik logo Extrudeddengan tebal 150 mm kearah atas atau dalam, dan klik
logo centang.

Kemudian membuddrive In Ramp
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y. Menguwah pandagan menjadi pndangn depan
z. Klik menu Convert kemudian klik garis atas dan bawah pada lantai, dan klik

logo centang,
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Gambar 40. Membuat Garidhrive In Ramp
aa.Klik menu Line dan membuat garis sambung antara daris atas dan bawah

pada kedua ujung gardan klik logocentang,
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Gambar 41. Membuat Garid®ive In Ramp
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bb. Klik menu Extrudedkemudian mengatur panjaigctrudedyaitu 1500 mm ke

arah luardan klik logo centang,
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Gambar 42ExtrudedDrive In Ramp
cc. Selanjutnya ubah pandangan menjadi pandangan samping kiri atau dinding
bagian kiri, buat garis miring pada ujubgive In Rampbagian bawah kanan

dan ujung atas again kidan klik logo centang,
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Gambar 43. Pandangan Sampbrye In Ramp
dd. Klik menu ExtrudedCut dan mengatur jarak ektrude yaitu 5000 nalan klik

logo centang,
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Gambar 44ExtrudedSisi Miring Drive In Ramp
ee.Mengubah kembali pandang menjadi pandangan depan atau pandangan

dinding depan,
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Gambar 45. Pandangan Depan

ff. Klik logo segitiga pada menuine dan pilih menuCenterling buat garis
tengah pada bagian panjang lamé&ve In Rampdan klik logo centang,

g9.Klik menu Linekemudian membuat garis dari titik bawahmive In Ramp
bagian kiri selanjutnya naik ke titik ujung atBsive In Rampkemudiam
menuju ke titik ujung kanamrive In Rampselanjutnya ke bawah di titik
ujung kanan bawaBrive In Rampdan klik logo centang,

hh.Klik menu Line, kemudian membuat garis miring dari gadirive In Ramp
bagian atas dengan jarak dari titik ujung Kwive In Rampke kanan yaitu
1000 mm dan muju ke ujung garis bawah badiankiri, kenudian membuat

ukuran garis miring yang sama pada sisi kanan, dan klik logo centang,
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Gambar 46. Membuar Sisiihg pada Kedua Si€drive In Ramp

ii. Kemudian menghapus garis tengah sealai jaris miring yang di buat dengan

menggunakan mentrimp,

jl. Meneklik menuExtrudedCut, kemudian mengatrr jargkxtrudedyaitu 1500

mm, dan klik logo centang,
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Gambar 47ExtrudedGaris Miring Kedua Sisi Samping
kk. Kemudian membuat dinding depan yaitu dengan cara ubah arah pandangan
menjadi pandangan depddik menu logo yang bertuliska@onvertEntities
klik sisi garis luar atap, sisi garis luar dinding samping dan sisi garis lanta
bagian dalam, daklik logo centang,
[l. Klik menu Line dan bentuk tinggi sesuai dengan tinggi pintu dari titik lantai
bagian atas dengan ukuran tinggi 2400 mm dan lebar 3000 mm, kemudian

sambung garis lebar kearah bawah dengan sudut siku dengan panjang 240

dan klik logo centang,
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Gambar 48. Ukuran Dinding Depan

49

mm. Kemudian mengatur posisi garis yang garis yang sudah dibuat dengan

menu Smart Dimension yaitu jarak antara garis tinggi pintu dengan garis

dinding dinding luar yaitu 1000 mm, pada sisi lebar @esk dengan garis

atap atas yaitu 600 mm,

nn.Setelah membuat dinding depan selanjutnya membuat lubang lantai yang

menembur ruangxhaust
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0o.Ubah pandangan menjadi pandangan atas atau pandangan atap yaitu

bangunan tethat dari arah atas,

pp.Ubah pandangan menjadi pandangan atas atau pandangan atap yaitu

bangunan terlihat dari arah atas,
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Gambar 50. Tampak Atas
gg.Klik menu logo yang bertuliskan Section View untuk melihat sisi lantai

dalam ruangan, dan mengatur view untuk mpenelas sisi lantai.
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Gambar 51. Sisi Dalam pada Pandangan Atas

rr. Klik menu Corner Rectanglekemudian buat ukuran sama dengan ukuran
panjang dan lebar lantai pada garis penjang dan lebar ldataklik logo
centang.

ss. Kemudian Klik logo segitiga pada mernune dan pilih menuCenterline
untuk membuat garis bantu tengah pada kedua titik tengan lebar tartai,
klik logo centang.

tt. Klik menuLine kemudian membuat ukuran persegi panjang dengan jarak dari
dinding belakang yaitu 500 mm, jarak dengan dinding sisi kiri 500 mm, jarak
dengan titik garis tengah 500 mm dan jara dengan garir lebar lantai depan

1500 mmdanklik logo centang.



52

75 soLDwoRKs| ™ tet v tnee i weeew wo # | - -@-B-M-L-3 B0 © @iwe
@ g e 1o 5 =S

e & I Corven 2 . ClilyDeae @ Quiex. .
A e taos Ot 8B tnearSexh uten Peatam MO gy RO D)
- . P8 Vove Entiter . .

N
[0 O]

1 sou |
v @il Setvar e,
|

|
Model |30 Views. [.M"Fiﬁﬁﬁ‘f’l

<
[30¥
[SOLDNORKS Presmium 2016 164 Edtisn D5 Tme _2S0dem G Tl Ocined_CétosSiechll S WMGT of

Gambar 52. Ukran Lubang Lantai 1
uu.Klik menu Mirror Entitiesdan klik garis bantu tengah untuk membuat kedua

lubang dengan ukuran sisi yang sade klik logo centang,
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Gambar 53. Ukuran Lubang Lantai 2

vv. Kemudian klik mentExtrudedCut dengan tebal 250 mm kearah dalam,
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Gambar 54ExtrudedLubang Lantai
Desain Kap Lampu
Klik New untuk membuka lembar kerja baru
Kemudian klik menuCorner Rectangledan buat bangun 1 yaitu persegi
panjang dengan ukuran 150 mm x 20 mm, dan klik logo centang,

Selanjutnya klik menixtruded,dan atur panjangxtrudedyaiyu 1030 mm
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d. Langkah selanjutnya buat bangun 2 yaitu klik m&uarner Rectanglduat
persegi panjang pada sisi panjang bagian kkaaaa bagun yaitu dengan
ukuran 30 mm x 35 mm, kemudian klik mefircle dan buat lingkaran
dengan diameter 30 mm dengan posisi lingkaran menempel pada sisi luar
persegi panjang pada bangun 2, selanjutnya klik nieimop dan hapus garis

yang tidak perlu sepertii pada gambar dibawah,
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Gambar 55. Proses Pembuatan Desain KapplLa
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e. Kemudian klik menuLine dan pilih menuCenterline,dan buat garis bantu
pada titik tengah pada bagun 1 seperti gambar dibawah, dan klik logo
centang,

f. Langkah selanjutnya klik menMirror, klik garis bangun 2, kemudian klik

kolom yang bertuliskaMirror About, dan klik garis bantu, dan klik logo

centang,
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Gambar 56. Prosédgirror
g. Selanjutnya klik mentExtrudeddan atur ukurafExtrudedyaitu 15 mm, dan

klik logo centang,
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Gambar 57. Prosdsxtruded
h. Kemudian ubah pandangan pada sisi yang satunya, kemudian klik menu

Convert Entitieslak Klik setiap garis luar pada bagun 2,
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i. Dan selanjutnya klik menixtruded,atur ukuranExtrudedyaitu 15 mm,

kemudian klik logo centang, d&ave As.
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Gambar 59. Prosdsxtruded
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Gambar 60. Desain Kap Lampu
Desain Lampu
Klik New untuk membuka lembar kerja baru,
Kemudian klik menuCircle, kemudian buat lingkaran dengan diameter 30
mm, dan klik logacentang,
Selanjutnya klik meniExtrudeddan atur ukuran panjarigktrudedyaitu 1000

mm, dan Klik logo centang,
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Gambar 61. ProsésxtrudedPanjang Lampu

d. Kemudian klik menuFillet dan atur ukurarkillet yaitu 2 mm,dan klik logo

centang,
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Gambar 62. Prosédsllet
e. Langkah selanjutnya yaitu klik menteatures,dan pilih menuRefernce
Geometridan pilihPlan,
f. Kemudian klik tulisan LAMPU seperti gambar di bawah, dan klik kolom
seperti gambar di bawah, kemudian atur ukuran yaitu 537damklik logo

centang,

;'?Ssouamxs‘ R - -@-&-7-0 - @ - sy ¢ @ sewen sovovor e Q -

0 | Fow Simuazon | Anaigis Peparatisn
PRI E#R-©-¥- -

Features | Satch | Evabnte | Dmiput | SCUDWERS

S ERioE
@ P
v X
Menage

Select references and cantraints

Tt Raferern ~
(7] I 1

Secand Redereece

[ | o
Thind Retevencs -
ol

Opsom ~

Hip romal

Mdel [ 30 Views | Metion Stihf 1|
UDNORLS Prammivm 2016 164 Edtion Ldting Fat . g




62

;;SSOIJD»;D‘-'A‘S Pe Tat View Imen Dol Wesow New o &-7- - @ - sy @ semmsovowonsies Q- 2+ o @ X

Features | Shath | Evaleate | Duntpet | SCUDWORKS Add ins Fiow Simudason | Analysis Prparation | SR
« @ oL Ot Difw. P& U - ©-9 (5

s ERee
[~ ?
v X -

Merage
Tably defred
Tost Referern

@ Hreeerune
\ A

Thind Redvernce

=1 |
Wodel | 30 Views | Wictien Sticky |

jzonoo)
[RLOa0RS Pramium 2616164 tize [ |

Gambar 63. Proses untiktrudedBagian Dalam Lampu

g. selanjutnya Klik tulisaflanel pilih Sketchdan pilihNormal To,
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Gambar 64. Proses Merubah Pandangan
h. langkah selanjutnya Wi menu Circle dan buat lingkaran dititik tengah

lingkaran lampu dengan diameter 28 mm,
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Gambar 65. Proses Membu@zitcle untuk ExtrudedBagian Dalam Lampu

i. kemudian pilih mendreaturesdan pilih mentExtruded Cut,
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Gambar 66. Prosdsxtruded Cut
j. selanjutnya ubah mode pada kol@mection 1, modeBlind menjadi mode

Mid Plane,dan atur ukuraixtruded Cuyaitu 1000 mm, dan Save As
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Gambar 67. Desain Lampu
Desain Pipa Udara
Klik Newuntuk membuka halaman kerja baru
Pertama yaitu membuat pipa panjang langkahnya yaitu klik nSkaich
kemudian klik mentCircle dan buat lingkaran dengan dameter 25,4 mm dan
klik logo centang,
Selanjutnya klikmenuOffset Entitiesdan atur jaralOffsetyaitu 1,5 dan klik
logo centang,
Kemudian klik menuExtudel dan atur panjangxtudel yaitu 6750 mm dan

klik logo centang,
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Gambar 68. Pipa Panjang
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e. Kedua yaitu membuat pipa pendek untukk lebar bangunan dinding belakang
langkahnya yaitu klik menwsketchkemudian klik menu Circle dan buat
lingkaran dengan dameter 25,4 dan klik logo centang,

f. Selanjutnya klikmenuOffset Entiles dan atur jaralOffsetyaitu 1,5 dan klik
logo centang,

g. Kemudian klik mentExtudel dan atur panjangxtudel yaitu dan klik logo

centang,
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Gambar 69. Pipa Pendek
h. Pipa panjang akan dihubungkan dengan dengan pipa pendek dengan

penghubung knee berikdésai penghubung knee.
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Gambar 70. Desain Knee

Desain Pipa T untuk Sambungan Selang kompresor
Klik Newuntuk membuka halama kerja baru,

Langkah selanjutnya klik men8ketch, klik menircle dan buat bangun

lingkaran dengan ukuran 28,40 mm dan kktang,
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Gambar 71. Lingkaran bangun 1
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c. Kemudian Kklik menlExtrudeddan atur panjangxtrudedyaitu 80 mm, dan

klik centang,
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Gambar 72. Prosésxtruded
d. Kemudian klik menulrop Plane untuk mengubah pandangan dan klik menu
Normal Tq

e. Selanjutnya klik menCenterlinekemudian buat garis bantu di tengah garis

bangun,
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Gambar 73. Garis Bantu Tengah
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f. Langkah selanjutnya yaitu klik men@ircle dan buat bangun lingkaran

dengan diameter 23 mm, seperti pada gambar di bawah,
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Gambar 74. Lingaran Bangun 2
g. Klik menuExtruded dan atur panjangxtrudedyaitu 27,20 mm, dan klik

centang,
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Gambar 75Extruded
h. Klik menu Polygondan klik pada titik tengah pada bangun ke 2 tarik kearah

garis lingkaran lurus dengan garis bantu,
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Gambar 76Mengubah Lingkaran Menjadi Bentuk Poligon
i. Kemudian klik mentFillet dan klik setiap garis yang menyatu antara bangun

1 dengan bangun 2 seperti pada gambar di bawabh,
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Gambar 77. Prosésllet
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j. Selanjutnya klik men@hell pada lingkaran bangun 1 dan klik tamg,
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Gambar 78. Proseshell

k. Ubah pandangan pada pandangan bangun 2 seperti pada gambar di bawah
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Gamabar 79. Mengubah Pandangan
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[. Buat garis bantu tengah menggunakan m@anterlineseperti pada gambar

di bawah,
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Gambar 80. Garis Bantu Tengah
m. Klik menu Circle dan buat bangun tiga yaitu lingkaran dengan diameter 16

mm, dan klik centang,
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Gambar 81Membuat Eangun 3
n. Kemudian klik menuExtruded dan atur panjand=xtrudedyaitu 10 mm

kearah luar dan klik centang,
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Gambar 82. Prosésxtruded
0. Kemudiam membut bangun 4 yaitu klik meircle, buat lingkaran dengan
diameter 25 mm, kemudian klik mertixtrudeddan atur panjangxtruded

yaitu 25 mm kearah luar dan klik centang,
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p. Klik menu Fillet atur ukuranFillet yaitu 1mm, klik garis lingkaran pada

bangun 4Prose€xtruded
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Gambar 84. Prosdsllet
g. Kemudian membuat bangun 5 yaitu klik me@ircle dan buat lingkaran
dengan diameted6 mm seperti pada gambar dibawah, dan klik menu

Extrudeddan atur panjangxtrudedyaitu 1 mm kearah luar dan klik centang,
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Gambar 85. Prosdsxtruded
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r. Klik menu Fillet atur ukuranFillet yaitu 0,5 mm, kemudian klik garis

lingkaran bangun 5,
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Gambar 86. Prosdsllet
s. Langkah selanjutnya klik mencCircle untuk membuat bangun 6 vyaitu
lingkaran dengan diameter 12 mm, klik meButrudeddan atur panjang

Extrudedyaitu 2 mm kearah luar dan klik centang,
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Gambar 87. Prosdsxtruded
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t. Klik menu Fillet atur ukuranFillet yaitu 1 mm, klik garis lingkaran pada

bangun 6.
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Gambar 88. Prosdsllet

u. Selanjutnya klikExtruded Cutlengan panjangxtruded Cuyaitu45 mm.
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Gambar 89. Sambungan Selang Udara

. Desain Lampu Halogen

. Klik menu New untuk membuka lemabar kerja baru

. Kemudian klik menusketchkemudian klik menCorner Rectanglelan buat
parsegpanjang dengan ukuran 200 mm x 150 mm, dan klik centang,

. Kemudian klik menuExtrudeddengan panjangxtruded15 mm, dan klik
centang,

. Kemudian membuat bangun 2 yaitu klik me@orner Rectangledan buat
persegi panjang dengan ukuran 180 mm x 130 mm dan letaknya yaitu jarak
dengan garis samping yaitu 10 mm,

. Kemudian klik menuExtrudeddengan panjangxtrudedyaitu 100 mm dan

klik centang,

Ubah pandangan menjadi pandangan seperti gambar disamping, kemudian
buat garis miring dengan melhine pada titik ujung bangian kiri atas pada
bangun 2 dengan garis panjang bagian kanan dengan jarak darai garis lebar

atas yaitu 40 mm, kemudian klik menor@ert dan klik garis lebar dan garis



