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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan (1) merancang dan mengembangkan sistem informasi
penilaian siswa SMK Negeri 4 Klaten pada kurikulum 2013 sesuai dengan
kebutuhan guru dan siswa (2) mengetahui kualitas dari sistem informasi penilaian
siswa SMK Negeri 4 Klaten pada kurikulum 2013 berdasarkan standar pengujian
kualitas perangkat lunak ISO/IEC 25010 pada aspek functional suitability,
performance efficiency, usability, security, reliability, compatibility, maintainability,
dan portability.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (RnD).
Sedangkan prosedur yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi ini
menggunakan prosedur air terjun (waterfall), yang dilakukan melalui 4 tahap yaitu
analisis kebutuhan, tahap desain, tahap implementasi, dan tahap pengujian.

Hasil penelitian ini adalah 1) sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum
2013 dibuat dan dikembangakn menggunakan teknologi MVC (Model View
Controller) berbasis framework Codeigniter, dan juga dibuat dengan beberapa
library seperti : JQuery, Datatables Server Side, Bootstrap, Toars dan Metronic.
Secara garis besa sistem ini memiliki 3 useryaitu Administrator, Guru (Guru Mata
Pelajaran, Guru Wali Kelas, Guru BP/BK) dan Siswa. (2) Hasil pengujian
menunjukkan aplikasi telah memenuhi standar ISO/IEC 25010 pada aspek (a)
functional suitability mendapatkan hasil 100%, (b) performance efficiency
mendapatkan hasil rata-rata waktu 1,57 detik, YSlow rata-rata 84%, dan
PageSpedd sebesar 81,29% (c) usability memperoleh presentase sebesar 81,11%
(Sangat Layak) (d) security dengan tingkat keamanan level 2 atau medium, (e)
reliability menggunakan fools WAPT 9.7 didapatkan hasil 100% dengan kriteria
“sangat tinggi”, (f) compatibility, pengujian tidak dilakukan karena tidak ada
resource yang dibagi bersama aplikasi lain, (g) maintainability diperoleh hasil code
duplication sebesar 0,46% sehingga TIOBE Score sebesar 80%, (h)portability
diperoleh hasil bahwa tidak ada error saat dijalankan pada browser dan platform
yang diujicobakan.

Kata Kunci: sistem informasi, waterfall, ISO/IEC 25010
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan di Indonesia saat ini sedang mengalami perubahan yang sangat
besar. Pergantian kurikulum dari Kurikulum 2006 atau biasa disebut sebagai
Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) menjadi Kurikulum 2013. Dengan
diterapkannya Kurikulum 2013 pada Tahun Pelajaran 2014/2015 di semua sekolah,
guru sebagai ujung tombak pendidikan harus bersiap untuk mengubah pola pikir
dalam proses pembelajaran di sekolah. Hal ini dikarenakan Kurikulum 2013 lebih
menekankan pada aspek pembentukan karakter, keterampilan, dan ilmu
pengetahuan. Menurut Menteri Pendidikan dan Kebudayaan, Kurikulum 2013
diperlukan untuk mengantisipasi tantangan ke depan. Tantangan tersebut meliputi
perkembangan ilmu pengetahuan dan perubahan kondisi sosial masyarakat
sehingga diperlukan kurikulum baru (Dahlan, 2014).

Pola penilaian rapor siswa yang tidak lagi menggunakan angka melainkan
melalui penilaian otentik dalam bentuk deskriptif diyakini dapat menilai secara utuh
seluruh kompetensi siswa yang meliputi aspek pengetahuan, sikap, dan
keterampilan. Penilaian siswa dilakukan dengan memberikan penjelasan secara
deskriptif kepada orangtua/wali murid tentang apa yang telah siswa kerjakan
selama pembelajaran di sekolah. Dalam rapor tersebut, guru dapat memberikan
penilaian tentang kelebihan dan kekurangan anak. Penilaian semacam ini
dilakukan mengingat dalam Kurikulum 2013, siswa tidak dinilai dari hasil,

melainkan proses siswa menuju pencapaian hasil.



SMK Negeri 4 Klaten merupakan sekolah alihan fungsi dari Sekolah
Pendidikan Guru (SPG) menjadi Sekolah Menengah Ekonomi Atas dan akhirnya
diganti menjadi Sekolah Menengah Kejuruan sampai sekarang. SMK Negeri 4
Klaten memiliki empat program keahlian yaitu Akutansi, Administrasi Perkantoran,
Pemasaran, dan Teknik Komputer dan Jaringan.

Peneliti telah melakukan survei di SMK Negeri 4 Klaten dengan dibersamai
oleh Bapak Ari Setiawan pada tanggal 3 Desember 2015. Saat ini SMK Negeri 4
Klaten sedang melakukan perbaikan di bidang administrasi. Salah satunya dalam
bidang pengelolaan nilai akademik siswa. Hal itu disebabkan karena pergantian
kurikulum yang digunakan telah berubah, dari Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan (KTSP) menjadi Kurikulum 2013. Perubahan tersebut membuat guru-
guru SMK Negeri 4 Klaten kewalahan karena guru terutama wali kelas harus
menuliskan uraian deskriptif siswa satu persatu. Waktu yang dibutuhkan untuk
membuat rapor juga memakan waktu lama. Hal ini menyebabkan guru wali kelas
lembur untuk membuat rapor.

Saat menggunakan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), SMK
Negeri 4 Klaten telah menggunakan sistem informasi berbasis website. Namun,
karena kurikulum yang digunakan berubah maka pengelolan nilai siswa dilakukan
secara manual. Media penyimpanan yang digunakan yaitu dengan sistem berkas.
Penggunaan sistem berkas menyebabkan tingkat kerusakan dan kehilangan lebih
tinggi. Kerusakan maupun kehilangan data akan berpengaruh dalam pengelolaan
akademik di SMK Negeri 4 Klaten.

Sarana dan prasarana SMK Negeri 4 Klaten cukup lengkap, salah satu

fasilitas yang tersedia yaitu internet. Namun, saat ini penyampaian informasi



kepada guru, siswa, wali kelas maupun wali siswa masih menggunakan media lisan
dan tulisan. Hal tersebut membutuhkan waktu yang lama untuk melaksanakan
koordinasi antara guru dan wali kelas. Selain itu, perubahan informasi yang sangat
cepat akan membutuhkan koordinasi yang dilaksanakan secara berulang-ulang.

Berdasarkan beberapa permasalahan yang terjadi, maka diperlukan
perangkat lunak sistem informasi untuk mengelola nilai akademik siswa. Dengan
adanya sistem informasi suatu data dapat disimpan dengan baik dan terstruktur,
dan dapat diakses dengan cepat dan mudah (Didik, Haryanto, 2008:2). Menurut
Syahrina Ramadhina (2015:2) Sistem Informasi dirancang untuk mempermudah
dalam pengelolaan dan penyimpanan data. Namun, sistem informasi yang
dikembangkan akan percuma apabila terjadi masalah/bug ketika sudah digunakan
oleh pengguna, dalam kasus ini adalah guru SMK Negeri 4 Klaten. Untuk
menghindari banyaknya bug maka diperlukan adanya pengujian perangkat lunak
sebelum perangkat lunak diberikan ke pelanggan atau selama perangkat lunak
masih terus dikembangkan (Rosa & Shalahudin, 2013: 271).

Pada penelitian ini sistem yang diusulkan akan diuji menggunakan ISO
25010. ISO 25010 merupakan standar terbaru dan relevan untuk menguji sistem
informasi yang akan dikembangkan menggantikan standar sebelumnya yaitu ISO
9126 yang sejak tahun 2011 menjadi standar tolak ukur analisis kualitas perangkat

lunak (Internasional Organization for Standard, 2011).

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka ada beberapa permasalahan

yang dapat diidentifikasi adalah sebagai berikut:



1. Perubahan dari KTSP ke Kurikulum 2013 membuat guru-guru SMK Negeri 4
Klaten kewalahan dalam menuliskan uraian deskriptif dalam rapor siswa satu
per satu.

2. Waktu yang dibutuhkan untuk membuat rapor memakan waktu lama sehingga
guru wali kelas harus lembur.

3. Media penyimpanan yang digunakan untuk menyimpan penilaian siswa masih
secara manual yaitu berupa sistem berkas. Padahal sistem ini menyebabkan
tingkat kerusakan dan kehilangan lebih tinggi.

4. Kerusakan atau kehilangan data berpengaruh dalam pengelolaan akademik
siswa di SMK Negeri 4 Klaten.

5. Selain menyebabkan kerusakan dan kehilangan data sistem manual juga
membutuhkan waktu yang lama untuk melaksanakan koordinasi antara guru
mata pelajaran dan guru wali kelas.

6. Saat observasi dilakukan belum ada perangkat lunak yang teruji kualitasnya
di SMK Negeri 4 Klaten untuk mengelola nilai siswa sesuai dengan kurikulum
2013.

7. Perangkat lunak yang dikembangkan akan percuma apabila terjadi
masalah/bug ketika sudah digunakan oleh pengguna, dalam kasus ini adalah
guru SMK Negeri 4 Klaten.

C. Batasan Masalah
Agar lebih memfokuskan permasalahan yang akan diteliti, maka permasalahan

akan dibatasi sebagai berikut:



1. Sistem pengelolaan nilai akademik siswa SMK Negeri 4 Klaten dilakukan secara
manual sehingga menyulitkan guru pada proses pembuatan rapor, data nilai
masih belum tersimpan secara manual sehingga rawan rusak atau hilang.

2. Sistem informasi yang tidak terjamin kualitasnya bisa mengakibatkan
masalah/error seperti fitur yang tidak sesuai dengan kebutuhan, sulit
digunakan, dan tidak efisien.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian di atas tentang pentingnya pengelolaan data akademik

yang baik dan efisien maka permasalahan dititikberatkan pada komputerisasi

sistem informasi akademik. Permasalahan yang diselesaikan dalam penelitian ini
dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana mengatasi kesulitan pengolahan dan penyimpanan penilaian siswa
SMK Negeri 4 Klaten?

2. Bagaimana menjamin kualitas perangkat lunak sistem informasi berbasis
website yang dikembangkan?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian pengembangan sistem informasi penilaian ini adalah:

1. Mengembangkan sistem informasi penilaian siswa SMK Negeri 4 Klaten pada
Kurikulum 2013.

2. Melakukan penguijian perangkat lunak sistem informasi yang dikembangkan

berbasis website berdasarkan standar ISO 25010.



F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan dari penelitian Sistem

Informasi Penilaian Siswa SMK Negeri 4 Klaten pada Kurikulum 2013 berbasis

website adalah sebagai berikut:

1. Perangkat lunak ini dibuat dengan menggunakan Framework Codeigniter dan
database MySQL.

2. Sistem informasi ini secara garis besar memiliki 3 level pengguna yaitu
administrator, guru (guru mata pelajaran, guru wali kelas dan guru BP/BK)
dan siswa.

3. Berdasarkan fitur dan hak akses pengguna administrator memiliki
kewenangan secara penuh (menampilkan, menambah, mengubah,
menghapus) semua fitur yang ada seperti : mengakses data mata pelajaran,
data kelas, data wali kelas, data guru mata pelajaran, data kompetensi, data
siswa, data guru, data absensi, data ekstrakurikuler, data prestasi, data nilai
mata pelajaran, data nilai sikap, data nilai ekstrakurikuler, data rekap
penilaian, data indikator rekap nilai, cetak rapor sisw, data password guru,
data password siswa, konfigurasi profil sekolah, konfigurasi lembar
pengesahan, dan konfigurasi tahun ajaran.

4. Pengguna guru secara umum hanya dapat melihat informasi data yang
berkaitan dengan data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data guru
mata pelajaran, data kompetensi, data siswa, data guru, data absensi, data

ekstrakurikuler, data prestasi, dan mengubah profil data pribadi.



5. Pengguna guru mata pelajaran memiliki tugas untuk memasukkan data nilai
mata pelajaran siswa sesuai dengan mata pelajaran yang diampu atau sesuai
dengan penugasan yang diberikan oleh administrator.

6. Pengguna guru wali kelas dapat melihat atau mengawasi informasi data nilai
siswa perwaliannya, seperti: merekap data nilai mata pelajaran, mencetak nilai
rapor, dan memasukkan data nilai sikap.

7. Pengguna guru BP/BK memiliki tugas untuk memasukkan data absensi siswa
dan data nilai ekstrakurikuler.

8. Pengguna siswa secara umum memiliki fitur berupa melihat informasi data
mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data guru mata pelajaran, data
kompetensi, data siswa, data guru, data absensi, data ekstrakurikuler, data
prestasi, data indikator rekap nilai, data nilai rapo, dan mengubah profil data
pribadi.

G. Manfaat Penelitian
Dalam pelaksanaan penelitian ini diharapkan dapat memberikan dua menfaat

diantaranya :

1. Bagi Pengguna

Hasil penelitian ini dapat menjadi salah satu alternatif dokumentasi hasil
penilaian siswa selama pembelajaran. Hasil penelitian ini juga dapat menjadi salah
satu sarana siswa untuk melihat hasil belajar mereka secara langsung. Selain itu,
hasil penelitian ini juga membantu guru dalam melaksanakan tugasnya untuk

melakukan penilaian secara deskriptif terhadap siswanya.



2. Bagi Peneliti

Peneliti lebih mengenal dan memahami lebih jauh tentang teknologi
pengembangan perangkat lunak. Selain itu, peneliti mengetahui teknik merancang
perangkat lunak sistem informasi penilaian siswa serta mengetahui teknik

pengujian kualitas perangkat lunak.



BAB 11
KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Definisi Penilaian Kurikulum 2013

Arti kata penilaian menurut KBBI adalah proses, cara, perbuatan menilai,
pemberian nilai (biji, kadar mutu, harga). Menurut Linn dan Gronlund (Uno dan
Satria, 2012), penilaian merupakan suatu istilah umum yang meliputi tentang
belajar siswa (observasi, rata-rata pelaksanaan tes tertulis) dan format penilaian
kemajuan belajar. Selain itu, penilaian didefinisikan juga sebagai sebuah proses
yang ditempuh untuk mendapatkan informasi yang digunakan dalam rangka
membuat keputusan-keputusan mengenai pada siswa, kurikulum, program-
program, dan kebijakan pendidikan, metode atau instrumen pendidikan lainnya
oleh suatu badan, lembaga, organisasi atau intitusi resmi yang menyelenggarakan
suatu aktivitas tertentu (Uno dan Satria, 2012).

Sedangkan menurut Propham (Abidin, 2014), penilaian merupakan usaha
formal yang dilakukan untuk menjelaskan status siswa dalam variabel penting
pendidikan yang meliputi ranah pengetahuan, ketrampilan, dan sikap. Selain itu,
menurut Miller, et al. (Abidin, 2014), penilaian merupakan seluruh prosedur untuk
mendapatkan informasi tentang status belajar siswa dan membuat keputusan
berdasarkan peningkatan hasil belajar siswa.

Dari definisi tersebut, maka dapat diambil kesimpulan bahwa penilaian
merupakan kegiatan yang dilakukan untuk mengukur dan mendapatkan informasi

kemampuan siswa dalam ranah pengetahuan, ketrampilan, dan sikap.



Proses penilaian pada Kurikulum 2013, guru diminta untuk melakukan proses
penilaian yang mendukung kreativitas siswa. Langkah penguatan proses penilaian
yang harus dilakukan seorang guru adalah sebagai berikut:

a. Mengukur tingkat berfikir siswa mulai dari rendah sampai tinggi

b. Menekankan pada pertanyaan yang membutuhkan pemikiran mendalam

(bukan sekadar hafalan)
c. Mengukur proses kerja siswa, bukan hanya hasil kerja siswa

d. Menggunakan portofolio pembelajaran siswa.

Secara umum perubahan untuk semua mata pelajaran terdapat pada Tabel 2.

Tabel 1. Perubahan Proses Penilaian pada Semua Mata Pelajaran

No

Kurikulum Lama

Kurikulum Baru

1.

Materi  disusun  untuk
memberikan pengetahuan
kepada siswa

mencakup
dan

Materi  disusun  seimbang
kompetensi sikap, pengetahuan,
keterampilan

Pendekatan pembelajaran
adalah siswa diberitahu
tentang materi yang harus
dihafal (siswa diberi tahu)

Pendekatan  pembelajaran  berdasarkan
pengamatan, pertanyaan, pengumpulan
data, penalaran, dan penyajian hasilnya
melalui pemanfaatan berbagai sumber-
sumber belajar (siswa mencari tahu)

Penilaian
pengetahuan
ulangan dan ujian

pada
melalui

Penilaian otentik pada aspek kompetensi
sikap, pengetahuan, dan keterampilan
berdasarkan portofolio.

2. Definisi Sistem Informasi

Kata “sistem” mengandung arti “kumpulan dari komponen-komponen yang
memiliki unsur keterkaitan antara satu dan lainnya”. Sedangkan informasi menurut
Dessy Irmawati dan Yuniar Indrihapsari (2014:137) dapat didefinisikan sebagai
hasil dari pengolahan dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti

bagi penerimanya Sistem informasi merupakan suatu kumpulan dari komponen-
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komponen dalam perusahaan atau organisasi yang berhubungan dengan proses
penciptaan dan pengaliran informasi (Indrajit, 2012). Menurut Aji Supriyanto
(2005), sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi, yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi,
bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan
pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

Sedangkan dalam buku Sistem Informasi Konsep dan Aplikasi karya Agus
Mulyanto (2009 : 29) mengutipkan beberapa pendapat para ahli, diantaranya :

a. Menurut James Alter, sistem informasi adalah kombinasi antar prosedur
kerja, informasi, orang dan terknologi informasi yang diorganisasikan
untuk mencapai tujuan dalam sebuah organisasi.

b. Menurut Bodnar dan Hopwood, sistem informasi adalah kumpulan
perangkat keras dan perangkat Ilunak yang dirancang untuk
mentransformasikan data ke dalam bentuk informasi yang berguna.

Cc. Menurut Gelinas, Oram dan Wiggings, sistem informasi adalah suatu
sistem buatan manusia yang secara umum terdiri atas sekumpulan
komponen berbasis computer dan manual yang dibuat untuk
menghimpun, menyimpan, dan mengelola data serta menyediakan
informasi keluaran kepada pemakai.

d. Menurut Turban, McLean dan Waterbe, sistem informasi adalah sistem
yang mengumpulkan, memproses, menyimpan, menganalisis, dan
menyebarkan informasi untuk tujuan spesifik.

e. Menurut Joseph Wilkinson, sistem informasi adalah kerangka kerja yang
mengkoordinasikan sumber daya (manusia, komputer) untuk mengubah
masukan (/nput) menjadi keluaran (informasi), guna mencapai sasaran-
sasaran perusahaan.

Dari beberapa definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
adalah suatu sistem yang terdiri dari kumpulan komponen-komponen yang
berhubungan guna mengubah masukan berupa data menjadi keluaran berupan
informasi.

3. SDLC (Software Development Life Cycle)
SDLC atau Software Development Life Cycle atau sering disebut juga System

Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu
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sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi yang
digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat Ilunak
sebelumnya (berdasarkan best practice atau cara-cara yang sudah teruji baik)
(Rosa & Shalahudin, 2013: 26). Berikut model-model dari SDLC.
a. Model Waterfall

Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekuensial linier
(squential liniear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun
menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial secara
terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, dan pengujian. Berikut adalah

gambar model air terjun:

Sistem / Rekayasa
Informasi

Analisis .| Desain

Pengodean .| Pengujian
Kebutuhan " -

Gambar 1. Ilustrasi Model Waterfall (Rosa dan Shalahudin, 2013: 29)
Keterangan:
1) Analisis kebutuhan perangkat lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk
mespesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat
lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan perangkat
lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan.

2) Desain
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3)

4)

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desai
pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur
perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengodean. Tahap ini
mentranslasikan kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke
representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada
tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga
perlu didokumentasikan.

Pembuatan kode program

Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari
tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desai yang telah dibuat
pada tahap desain.

Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik dan fungsional
dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk
meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan
sesuai dengan yang diinginkan.

Hal positif dari model air terjun adalah struktur tahap pengembangan sistem

jelas, dokumentasi yang dihasilkan di setiap tahap pengembangan, dan sebuah

tahap dijalankan setelah tahap sebelumnya selesai dijalankan (tidak ada tumpang

tindih pelaksanaan tahap) (Rosa & Shalahudin, 2013: 28-31).

b.

Model Prototype

Model prototype digunakan untuk memberikan gambaran kepada user

mengenai detail kebutuhan perangkat lunak yang diingikan. Model ini dimulai

dengan mengumpulkan kebutuhna pelanggan atau userterhadap perangkat lunak
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yang akan dibuat. Lalu pengembang akan membuat program prototype. Program

prototype merupakan program yang menyediakan simulasi alur perangkat lunak

yang mirip seperti perangkat lunak yang sudah jadi. Kemiripan tersebut mampu
memberikan gambaran kepada wuser seperti apa perangkat lunak yang mereka
inginkan. Program prototype yang telah dibuat akan dievaluasi oleh pelanggan
atau wser sampai menemukan spesifikasi yang sesuai dengan kebutuhan
pelanggan atau user.

Menurut Pressman (2012: 52), model prototype memiliki beberapa
permasalahan sebagai berikut:

1) Pengembang akan menggunakan segala cara dalam waktu yang cepat untuk
menghasilkan prototype untuk didemonstrasikan kepada wuser. Hal ini akan
mengakibatkan kualitas perangkat lunak kurang baik

2) Pelanggan atau wser dapat beranggapan bahwa prototype yang
dikembangkan merupakan versi dari perangkat lunak yang diminta. Hal ini
mengakibatkan pengembangan perangkat lunak tidak selesai-selesai karena
user akan melakukan perubahan-perubahan dan penambahan terhadap
spesifikasi kebutuhan perangkat lunak.

Permasalahan tersebut dapat diantisipasi menggunakan perjanjian.
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Mendengarkan
Pelangkan

Pelangkan Melihat/ Membangun/
Menguji Mock-up Memperbaiki Mock-up

Gambar 2. Ilustrasi Model Prototype

c. Model Rapid Application Development (RAD)

Rapid Application Development adalah model proses pengembangan
perangkat lunak yang bersifat inkrementasl untuk waktu pengembangan yang
pendek. RAD mengadaptasi model waterfall untuk mengembangkan setiap
perangkat lunak. Komponen-komponen tersebut menjadi beberapa tim untuk
mengerjakan masing-masing komponen perangkat lunak.

Tahapan pengembangan perangkat lunak menggunakn model Rapid
Application Development yaitu sebagai berikut:

1) Pemodelan Bisnis

Pemodelan ini dilakukan untuk memodelkan fungsi bisnis, untuk mengetahui
dan membuat informasi yang terkait proses bisnis, siapa yang membuat dan
bagaimana alur informasi itu serta proses apa saja yang terkait informasi itu.

2) Pemodelan Data
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Memodelkan data dan mendefinisikan atribut-atribut beserta relasi data yang
dibutuhkan berdasarkan pemodelan bisnis yang telah dibuat.
3) Pemodelan Proses

Mengimplementasikan fungsi bisnis berdasarkan model yang telah dibuat.
4) Pembuatan Aplikasi

Mengimplementasikan pemodelan data dan proses menjadi program.
5) Pengujian dan Pergantian

Melakukan pengujian terhadap komponen-komponen yang telah dibuat. Tim
tidak boleh mengerjakan komponen lain sebelum komponen yang mereka kerjakan

diuji.

d. Model Iteratif

Model ini merupakan kombinasi dari model waterfal//l dan model prototype.
Model ini akan menghasilkan produk pada setiap pertambahannya. Jika tingkat
turnover staf tinggi maka model ini cocok untuk digunakan oleh pengembang.
e. Model Spiral

Model spiral merupakan model yang memasangkan iterasi model prototype
dengan kontrol dan sistemik dari model waterfall Model spiral dibagi menjadi
beberapa wilayah kerja. Wilayah kerja pada model ini dapat dipilih minimal tiga
dari enam wilayah sebagai berikut.
1) Komunikasi dengan pelangggan

Wilayah ini diperlukan untuk membangun komunikasi efektif antara

pengembang dan pelanggan.

2) Perencanaan
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Pada wilayah ini sumber daya, waktu dan informasi yang berkaitan dengan
proyek perlu didefinisikan.

3) Analisis risiko
Pada wilayah kerja ini risiko dari segi teknis maupun manajemen perlu
diperkirakan.

4) Rekayasa
Aktifitas pada wilayah kerja ini diperlukan untuk membangun satu atau lebih

representasi dari aplikasi perangkat lunak.

5) Konstruksi dan peluncuran

Aktifitas yang dilakukan pada wilayah kerja ini diperlukan untuk

mengonstruksi, menguji, melakukan instalasi, dan menyediakan dukungan

terhadap wuser.
6) Evaluasi pelanggan

Aktifitas ini diperlukan untuk mendapatkan umpan balik dari pelanggan yang

hasilnya dapat digunakan sebagai acuan pada wilayah kerja berikutnya.

Pada penelitian ini peneliti mengembangkan produk berupa perangkat lunak
menggunakan proses yang mengacu pada tahapan model pengembangan
perangkat lunak waterfall. Model ini dipilih karena untuk mengatasi terjadinya
perubahan kebutuhan sistem yang sering kali terjadi pada pengembangan website.
Selain itu, pengembangan perangkat lunak menggunakan model waterfall mudah

dipahami, diterapkan dan menitikberatkan pada dokumentasi.
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4. Analisis Kualitas Perangkat Lunak

Kualitas adalah konsep intangible (tidak berwujud), tidak mudah untuk
mendefinisikannya secara operasional, namun demikian setiap orang akan
merasakannya apabila tidak ada. Istilah kualitas bagus dan kualitas buruk
digunakan dalam kehidupan sehari-hari untuk mengetahui seberapa bagus atau
buruk fungsi sebuah produk. Sebagian besar orang dapat mengenali kualitas
dengan mudah tetapi mereka kesulitan dalam memberikan deskripsi jelas apa
makna kualitas.

Menurut Pressman (2012: 485), kualitas perangkat lunak dapat didefinisikan
sebagai suatu proses perangkat lunak yang efektif diterapkan dalam arti kata
proses perangkat lunak yang menyediakan nilai yang dapat diukur untuk mereka
yang menghasilkan dan untuk mereka yang menghasilkannya.

Kualitas perangkat lunak perlu dijaga untuk keperluan sebagai berikut:

b. Agar dapat “survive’ bertahan hidup di dunia bisnis perangkat lunak

c. Dapat bersaing dengan perangkat lunak lain

d. Penting untuk pemasaran global (global marketing)

e. Mengefektifkan biaya agar tidak banyak membuang perangkat lunak karena
kegagalan pemasaran atau kegagalan produksi

f. Mempertahankan pelanggan (customer) dan meningkatkan keuntungan.

International Organization for Standarization (1SO) dalam standar ISO 25010 telah

ada beberapa karekteristik untuk melakukan pengujian terhadap kualitas sebuah

perangkat lunak. Standar ISO 25010 dikembangkan untuk menggantikan ISO 9126

berdasarkan perkembangan ICT (Znformation and Communication Technology)

memungkinkan pengembangan sistem aplikasi baru yang pada akhirnya
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memerlukan standar kualitas yang berbeda (Veenandaal, 2014). Berikut

merupakan karakteristik dan sub karakteristik standar ISO 25010.

SOFTWAREPRODUCT
QUALITY

I 1 1 1 1 1 1 1

+ Appropriateness

*Functional Recognizability . o . ;
Completeness «Time Behaviour +Learnabilty +Maturity le:nﬁc-Iennallty :odule::y o
. i o *Inte + Reusabili +Adaptabil
«Functional *Resource Sos LIl + Availability oty o Anal L-t¥ ' ﬂV
Correctness Utilization y 'gset’stm’f « Fault Tolerance +Non- + Analysability ility
*Interoperability U“’ e| "0'; R Ty + Authenticity + Modifiability «Replaceability
. i . i +User Interface * Recoverabili i »
z::crg;rr;::eness ey Aesthetics * Accountability + Testability
A + Accessibili
is025000.com v

Gambar 3. Model Kualitas Produk ISO/IEC 25010 (Wagner, 2013)

Keterangan:
a. Functional Suitability
Funtional suitability berarti menguji sejauh mana perangkat lunak mampu
menyediakan fungsi yang memenuhi kebutuhan yang dapat digunakan dalam
kondisi tertentu. Karakteristik ini dibagi menjadi beberapa sub karakteristik, yaitu:
1) Funtional completeness, sejauh mana fungsi yang disediakan mencakup
semua tugas dan tujuan pengguna secara spesifik.
2) Functional correctness, sejauh mana produk atau sistem menyediakan
hasil yang benar sesuai kebutuhan.
3) Functional appropriateness, sejauh mana fungsi yang disediakan mampu
memfasilitasi penyelesaian tugas dan tujuan tertentu.

b. Performance efficiency
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Performance efficiency menguji kinerja relatif terhadap sumber daya yang
digunakan dalam kondisi tertentu. Karakteristik ini terbagi menjadi beberapa
subkarakteristik, yaitu:

1) T7ime behaviour, sejauh mana respon dan pengolahan waktu produk atau

sistem dapat memenuhi persyaratan ketika menjalankan fungsi.

2) Resource utilization, sejauh mana jumlah dan jenis sumber daya yang
digunakan oleh produk atau sistem dapat memenuhi persyaratan ketika
menjalankan sistem.

3) C(Capacity, sejauh mana batas maksimum parameter produk atau sistem

dapat memenuhi persyaratan.

c. Compatibility
Compability menguji sejauh mana sebuah produk, sistem atau komponen
dapat bertukar informasi dengan produk, sistem atau komponen dan/atau
menjalankan fungsi lain yang diperlukan secara bersamaan ketika berbagi
perangkat keras dan environment perangkat lunak yang sama. Karakteristik ini
terbagi menjadi dua subkarakteristik, yaitu:
1) Co-existence, sejauh mana produk atau sistem dapat menjalankan fungsi
yang dibutuhkan secara efisien sementara berbagi sumber daya dengan
produk atau sistem yang lain tanpa merugikan produk atau sistem

tersebut.
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2)

Interoperability, sejauh mana dua atau lebih produk, sistem atau
komponen dapat bertukar informasi dan menggunakan informasi

tersebut.

d. Usability

Usability menguji sejauh mana sebuah produk atau sistem dapat digunakan

oleh wuser terntentu untuk mencapai tujuan secara efektif, efisien, dan kepuasan

tertentu dalam konteks penggunaan. Karakteristik ini terbagi menjadi beberapa

subkarakteristik, yaitu:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Appopriateness recognizability, sejauh mana pengguna dapat mengetahui
apakah sistem atau produk sesuai dengan kebutuhan mereka.
Learnability, sejauh mana produk atau sistem dapat digunakan oleh
pengguna untuk mencapai tujuan tertentu yang belajar menggunakan
sistem atau produk dengan efisien, efektif, kebebasan dari risiko dan
kepuasan dalam konteks tertentu.

Operability, sejauh mana produk atau sistem mudah dioperasikan dan
dikontrol.

User error protection, sejauh mana produk atau sistem melindungi
pengguna terhadap membuat kesalahan.

User interface aesthetics, sejauh mana antarmuka pengguna dari produk
atau sistem memungkinkan interaksi yang menyenangkan dan
memuaskan pengguna.

Accessibility, sejauh mana produk atau sistem dapat digunakan oleh
semua kalangan untuk mencapai tujuan tertentu sesuai konteks

penggunaan.
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e. Reliability

Reliability menguji sejauh mana produk, sistem atau komponen dapat
menjalankan fungsi tertentu selama jangka waktu yang ditentukan. Karakteristik
ini terbagi menjadi beberapa subkarakateristik, yaitu:

1) Maturity, sejauh mana produk atau sistem mampu memenuhi kebutuhan
secara handal di bawah kedaan normal.

2) Availability, sejauh mana produk atau sistem siap beroperasi dan dapat
diakses saat perlu digunakan.

3) Fault tolerance, sejauh mana produk atau sistem tetap berjalan
sebagaimana dimaksud meskipun terjadi kesalahan pada perangkat keras
atau perangkat lunak.

4) Recoverability, sejauh mana produk atau sistem mampu dapat
memulihkan data yang terkena dampak secara langsung dan menata
ulang kondisi sistem seperti yang diinginkan ketika terjadi gangguan.

f.  Security

Security menguji sejauh mana sebuah produk atau sistem melindungi
informasi dan data sehingga seseorang atau sistem lain dapat mengakses data
sesuai dengan jenis dan level otorisasi yang dimiliki. Karakteristik ini terbagi
menjadi beberapa subkarakteristik, yaitu:

1) Confidentiality, sejauh mana produk atau sistem memastikan data hanya
bisa diakses oleh mereka yang berwenang dan memiliki hak akses.

2) Integrity, sejauh mana produk atau sistem mampu mencegah akses yang

tidak sah untuk memodifikasi data.
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3)

4)

5)

Non-repudiation, sejauh mana peristiwa atau tindakan dapat dibuktikan
telah terjadi, sehingga tidak ada penolakan terhadap peristiwa atau
tindakan tersebut.

Accountability, sejauh mana tindakan dari suatu entitas dapat ditelusuri
secara unik untuk entitas.

Authenticity, sejauh mana identitas subjek atau sumber daya dapat

terbukti menjadi salah satu yang diklaim.

g. Maintainability

Maintainability menguji sejauh mana keefektifan dan efisiensi dari suatu

produk atau sistem dapat dirawat. Karakteristik ini terbagi menjadi beberapa

subkarakteristik, yaitu:

1)

2)

3)

4)

Modularity, sejauh mana sistem terdiri dari komponen terpisah sehingga
perubahan atau modifikasi pada salah satu komponen tersebut memiliki
dampak yang kecil terhadap komponen yang lain.

Reusability, sejauh mana aset dapat digunakan lebih oleh satu sistem atau
digunakan untuk membangun aset lain.

Analyzability, tingkat efektivitas dan efisiensi untuk mengkaji dampak
perubahan pada satu atau lebih bagian-bagian produk atau sistem, untuk
mendiagnosis kekurangan atau penyebab kegagalan produk, untuk
mengidentifikasi bagian yang akan diubah.

Modifiability, sejauh mana produk atau sistem dapat dimodifikasi secara

efektif dan efisien tanpa menurukan kualitas produk yang sudah ada.
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5) Testability, tingkat efektivitas dan efisiensi untuk membentuk kriteria uji
dari produk, sistem atau komponen dan uji dapat dilakukan untuk
menentukan apakah kriteria tersebut telah terpenuhi.

h.  Portability
Portability menguiji sejauh mana keefektifan dan efisiensi sebuah sistem,

produk atau komponen dapat dipindahkan dari satu perangkat keras, perangkat

lunak atau digunakan pada lingkungan yang berbeda. Karakteristik ini terbagi
menjadi beberapa subkarakteristik, yaitu:

1) Adaptability, sejauh mana produk atau sistem dapat secara efektif dan
efisien dapat disesuaikan pada perangkat lunak, perangkat keras dan
lingkungan yang berbeda.

2) Installability, sejauh mana produk atau sistem dapat berhasil dipasang
atau dihapus dalam lingkungan tertentu.

3) Replaceability, sejauh mana produk atau sistem dapat menggantikan
produk atau sistem lain yang ditentukan untuk tujuan yang sama pada
lingkungan yang sama.

B. Kajian Penelitian yang Relevan
Beberapa penelitian relevan dengan penelitian ini antara lain:

1. Pengembangan dan Analisis Kualitas Sistem Informasi Akademik SMK Negeri
2 Depok Berbasis Web oleh Tika Novita Sari. Tujuan penelitian ini adalah
merancang dan mengembangkan perangkat lunak sistem informasi akademik
sekolah dan mengetahui kualitas perangkat lunak yang dikembangkan dari sisi
functionality, efficiency, reliability dan usability. Hasil yang didapat dalam

penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan framework

24



Codeigniter, menghasilkan perangkat lunak yang berkualitas baik dari sisi

functionality, efficiency, reliabilty dan usability (Sari, 2014).

2. Analisis dan Pengembangan Sistem Informasi Monitoring Beasiswa Bidikmisi
Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta oleh Bayu Setiawan. Tujuan
penelitian ini adalah merancang dan mengembangkan sistem informasi
monitoring beasiswa bidikmisi dengan menggunakan framework PHP dan
mengetahui kualitas sistem informasi monitoring beasiswa bidikmisi pada
aspek functionality, usability, efficiency, reliability, maintainability dan
portability. Berdasarkan hasil yang didapat dari penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa Sistem Informasi Monitoring Beasiswa layak untuk
digunakan (Setiawan, 2015).

C. Kerangka Berpikir
Pola penilaian rapor siswa pada Kurikulum 2013 tidak lagi menggunakan

angka, melainkan melalui penilaian otentik dalam bentuk deskriptif. Saat ini

pengelolaan nilai siswa masih menggunakan cara manual. Hal tersebut
menyebabkan kinerja guru kurang efektif. Sistem informasi penilaian siswa
berbasis web ini digunakan untuk mempermudah pengelolaan nilai siswa.

Pembuatan siswa informasi ini melalui beberapa tahapan yaitu analisis, desain,

implementasi dan pengujian.

Analisis kebutuhan antara lain menentukan fitur perangkat lunak sesuai
kebutuhan pengguna perangkat lunak yang akan digunakan dalam pembuatan
sistem informasi. Sehingga sistem informasi ini dirancang agar dapat menampilkan
fungsi-fungsi sesuai dengan level pengguna. Tahapan desain sistem dibagi

menjadi tiga, yaitu pemodelan sistem menggunakan UML, desain /interface, dan
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desain database. Implementasi adalah tahapan menterjemahkan desain menjadi
bentuk akhir sistem yang berupa website. Tools yang digunakan pada
implementasi ini yaitu framework Codeigniter. Tahapan terakhir yaitu pengujian
sistem.

Produk sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 diharapkan
dapat memenuhi standar kualitas perangkat lunak sehingga menghasilkan
perangkat lunak yang berkualitas. Oleh karena itu, diperlukan pengujian terhadap
produk menggunakan standar kualitas perangkat lunak yang relevan pada saat ini,
yitu ISO/IEC 25010. ISO/IEC 25010 adalah standar kualitas perangkat lunak yang
dikeluarkan oleh ISO/IEC pada tahun 2011 untuk menggantikan standar ISO/IEC
9126. Pengujian akan dilakukan dengan menggunakan aspek-aspek dalam guality
factors 1SO/IEC 25010, vyaitu functional suitability, performance efficiency,

compatibility, usability, reliability, security, maintainability dan portability.

Pengelolaan data nilai siswa Kualitas perangkat lunak tidak
rumit memadai

A 4 \4

Sistem Informasi Akademit berbasis
Website dan Analisis Kualitas

\ 4

Pengembangan perangkat lunak:
Analisis Kebutuhan - Desain > Impemetasi 2 Penguiian

\ 4

Hasil
Sistem Informasi Penilaian Siswa berbasis Website

|
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Analisis Kualitas

Functional Suitability, Performance Efficiency, Compatibility, Usability,
Reliability, Security, , Maintainability dan Portability

\ /4

Kesimpulan

Gambar 4. Kerangka Berpikir

D. Pertanyaan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan tujuan maka pertanyaan penelitian dalam

permasalahan ini adalah:

1.

Bagaimana tingkat kualitas sistem
dari sisi functional suitability?
Bagaimana tingkat kualitas sistem
dari sisi performance efficiency?
Bagaimana tingkat kualitas sistem
dari sisi compatibility?

Bagaimana tingkat kualitas sistem
dari sisi usability?

Bagaimana tingkat kualitas sistem
dari sisi reliability?

Bagaimana tingkat kualitas sistem
dari sisi security?

Bagaimana tingkat kualitas sistem

dari sisi maintainability?

informasi

informasi

informasi

informasi

informasi

informasi

informasi
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akademik yang dikembangkan

akademik yang dikembangkan

akademik yang dikembangkan

akademik yang dikembangkan

akademik yang dikembangkan

akademik yang dikembangkan

akademik yang dikembangkan



8. Bagaimana tingkat kualitas sistem informasi akademik yang dikembangkan

dari sisi portability?
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BAB III
METODE PENELITIAN

A. Metode Penelitian

Penelitian ini memiliki tujuan untuk membuat dan mengembangkan sistem
informasi penilaian siswa SMK Negeri 4 Klaten pada kurikulum 2013. Berdasarkan
tujuan tersebut, maka penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian dan
pengembangan atau Research and Development (R&D) agar pengembangan dari
aplikasi tersebut dapat memenuhi stadar kualitas. Penelitian dan pengembangan
(research and development) bertujuan untuk menghasilkan produk baru melalui
proses pengembangan (Mulyatiningsih, 2011).

Peneliti membangun perangkat lunak ini menggunakan model pengembangan
perangkat lunak System Development Life Cycle (SDLC) model proses air terjun
(waterfall). Model proses waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis,
berurutan dalam membangun suatu perangkat lunak (Pressman, 2012). Model
pengembangan waterfall digunakan dan digabungkan dengan teknik whirjpools
(pusaran air). Model ini dipilih karena mengatasi terjadinya perubahan kebutuhan
sistem yang sering kali terjadi pada pengembangan website. Berikut adalah

tahapan-tahapan dalam model waterfall (Pressman, 2012).

l\nalisis Kebutuhan' M . Implementasi | ' Pengujian ‘

Gambar 5. Model Waterfall
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Dengan demikian, pengembangan lebih diarahkan pada upaya menghasilkan
produk siap untuk digunakan secara nyata di lapangan. Penelitian dan
pengembangan yang dilakukan difokuskan pada pembuatan dan pengujian
kualitas perangkat lunak sistem informasi akademik untuk SMK Negeri 4 Klaten.
1. Analisis Kebutuhan dan Pengumpulan Data

Pada tahap ini proses pengumpulan data apa saja yang dibutuhkan oleh guru
agar proses pengolahan nilai siswa dapat berjalan dengan baik dengan cara
wawancara dan observasi. Kemudian melakukan analisis perangkata lunak agar
perangkat lunak dapat mengakomodasi kebutuhan tersebut, serta kebutuhan
perangkat keras yang mampu menjalankan perangkat lunak yang dikembangkan.

Wawancara dilakukan secara langsung kepada Bapak Ari Setiawan, selaku
guru sekaligus ahli dalam bidang Teknologi Informasi di SMK N 4 Klaten dan Bu
Rita selaku staf Kurikulum. Setelah melakukan wawancara, kemudian membuat
daftar permintaan atau kebutuhan pengguna (user requirement /ist) yang perlu
dikembangkan dalam sistem informasi dalam sistem informasi akademik ini.

Studi literatur dilakukan untuk pemilihan teknologi dan fools yang tepat untuk
proses pengembangan perangkat lunak pada tahap selanjutnya. Setelah
mendapatkan spesifikasi teknologi yang akan digunakan, selanjutnya menentukan
spesifikasi perangkat keras (hardware) yang mampu menjalankan perangkat lunak
yang akan dikembangkan dengan baik.

2. Desain Produk
Berdasarkan analisis kebutuhan maka dapat diketahui apa saja yang menjadi

kebutuhan dari pengembangan sistem informasi akademik, sehingga sistem yang
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dibuat nantinya sesuai dengan apa yang yang diharapkan. Tahapan desain ini
meliputi:
a. Perancangan Unified Modeling Language (UML)

Desain sistem dibuat menggunakan pemodelan Unified Modeling Language
(UML). Menurut Booch, G., J. Rumbaugh, dan I. Jacobsen (2005) yang dikutip oleh
Pressman (2012), UML adalah “a standard language for writing software
blueprints. UML may be used to visualize, specify, construct, and document the
artifacts of a software-intensive sistem’’. UML merupakan bahasa visual untuk
pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan
diagram dan teks-teks pendukung (Fowler & Scott, 2000). Sehingga dapat
dikatakan bahwa UML merupakan bahasa visual untuk menggambarkan rancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan yang dibuat secara spesifik dalam
bentuk dokumen. Perancangan desai model sistem meliputi pembuatan use case
diagram, class diagram, sequence diagram, dan activity diagram.

b. Perancangan Desain Antar Muka (Interface)

Desain tampilan halaman website dibuat agar mudah digunakan serta

interaktif dengan pengguna.
c. Perancangan Database
Database digunakan untuk menyimpan data-data yang nantinya akan tampil

di website. Pada tahap ini, pengembang membuat relasi antar Tabel.

3. Implementasi
Implementasi atau disebut juga pengodean merupakan tahap yang dilakukan
untuk menerjemahkan desain/model sistem dalam yang nyata (dapat

dioperasikan). Implementasi dilakukan sesuai dengan desain yang telah dibuat
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sebelumnya. Desain yang telah dibuat diterjemahkan menggunakan framework
Codeigniter sehingga menghasilkan produk sistem informasi akademik yang dapat
digunakan oleh pengguna. Implementasi meliputi pembuatan antar-muka
perangkat lunak (front-end), pengodean back-end dan implementasi basis data
postresql.
4. Pengujian

Pengujian merupakan proses menemukan kesalahan yang mungkin terjadi
setelah perangkat lunak selesai dibuat. Pada tahap ini, perangkat lunak yang telah
dikembangkan kemudian diberikan berbagai rangkaian pengujian kualitas
perangkat lunak yang menggunakan beberapa instrument penelitian sesuai
standar ISO/IEC 25010, sehingga dapat dilakukan evaluasi sistem sebelum
akhirnya dapat digunakan oleh banyak pengguna. Aspek yang diuji pada tahap ini
adalah functional suitability, performance efficiency, security, reliability,
compatibility, maintainability, dan portability.
a. Penguijian Functional Suitablity

Pengujian functional suitability menggunakan checkiist pada test case yang
berisi fungsi-fungsi berdasarkan analisis kebutuhan. 7est case berguna untuk
memastikan tidak ada kesalahan dalam perangkat lunak yang dikembangkan.
Pengujian functional suitability dilakukan oleh responden ahli yang dalam
pengembangan website sehingga dapat diketahui fungsi-fungsi yang valid dan
tidak valid.
b. Pengujian Performance Efficiency

Pengujian performance efficiency menggunakan perangkat lunak untuk

mengukur performance dari perangkat lunak yang dikembangkan. Untuk
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pengujian website secara umum mengukur kecepatan akses, kecepatan request
dan response data.
c. Penguijian Security

Pengujian security menggunakan perangkat lunak khusus untuk menguii
kualitas keamanan aplikasi website terhadap wvulnerabilities, attack, threat dan
countermeasures.

d. Penguijian Reliability

Pengujian reliability berfokus pada penggunaan perangkat lunak agar
kegagalan dapat ditemukan dan diperbaiki sebelum sistem digunakan. Pengujian
ini dilakukan dengan cara mengukur code coverage dari source perangkat lunak
untuk menguiji kualitas perangkat lunak dalam menjalankan fungsi tertentu
terhadap kondisi selama periode yang ditentukan.

Stress testing merupakan simulasi penggunaan beban yang besar untuk
melihat bagaimana perangkat lunak menggunakan beban yang maksimal
(Microsoft Developer Network). Pengujian ini menggunakan aplikasi Web
Application Testing (WAPT) yang diuji oleh pengembang.

e. Pengujian Compatibility

Penguijian compatibility dilakukan dengan cara menjalankan produk, sistem
atau komponen lain yang terdapat pada lingkungan yang sama secara bersamaan
dengan perangkat lunak yang diuji untuk menguiji efisiensi fungsi yang dibutuhkan
ketika berbagi resource atau lingkungan perangkat lunak dengan produk, sistem

atau komponen lain.
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f.  Pengujian Maintainability
Pengujian maintainability menggunakan fools untuk menguji efektifitas dan
efisiensi perangkat lunak untuk dimodifikasi oleh pengembang.
g. Penguijian Portability
Penguijian portability menggunaka berbagai perambah (browser) untuk
menguji kualitas perangkat lunak saat berjalan pada lingkungan perangkat lunak
yang berbeda.
B. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dimulai pada bulan Nopember 2017 sampai Januari 2018
bertempat di Universitas Negeri Yogyakarta untuk proses pengembangan website
dan revisi. Proses observasi dan pengujian usability dilakukan di SMK N 4 Klaten.
C. Sumber Data/Subjek Penelitian
Sumber data dalam penelitian merupakan subjek untuk memperoleh data
(Arikunto, 2010, p. 172). Sumber data dalam penelitian ini adalah:
1. Siswa dan guru SMK N 4 Klaten untuk variabel usability.
2. Ahli pemrograman (developer/programmer) untuk variabel functional
suitability.
3. Perangkat lunak Sistem Informasi Manajemen untuk variabel performance
efficiency, portability, dan security.
D. Metode dan Alat Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data merupakan cara yang digunakan untuk
mengumpulkan data (Arikunto, 2010, p.192). Metode pengumpulan data yang

digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner, wawancara, dan observasi.
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Berikut ini merupakan alat pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian
ini.
1. Metode Pengumpulan Data
a. Observasi

Kegiatan observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung proses atau
alur pengolahan nilai akademik sampai pemberian nilai raport. Selain itu, observasi
juga digunakan untuk menguiji aspek portability, performance efficiency, dan
security.
b. Wawancara

Wawancara dilakukan untuk mengumpulkan data yang digunakan untuk
analisis kebutuhan. Wawancara dilakukan kepada beberapa siswa dan guru SMK
Negeri 4 Klaten.
C. Kuesioner

Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
memberi seperangkat pertanyaaan atau pernyataan secara tertulis kepada
responden untuk dijawab (Sugiyono, 2008: 199). Kuesioner digunakan untuk
pengambilan data pengujian usability dan functional suitability.
d. Software Pengukuran

Pengukuran kualitas perangkat lunak juga dilakukan dengan too/ atau
software. Karakteristik kualitas yang diukur dengan software adalah performance
efficiency, portability, dan security. Software yang digunakan adalah sebagai
berikut:
1) GTmetrix untuk mengukur aspek performance efficiency.

2) Web browser untuk mengukur aspek portability.
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3) Acunetix Online Vulnerability Scanner 11 untuk mengukur aspek security.
4) WAPT 9.7 untuk mengukur aspek reliability.
5) PHP Copy/Paste Detector untuk mengukur aspek maintainability.
2. Alat Pengumpulan Data / Instrumen
Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini ada
dua jenis, yaitu kuisioner untuk pengukuran aspek functional suitability dan
usability, kemudian untuk aspek performance efficiency, portability, dan security
menggunakan tools / software.
a. Instrumen aspek functional suitability

Instrumen penelitian untuk menguiji aspek functional suitability berupa test
case dengan kriteria yang dibuat berdasarkan kebutuhan fungsional. Kebutuhan
fungsional diperoleh dari hasil analisis kebutuhan pengguna. Instrumen penelitian
aspek functional suitability terdapat pada Lampiran 7.
b. Instrumen aspek performance efficiency

Pengujian aspek performance efficiency menggunakan aplikasi GTmetrix
karena aplikasi tersebut menghasilkan dua pengujian berdasarkan aturan YSlow
dan PageSpeed. Aturan YSlow dikembangkan oleh Yahoo Developer Network,
sedangkan PageSpeed Insights dikembangkan oleh Google. Aturan yang
digunakan YSlow untuk mengukur performance efficiency adalah sebagai berikut:

Tabel 2. Aturan YSlow

Aturan

Minimize HTTP Requests

Use a Content Delivery Network

Avoid empty src or href

Add an Expires or a Cache-Control Header
Gzjp Components

Put StyleSheets at the Top

Put Scripts at the Bottom

N AW IN ==
o
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No Aturan
8. | Avoid CSS Expressions

9. | Make JavaScript and CSS External

10. | Reduce DNS Lookups

11. | Minify JavaScript and CSS

12. | Avoid Redlirects

13. | Remove Duplicate Scripts

14. | Configure ETags

15. | Make AJAX Cacheable

16. | Use GET for AJAX Requests

17. | Reduce the Number of DOM Elements
18. | No 404s

19. | Reduce Cookie Size

20. | Use Cookie-Free Domains for Components
21. | Avoid Filters

22. | Do Not Scale Images in HTML

23. | Make favicon.ico Small and Cacheable

pengujian performance efficiency adalah sebagai berikut:

Sedangkan aturan yang digunakan oleh PageSpeed Insights untuk melakukan

Tabel 3. Aturan PageSpeed Insights

Aturan

Avoid landing page redirects

Avoid plugins

Configure the viewport

Enable compression

Improve server response time

Inline CSS

Leverage browser caching

O XNV B W = =
o

Minify resource
Optimize images
10. | Optimize CSS delivery
11. | Prioritize visible content
12. | Remove render-blocking JavaScript
13. | Size content to viewport
14. | Size tap targets appropriately
15. | Use asynchronous scripts
16. | Use legible font sizes
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c. Instrumen aspek usability

Instrumen penguijian aspek wsability diukur menggunakan kuesioner yang

dikembangkan oleh Arnold M. Lund (2001) vyaitu USE Questionnaire yang

berjumlah 30 pertanyaan yang terbagi menjadi 3 (tiga) kriteria. Instrumen tersebut

sebagai berikut:

Tabel 4. Instrumen Usability

No. Instrumen
Usefulness
1. Sistem ini membantu saya menjadi lebih efektif.
2. Sistem ini membantu saya menjadi lebih produktif.
3. Sistem ini bermanfaat.
4 Sistem ini memberikan saya dampak yang besar terhadap tugas yang
' saya lakukan dalam hidup saya.
5. Sistem ini memudahkan saya mencapai hal-hal yang saya inginkan.
6. Sistem ini menghemat waktu saya ketika menggunakannya.
7. Sistem ini sesuai dengan kebutuhan saya.
8. Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya harapkan.
Ease of Use
9. Sistem ini mudah digunakan.
10. | Sistem ini praktis untuk digunakan.
11. | Sistem ini mudah dipahami.
12 Sistem ini memerlukan langkah-langkah yang praktis untuk mencapai
" | apa yang saya ingin kerjakan.
13. | Sistem ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan.
14. | Menggunakan sistem ini mudah/tidak perlu bersusah payah.
15. | Saya dapat menggunakannya tanpa instruksi tertulis.
16. | Saya tidak menemukan ketidakkonsistenan dalam sistem ini.
17. | Pengguna admin, guru, dan siswa akan menyukai sistem ini.
18. | Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat dan mudah.
Ease of Learning
19. | Saya dapat menggunakannya dengan lancar setiap saat.
20. | Saya dapat belajar menggunakannya dengan cepat.
21. | Saya mudah mengingat bagaimana menggunakannya.
22. | Sistem ini mudah dipelajari cara penggunaannya.
23. | Saya dengan cepat dapat terampil dengan sistem ini.
24. | Saya puas dengan sistem ini.
25. | Saya akan merekomendasikan sistem ini kepada rekan.
26. | Sistem ini menyenangkan untuk digunakan.
27. | Sistem ini bekerja sesuai harapan saya.
28. | Sistem ini sangat bagus.
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Ease of Learning
29. | Saya merasa harus memiliki/menggunakan sistem ini.
30. | Sistem ini nyaman untuk digunakan.

d. Instrumen aspek security
Pengujian aspek security menggunakan aplikasi Acunetix Web Vulnerability
Scanner. Instrumen untuk pengujian aspek security adalah sebagai berikut:

Tabel 5. Instrumen Security

No Parameter
1. | Blind SQL Injection

2. | Cross Site Scripting

3. | Googling Hacking Database (GHDB)

4. | Microsoft IIS Tilde Directory Enumeration
5. | SQL Injection
6

7

8

9

Weak Password
Directory Traversal
Application Error Message

. | Script Source Code Disclosure

10. | HTML Form without CSRF Protection

11. | User Credentials are Sent in Clear Text

12. | ASP.NET Version Disclosure

13. | Clickjacking. X-Frame-Options Header Missing
14. | Cookie without HttpOnly Flag Set

15. | Cookie without Secure Flag Set

16. | Login Page Password-Guessing Attack

17. | OPTIONS Method is Enabled

18. | Broken Links

19. | Microsoft IIS Version Disclosure

20. | Password Type Input with Auto-Complete Enabled

e. Instrumen aspek realibility

Pengujian aspek realibility menggunakan stress testing. Stress testing adalah
salah satu jenis penguijian sistem (system testing). Stress testing menjalankan
sebuah sistem dengan sumber daya jumlah, frekuensi atau volume yang abnormal
(Pressman, 2012). Pengujian untuk aspek Stress akan dilakukan oleh peneliti

dengan menggunakan software Web Application Load, Stress and Performance
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Testing yang meliputi beberapa parameter pada Error Report yang ada dalam
software tersebut, yaitu:

1) Failed Session

2) Failed Hits

3) Failed Pages
f.  Instrumen compatibility

Pengujian compatibility tidak dilakukan karena perangkat keras atau
lingkungan perangkat lunak hanya digunakan oleh aplikasi pengelolaan data
akademik siswa.
g. Instrumen aspek maintainability

Penguijian maintainability menggunakan PHP Copy/Paste Detector untuk
menguji duplikasi kode.
h. Instrumen aspek portability

Penguijian portability menggunakan cross browsing compatibility testing pada
berbagai p/atform untuk menguji kualitas perangkat lunak berjalan baik pada
browser yang berbeda.
E. Teknik Analisis Data

Jenis data dalam penelitian ini adalah data kuantitatif yang diperoleh dari skor
pengujian menggunakan instrumen penelitian. Analisa data yang digunakan pada
penelitian ini menggunakan teknik analisa skala Likert. Analisa dengan pendekatan
ini sesuai dengan pengukuran yang digunakan pada angket yaitu skala Guttman
dan Likert. Data yang didapatkan dari setiap instrumen akan dihitung rata-rata

menggunakan rumus berikut:
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dimana:

X = skor rata-rata

x = skor total item

n = jumlah item

Sedangkan untuk menghitung skor presentase kelayakan menggunakan rumus:

Skor yang diobservasi
Presentase Kelayakan (100%) = Skor yang diharapkan X 100%

Setelah mendapatkan hasil berupa nilai kuantitatif dari perhitungan
sebelumnya, kemudian nilai dikonversi menjadi nilai kuantitatif berskala 5 dengan
skala Likert. Konversi presentase ke pertanyaan seperti dalam Tabel 6 berikut
(Riduwan & Akdon, 2008):

Tabel 6. Interprestasi Presentase Likert

No Presentase Interpretase
1. | 0% - 20% Sangat Lemah

2. | 21% - 40% Lemah

3. |41% - 60% Cukup

4. | 61% - 80% Kuat

5. | 81% - 100% Sangat Kuat

Agar konversi presentasi ke dalam bentuk pernyataan lebih sesuai dengan
penelitian yang dilakukan, maka skala konversi presentase di atas disesuaikan
interprestasinya. Penyesuaian interpretasi tersebut dilakukan karena penelitian ini
melakukan uji kelayakan perangkat lunak yang dikembangkan. Skala konversi

presentase disesuaikan menjadi seperti berikut:
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Tabel 7. Penyesuaian Interpretasi Likert

No Presentase Interpretase
1. | 0% - 20% Rendah Sekali

2. | 21% - 40% Rendah

3. | 41% - 60% Cukup Tinggi

4. | 61% - 80% Tinggi

5. | 81% - 100% Sangat Tinggi

Dari hasil perhitungan analisa data penelitian nanti akan didapat interpretasi
kelayakan perangkat lunak yang dikembangkan dan diteliti.
1. Analisis faktor kualitas functional suitability

Pengukuran untuk mengukur penguijian functional suitability menggunakan
skala Guttman. Menurut Sugiyono (2014, 111), skala pengukuran Guttman akan
mendapatkan hasil jawaban yang tegas, seperti “ya-tidak”, “benar-salah”,
“pernah-tidak pernah”, “positif-negatif”, dan lain-lain. Hasil penguijian functional
suitability dihitung menggunakan rumus dari matriks Feature Completeness
(Acharya dan Sinha, 2013). Matriks Feature Completeness adalah matriks untuk
mengukur sejauh mana fitur yang ada di desain dapat benar-benar

diimplementasikan. Rumus yang dimaksud sebagai berikut:

Skor yang diobservasi
Persentase Kelayakan = - x100%
Skor yang diharapkan

2. Analisis faktor kualitas performance efficiency

Analisis performance efficiency menggunakan aplikasi GTMetrix untuk
mengukur performance dari perangkat lunak. Hasil analisis tersebut merupakan
interpretasi kualitas dari aspek performance efficiency. Aturan yang digunakan
adalah YSlow. Aturan tersebut digunakan untuk menentukan sekor performance

efficiency dari perangkat lunak, semakin tinggi sekor maka semakin baik kualitas
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performance efficiency dari perangkat lunak tersebut. Tabel 8 di bawah ini
memperlihatkan perbandingan skor sebagai berikut:

Tabel 8. Kategori Penilaian Performance Efficiency Menggunakan YSlow

No Grade Syarat Score
1. A 90 <= Score <= 100
2. B 80 <= Score <= 90
3. C 70 <= Score <= 80
4, D 60 <= Score <= 70
5. E 50 <= Score <= 60
6. F 0 <= Score <= 50

3. Analisis faktor kualitas usability

Pada pengujian wusability pengukuran instrumen yang digunakan adalah skala
Likert. Menurut Sugiyono (2014, 107), skala Likert digunakan untuk mengukur
sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok orang tentang
fenomena social. Jawaban setiap item instrumen yang menggunakan skala Likert
mempunyai gradasi dari sangat positif sampai sangat negatif.

Skala Likert pada USE guestionnaire dapat menggunakan 7 (tujuh) skala atau
5 (lima) skala. Penelitian ini menggunakan 5 (lima) skala seperti yang dilakukan
oleh Muderedzwa & Nyakwende (2010) dalam penelitiannya di bidang teknologi
informasi. Menurut Losby dan Wetmore (2012), 5 (lima) skala merupakan skala
yang paling sering digunakan. Pada penelitian ini, jawaban yang disediakan berupa
persetujuan terhadap item yang digunakan. Menurut Vagias (2006), jawaban
untuk persetujuan atau disebut sebagai Leve/ of Agreement sebagai berikut:
a. Sangat Tidak Setuju
b. Tidak Setuju
Cc. Ragu-ragu

d. Setuju
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e. Sangat Setuju
Untuk analisis kuantitatif, maka jawaban di atas dapat diberi score (Sugiyono,
2014, 108) sebagai berikut:
a. Sangat Tidak Setuju (STS) diberi score 1
b. Tidak Setuju (TS) diberi score 2
¢. Ragu-ragu (RR) diberi score 3
d. Setuju (S) diberi score 4
e. Sangat Setuju (SS) diberi score 5
Data hasil penguijian usability dianalisis dengan menghitung rata-rata jawaban
berdasarkan score setiap jawaban dari responden. Berdasarkan score yang telah

ditetapkan dapat dihitung sebagai berikut:

Scoreorgr = (Jss X 5) + (Js X 4) + (Jpr X 3) + (s X 2) + (Jors X 1)

Keterangan:

Iss = jumlah responden menjawab Sangat Setuju

Js = jumlah responden menjawab Setuju

JrR = jumlah responden menjawab Ragu-ragu

Irs = jumlah responden menjawab Tidak Setuju

Jsrs = jumlah responden menjawab Sangat Tidak Setuju

Setelah score total didapatkan, kemudian mencari presentase score untuk

mendapatkan interpretasi hasil penguijian usability menggunakan rumus:

Scoreiotal
P, = —— X 100%
score IX7T X5 0
Keterangan:
Scoreiorar = Score total hasil responden menjawab
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[ = Jumlah pertanyaan
T = Jumlah responden

Setelah presentase score didapatkan, kemudian dibandingkan dengan Tabel 9
berikut:

Tabel 9. Kategori Penilaian Usablity (Guritno, dkk, 2011)

Presentase Score Interpretasi
0% - 20% Sangat Tidak Layak
21% - 40% Tidak Layak
41% - 60% Cukup Layak
61% - 80% Layak

81% - 100% Sangat Layak

4. Analisis faktor kualitas security

Pengujian kualitas security menggunakan aplikasi Acunetix Online
Vulnerability Scanner sehingga hasil analisis data untuk aspek data untuk aspek
security diperoleh dari hasil pengujian menggunakan aplikasi Acunetix Online
Vulnerability Scanner.
5. Analisis faktor kualitas reliability

Pada tahap analisis faktor kualitas reliability dilakukan pengujian dengan
melakukan stress testing menggunakan program tools WAPT 9.7. Tahap ini akan
melakukan penguijian terhadap 3 parameter penilaian seperti : 7ailed sessions,
failed pages, dan failed hits. Pada pengujian dari aspek ini akan menghasilkan 2
kemungkinan yaitu success rate atau failure rate. Hasil dari success rate dan failure
rate selanjutnya dihitung tingkat realibilitas menggunakan rumus dari Nelson

(Tian, Rudraju, & Li, 2004) :

45



Dimana :

R = reliability

n = total test case
f = total failure

r = error rate

Dari perhitungan yang telah dilakukan, kemudian hasil uji coba dicocokkan dengan

Tabel konversi. Konversi didapat dari hasil presentase melalui konversi Tabel 10

berikut ini:

Tabel 10. Konversi Aspek Reliability

No. Persentase Interpretasi
1. 0% - 20% Rendah Sekali

2. 21% - 40% Rendah

3. 41% - 60% Cukup Tinggi

4. 61% - 80% Tinggi

5. 81% - 100% Sangat Tinggi

6. Analisis faktor kualitas compatibility

Pengujian compatibility tidak dilakukan karena perangkat keras atau

lingkungan perangkat lunak hanya digunakan oleh aplikasi pengolahan nilai siswa.

7. Analisis faktor kualitas maintainability

Analisis data untuk aspek maintainability menggunakan pengukuran

berdasarkan hasil pengujian code duplication dari source code perangkat lunak.

Pengujian code duplication menggunakan too/ PHP Copy/Paste Detector. Hasil dari

penguijian code duplication digunakan rumus:

Socreg; = min(—30 x log10(C) + 70,100)
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Keterangan:

C = Presentase hasil pengukuran code duplication

Interpretasi kualitas perangkat lunak pada aspek maintainability berdasarkan

pengukuran code duplication dapat dilihat pada Tabel 11 di bawah ini.

Tabel 11. Tabel Kategori Penilaian Maintainability

Code Coverage TQI Score (Socrey) Grade Interpretasi
<0.22% >90% A Sangat Baik
< 0.46% = 80% B Baik
< 1.00% > 70% C Cukup Baik
< 4.64% > 50% D Cukup
< 10.00% > 40% E Lemah
> 10.00% < 40% F Sangat Lemah

8. Analisis faktor kualitas portability

Pengujian portability menggunakan cross browsing compatibility testing
sehingga hasil analisis data untuk aspek portability diperoleh dari hasil testing
aplikasi web di berbagai browser dan platform. Menurut Schach (2008, p.248)

web-based applications memenuhi aspek portability jika dapat berjalan dengan

baik pada berbagai browser dan platform.
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Tahap Analisis

1. Kebutuhan Sistem
Langkah pertama yang dilakukan sebelum mengembangkan aplikasi adalah

melakukan analisis kebutuhan terhadap fitur dan fungsi yang harus dipenuhi
aplikasi. Analisis ini dilakukan dengan melakukan observasi lapangan dan
pemberian deskripsi sistem oleh guru SMK Negeri Klaten. Kegiatan ini dilaksanakan
agar tujuan dari pembuatan sistem informasi ini bisa terpenuhi, yaitu membantu
kinerja guru dalam mengelola nilai siswa, membantu kinerja guru wali kelas dalam
membuat rapor, dan membantu sekolah dalam menyimpan data guru, siswa dan
nilai.

Berdasarkan hasil pengumpulan informasi melalui observasi, wawancara, studi
literatur dan standar kualitas mengenai perangkat lunak, dilakukan analisis
kebutuhan sebagai berikut:

a. Sistem mempunyai 3 (tiga) level /ogin yaitu administrator, guru (mempunyai
tugas sebagai guru mata pelajaran, guru wali kelas, dan guru BP/BK), dan
siswa.

b. Hasil nilai rapor yang telah jadi bisa diunduh dalam bentuk fi/e PDF.

c. Halaman awal sistem aplikasi hanya berupa halaman login untuk memastikan
hanya pengguna yang terdaftar saja yang bisa menggunakan sistem ini.

d. Pengguna yang bisa mengakses sistem ini dibagi menjadi 3 level yang memiliki

kewenangan/tugas masing-masing yaitu:
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1) Administrator

2)

Administrator merupakan pengguna yang berasal dari guru bagian

kurikulum SMK Negeri 4 Klaten. Kewenangan/tugas yang dapat dilakukan

oleh administrator sebagai berikut:

a)

b)

d)

Administrator dapat melakukan pengaturan aktivasi pada sistem yang
berupa: aktivasi tahun ajaran, aktivasi semester, aktivasi /ogin siswa
dan guru, aktivasi ediit biodata siswa dan ediit biodata guru.
Administrator dapat mengelola (add, edit, delete) data dalam sistem,
seperti data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data absensi,
data ekstrakurikuler, data prestasi siswa, data nilai mata pelajaran,
data nilai sikap, data nilai ekstrakurikuler, data siswa, data guru.
Administrator dapat mengatur informasi data sekolah yang
digunakan dalam rapor siswa.

Administrator dapat melakukan pencetakan rapor siswa.

Guru (guru mata pelajaran, guru wali kelas, guru BP/BK)

a)

Guru Mata Pelajaran

Guru mata pelajaran merupakan pengguna yang berasal dari guru
yang hanya bertugas untuk mengajar mata pelajaran.
Kewenangan/tugas yang dapat dilakukan oleh guru mata pelajaran
sebagai berikut:

e Mengubah profil (data pribadi guru).

e Melihat informasi data yang terintegrasi oleh sistem diantaranya

data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data absensi,

49



data ekstrakurikuler, data penugasan guru, data prestasi, data
siswa, dan data guru.

e DMengelola data nilai siswa sesuai dengan mata
pelajaran/penugasan yang diberikan oleh administrator.

b) Guru Wali Kelas

Guru wali kelas merupakan pengguna yang berasal dari guru mata

pelajaran yang tidak hanya bertugas mengajar tetapi juga

bertanggung jawab atas rapor siswa dalam satu kelas.

Kewenangan/tugas yang dapat dilakukan oleh guru wali kelas

sebagai berikut:

e Mengubah profil (data pribadi guru).

e Melihat informasi data yang terintegrasi oleh sistem diantaranya
data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data absensi,
data ekstrakurikuler, data penugasan guru, data prestasi, data
siswa, dan data guru.

e Mengelola data nilai siswa sesuai dengan mata
pelajaran/penugasan yang diberikan oleh administrator.

e Melakukan monitoring data nilai siswa dan hasil nilai rapor siswa
yang diampunya.

e Melakukan pencetakan rapor siswa sesuai dengan kelas

perwaliannya.
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¢) Guru BP/BK
Guru BP/BK merupakan pengguna yang berasal dari guru BP/BK.
Kewenangan/tugas yang dapat dilakukan oleh guru BP/BK sebagai
berikut:

e Mengubah profil (data pribadi guru).

e Melihat informasi data yang terintegrasi oleh sistem diantaranya
data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data absensi,
data ekstrakurikuler, data penugasan guru, data prestasi, data
siswa, dan data guru.

e Mengelola data absensi siswa dan nilai ekstrakurikuler sesuai
dengan penugasan yang diberikan oleh administrator.

3) Siswa

a) Mengubah profil (data pribadi siswa).

b) Melihat informasi data yang terintegrasi oleh sistem diantaranya data
mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data absensi, data
ekstrakurikuler, data penugasan guru, data prestasi, data siswa, dan
data guru.

c) Mendownload data nilai rapor untuk setiap semester.

d) Melihat informasi data nilai siswa untuk kelasnya berdasarkan filter
semester yang telah dilaluinya.

2. Kebutuhan Hardware dan Software

a. Kebutuhan Hardware
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Untuk dapat menjalankan sistem yang dibuat ini diperlukan perangkat keras

dan perangkat lunak dengan spesifikasi tertentu. Adapun kebutuhan perangkat

keras dan perangkat lunak untuk sistem ini adalah sebagai berikut:

1) Kebutuhan Minimum Client

Untuk menjalankan aplikasi ini sebagai client membutuhkan computer dengan

spesifikasi minimum sebagai berikut:

a)
b)
c)
d)

e)

Processor Intel Celeron, Pentium 1V, atau lebih.
Memory 1 Gb atau lebih.

Harddisk 20 Gb atau lebih.

Monitor dengan resolusi minimal 1024 x 768.

VGA Card 8 MB, Printer, Mouse, dan keyboard.

2) Kebutuhan Minimum Server

Untuk menjalankan aplikasi ini sebagai server membutuhkan komputer

dengan spesifikasi minimum sebagai berikut:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

)

Processor Pentium 1,6 Ghz

Memory dengan RAM 2 GB

Hardisk 80Gb

VGA on Board

Monitor Super VGA (800x600) dengan minimum 256 warna
CD-ROM atau DVD-ROM

Keyboard + mouse

b. Kebutuhan Software

Perangkat lunak adalah komponen non fisik yang digunakan untuk membuat

sistem komputer dapat berjalan dan melakukan tugasnya.
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1) Kebutuhan Minimum Client

Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan dan telah diujicobakan pada
komputer client yaitu:

a) Operating System : Windows XP/Windows 7/Windows 8.

b) Browser: Google Chrome , Mozilla Firefox 25.0 keatas.
2) Kebutuhan Minimum Server

Adapun minimum perangkat lunak yang dibutuhkan pada komputer server
yaitu:

a) Operating System : Windows 7

b) Web Server: Apache 2.2.x

c) Programming Language : PHP 5.3.1 keatas.

d) Database : MySQL version 5.x.x

e) Kedua item diatas dapat diperoleh pada XAMPP (basic package) version

1.6.6a

f)  Browser Google Chrome, Mozilla Firefox 11.0 keatas.
B. Tahap Desain

Pada tahap desain ini ada beberapa proses yang dilakukan  dalam
perencanaan pembuatan sistem diantaranya adalah melakukan perancangan
desain Unified Modeling Language (UML), perancangan desain database, dan
perancangan desain User Interface.
1. Perancangan Unified Modeling Language (UML)

Pada tahap perancangan Unified Modeling Language (UML) ini akan
digambarkan dan dijabarkan mengenai rancangan dan skenario sistem yang akan

dibuat, mulai dari penjabaran pola kerja sistem, alur kerja sistem dan juga
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pelaksanaannya, beberapa desain digambarkan menggunakan diagram UML
diantaranya vyaitu : Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan
Sequence Diagram.
a. Desain Use Case Diagram

Use case diagram terdiri dari aktor dan interaksi yang dilakukannya. Aktor
tersebut berinteraksi langsung terhadap sistem. Pada pengembahan perangkat
lunak, use case diagram menjelaskan tentang hubungan sistem dengan aktor.
Hubungan ini dapat berupa masukan ke sistem maupun keluaran ke aktor.
1) Use Case Diagram Administrator

Use case diagram untuk user Administrator pada sistem informasi penilaian

siswa pada kurikulum 2013 dapat dilihat pada Gambar 6.

Gambar 6. Use Case Diagram Administrator
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Penjelasan terkait wse case diagram untuk wuser Administrator pada

pengembangan sistem informasi pengolahan data nilai untuk kurikulum 2013

didefinisikan atas aktor yang ditunjukkan pada Tabel 12 di bawah ini. Sedangkan

untuk definisi use case dan skenario ditunjukkan pada Tabel 22 sampai dengan

Tabel 27 (terlampir).

Tabel 12. Definisi Aktor Admin dalam Sistem

Aktor

Deskripsi

Administrator

Administrator pada use case ini memiliki hak akses
penuh untuk mengatur dan mengkonfigurasi sistem.
Admin dapat mengelola (view, add dan edit) beberapa
data pendukung dalam sistem pengolah nilai rapor
seperti: mata pelajaran, guru mata pelajaran, kelas,
jurusan, wali kelas, ekstrakurikuler, data guru dan data
siswa.

2) Use Case Diagram Guru secara Umum

Penjelasan terkait use case diagram untuk wuser guru secara umum pada

pengembangan sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 didefinisikan

atas aktor yang ditunjukkan pada Tabel 13 dibawah ini. Sedangkan untuk definisi

use case dan skenario ditunjukkan pada Tabel 22 sampai dengan Tabel 27

(terlampir).

Tabel 13. Definisi Aktor Guru secara Umum dalam Sistem

Aktor

Deskripsi

Guru secara Umum

Semua guru secara umum adalah sebuah aktor yang
secara garis besar hanya dapat melihat informasi terkait
data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data
kompetensi, data penugasan guru, data siswa, data
guru, data prestasi, data ekstrakurikuler, data absensi
dan mengubah data profil.
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Use case diagram untuk wuser guru secra umum pada sistem informasi

penilaian siswa pada kurikulum 2013 dapat dilihat pada Gambar 7.

<<Include>>

[}
I
I
i
|
Q
I
|
:
|
Melihat data absensi )-------------- A
<<Include>> :
:
4
|
|
1
|
1
1
1

Melihat data prestasi )--------------

Gambar 7. Use Case Diagram Guru secara Umum

3) Use Case Diagram Guru Mata Pelajaran
Use case diagram untuk wuser guru mata pelajaran pada sistem informasi

penilaian siswa kurikulum 2013 dapat dilihat pada Gambar 8.
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Guru Mapel

Gambar 8. Use Case Diagram Guru Mata Pelajaran
Penjelasan terkait use case diagram untuk user guru mata pelajaran pada
pengembangan sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 didefinisikan
atas aktor yang ditunjukkan pada Tabel 14 dibawah ini. Sedangkan untuk definisi
use case dan skenario ditunjukkan pada Tabel 22 sampai dengan Tabel 27
(terlampir).

Tabel 14. Definisi Aktor Guru Mata Pelajaran

Aktor Deskripsi
Guru mata | Secara khusus aktor guru mata pelajaran memiliki fitur
pelajaran untuk menampilkan, menambah, mengubah data nilai mata

pelajaran dan mengecek rekap nilai mata pelajaran yang
telah diinput sesuai dengan penugasan vyang telah
ditugaskan oleh Administrator.

4) Use Case Diagram Guru Wali Kelas
Use case diagram untuk user guru wali pada sistem informasi penilaian siswa

pada kurikulum 2013 dapat dilihat pada Gambar 9.
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Guru Wali Kelas

Gambar 9. Use Case Diagram Guru Wali Kelas

Penjelasan terkait use case diagram untuk user wali pada pengembangan

sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 didefinisikan atas aktor yang

ditunjukkan pada Tabel 15 di bawah ini. Sedangkan untuk definisi use case dan

skenario ditunjukkan pada Tabel 22 sampai dengan Tabel 27 (terlampir).

Tabel 15. Definisi Aktor Guru Wali Kelas

Aktor

Deskripsi

Guru wali

Guru wali pada use case ini adalah aktor yang memiliki fitur
untuk memantau dan mengetahui informasi mengenai data
nilai rapor siswa, indikator rekap nilai, dan mengelola data
nilai siswa pada kelas yang sedang diampunya sesuai
dengan penugasan yang telah diberikan oleh administrator
kepada user guru wali kelas.

5) Use Case Diagram Guru BP/BK

Use case diagram untuk user guru BP/BK pada sistem informasi penilaian

siswa pada kurikulum 2013 dapat dilihat pada Gambar 10.
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Guru BP/BK

<<Include>>

________________________

Gambar 10. Use Case Diagram Guru BP/BK

Penjelasan terkait use case diagram untuk user BP/BK pada pengembangan
sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 didefinisikan atas aktor yang
ditunjukkan pada Tabel 16 di bawah ini. Sedangkan untuk definisi use case dan
skenario ditunjukkan pada Tabel 22 sampai dengan Tabel 27 (terlampir).

Tabel 16. Definisi Aktor Guru BP/BK

Aktor Deskripsi
Guru BP/BK Guru BP/BK pada use case ini adalah sebuah aktor yang
secara khusus wuser ini memiliki tugas untuk mengelola data
absensi, data nilai ekstrakurikuler wajib, dan data nilai
ekstrakurikuler non wajib.

6) Use Case Diagram Siswa
Use case diagram untuk usersiswa pada sistem informasi penilaian siswa pada

kurikulum 2013 dapat dilihat pada Gambar 11.
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Gambar 11. Use Case Diagram Siswa

Penjelasan terkait use case diagram untuk user siswa pada pengembangan
sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 didefinisikan atas aktor yang
ditunjukkan pada Tabel 17 di bawah ini. Sedangkan untuk definisi use case dan
skenario ditunjukkan pada Tabel 22 sampai dengan Tabel 27 (terlampir).

Tabel 17. Definisi Aktor Siswa

Aktor Deskripsi

Siswa Siswa pada use case ini adalah sebuah aktor yang secara
umum memiliki fitur untuk melihat informasi terkait dengan
data mata pelajaran, data kelas, data wali kelas, data
kompetensi, data siswa, data guru, data absensi, data
ekstrakurikuler, dan data prestasi siswa. Sedangkan secara
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khusus aktor siswa dapat mendownload nilai rapor,
mengedit data profil dan password milik aktor pribadi serta
mengetahui informasi data nilai mata pelajaran, indikator
rekap nilai dan mencetak nilai siswa.

b. Class Diagram

Desain class diagram digunakan untuk menggambarkan struktur sistem dan
menjabarkan kelas-kelas yang terhubung didalamnya. Di dalamnya menjelaskan
bagaimana suatu objek yang terdapat didalam kelas dipanggil dan digunakan oleh
kelas lainnya, sehingga akan menghasilkan sebuah struktur yang dapat dipahami

oleh tingkatan wuser tertentu, terkait dengan pengembangan sistem yang akan

Gambar 12. Desain Class Diagram

dilakukan selanjutnya.
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C. Activity Diagram

Pada proses pengembangan perangkat lunak, activity diagram berfungsi untuk
menggambarkan proses aliran kerja (workflow). Berdasarkan pada use case
diagram yang telah dibuat, terdapat delapan aspek aktivitas yang dapat diketahui
diantaranya yaitu : /ogin user, tambah data, edit data, hapus data, import data,
export data, upload data dan pencarian data. Berikut merupakan dari desain
activity diagram, untuk lebih lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran 2.

1) Activity Diagram Login

Aktor Sistem

"

Memasukkan username dan
password

’ \ S
Meng-kiik tombol OK Nfaie
L )
Tidak
—iMmamplkanpmgaga‘}(

Menampilkan dashbord

Data ada gtau tidak

Ya

Gambar 13. Activity Diagram Login
Activity diagram login diatas menjelaskan tentang aktor yang melakukan
aktivitas /ogin, sebelum melakukan aktivitas /ogin aktor akan menginput data
username dan passwordyang telah disediakan oleh sistem, kemudian sistem akan
memvalidasi data username dan password yang telah diinputkan dan melakukan

pengecekan level user. Jika kedua alur ini terdeteksi benar oleh sistem maka sistem
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akan meneruskan pada halaman masing-masing dashboard (admin, guru, dan
siswa). Jika terdektesi tidak benar maka sistem akan kembali menuju pada menu
login dan menampilkan pesan error pada halaman /ogin.

2) Activity Diagram Tambah Data

Aktor Sistem

Meng-klik tombol tambah data Memi tambah data

(m———

Tidak

Mengisi form tambah data

Meng kiik tombol simpan ¢

Valifiasi
Ya

Menyimpan ke database

Menampilkan pesan berhasil

Gambar 14. Activity Diagram Tambah Data

Penjelasan activity diagram tambah data diatas menjelaskan tentang aktor
yang melakukan penambahan data baru//nput data. Setelah menginputkan data,
sistem akan memvalidasi data masuk, apakah sudah sesuai dengan yang diingikan
oleh sistem atau belum. Jika sesuai, maka sistem akan melakukan penyimpanan
data baru pada database, serta menampilkan notifikasi pesan berhasil kepada
aktor dan jika tidak sesuai, maka aktor akan dihadapkan pada notifikasi berupa
pesan error dan aktor diharuskan untuk kembali menginputkan data baru, hingga

data yang dimaksud memang data yang diharapkan oleh sistem.
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3) Activity Diagram Edit Data

Aktor Sistem

Memilih data yang akan diubah ( data yangd(andiubah)%
data ,|<
N K Tidak

( Menyimpan data yang telah diubah )

Menampilkan pesan berhasil

Gambar 15. Activity Diagram Ubah Data

Aliran kerja pada activity diagram edit data diatas diawali dengan aktor
memilih data yang akan diedit, pada proses ini sistem akan memvalidasi /D unik
yang ada pada sebuah data, jika /D data valid dan memang ada pada media
penyimpanan (database) maka sistem akan masuk pada tahap memvalidasi data
masuk, berupa jenis dan tipe data yang memang diinginkan oleh sistem, jika data
yang diinginkan kembali sesuai, selanjutnya sistem akan melakukan update data
pada database dan menampilkan pesan kepada aktor bahwa proses update data
telah berhasil dilakukan, begitu juga sebaliknya dari beberapa proses yang telah
dilakukan sebelumnya, jika proses validasi /D, validasi jenis dan tipe data masuk
tidak sesuai, maka sistem akan menampilkan pesan error kepada aktor, bahwa
proses update data gagal untuk dilakukan.

d. Sequence Diagram
Sequence diagram merupakan diagram yang menggambarkan hubungan atau

interaksi antar objek satu proses ke proses yang lainnya sesuai dengan urutan
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yang dilalui oleh objek terkait. Sequence diagram berikut ini akan mewakili
bagimana interaksi objek dan sistem dapat terbangun. Sedangkan desain lengkap
mengenai sequence diagram dapat dilihat pada Lampiran 3.

1) Sequence Diagram Login User

Gambar 16 berikut merupakan gambar sequence diagram login pengguna:

User View Controller Model Database

T+

T
1: Memasukkan username dan password | 2: get_datainput_user()

|
|
3: cek_data_user() :
|
|

5: tampil pesan login gagal |FALSE] 4: cek_level_user()[TRUE]

4.1: select_data_user

1 ————1

4.2: set_session_user() 4.1.1: retum_data_user
4.2.1: redirect dashboard

4.2.1.1: login berhasil, tampil dashboard

A Y S

-———

Gambar 16. Sequence Diagram Login User

2) Sequence Diagram Tambah Data

Gambar 17 berikut merupakan gambar sequence diagram tambah data :

User View Controller Mode! Database

T T T
| 1:Memasukkan databaru | 3:get_data_input() |

|
|
2: validasi_datamasuk() :
|
|

6: menyimpan_datamasuk() [TRUE]

4: tampil pesan tambah d ll}gagal [FALSE]

L
|

|
|
5.1: tampil pc}san tambah data berhasil :
T
|
|

|
|
< i f

Gambar 17. Sequence Diagram Tambah Data

3) Sequence Diagram Edit Data

Gambar 18 berikut merupakan gambar sequence diagram ubah data :
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“
.

| 1:Memilih data yang akan diubah |
1.1: get_data(id)

2: validati_detail_id()
3: tampil pesan i data tidak valid [FALSE]
4: get_detail_data(id) [TRUE]

s Ty

4.1: select record (id)

4.1.1: retum record (id)

5: tampil detail data berld sarkan (id) 4.1.1.1: retum detail data (id)

5.1: edit data baru yang sudah diedit

5.1.1: get_input_data (id

5.1.1.1: validasi_input_data()
5.1.1.2: tampil pesan edit d4t4 gagal [FALSE]

5.1.1.3: update_data_masuk(id)

5.1.1.3.1: update_record (id)

1
5.1.1.3.1.1: dath berhasil diedit
Il
|

1
r————i

Gambar 18. Sequence Diagram Ediit Data

Berdasarkan seqguence diagram diatas menunjukkan bahwa untuk mengedit
data, userakan memilih data yang akan diedit, berikutnya sistem akan mengambil
ID data sekaligus melakukan validasi /D data yang masuk, jika ZD tersebut bernilai
FALSE maka sistem akan kembali pada halaman awal dan menunjukkan notifikasi
pesan bahwa /D data yang dipilih tidak val/id. Sedangkan jika /Dyang dimasukkan
bernilai 7RUE maka sistem akan mengambil detail data yang diambil melalui
database. Selanjutnya data yang diambil berdasarkan /D akan ditampilkan pada
user dan user akan masuk pada tahap proses edit data, setelah melakukan
pengeditan data, sistem akan mengambil data baru yang telah diinputkan oleh
user dan melakukan validasi data yang masuk, apakah data yang masuk sudah
sesuai dengan ketentuan sistem atau belum, jika proses validasi data berhasil
maka sistem akan melakukan update data berdasarkan D data yang diupdate
pada database, dan menampilkan pesan sukses bahwa proses edit data telah

berhasil dilakukan.
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2. Rancangan Database

Perancangan basis data yang digunakan pada sistem informasi penilaian siswa
pada kurikulum 2013 menunjukkan relasi dan hubungan antar Tabel yang
terhubung dan terkait antara satu dengan yang lainnya yang didesain
menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram). ERD (Entity Relationship
Diagram) merupakan diagram yang menunjukkan informasi yang dibuat, disimpan,
digunakan dalam sistem bisnis. Kardinalitas relasi menunjukkan jumlah maksimum
entitas yang dapat berelasi dengan entitas pada himpunan lainnya.

Rancangan basis data pada sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum

2013 yang terdiri dari relasi antar tabel dapat dilihat pada Gambar 19 di bawah ini:

id usemame ) ( password ) (leel Cid ) niai deskripsi ) id ) (nama_eksku) ( pembina ) ( deskripsi >
b 4 R _—— b 4 — _— ——— e e o
\ L= . 1__{ nilai_ekskul 4 memiliki >+ l ekskul
e <memiliki >— L N - ol
[Luser |-+—<emitki>—+—| siswa (=T Lo ~
T . e e N e
LB \"“T‘L Cepaisty (Jngka>
@/
~ /// ~ ~
1|—<memiliki >N l prestasi ‘
C nis Y =
- - A e P ~ = -
nama Y /// ) @Y C 85 \"_dr RS ahun_ajaran)
— ) i 1 1 T
/ I
Calamat Y /// 1 |—<memiliki >—~— nilai_mapel 14— < memiliki >N mapel .l -/Qemnikl‘-
S /| v pbichicig &
Chelas D /| QD Gama) Cok D) ok D (kD @ingkad | N
/ 28 I ——
 email ) g R kompetensi
S 1l—<memiliki>—N——————————————————|  kelas < memiliki >
. - — _— — T - G
5 o Cid ) (nial ) (deskripsi) [ -
1 — s ==, —
status PP T +—— nama
s S 1 —<memiliki "RN—]ﬂ S
<_memiliki > > ———{pengetahuan)
Y ( id ) Cketerangan) ( waktu ) =
— — — = __
o et ketrampilan
1 ¥’fmemlllk|‘\—N—{Lens|‘l ! - sikap )
o S
id e
= ] CYgiomenk.
(kodeguru). N
- guru - < walikelas
- . N
( nama
Sl
alamat T
N, i
‘status

Gambar 19. Rancangan ERD (Entity Relationship Diagram)

3. Perancangan User Interface

a. Desain User Interface Halaman Login
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Login E-Raport SNEKA

Usemame
(o Password

Gambar 20. Desain User interface Halaman Login

Nama Layout

Fungsi

Halaman Login

Menampilkan halaman pertama yang muncul saat
membuka website. Pengguna diminta untuk
memasukkan wusername dan password untuk

melanjutkan ke halaman berikutnya.

b. Desain User Interface Halaman Dashboard

E-Rapor SMKN 4 Klaten

nama_pengguna (')

Tahun Ajaran : 2017/2018

Main Menu 1

=

Submenu 1

Submenu 2

Submenu 3

Submenu 4

Submenu 5

Main Menu 2

Submenu 1

Submenu 2

Submenu 3

Submenu 4

Submenu 5

Dashboard

Home > Dashboard

Selamat datang di E-Rapor SMKN 4 Klaten

Panel 1 Panel 2 Panel 3

Footer

Gambar 21. Desain User Interface Halaman Dashboard

Nama Layout

Halaman Dashboard
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C.

Fungsi

Menampilkan informasi data statistik. Dashboard
ini akan menampilkan data statistik jumlah siswa,
jumlah guru dan jumlah kelas yang aktif.
Sehingga pengguna akan mengetahui jumlah
pengguna dan kelas yang aktif. Halaman ini akan

dimplementasikan pada semua level pengguna.

Desain User Interface Halaman Data Siswa

E-Rapor SMKN 4 Klaten

nama_pengguna (1)

| Data Siswa
Tahun Ajaran : 2017/2018 ATTD= Lt > s
Pencarian Siswa
Main Menu 1
| | | | Reset Pencarian
Submenu 1
Submenu 2
Submenu 3 Data Siswa
Submenu 4
Submenu 5 No |NIS |Nama Siswa Kelas Absen Angkatan Status | Action
Lihat
Main Menu 2 1 |7454 |Andre Nur Rohman XTKJ1 1 2017/2018 Active | Edit
Hapus
Submenu 1
Lihat
Submenu 2 2 |7455 |Adhala Nurul Aini XTKJ 2 2017/2018 Active | Edit
Submenu 3 Hapus
Submenu 4
Submenu 5
Footer
Gambar 22. Desain User Interface Halaman Data Siswa

Nama Layout

Fungsi

Halaman Data Siswa

Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan
mengubah data siswa. Halaman ini akan
dimplementasi pada semua level pengguna. Akan
tetapi kolom Action hanya terdapat pada level

administrator.
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d. Desain User Interface Halaman Input Nilai Mata Pelajaran

E-Rapor SMKN 4 Klaten

nama_pengguna (1)

Tahun Ajaran : 2017/2018

Main Menu 1

=

Input Nilai Mapel
Home > Link1 > Link2

Input Nilai Mapel

Submenu 1 | | | | | |
Submenu 2

[1nput Nitai siswa | Download Excel
Submenu 3
Submenu 4 Upload Nilai
Submenu 5 Upload File

Main Menu 2 Input Nilai Siswa
Submenu 1
Submenu 2 No |NIS Nama Siswa Aspek Nilai Kelas Absen | Nilai Siswa
Submenu 3 1 7454 | Andre Nur Rohman Rapor (Pengetahuan) XTKJ1 1
Submenu 4 2 | 7455 |Adhala Nurul Aini Rapor (Pengetahuan) XTKJ1 2
Submenu 5
Simpan Nilai | | Reset Form

Footer

Gambar 23. Desain User Interface Halaman Input Nilai Mata Pelajaran

Nama Layout

Fungsi

C. Tahap Implementasi

1. Implementasi Database

Halaman Input Nilai Mapel

Halaman ini digunakan untuk menginput data

nilai mata pelajaran siswa. Halaman ini akan

dimplementasi pada level administrator dan level

guru.

Database yang digunakan untuk sistem informasi penilaian siswa pada

kurikulum 2013 adalah MySQL. Berikut ini hasil implementasi database sistem

informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 menggunakan MySQL. Berikut

merupakan hasil implementasi program yang telah dibuat. Hasil pembuatan desain

lengkap pada sistem informasi dapat dilihat pada Lampiran 6.
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a. Tabel Data Kelas

w oL N @ o e W N

Name
kelas_code [0

Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

int(11)

kelas_nama varchar(10) latin1_swedish_ci
kelas_bk varchar(100) latin1_swedish_ci
kelas_pk varchar(100) latin1_swedish_ci
kelas_kk varchar(100) latin1_swedish_ci
kelas_tahun varchar(12) latin1_swedish_ci

kelas_tingkat int(3)

kelas_sort int{11)

kelas_status varchar(10) latin1_swedish_ci

No None
No None
No None
No None
No None
No None
No 1

No None
No  aktif

&7 Change @ Drop 2 Primary i Unique =] Index [5 Spatial v More
&” Change @ Drop /> Primary [33 Unique (=] Index [ Spatial = More
& Change @ Drop /> Primary [33 Unique {& Index [ Spatial - More
&’ Change @ Drop /> Primary [3j Unique ;= Index [ Spatial < More
&7 Change @ Drop /> Primary [ Unique {& Index [ Spatial = More
&’ Change @ Drop /> Primary [3j Unique ;= Index [ Spatial < More
&7 Change @ Drop /5 Primary [g Unique (] Index [[Z Spatial w More
&’ Change @ Drop > Primary [3 Unique /5] Index [[Z Spatial - More

&7 Change @ Drop > Primary [ Unique (= Index [[Z Spatial w More

Gambar 24. Hasil Tabel Data Kelas

b. Tabel Data Guru

Name

guru_id >
guru_kode
guru_nama
guru_nip
guru_email
guru_notelp
guru_jeniskelamin
guru_agama
guru_tempatlahir
guru_tanggallahir
guru_asaluniv
guru_jenjang
guru_jurusan
guru_mengajar
guru_alamat
guru_foto

guru_tugas

guru_modified

Type Collation
int(5)
char(5) latin1_swedish_ci

varchar{100} latin1_swedish_ci
varchar(50) latin1_swedish_ci
varchar(100) latin1_swedish_ci
char(14) latin1_swedish_ci
varchar(50) latin1_swedish_ci
varchar(50} latin1_swedish_ci
varchar(100) latin1_swedish_ci
varchar(100) latin1_swedish_ci
varchar(100) latin1_swedish_ci
varchar(100) latin1_swedish_ci
varchar(100) latin1_swedish_ci
varchar(255) latin1_swedish_ci
varchar(255) latin1_swedish_ci
varchar(255b) latin1_swedish_ci

varchar(100) latin1_swedish_ci

varchar(100) latin1_swedish_ci

Attributes Null

No
No

Default
None
None
None
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

NULL

GURU (PENGAJAR)

None

Comments Extra Action
AUTO_INCREMENT 47 Change & Drop ,;.")Frimary w More

& Change @ Drop > Primary «+ More
&~ Change @ Drop > Primary = More
&~ Change @ Drop > Primary < More
&” Change @ Drop > Primary + More
& Change @ Drop > Primary w More
& Change @ Drop 5 Primary w More
&~ Change @ Drop > Primary - Mare
&7 Change @ Drop > Primary - Mare
&~ Change @ Drop > Primary - Mare
&7 Change @ Drop > Primary - Mare
&~ Change @ Drop > Primary - Mare
& Change @ Drop > Primary = More
& Change @ Drop /> Primary = More
& Change @ Drop > Primary = More
& Change @ Drop (> Primary = More
& Change @ Drop > Primary = More

&~ Change @ Drop > Primary - Mare

Gambar 25. Hasil Tabel Data Guru

c. Tabel Data Mata Pelajaran

R W W

Name

mapel_id P
mapel_nama
mapel_tahunajaran
mapel_sort

mapel_status

Type Collation
int(11)

varchar(255) latin1_swedish_ci

varchar(50) latin1_swedish_ci

int(11)
int(3)

Attributes Null Default Comments Extra Action

No
No
No
No
No

None
None
None
None

None

AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop 2 Primary [ Unique = More
&~ Change @ Drop .5 Primary [j Unique = More
&7 Change @ Drop > Primary [y Unique w More
& Change @ Drop > Primary [y Unique w More
& Change @ Drop > Primary [j Unique = More

Gambar 26. Hasil Tabel Data Mata Pelajaran

d. Tabel Data Peserta Ekskul

R W N

Name
pesertaeskul_id >

pesertaeskul_nis >

Type Collation
int(11)

Attributes Null

char(20) latin1_swedish_ci

pesertaeskul_dataeskul > int(11)

pesertaeskul_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci

pesertaeskul_status int(3)

No
Yes
Yes
No
No

Default Comments Extra Action

None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop 3 Primary [y Unique = More
NULL & Change @ Drop 2> Primary [ Unique - More
NULL " Change @ Drop > Primary [g Unique = More
None & Change @ Drop > Primary [g Unique = More
None & Change @ Drop .25 Primary [ Unique - More

Gambar 27. Hasil Tabel Data Peserta Ekstrakurikuler
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e. Tabel Data Nilai Mata Pelajaran

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

1 nilai_id > int(11) Mo None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop . Primary [ Unique = More
2 nilai_nis > char(20) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [gj Unique + More
3 nilai_kedeguru > char(5) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary i Unique + More
4 nilai_kelas > int(11) Yes NULL 47 Change @ Drop > Primary [y Unique < Mare
5 nilai_mapel /> int(11) Yes NULL &7 Change @ Drop > Primary [ Unique < More
5 nilai_data int(50) Yes NULL & Change @ Drop ..>Primary [gj Unique + More
7 nilai_jenis varchar(50) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary [ Unique = More
2 nilai_tahun varchar(100) latin1_swedish_ci No None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique + More
9 nilai_semester  int(5) Mo None & Change @ Drop 2> Primary [gg Unique = More
10 nilai_created int(10) No None & Change @ Drop ..>Primary [gj Unique + More
11 nilai_modified int{10) No None & Change @ Drop > Primary [ Unique = More

Gambar 28. Hasil Tabel Data Nilai Mata Pelajaran

2. Implementasi Sistem

Pada tahap implementasi sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum
2013 ini dibuat menggunakan framework codeigniter. Framework codeigniter3.0.6
menggunakan Model-View-Controller (MVC) yang memiliki 3 komponen yaitu
Model, View, dan Controller. Model bertanggungjawab terhadap data dari sistem.
View bertugas bertanggungjawab untuk menampilkan data. Sedangkan Controller
bertanggungjawab mengolah data yang didapatkan oleh Mode/ dan memberikan
pada view untuk ditampilkan. Penulisan sistem informasi ini sepenuhnya ditulis
menggunakan IDE Sublime Text Buils 3143. Berikut merupakan gambaran proses

penulisan program yang dilakukan menggunakan IDE Sublime 7ext.

a CAvampo\htdocs! eka\yaport_apikasimoceisiAbsensi_mphp » (siakadsneka) - Sublime Text (UNREGISTERED) -0

(=REE o

Gambar 29. Salah Satu Tampilan Kode dari Komponen Mode/
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a Coampp\htdocsisiakadsnekalrapart_apikasiiwewshacmin dashooardyndes. pho (siakacsnexa) - Sublime Tedt (UNREGISTERED) -

Gambar 30. Salah Satu Tampilan Kode dari Komponen View

a Camppihtdocs)siakadsneks\rapart_apskasicontyofers\dom 1 n-DISHARAY-n1 CARIAAN D00 php (513kaseKa) - Sublime Tet (UNREGISTERED) -0o

(SR

Gambar 31. Salah Satu Tampilan Kode dari Komponen Controller
3. Implementasi Antar Muka
Berikut merupakan hasil implementasi program yang telah dibuat. Hasil

pembuatan desain lengkap pada sistem informasi dapat dilihat pada Lampiran 5.
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a. Halaman Login

Login E-Raport SNEKA

Gambar 32. Implementasi Halaman

b. Halaman Dashboard

E-Raport SMKN 4 KLATEN B Asmiststo

Dashboard

61 +1

Kelas AKlil Data Absensi

Gambar 33. Implementasi Halaman Dahboard

c. Halaman Data Siswa

E-Raport SMIH & KLATEN

o sime
- wan A
=
=
=]
= =
=]
e m
-] mEEO

Gambar 34. Implementasi Halaman Data Siswa
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d. Halaman Import Data Siswa

E-Raport SMKN & KLATEN

TH-2015/2016 | GASAL
erajermen Siwe > Inparl Bala Sswa

s Slefan, Downlond format excel urumengimpors datasiowa diser

S B s a

& Import Dats Sisws Buieic

B e import Bt

Gambar 35. Implementasi Halaman Zmport Data Siswa

e. Halaman Input Nilai Mata Pelajaran

E-Raport SMKN & KLATEN

Input Nilai Mapel

32016 |

Input Nilai Mape!

© Info: Data npus il RAPORT (PENGETAHUAM) etk kaias XTI 201712018, pada semester | maa pelaaran : Matematika ssat i tersedia

018 o

& vawmaska B N A Rager =

e

2 Upload Nilal

2 TORTRN s s |

Mstemativs RAPORT (PENGETAMUAN)
XTI ot
0m0n 1(0A8AL)
Tk Kermputs dan Janngan ® s

Wo WS NamaSuwa Aspek Nii Kess Absan Wi Sisws

ADAM YUNANTA PRASTAMA RAPORT o
= (PENGETAHUAN) £

: AHMADA AFIF ALICHSAN RAPORT Tt

= PeneEay | B ©
: = K OKTAVIA UTANI RAPORT EEm o
(PENGETAHUAN
.
[ 7501 NDITA DIYAH PUSPITA RAPORT Em o
(PENGETAHUAN
EEE]  ANJELINA APRELITA DAMAYANTI RAPORT T )
(PENGETAHUAN
° ASRINUR AINI RAPORT XTHI o
(PENGETAHUAN
g EEZl  Aa1s svaHRUL APORT °
(PENGETAHUAN)
: EE]  BAGUS TRIATMAJA APORT Em o
(PENGETAHUAN
: EE]  DANNES ANOM SETIAWAN RAPORT Bl o
(PENGETAHUAN)
: 0 MURTIARIYANI KHASANAH RAPORT Em o
(PENGETAHUAN)
B
EZS]  NADIA EKAPUTRI UTOMO RAPORT B o
(PENGETAHUAN)
= [ 7651 RAPORT Em o
PENGETAHUAN)
EZ]  RAVHENDRA ZAENAL ABDI RAPORT B o
(PENGETAHUAN)
= EZ]  ROHMAD FAIZAL DWI SAPUTRG RAPORT Em e
(PENGETAHUAN)

Gambar 36. Implementasi Halaman Input Nilai Mata Pelajaran
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D. Tahap Pengujian

Pada tahap pengujian, perangkat lunak akan diuji coba terhadap beberapa
aspek yang merujuk pada standar ISO 25010, yang bertujuan untuk mengetahui
tingkat kualitas dari suatu perangkat lunak. Aspek yang digunakan untuk menguji
perangkat lunak diantaranya vyaitu : functional suitability, usability, performance
efficiency, security, reliability, maintainability dan portability.

1. Penguijian Functional Suitability

Pengujian pada aspek functional suitability, perangkat lunak akan melalui
proses pengujian yang dilakukan oleh 2 orang ahli yang memiliki pengetahuan dan
kemampuan dalam menguji sebuah sistem berdasarkan tingkat fungsionalitasnya.
Para ahli yang menguji diantaranya berasal dari kalangan akademik dan
perusahaan. Penguji dari kalangan akademik yaitu guru sekolah bagian kurikulum
yang memiliki pengetahuan terkait fungsi yang diperlukan perangkat lunak,
sedangkan dari kalangan perusahaan adalah mereka yang telah berpengalaman
dan bekerja di perusahaan yang berfokus pada pengembangan software aplikasi.
Untuk hasil penelitian pada aspek functional suitability dapat dilihat pada Lampiran
7. Sedangkan para ahli yang menguji perangkat lunak dapat dilihat pada Tabel 18
di bawah ini:

Tabel 18. Ahli Penguji pada Aspek Functional Suitability

No | Nama Profesi Instansi
1 Didi Yulianto Full Stack Developer | PT. Gamatechno
Indonesia
2. | Pandu Wicaksana, S.Pd Staff Kurikulum | SMK N 4 Klaten
Sekolah
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Berdasarkan hasil penelitian yang terdapat pada Lampiran 7, maka dapat

diketahui hasil dari presentase kelayakan pada pengujian aspek functional

suitability yaitu :
Skor yang diobservasi
Persentase Kelayakan = - x100%
Skor yang diharapkan
328
Persentase Kelayakan = —x 100%

328

Persentase Kelayakan = 100%

2. Pengujian Usability

Pengujian pada aspek ini dilakukan dengan cara mengisi kuisioner yang
dilakukan responden sejumlah 30 orang yang terdiri dari 26 siswa dan 4 guru.
Penguijian pada aspek wusability ini menggunakan instrumen USE Quesionanaire
yang memiliki 30 pernyataan. Adapun skala nilai yang digunakan merupakan skala
likert dimana skala biasa digunkan untuk mengukut pendapat, sikap, dan persepsi
seseorang atau kelompok orang tentang suatu gejala atau fenomina pendidikan.
Berikut merupakan hasil ringkasan penelitian pada penguijian usability yang ada
pada Lampiran 8. Sedangkan hasil dari pengisian kuisioner dapat dilihat pada Tabel
19 berikut ini:

Tabel 19. Hasil Pengujian Usability

Skala Penilaian Jumlah Skor Total
Sangat Setuju (SS) 220 5 1100
Setuju (S) 515 4 2060
Ragu-ragu (RG) 160 3 480
Tidak Setuju (TS) 5 2 10
Sangat Tidak Setuju (STS) 0 1 0
Nilai Total 3650
Nilai Maksimal 4500
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Rumus untuk menghitung hasil pada Tabel penguijian aspek wusability adalah
sebagai berikut ini:

, tase Kelavakan — Skor yang diobservasi 100%
ersentase Kelayakan = o yang diharapkan” °

Rumus di atas menunjukkan bahwa nilai total merupakan hasil perhitungan
yang dihitung berdasarkan data responden yang telah menjawab butir soal yang
ada dengan skala penilaian yang telah disediakan. Sehingga berdasarkan hasil
pada Tabel di atas, presentase kelayakan aspek usability dapat dihitung sebagai

berikut ini:

50
x100% =81,11%

Persentase Kelayakan = 2500

Dari hasil perhitungan di atas menunjukkan bahwa presentase kelayakan pada
penguijian aspek usability memiliki presentase kelayakan sebesar 81,11%, data
tersebut kemudian dicocokkan dengan Tabel konversi pada aspek wsability.
Sehingga didapatkan bahwa presentasi kepuasan penggunaan perangkat lunak
pada aspek wsability memiliki kriteria sangat layak. Sehingga dapat disimpulkan
Sistem Informasi Penilaian Siswa SMK Negeri 4 Klaten pada Kurikulum 2013 sudah
memenuhi aspek usability.

3. Penguijian Performance Efficiency

Pengujian performance efficiency menggunakan too/ dari GTMetrix. Berikut
merupakan hasil pengujian pada aspek performace efficiency. Sedangkan hasil
lengkap dari pengujian pada aspek performance efficiency dapat dilihat pada

Lampiran 9.
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1. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Login

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycommunity.com/user/login

Report generated: @ Looks like you might not be using a CON
Why should | use a CON? »
Test Server Region: I+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
0/
A (91%) ~ 3 (84%) ~ 11s~ 496KB ~ 18~

Gambar 37. Laporan GTMetrix Halaman Login
Pengujian performance efficiency pada halaman /ogin mendapatkan grade A
(91%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini menunjukkan
bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan sangat baik. Waktu untuk
memuat halaman selama 1,1 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.
2. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Dashboard

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/dash...

Report generated @ Looks like you might not be using a CON
hy should | use a CON? »
Test Server Region: I+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Scare YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
o/ 0/
3(81%) ~ 3 (84%) ~ 135~ 648KB ~ 2R

Gambar 38. Laporan GTMetrix Halaman Dashboard

Penguijian performance efficiency pada halaman dashboard mendapatkan
grade B (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini

menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
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untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

3. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Data Mata Pelajaran

Latest Performance Report for:
http:/siakad.unycornmunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated:

@ Looks like you might not be using a CDN
Test Server Region: 141

hy should | use a CON?

Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
3 (81%) ) (84%) ~ 165+ 648KB ~ 8

Gambar 39. Laporan GTMetrix Halaman Data Mata Pelajaran

Pengujian performance efficiency pada halaman data mata pelajaran
mendapatkan grade B (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,6 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

4. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Data Siswa

Latest Performance Report for:
http: //siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated: @ Looks like you might not be using a CON
hy should | use a CON? »
Test Server Region: I+l
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
3 (81%) ~ 3 (84%) ~ 135+ 649KB ~ 2R

Gambar 40. Laporan GTMetrix Halaman Data Kelas

Penguijian performance efficiency pada halaman data siswa mendapatkan

grade B (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
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menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

5. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Input Nilai Mata Pelajaran

Latest Performance Report for:
http: //siskad. unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data ..

Report generated: @ Looks like you might not be using a CDN
ny should | use a CON? »
Test Server Region: I+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
- - 1554 648KB ~ 19~

Gambar 41. Laporan GTMetrix Halaman Znput Nilai Mata Pelajaran

Pengujian performance efficiency pada halaman data mata pelajaran
mendapatkan grade B (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,6 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

Tabel 20 berikut ini merupakan rangkuman hasil pengujian performance
efficiency.

Tabel 20. Hasil Pengujian Performance Efficiency

No Halaman Website Pageload | Page | PageSpeed| YSlow

(detik) | Size (Kb) Grade Grade
1. Login 1,1 496 A (91%) | B (84%)
2. Dashboard 1,3 648 B (81%) | B (84%)
3. Mata Pelajaran 1,6 648 B (81%) | B (84%)
4. Kelas 1,5 649 B (81%) | B (84%)
5. Wali Kelas 1,8 648 B (81%) | B (84%)
6. Guru Mata Pelajaran 1,5 648 B (81%) | B (84%)
7. Kompetensi 2,9 648 B (81%) | B (84%)
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No Halaman Website Pageload | Page | PageSpeed| YSlow
(detik) | Size (Kb) Grade Grade
8. Tambah Kompetensi 1,9 648 B (81%) | B (84%)
9. Data Siswa 1,3 649 B (81%) | B (84%)
10. | Tambah Siswa 2,0 648 B (81%) | B (84%)
11. | Tambah Siswa Per Kelas 1,7 648 B (81%) | B (84%)
12. | Import Siswa 1,4 648 B (81%) | B (84%)
13. | Data Guru 2,0 648 B (81%) | B (84%)
14. | Tambah Guru 1,3 648 B (81%) | B (84%)
15. | Ekstrakurikuler 1,6 648 B (81%) | B (84%)
16. | Data Peserta 1,5 648 B (81%) | B (84%)
Ekstrakurikuler
17. | Hak Input Nilai 1,4 648 B (81%) | B (84%)
Ekstrakurikuler
18. | Absensi 1,7 648 B (81%) | B (84%)
19. | Hak Input Absensi 1,3 648 B (81%) | B (84%)
20. | Prestasi 1,4 648 B (81%) | B (84%)
21. | Tambah Prestasi 1,5 648 B (81%) | B (84%)
22. | InputNilai Mata Pelajaran 1,5 648 B (81%) | B (84%)
23. | Input Nilai Sikap 1,4 648 B (81%) | B (84%)
24. | InputNilai Ekstrakurikuler 1,4 648 B (81%) | B (84%)
Wajib
25. | InputNilai Ekstrakurikuler 1,5 648 B (81%) | B (84%)
Non Waijib
26. | Rekap Penilaian Akhir 1,5 648 B (81%) | B (84%)
27. | Rekap Penilaian 1,8 648 B (81%) | B (84%)
Berproses
28. | Indikator Nilai 1,4 648 B (81%) | B (84%)
29. | Cetak Rapor 1,3 648 B (81%) | B (84%)
30. | Password Guru 1,3 648 B (81%) | B (84%)
31. | Password Siswa 1,3 648 B (81%) | B (84%)
32. | Konfigurasi Profil Sekolah 1,5 648 B (81%) | B (84%)
33. | Konfigurasi Lembar 2,2 648 B (81%) | B (84%)
Pengesahan Rapor
34. | Aktivasi Sistem 1,5 648 B (81%) | B (84%)
Rata-rata 1,57 643,59 | B (81,29) | B (84%)
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4. Pengujian Security
Penguijian security menggunakan aplikasi Acunetix Web Vulnerability Scanner

11, hasil dari penguijian tersebut sebagai berikut :

Scan Results Status illa Alerts summary 773 alerts o
&= B3 Scan Thread 1 (hitp:/localhost:80/siakadsneka) Finished (773 alerts)
j_-‘ Web Alerts (773) A acunetix threat level Acunetix Threat Level
+ ) Apache server-info enabled (1) L One or more
- ) Apache server-status enabled (1) vel 2: Mediun medium-severity type
— vulnerabilities have
#- @) HTML form without CSRF protection (36) been discovered by
& @) User credentials are sentin dear text (4) the scanner. You
should investigate
- o Fle upload (8) each of these

3 ) Session Cookie without HttpOnly flag set (1)

1 @) Session Cookie without Secure flag set (2) Total alerts found m
- ) TRACE method is enabled (1) © High 0
3 @ Broken links (5) @
+ @@ Content type is not spedified (693) © Low 12
+- @ GHDB: Fies uploaded through FTP (2) © informational 719 [
% @) GHDB: FTP directory listing (1)
i} ) GHDB: Possible PHP configuration file (config.php) (9) | Targetinformation  (hip://localhost:80/siakad
G © Password type input with auto-complete enabled (9) 12 Statistics 6038 requests
¢ Knowledge Base —
:‘J Site Structure _, Progress Scan is finished
a/
D siakadsneka oK
+- [&] Cookies

Gambar 42. Laporan Pengujian Security

Berdasarkan hasil pengujian di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 memiliki tingkat keamanan level 2.
Keamanan dengan tingkat level 2 menandakan adanya kesalahan pada konfigurasi
server dan kekurangan pengodean pada aplikasi sehingga terjadi gangguan pada
server (Acunetix User Manual Book, 2013).

5. Penguijian Reliability

Pada pengujian aspek reliability akan dilakukan sebuah pengujian yang
menguji tingkat success rate dan failure rate suatu perangkat lunak. Pada tahap
ini, program aplikasi akan melalui proses stress testing dimana perangkat lunak
akan diuji coba berdasarkan beberapa parameter pengujian, seperti sessions,

page, dan hits. Penguijian ini dilakukan dengan too/ WAPT 9.7 menggunakan
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skenario stress testing dengan jumlah virtual user 20 orang dalam waktu 2 menit.

Hasil pengujian aspek reliability dapat dilihat pada Gambar 43 berikut.

Gambar 43. Hasil Penguijian Reliability

Hasil rekapitulasi pengujian aspek reliability dapat dilihat pada Tabel 21
berikut.

Tabel 21. Rekapitulasi Pengujian Aspek Reliability

Kategori Sukses Gagal Total Case
Session 60 0 60
Pages 6041 0 5106
Hits 18167 0 18167
Total 24268 0 24268

Hasilnya kemudian dihitung menggunakan presentase kelayakan sebagai

berikut:

0

R=1- =
24268

1-0=1

Hasil penghitungan di atas didapatkan hasil reliabilitas dengan nilai R = 1
adalah 100%. Penghitungan tersebut menunjukkan bahwa presentase kelayakan
pada pengujian aspek reliability memiliki presentasi kelayakan 100%, kemudian
data tersebut dicocokkan dengan Tabel konversi pada aspek reliability. Didapatkan

bahwa presentase kelayakan perangkat lunak sistem informasi penilaian siswa
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pada kurikulum 2013 pada aspek reliability menggunakan tools WAPT 9.7 memiliki
kriteria sangat tinggi.
6. Penguijian Compatibility

Penguijian compatibility tidak dilakukan karena seluruh informasi/sumber daya
yang digunakan oleh sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013.
7. Penguijian Maintainability

Penguijian maintainability menggunakan foo/ PHP Copy/Paste Detector untuk
menganalis code duplication dari source code sistem informasi penilaian siswa
pada kurikulum 2013. Gambar di bawah ini menunjukkan hasil analisis code

duplication.

- milstrike@mil-pc: ~/Documents/Master Linux
File Edit Tabs Help

/home/milstrike/Documents/Garapan/Annis/siakadsneka/raport siste atabase/drivers/pdo/subdrivers/pdo pgsqgl driv|
1234-292
/home/milstrike/Documents/Garapan/Annis/siakadsneka/raport_sistem/database/drivers/postgre/postgre_driver.php:460)
/milstrike/Documents/Garapan/Annis/siakadsneka/raport sistem/data drivers/pdo/subdrivers/pdo pgsql driv|
/milstrike/Documents/Garapan/Annis <a eka/raport sistem/database/drivers/postgre/postgre driver.php:52|
/home/milstrike/Documents/Garapan/Annis/siakadsneka/raport sistem/database/drivers/mys ql/m\)ql forge.php:213-233
/home/milstrike/Documel / is/siakadsneka/raport_sistem/da DB fo 89-

apl e/Log.php

WﬁmL/\T\ll;trlF(/[lD(LIantb/C”lrlp”m/Ar\ﬂl /‘- k:ld f_M/rlpcrt RlSttm/(OFL;LOQ php:3

/home/milstrike/Doc umentsxLﬁrﬂnn/i—\nnlﬂ/u1|«'1dsnek1/rapnrt aplikasi/controllers/4dmln-D33H4RdY-n1c3dR34M/Datasis|
:3172-3536
/home/milstrike/Documents/Garapan/Annis/siakadsneka/raport_sistem/libraries/Encrypt.php:115-479

/home/milstrike/Documents/G n/ iakadsneka/raport_aplikasi/li es/MY _Upload. php 120-154
/home/milstrike/Documents/G '|p'm/Annl /siakadsneka/raport sistem/libraries/Upload.php:593-627

uplicated lines out of 41630 total lines of code.

T 4. seconds, Memory: 370.00Mb

mils e@nil-pc:~/Documents/Master Linux$ php phpcpd.phar shome/milstrike/Documents/Garapan/Annis/siakadsneka >result.t
xt

milstrike@mil-pc:~/Documents/Master Linux$

Gambar 44. Hasil Analisis Code Duplication

Hasil analisis code duplication dari source code sistem informasi penilaian
siswa pada kurikulum 2013 adalah 0.46%. Hasil tersebut kemudian dihitung
menggunakan rumus dari TIOBE Quality Indicator, perhitungan penguijian

maintainability sebagai berikut :

Socre; = min(—30 X log10(0.46) + 60,100) = 80%
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Score hasil perhitungan adalah 80%. Jika dibandingkan dengan Tabel 11
maka hasil pengujian maintainability dinyatakan Baik dan memenuhi aspek

maintainability.

8. Penguijian Portability

Pengujian portability menggunakan pengujian cross browsing compatibility
testing yaitu menjalankan sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013
pada browser dan platform yang berbeda. Hasil pengujian portability adalah
sebagai berikut:

a. Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Chrome Browser Desktop
& Dashboard Administrate X '\ - a
& - (el [(D\ecamosuswekeﬂ;rakam\mn—DzzHaR:\m-’czzmm.ﬂ.rdashtom ﬁ] reel

" Al 3 [ [ K3 DragtoReposition C | Bookmark lain

E-Raport SMKN 4 KLATEN (@) Administrator

Dashboard

TH : 2015/2016 | GASAL
Home > Dashboard
4 Dashboard

+ Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport » SMK N 4 Klaten
Master

1

Data Absensi

Manajemen
e

Manajemen Prestasi

Gambar 45. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Chrome Browser Desktop
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b. Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Firefox Browser Desktop

) Dashboard Administrator - Sist X | ==

<« ¢ @ @ localhost/siakadsneka/ddm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/dashboard o @ T L omn @

E-Raport SMKN 4 KLATEN

Dashboard

TH 2015/2016 | GASAL
Home > Dashboard

44 Dashboard
" Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport » SMK N 4 Klaten

1876 61 1

Siswa Akdif Kelas Akiif Data Absensi

VIEW MORE (<] VEEW MORE [ <] VEW MORE (€]

Gambar 46. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Firefox Browser Desktop

c. Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Opera Browser Desktop

4 Dashboard Administrator - X | + = _ @ X
< C 8 Q@ locahost

[ [ K@ Drag to Reposition C

E-Raport SMKN 4 KLATEN [k nistrator

1876

Siswa Aktif Data Absensi

[S] [S] €]

Gambar 47. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Opera Browser Desktop
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d. Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Safari Browser Desktop

@ D i - Sistem Informasi Nilai Raport V.1 = [

[ > | [+ @ nup 1n-D33H4RAY-n ¢ | [Qr Goegle | O~ £~
&3 [ 8% Apple Yahoo! GoogleMaps YouTube Wikipedia News(11) v Popular

E-Raport “‘T

Dashboard

TH - 2015/2016 | GASAL
Home > Dashboard

4 Dashboard

« Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport » SMK N 4 Klaten

1876 232 61 +0

Siswa Aktif Guru Aktif Kelas Aktif Data Absensi

VIEW MORE (<] VIEW MORE <] <] VEW MORE €]

Manajemen Nilai

Gambar 48. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Safari Browser Desktop

e. Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Chrome Browser Mobile

%l all, (©

siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33  [3] % siakad.unycommunity.com/4 033 [3)

Dashboard TH:2015/2016 | GASAL

# Hc Dashboard
ome 20 A Dashboard

+ Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport »
SMK N 4 Klaten

1876

Siswa Aktif

@

232

Guru Aktif

Gambar 49. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Chrome Browser Mobile
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f.

Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Firefox Browser Mobile
% OO © = 734em
@ siakad.unycommunity.com/4dm1n-L @ E @ siakad. unycommunity.com/4dm1n-( @

E-Raport E-Raport

Dashboard TH:2015/2016 | GASAL

Home Dashboard
e A Dashboard

+ Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport »
SMK N 4 Klaten

1876

Siswa Aktif

[©

232

Guru Aktif

Gambar 50. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Firefox Browser Mobile

Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

Opera Browser Mobile

Ll ) W@

siakad.unycommunity.com ey G ¢ siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4raY C

Dashboard TH:2015/2016 | GASAL

A Dashboard

« Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport »
SMK N 4 Klaten

1876

Siswa Aktif

<« A O O ¢« A O O

Gambar 51. Hasil Penampakan Sistem Informasi di Opera Browser Mobile
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h. Sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 berhasil dijalankan pada

UC Browser Mobile

Mo Sl ol © (@) ¢

I

(&  Dashboard Administra (& search  QQ

Dashboard Administra {5 Search Q

Dashboard TH: 2015/2016 | GASAL

A Dashboard

+ Welcome to Sistem Informasi Nilai Raport »
SMK N 4 Kiaten

1876

Siswa Aktif

VIEW MORE

Manajemen Nilai

< = K] a

Gambar 52. Hasil Penampakan Sistem Informasi di UC Browser Mobile

Berdasarkan hasil pengujian portability menggunakan 4 browser desktop dan
4 browser mobile dapat disimpulkan bahwa sistem informasi penilaian siswa pada
kurikulum 2013 telah memenuhi aspek portability karena mampu berjalan di
berbagai browser.
E. Pembahasan Hasil Penelitian

Pada tahap pembahasan hasil penelitian akan dikemukakan hasil dari setiap
penguijian yang telah dilakukan, tahap ini akan membahas beberapa aspek dalam
pengujian sesuai dengan standar ISO 25010, beberapa aspek yang akan
dijabarkan dan dibahas diantaranya vyaitu functional suitability, usability,
performance efficiency, security, reliability, compatibility, maintainability, dan

portability.
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1. Pembahasan Functional Suitability

Berdasarkan hasil perhitungan pada pengujian aspek functional suitability,
dapat diketahui bahwa hasil perhitungan dari aspek functional suitability pada
sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013 menghasilkan nilai
presentase sebesar 100% dan tingkat kesalahan sebesar 0%. Dengan tingkat
keberhasilkan tersebut, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi penilaian siswa
pada kurikulum 2013 dapat dikatakan “Sangat Baik” dan layak untuk digunakan
karena telah memenuhi standar aspek functional suitability.
2. Pembahasan Usability
Tahap pengujian pada aspek Usability perangkat lunak diujikan dengan
menggunakan USE Quesionanaire berupa checklist dengan menggunakan skala
Likert, yang ditujukan kepada para responden yang nantinya akan menggunakan
sistem informasi ini, diantaranya yaitu 29 siswa dan 6 guru. Pengujian pada aspek
usability menghasilkan presentase nilai sebesar 81.11% dengan kriteria "Sangat
Layak”
3. Pembahasan Performance Efficiency

Berdasarkan hasil penguijian kualitas perangkat lunak pada aspek performance
efficiency didapatkan hasil bahwa sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum
2013 telah memenuhi aspek performance efficiency karena rata-rata waktu untuk
memuat halaman selama 1,57 detik. Waktu tersebut kurang dari 10 detik seperti

yang diungkapkan oleh Nielsen (2010) dan sesuai dengan standar Aptimize (2010).
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4. Pembahasan Security

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat lunak pada aspek security
didapatkan hasil bahwa sistem informasi penilaian siswa pada kurikulum 2013
memiliki tingkat keamanan level 2 atau medium.
5. Pembahasan Reliability

Hasil dari pengujian aspek reliability didapat dan didefinisikan berdasarkan
kegagalan yang terjadi ketika proses mengoperasikan sistem informasi dilakukan.
Beberapa parameter yang dinilai dalam proses pengujian ini diantaranya yaitu
Sessions, Pages, dan Hits yang diuji dengan menggunakan fools yaitu WAPT 9.7.
Data pengujian akan menampilkan total dari hasil analisa terkait dengan proses
stress testing yang telah dilakukan, dan menghasilkan total nilai dalam bentuk
Tabel yaitu success rate dan failure rate. Berdasarkan dari hasil pengujian yang
telah dilakukan, didapatkan hasil bahwa tingkat kesuksesan sistem informasi
penilaian siswa pada kurikulum 2013 dalam menjalankan program ketika proses
pengoperasian berlangsung yaitu sebesar 100% atau memiliki kriteria penilaian
yaitu “sangat tinggi” dan layak untuk digunakan karena telah memenuhi standar
aspek reliability.
6. Pembahasan Compatibility

Pengujian compatibility tidak dilakukan karena sistem informasi penilaian
siswa pada kurikulum 2013 tidak berbagi informasi atau resource dengan produk,
sistem atau komponen lain sehingga tingkat keberhasilan pada aspek compatibility

adalah 100% yang berarti memenuhi aspek compatibility.
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7. Pembahasan Maintainbility

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat lunak pada aspek
maintainability didapatkan hasil sebesar 0.46% dan TIOBE Score sebesar 80%
yang berarti memiliki kualitas yang baik pada aspek maintainability.
8. Pembahasan Portability

Berdasarkan hasil penguijian kualitas perangkat lunak pada aspek portability
dengan menggunakan 4 browser desktop dan 4 browser mobile didapatkan hasil

telah memenuhi aspek portability berdasarkan Schah (2008).
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan pada

pengembangan sistem informasi penilaian siswa SMK Negeri 4 Klaten pada

kurikulum 2013, dapat disimpulkan bahwa :

1. Sistem informasi penilaian siswa SMK Negeri 4 Klaten berbasis website dapat
mengatasi kesulitan pengolahan dan penyimpanan data nilai siswa yang
masih menggunakan cara konvensional di SMK Negeri 4 Klaten karena
memiliki fitur-fitur yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna, yaitu
mengelola nilai siswa, mengelola data guru, mengelola data siswa, dan
mengelola data rapor.

2. Sistem informasi penilaian siswa SMK Negeri 4 Klaten berbasis website telah
diuji dan memenuhi standar ISO 25010 pada aspek functional suitability,
reliability, performance efficiency, usability, security, —compatibility,
maintainability, dan portability sehingga menjamin kualitas perangkat lunak
yang dikembangkan.

B. Saran
Dari analisis dan pengembangan yang telah dilakukan, tanpa disadari

penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan dan masih memerlukan

pengkajian dan pengembangan lebih lanjut, maka penulis menyarankan untuk
mengembangkan penelitian yang akan datang sebagai berikut :

1. Berdasarkan hasil pengujian yang dilaksanakan sistem informasi yang

dikembangkan sudah layak untuk diterapkan di sekolah.
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. Adanya penambahan level user yaitu untuk perwalian oleh orang tua/wali
murid. Sehingga orang tua dapat mengetahui dan memantau semua nilai
termasuk hasil nilai rapor secara langsung dan up to date.

. Ada tambahan fitur sistem rangking siswa.
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Lampiran 1. Definisi dan Skenario Use Case Diagram

Tabel 22. Definisi dan skenario

use case login user

Nama use case

Login

Tujuan Melakukan pengecekan data dan hak akses
user dalam menggunakan sistem.
Deskripsi Validasi username, password dan level user
ketika ingin mengakses sistem.
Aktor Administrator, Guru, Siswa
Kondisi awal Aktor membuka halaman /ogin E-Rapor.
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario Normal

dan password

1. Menginputkan form
data berupa username

2. Menekan Tombol Login

3. Melakukan validasi data berupa username
dan password (data bernilai 7RUE)

4. Pengecekan level user, jika level user
Administrator maka akan masuk pada
halaman dashboard Administrator, jika
level wuser guru akan menampilkan
halaman dashboard guru, jika level user
siswa akan menampilkan halaman
dashboard siswa.

Skenario Alternatif

password

1. Menginputkan form data
berupa wsername dan

2. Menekan tombol /ogin

3. Melakukan validasi data berupa username
dan password (data bernilai FALSE)

4. Menampilkan peringatan tanda error /login
bahwa validasi data /nput tidak sesuai.

Kondisi Akhir

Aktor dapat mengakses halaman sistem sesuai
dengan level useryang digunakan.

Tabel 23. Definisi dan skenario use case tambah data
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Nama use case

Tambah data

Tujuan Menambahkan data baru pada database

Deskripsi Sistem memberikan kewenangan kepada aktor
untuk menginput data baru.

Aktor Administrator dan guru.

Kondisi awal

Aktor /ogin ke sistem dan memilih kategori
sistem yang memiliki fitur tambah data.

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Skenario Normal

1. Memilih kategori tambah
data yang disediakan.

2. Menampilkan form tambah data

3. Menginput data baru
pada form

4. Menekan tombol tambah
data.

5. Memvalidasi data yang masuk pada sistem
(data bernilai 7RUE)

6. Menyimpan data yang masuk kedalam
database.

7. Menampilkan pesan sukses, bahwa data
yang dimasukkan telah berhasil
dimasukkan.

Skenario Alternatif

1. Memilih kategori tambah
data yang disediakan.

2. Menampilkan form tambah data

3. Menginput data baru

pada form
4. Menekan tombol tambah
data.

5. Memvalidasi data yang masuk pada sistem.
(data bernilai FALSE)

6. Menampilkan pesan error, bahwa data
yang dimasukkan telah berhasil
dimasukkan.

Kondisi Akhir Aktor dapat melihat informasi data yang baru

saja berhasil ditambahkan.

Tabel 24. Definisi dan skenario use case edit data
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Nama use case

Edit data

Tujuan Mengupdate data pada database

Deskripsi Sistem memberikan kewenangan kepada aktor
untuk mengupdate data yang ada pada
database.

Aktor Administrator dan guru.

Kondisi awal Aktor harus masuk ke sistem dan memilih
kategori sistem yang memiliki fitur edlit data.

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario Normal

1. Memilih list data yang
akan diedit

2. Menampilkan form data edlit sesuai dengan
/d data yang dipilih

3. Melakukan edit data
pada form edit

4. Menekan tombol ypagate

5. Memvalidasi data yang masuk pada sistem
(data bernilai 7RUE)

6. Meupdate data yang masuk pada database

7. Menampilkan pesan sukses, bahwa data
yang dimasukkan telah berhasil diupdate.

Skenario Alternatif

1. Memilih list data yang
akan diedit

2. Menampilkan form data edlit sesuai dengan
/d data yang dipilih

3. Melakukan edit data
pada form edit

4. Menekan tombol ypagate

5. Memvalidasi data yang masuk pada sistem
(data bernilai 7RUE)

6. Menampilkan pesan error, bahwa data
gagal terupdate

Kondisi Akhir

Aktor dapat melihat informasi data yang baru
saja berhasil terupdate.

Tabel 25. Definisi dan skenario use case export data

Nama use case

Export data
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Tujuan Mengambil data pada database dalam bentuk
dokumen.

Deskripsi Sistem memberikan kewenangan kepada aktor
untuk mengekspor atau memindahkan data
yang tersedia dalam bentuk dokumen.

Aktor Administrator, guru dan siswa.

Kondisi awal Aktor harus masuk ke sistem dan memilih data
yang ingin diekspor ke dalam bentuk file
dokumen.

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario Normal

1. User memilih list data
yang akan diekspor

2. Menekan tombol export

3. Sistem mencari dan mengambil data dari
database (data bernilai TRUE)

4. Melakukan generate data dalam bentuk file
dokumen

5. Menekan tombol
download. Yang
merupakan hasil dari
generate data ke dalam
bentuk dokumen

Skenario Alternatif

1. User memilih list data
yang akan diekspor

2. Menekan tombol export

3. Sistem mencari dan mengambil data dari
database (data bernilai FALSE)

4. Menampilkan pesan error bahwa data
gagal untuk di export.

Kondisi Akhir

Aktor dapat mendownload data yang
diinginkan dalam bentuk file dokumen.

Tabel 26. Definisi dan skenario use case import data

| Nama use case

| Import data
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Tujuan Membaca data dalam file dokumen dan
menyimpannya kedalam database.

Deskripsi Sistem memberikan kewenangan kepada aktor
untuk mengupload file dokumen dan
menyimpan data yang ada dalam dokumen ke
dalam sistem.

Aktor Administrator.

Kondisi awal

Aktor harus masuk ke sistem dan mengupload
data yang ingin diimport.

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Skenario Normal

yang akan di upload

1. Memilih file dokumen

2. Menekan tombol upload

3. Membaca file data yang ada pada dokumen

4. Memvalidasi data dan menyimpannya ke
dalam database (data bernilai 7RUE)

5. Menampilkan pesan sukses, bahwa import
data telah berhasil dilakukan.

Skenario Alternatif

yang akan di upload

1. Memilih file dokumen

2. Menekan tombol upload

3. Membaca file data yang ada pada dokumen

4. Memvalidasi data dan menyimpannya ke
dalam database (data bernilai FALSE)

5. Menampilkan pesan sukses, bahwa /import
data telah berhasil dilakukan.

Kondisi Akhir

Aktor dapat menyimpan data ke dalam
database melalui file dokumen.

Tabel 27. Definisi dan skenario use case hapus data

Nama use case

Hapus data

Tujuan

Menghapus data yang tersedia pada database
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Deskripsi Sistem memberikan kewenangan kepada aktor
untuk menghapus data yang telah tersimpan
sebelumnya pada database.

Aktor Administrator dan guru.

Kondisi awal

Aktor harus masuk ke sistem dan memilih data
yang akan dihapus.

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Skenario Normal

1. Memilih file yang akan
dihapus

2. Mengecek ID yang akan dihapus (nilai
bernilai 7TRUE)

3. Menampilkan konfirmasi apakah data yakin
akan dihapus

4. Menekan tombol YES

5. Menampilkan pesan sukses bahwa data
telah berhasil dihapus.

Skenario Alternatif

1. Memilih file yang akan
dihapus

6. Mengecek ID yang akan dihapus (nilai
bernilai FALSE)

7. Menampilkan konfirmasi apakah data yakin
akan dihapus

8. Menekan tombol YES

9. Menampilkan pesan error bahwa data
gagal untuk dihapus.

Kondisi Akhir

Aktor dapat menghapus data yang tersedia
pada sistem.

Lampiran 2. Activity Diagram

a.

Activity Diagram Export Data

105




Aktor Sistem

¢
(e}

No
Goﬁﬂ(asi ekspor file gagal\/

-

Generate file excel

DecisionNode

Save file excel

Yes

Gambar 53. Activity Diagram Export Data

Pada Gambar 53 menunjukkan bahwa aktor sebelum melakukan ekspor data
akan dihadapkan pada menu tombol ekspor data, setelah menekan tombol, sistem
akan melakukan generate data file yang dibaca dari database. Pada tahap ini, jika
sistem berhasil menggenerate data file yang diinginkan, maka sistem akan

menampilkan fi/e baru berupa dokumen excel.

b. Activity Diagram Import Data
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Aktor

Sistem

b
jﬁih file excel untuk diimport )

No

Validasi ekstensi file

Validasi ekstensi file

Notifikasi pesan emor (elstmsm/
file tidak diperbolehkan ) J\

Yes

Validasi ukuran file

Validasi ukuran file

Notifikasi pesan emor \/
(ukuran file terlalu besar) J\

Notifikasi pesan emor (tipe

No

Yes

baca data file excel

validasi (string, int,
boolean) data

Validasi data

data salah) j\

Notifikasi pesan import

Yes

data berhasil

Gambar 54. Activity Diagram Import Data

Pada Gambar 54, aktor pada tahap awal dihadapkan untuk memilih file excel
yang akan diupload, setelah melakukan upload data berupa file excel, sistem akan
melakukan validasi data pada beberapa tahap seperti : validasi jenis ekstensi file,
validasi ukuran file, dan validasi tipe data file. Jika proses validasi data pada ketiga
tahap diatas berhasil lolos, maka sistem akan membaca data 7ile excel, sekaligus
menyimpan data yang telah dibacanya pada database, dan menampilkan pesan
sukses bahwa import data telah berhasil, maka sebaliknya jika salah satu proses

validasi dari ketiga tahap diatas gagal dilakukan, maka sistem akan menampilkan

pesan error.

C. Activity Diagram Hapus Data
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Aktor

Sistem

berhasil

o

{Mih data yang akan dhapus) = Cek ID data
Notifikasi pesan emor (ID tidak ) - o Cek ID
valid) J\
Yes
[Kmfm\asl hapus data}
No * Yes
= Get ID data
Vv
Konfirmasi
( Notifikasi pesan hapus data \/ Hapus data

Pada Gambar 55 aliran kerja diawali dengan aktor memilih data yang akan
dihapus, dan pada proses berikutnya sistem akan melakukan pengecekan /D data,
apakah 7D yang akan dihapus sesuai atau tidak. Jika sesuai, sistem akan
menampilkan halaman konfirmasi pesan kepada aktor, terkait dengan data yang
akan dihapus, jika aktor memilih untuk menghapus data tersebut maka sistem
akan menghapus data sesuai dengan data /D yang dipilih oleh aktor, pada tahap

ini sistem juga akan menampilkan notifikasi berhasil kepada user, bahwa data yang

Gambar 55. Activity Diagram Hapus Data

diinginkan berhasil dihapus.

d. Activity Diagram Upload Data
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Aktor Sistem

?
.. 1

Notifikasi pesan emor (elstensn/
file tidak diperbolehkan) J\

Cek Ekstensi

Yes

Cek ukuran

Notifikasi pesan emor (ukuran file | s
tertalu besar) )‘ v
es
CCek tujuan aektod)
Notifikasi pesan eror (direktori )\ | NO cek direktori
tidak tersedia) A

Yes

Notifikasi pesan upload file
( i ){—( Copy file ke server

Gambar 56. Activity Diagram Upload Data

Pada Gambar 56 aliran kerja aktor pada tahap awal dihadapkan untuk memilih
file yang akan diupload, setelah melakukan upload data, sistem akan melakukan
validasi data pada beberapa tahap seperti : validasi jenis ekstensi file, validasi
ukuran file, tujuan folder dan validasi tipe data file. Jika proses validasi data pada
keempat tahap diatas berhasil lolos, maka sistem akan mengcopi data fie pada
directory yang dituju dan menampilkan pesan sukses bahwa upload data telah
berhasil, maka sebaliknya jika salah satu proses validasi dari keempat tahap diatas

gagal dilakukan, maka sistem akan menampilkan pesan error.

Lampiran 3. Sequence Diagram
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a. Sequence Diagram Import Data

Gambar berikut merupakan gambar sequence diagram import user :

User View Controller Medel Database

I I
| |
| |

I
1: Memilih file untuk impor data’:

[ [
| |
1.1: get_data-file() { :
| |
1.1.1: validasi_data_file() | |
1.1.2: tampil pesan impor [dhta gagal [FALSE] { :
1.1.3: read_file_excel() [TRUE] L :
|
1.1.3.1: copy_file_excel() |
|
|
1.1.3.1.1: insert recqrd :

2 1.1.3.1.1.1: return r¢eprd

1.1.3.1.1.1.1: import filg @xcel berhasil ‘

Gambar 57. Sequence Diagram Import Data

Berdasarkan Gambar 57 menunjukkan bahwa untuk mengimpor data, user
akan memilih file. Berikutnya sistem akan memproses file yang diupload user, pada
tahap ini sistem akan memvalidasi file yang akan diupload, jika karakteristik file
tidak sesuai dengan keinginan sistem, maka sistem akan kembali pada halaman
awal dan menampilkan pesan error bahwa import file telah gagal, dan sebaliknya
jika proses validasi file lolos maka tahap berikutnya sistem akan membaca 7k excel
yang diupload oleh usersekaligus mengcopi hasil file upload menuju directory yang
telah ditentukan. Setelah proses membaca file ini dilakukan, maka sistem akan
menyimpan data ini kedalam database dan langkah terakhir yaitu sistem

menampilkan pesan bahwa proses /import file telah berhasil.

b. Sequence Diagram Export Data
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Gambar berikut merupakan gambar sequence diagram tambah data :

User View Controller Mode! Databae

| | |
1: Klik tombol export data : 2: cek_data() :3: get_data_from_db() : 4: select record

F———

4.1: return record

4.1.1: gengrpte_data_excel()

4.1.1.1: simpan data (export)/save as data

Gambar 58. Sequence Diagram Export Data

Pada Gambar 58 menunjukkan bahwa untuk melakukan export data, user
pada tahap awal akan mengklik tombol export, selanjutnya sistem akan
memvalidasi data yang akan diexport apakah tersedia atau tidak. Jika tersedia
maka sistem akan mengambil data yang terdapat pada database, setelah
mengambil data pada database, kemudian sistem melakukan generate data
kedalam bentuk dokumen excel, dan langkah terakhir yaitu userdapat menyimpan
data baru hasil dari generate file excel.
c. Sequence Diagram Hapus Data

Gambar 59 berikut merupakan gambar sequence diagram hapus data :

User View Controller Mode! Database

| I |
{1: Memilih data yang akan dihapus ) :
1.1: get_data(id)

J S = 2: validasi_id_data()
3: tampil data id tidak whlid [FALSE]

4: delete_data(id) [TRUE]
4.1.1: tampil pesan hapus data berhasil

4.1: delete record

Gambar 59. Sequnce Diagram Hapus Data
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d. Sequence Diagram Upload Data

Gambar 60 merupakan gambar sequence diagram upload data :

User View Controller Model Database

I I
| 1: Memilih file baru |
L ’.‘. 1.1: get_datafile()

t———

1.1.1: validasi_filemasuk()

1.1.2: tampil pesan uploaq gata gagal [FALSE]
1.1.3: upload_data_file() [TRUE

1.1.3.1: insert record

1.1.3.1.1: return record

1.1.31|1.1: tampil pesan uploadl Hata berhasil

Gambar 60. Sequence Diagram Upload Data
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Lampiran 4. Perancangan User Interfaces

a. Desain User Interface Halaman Data Mata Pelajaran

E-Rapor SMKN 4 Klaten nama_pengguna (')

[E| Data Mata Pelajaran

Tahun Ajaran : 2017/2018 Lzmo= Ml = L e

Tambah Mapel

Main Menu 1

Mata Pelajaran® Sort* Status*

Action*
Submenu 1 | | |

|.-\Ct|ve | | Tambah Mapel

Submenu 2

Submenu 3 Mata Pelajaran

Submenu 4

Submenu 5 ID | Mata Pelajaran Sort Status Action

1 |Matematika 1

Active Edit
Main Menu 2

2 |Bahasa Indonesia 2 Active Edit
Submenu 1

Submenu 2

Submenu 3

Submenu 4

Submenu 5

Foater

Gambar 61. Desain User Interface Halaman Data Mata Pelajaran

b. Desain User Interface Halaman Data Guru Mata Pelajaran

E-Rapor SMKN 4 Klaten nama_pengguna (')

[E| Data Guru Mapel
Tahun Ajaran : 2017/2018 o o5 Cibar ek
Tambah Guru Mapel
Main Menu 1 Nama Guru* Mama Mata Pelajaran*
Submenu 1 | | | |
Kelas* Metode Penilaian* KKM (Pengetahuan)” KKM (Ketrampilan)® Status®
Submenu 2 | | | | | | | ”
Active |
Submenu 3 Action®
Submenu 4 Tambah Guru Mapell
Submenu 5
) Data Guru Mapel
Main Menu 2
Submenu 1 No | Nama Guru Nama Mapel Kelas KKM Metode | Status |Action
Submenu 2 o o } Edit
1 | Arie Widyanningsih, S.T. Pemrograman Web | XTKJ1 P:70 K:70 | Raport Active
Submenu 3 Hapus
J; i iy i
Submenu 4 2 H. Wakhid Lastiyono, Bahasa Indonesia | XTKJ1 P:70 K:70 | Berproses | Active Edit
S Pd. M.Pd Hapus
Submenu 5 L
Footer

Gambar 62. Desain User Interface Halaman Data Guru Mata Pelajaran
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c. Desain User Interface Halaman Data Kelas

E-Rapor SMKN 4 Klaten nama_pengguna (')
E| Data Kelas
Tahun Ajaran : 2017/2018 omsp ey
Tambah Kelas
Main Menu 1 Nama Kelas* 1D Kelas* Bidang Studi Keahlian® Program Studi Keahlian*
Submenu 1 | | |
Keahlian Kompetensi* Tahun Angkatan*® Tingkat* Sort*
Submenu 2 | | | | elas 1 | | |
Submenu 3 Action®
Submenu 4 U A
Submenu 5
. Data Kelas
Main Menu 2
Submenu 1 No |Kelas |Bidang Studi Keahlian |Keahlian Kompetensi | Angk Tk |Sort |Status  |Action
Submenu 2 . ’ .
1 |xyq | Jeknologi Informasi dan |\ i xomputer Jaringan |201712018 (1 |1 |Active | O
Submenu 3 Komunikasi Hapus
Submenu 4 2 |xkyp | TeknologiInformasidan | Ly omputer Jaringan (201712018 |1 |2 |Actve |0
Komunikasi Hapus
Submenu 5
Foater

Gambar 63. Desain User Interface Halaman Data Kelas

d. Desain User Interface Halaman Wali Kelas

E-Rapor SMKN 4 Klaten nama_pengguna (')

| Data wali Kelas
Tahun Ajaran : 2017/2018 L=mo= Ml = L
Tambah Wali Kelas
Main Menu 1 Nama Guru Wali Kelas™ Kelas® Status* Action*
Submenu 1 || | [Aawe | | rambah waii ketas
Submenu 2
Submenu 3 Data Wali Kelas
Submenu 4 .
Submenu 5 ID | Nama Guru Wali Kelas Kelas Status Action
. . N . Edit
. 1 | Arie Widyanningsih, S.T. XTKI Active
Main Menu 2 Hapus
Submenu 1 2 |H. Wakhid Lastiyono, S Pd_M Pd XTKJ2 Active E:gus
Submenu 2
Submenu 3
Submenu 4
Submenu 5
Footer

Gambar 64. Desain User Interface Halaman Wali Kelas
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e. Desain User Interface Halaman Data Kompetensi

E-Rapor SMKN 4 Klaten

nama_pengguna (')

=

Tahun Ajaran : 2017/2018

Data Komptensi

Home > Link1 > Link2

Data Kompetensi

Main Menu 1
Submenu 1 ;| Mata P h tr il i i
No| Kompetensi Pelajaran Desk Peng Desk K p Desk Sikap Smt| Klp | Action
Submenu 2
Submenu 3 mam.pu. . memiliki motivasi
mediskripsikan : menerapkan konsep intermal kemampuan
Submenu 4 bilangan real nilaimutlak dalam bekeriasama P
1 | Matematika |Matematika aproksimasi persamaan dan knnsijsten sikay 1 A Eit
Submenu 5 kesalahan pertidaksamaan Linier | . o P Hapus
persamaan dan dalam memecahkan percpayadiri dan
Main Menu 2 pertidaksamaan masalah nyata. sikap toleransi
matriks .
Submenu 1
Submenu 2 menganalisis teks menyunting teks ::;irll:lzjuu:;z:ur
cerita pendek, cerita pendek, pantun R .
Submenu 3 2 Bahasa. Bahasa‘ pantun, cerita ulang | cerita ulang baik peduli d\;\p\ln dan 3 A Edit
Indonesia Indonesia . . o tanggung jawab Hapus
Submenu 4 baik melalui lisan melalui isan maupun dalam penggunaan
maupun tulisan. tulisan. .
Submenu 5 bahasa Indonesia.
Footer

Gambar 65. Desain User Interface Halaman Data Kompetensi

f.

Desain User Interface Halaman Tambah Guru

E-Rapor SMKN 4 Klaten nama_pengguna (I)
| Tambah Guru
Tahun Ajaran : 2017/2018 L2mo= Ml - L
Form Biodata Guru
Main Menu 1 Personal Info Data Options Photo
Submenu 1 Nama Lengkap Guru*
Submenu 2 |
Kode : Username™ NIP
Submenu 3 | | |
Submenu 4 Email Guru Agama
Submenu 5 | v |
Mo Handphone Jenis Kelamin*
Main Menu 2 hd |
Tempat Lahir Tanggal Lahir
Submenu 1 |
Submenu 2 Asal Universitas
Submenu 3 |
Jurusan Jenjang Akhir
Submenu 4 | v |
Submenu & Alamat Rumah
Footer

Gambar 66. Desain User Interface Halaman Tambah Guru
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Lampiran 5. Hasil Pembuatan Fungsi dan Desain Sistem

a. Hasil Pembuatan Halaman Data Mata Pelajaran

E-Raport SMKN 4 KLATEN

Data Mata Pelajaran

4:2015/2016 | GASAL
# Home > Master » Data Mata Pelajaran

4 Tambah Mapel

Mata Peljarant Sortt Status® Action®

o * @ active v ©Tambah Mapel

vas Peaaran (o [ e | e

Binfo: Sistem mensmpilkan informasi dats Mata Pelajaran, pada tshun sjaran : 2015/2016, semester : Gasal

10 v records Search
1D Mata Pelajaran Sort status Action
Pendidikan Agama dan Bud| Pekern I Edit

2 Pencidkan Agama dan Bud Pekers Kr
3 Pendidikan Agams dan Budi Pekers Ka

4 Penidikan Pancasla den Kewsrgaregarasn | Eai |

5 Bahasaindonesia EEa

6 Maematka | 7 i |

7 Sejarah indonesia

& | Bahasainggris
Seri Budsye

° EEn
10| Prokarya dan Kewirausoraan | e |

Mensmpilkan 1 sampei 10 dari 200 ener « < 1.z 3|4 5|2
0 Prakarys dan Kewirsusshaan EEa
Wienampilkan 1 sampai 10 darl 200 encr « <1 2 3 2|5 >

Edit Mapel

Gambar 68. Hasi Halaman Edit Mata Pelajaran
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b. Hasil Pembuatan Halaman Kelas

E-Raport SMKN 4 KLATEN L)

Data Kelas

4 Tambah Kelas

Nama Kelas® st Bidang Studi Keahian® Program Stud Keahilan®
o i
Keatitan Kampetensi® Tahun Anghatan® Tingrat® Sort*
P s
hction
© Tambah kelas

[ 8k o | [ ¥ Bpors At | Brsport Seecroa |2 o v

10 v records Search:

Bidang studl Keahian Weahilan Kompetensi - Angkatan  TK ' sort ! Status

Tk nformasi isn Kormurskas

Kornputer dan

EE|

rr— .
; B e g 5
: [ Wi e —y— .

m

! -
Menampitkan 1 samps! 10 dert 102 enci 1

8

Edit Data Kelas
Nama Kelas*
1D Kelas*
Bidang Studi Keahlian* Teknik Informasi dan Komunikasi
Program Studi Keahlian* Teknik Komputer dan Informatika
Keahlian Kompetensi* Teknik Komputer dan Jaringan
Tahun Angkatan* 201772018

Tingkat Kelas* Kelas 1

Status Kelas™

Gambar 70. Hasil Halaman Edit Data Kelas
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c. Hasil Pembuatan Halaman Data Wali Kelas

E-Raport SMKN 4 KLATEN

Data Wali Kelas
S # Home » Master > Data Wall Kelas

# Tambah Wall Kelas

Hama Guru Wall Kelss* Kelas* Status* Action*

- ru Wali K = @ Active - © Tambah Wali Kelas

# Bulkc Acion | [ Bispore Al || ## Braport Selectedv | &

© Infa : Sistem menampilkan informasi dats Wal Kelas, pada tahun sjaran : 2015/2016

No © Nama Guru wali Status Action

REEEOEEEAE!

0

s
0

Gambar 71. Hasil Pembuatan Halaman Wali Kelas

Edit Wali
Mama GuuWalk = Arie Widyanningsih, T
Kelas® ¥ xTe

Status* @ Acive

Gambar 72. Hasil Pembuatan Halaman Edit Wali Kelas
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d. Hasil Pembuatan Halaman Data Guru Mata Pelajaran

ERaport SMKN 4 KLATEN @

- e o B s acton
EEE EEE e IR
O B e e |
=T [ |
B mEm = Ea
@ B e ] oo |
mEm  Em e
B EEm = e s
EEn B e =3
[ - - o] e ]
E EEE == e [ | o |

Gambar 73. Hasil Halaman Data Guru Mata Pelajaran
e. Hasil Pembuatan Halaman Data Guru

E-Raport SMKN 4 KLATEN L]

Data Guru

4: 201572016 | GASAL

@ Pencarian Guru
oo pamn:fom ten Dmrkan et i samgars oo 313 .
L] ‘D Reset Pencarian Data
= ata Guru [ | [ g o | om0 2
recors sexn:
No' KODE | MamaGuru Ienjang no Handphone Staws Action
oo | i e o] «]
o2 =D moa
O | B CEEED = fa] =]
. m®m 5] =D ] a] =]
s [ CEED oog
s fa] ]
? D) B0
s =D BEOR
LI ¢ | == | fa)=|
D [ ]:]-|
Menarmpllan 1 sampsi 10.dart 313 ercr s
o1 Jossrasosa: § EEa

7

Gambar 74. Hasil Halaman Data Guru
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f.

Edit Informasi Data Guru

 field dengan tanda: * (bintangl. wajlb Uk des

Personal Info

Narma Lengksp Gun

Data Gptions

un

& e Widyanningsh, ST.

KODE : Username*

& o

No Handphone
]

Tempat Lahir
a
Asal universias

-4

Alzmat Rumah

Gambar 75. Hasil Halaman Edit Guru

WP

Agama

Jenis Kelamin®
¥ PEREMPUAN

Tanggal Lahir

Jenjang Akhic

= e

O Reset Defauit Data

Hasi Pembuatan Halaman Data Siswa

E-Raport SMKN 4 KLATEN

TH: 2015/2016 | GASAL
# Home

@ Pencarlan Siswa

W Mansjemen Siswa

Data Siswa

10 v records

Menampilkan 1 sampai 10 dari 1,912

Menampilkan 1 sampai 10 dari 1,912

Gambar 76. Hasil Halaman Data Siswa

Data Siswa » Data Siswa Aktif

Nama Siswa

RIMA ERLITASARI

RIMA ZAHRIA MUSLIHAH

LELY KUR ROHMAH

LINDA KRISTIANA

MARIESKA SILVIANTY

MUHAMMAD DA ARIYANTO

MURTI ARIVAN KHASANAH

NADIA EXAPUTRI UTOMO

QORRI RAHMAWATI

RAYHENDRA ZAENAL ABD

entr

HENDRA ZAENAL ABD!

entr

8 Hasil pencarian data: Ditemukan dats dengan jumlah 1912 sisws Akeif

D Reset Pencarian Data

Kelas + Absen Angkatan

017208

201702018
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E-Raport SMKN 4 KLATEN

Gambar 77. Hasil Pembuatan Tambah Siswa

g. Hasil Pembuatan Halaman Data Password Siswa

E-Raport SMKN 4 KLATEN

z
=
3
R
z
H
H

i IHEEEEEEHEA

Gas70a411 44

111
HHTHHIE
QAEELLLL LS

ﬁ

[Rasiaes]o 2

Gambar 78. Hasil Halaman Data Password Siswa
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Edit Password Siswa

Siswa Login* & 7957

Nama Siswa® &  QORRIRAHMAWATI

Password® ‘%

Generator a

Gambar 79. Hasil Halaman Ediit Data Password Siswa

h. Hasil Pembuatan Halaman Ekstrakurikuler

E-Raport SMKN 4 KLATEN
Data Ekstra Kurikuler

# Home » Eskul Manager > Data Eskui

+ Tambah Ekstra Kurikuler

Mama Ekstra Kurikulers Kategori* sarte Status* Action*

"
®
5
9
i
£
£

{0 Data Ekstra Kurikuler

ormas dats Ekatrn Kurikuler, pacl tshun ajeran: 2018/2018, szmester : Gasal

20 Search:
N a Katagorl sort Status
P [ ]

Fo— [

]

aaaaaa oz

Saduans 3 o v
.

) E H H B H E E g

Gambar 80. Hasil Halaman Data Ekstrakurikuler
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Edit Eskul

Nams Eslul

Gambar 81. Hasil Halaman Ediit Data Ekstrakurikuler

i. Hasil Pembuatan Halaman Cetak Rapor Siswa

E-Raport SMKN 4 KLATEN

Raport Siswa

# Home » Cetak Ndai > Stowa » Raport Sswa
@ Pencarlan Data
A Hasil pancarian dats: Ditamakan data dengan jumish 36 sswa

® Nilai Raport Siswa

10 records. Search:
Ho nis Nama Siswa Kelas © Absen Print Action
, ) ADAM TUNANTA PRASTAMA °
2 & AHMADA AFIF ALICHSAN e
3 750 ANIK OKTAVIA UTAMS & [}

4 Bl oo s °
oo T e E o
B e E o
7 B sosswrnowam P
] B sosmunes o
B DANNES ANOM SETIAWAN °
) {77 DELA AYL MAWARNI @
© Ceryn— ®

dari 36 emur flcerd! from 3,111 to

{
)
§
i
5
i

Gambar 82. Hasil Halaman Cetak Rapor Siswa
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j. Hasil Pembuatan Halaman Znput Nilai Sikap

E-Raport SMKN 4 KLATEN B

@input Nilsi Sikap
it D inpur LAY SIKAP e ko XTI 201/2018, i semester | sas s erseci

=M T Semester

W Marsjomen il - & Upload Nilai

# Input Nilai Siswa [ # 8k pvone | 2 2 v

LA StKAR NILAS AKGHIR RAPORT
g free

116ASAL)

38 siswa

2018
Teenik Komguter dan Jaringan

Nama Siswa Data Kolas.

ADAM YUNANTA PRASTAMA Skap

E
i

Hilai Deskripsi

BA:

i

g

i

§

i

i

2

i EEEEBEBAA

© @ © 0 © @ @ D O © O O © O © 6 © 6 © 6 © O © 6 © © © © © 0 © © ©

1]

paa
e 6 @

Gambar 83. Hasil Halaman Znput Nilai Sikap
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k. Hasil Pembuatan Halaman Profil Sekolah

E-Raport SMKN 4 KLATEN (B Admirist

Profile Sekolah

TH: 201572016 | GASAL

DResat

DReset

Gambar 84. Hasil Halaman Profil Sekolah

|.  Hasil Pembuatan Halaman Konfigurasi Lembar Pengesahan Rapor

E-Raport SMKN 4 KLATEN

Lembar Pengesahan Raport

TH: 2015/2016 | GASAL
Home > Pengaturan Raport > Lembar Pengesahan Raport

©Konfigurasi Lembar Pengesahan

Setting Pengesahan  Tanda Tangan

Nama Kepala Sekolah* NP
& M.Woro Nugroho, 5.Pd.MEng. B3 10720316 100702 1 002
Tempat Pengesahan® Tanggal Pangesahan Raportt
M Klaten B 20171222
O Reset

o Pengaturan Raport -

Gambar 85. Hasil Halaman Konfigurasi Lembar Pengesahan Rapor
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m. Hasil Pembuatan Halaman Aktivasi Sistem

E-Raport SMKN 4 KLATEN

Aktivasi Sistem

TH : 2015/2016 | GASAL
Home > Pengaturan Raport > Aktivasi Sistem

@ Aktivasi Sistem Raport

Aktivasi Tahun Ajaran

Tahun Ajaran ;
B 20152016
Semester

B Gasal
tivasi Sistem Client

Tahun Ajaran:

B 20152016

Semester

B Gasal

@ Pengaturan Raport v Reset Default

Gambar 86. Hasil Halaman Aktivasi Sistem
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Lampiran 6. Hasil Pembuatan Database

a.

oW N

o

Tabel Data Absensi

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

absensi_id > int(11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop 2 Primary = More
absensi_nis > char(20) latin1_swedish_ci Yes NULL &7 Change @ Drop > Primary = More
absensi_kodeguru > char(5) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary + More
absensi_keterangan %ﬂum('SAKITI el latin1_swedish_ci No &~ Change @ Drop > Primary + More
absensi_waktu date No None & Change @ Drop > Primary = Mare
absensi_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary + More
absensi_semester  varchar(50) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary = Mare

Gambar 87. Hasil Tabel Data Absensi

b. Tabel Data Hak Absesnsi

e W M

Name Type Collation
hakabsensi_id > int(11)
hakabsensi_kodeguru > char(5) latin1_swedish_ci
hakabsensi_kelas > int(11)
hakabsensi_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci

hakabsensi_status int(3)

Gambar 88

Tabel Data Ekstrakurikuler

@ o B W N

@ o B W N

Attributes Null Default Comments Extra Action
No MNone AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop % Primary [ Unique = More
No None &7 Change @ Drop > Primary g Unique w More
Yes NULL & Change @ Drop 5 Primary [3j Unique + More
No Mone &~ Change @ Drop .5 Primary [3j Unique w More
No MNone & Change @ Drop 5 Primary @ Unique v Mare

. Hasil Tabel Data Hak Absensi

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

eskul_id > int(11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop £ Primary [g Unique = More
eskul_nama varchar(100) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary [3j Unique = More
eskul_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci No Nene & Change @ Drop > Primary [ Unique = More
eskul_kategori int(3) No None & Change @ Drop .>Primary 3§ Unique = More
eskul_sort int{5) No None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique + More
eskul_status int(3) No None & Change @ Drop > Primary [3j Unique = More

Gambar 89.

Hasil Tabel Data Ekstrakurikuler

Tabel Data Hak Ekstrakurikuler

Name Type Collation
hakeskul_id > int(11)

hakeskul_ideskul 2> int(11)
hakeskul_kodeguru > char(5) latin1_swedish_ci
hakeskul_kelas > int(11)
hakeskul_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci

hakeskul_status int(3)

Attributes Null Default Comments Extra Action
No None AUTO_INCREMENT g7 Change @@ Drop & Primary [j Unique + More
Yes NULL &~ Change @ Drop > Primary g Unique - More
No None 47 Change @ Drop > Primary [g Unique = More
Yes NULL &7 Change @ Drop > Primary [ Unique = More
No MNone & Change @ Drop > Primary [ Unique + More
No MNone & Change @ Drop 2> Primary [ Unique + More

Gambar 90. Hasil Tabel Data Hak Ekstrakurikuler
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e. Tabel Data Guru Mata Pelajaran

# Type Collation Attributes Mull Default Comments Extra Action
1 int(11) No  None AUTO_INCREMENT ? Change @ Drop & Primary [ Unique = More
2 haknilai_kodeguru > char(5) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary [ Unique + More
3 haknilai_mapel > int(11) Yes NULL & Change @ Drop 2> Primary [ Unique + More
4 haknilai_kelas > int(11) Yes NULL &7 Change @ Drop . Primary [ Unique = More
5 haknilai_kkm varchar(10) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop 2> Primary [g Unique = More
6 haknilai_kkm2 varchar(10) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique - More
7 haknilai_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique + More
& haknilai_metode int(2) No Nane & Change @ Drop 2> Primary [ Unique + More
9 haknilai_kirim int(3) No 1 4" Change @ Drop > Primary [g Unique - More
10 haknilai_status ini(3) No  None & Change @ Drop > Primary [y Unique + More

Gambar 91. Hasil Tabel Guru Mata Pelajaran

f. Tabel Data Kompetensi

#  Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 kompetensi_id > int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop 4 Primary = More
2 kompetensi_mapel [ int(11) Yes NULL &~ Change @ Drop > Primary - Mare
3 kompetensi_nama varchar{100) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop 2> Primary = Mare
4 kompetensi_semesterfilter int(3) No None & Change @ Drop 2> Primary w Mare
5 kompetensi_pengetahuan text latin1_swedish_ci No  None 57 Change @ Drop & Primary = More
6 kompetensi_keterampilan text latin1_swedish_t No None &7 Change @ Drop , Primary = Mare
7 kompetensi_sikap text latin1_swedish_ci No None &7 Change @ Drop % Primary + More
8 kompetensi_kelompok varchar(3) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop > Primary = More
9 kompetensi_tahunajaran  varchar(50) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop 2> Primary = More
10 kompetensi_semester varchar(50) latin1_swedish_ci No None &~ Change @ Drop > Primary = More
11 kompetensi_sort int(3) No  None &7 Change @ Drop . Primary = More

Gambar 92. Hasil Tabel Data Kompetensi
g. Tabel Data Nilai Ekstrakurikuler

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 nilaieskul id > int{11) No None AUTO_INCREMENT 4 Change @ Drop "f:*lgg'r:‘“" [/ Unique
2 nilaieskul_nis > char(20) latin1_swedish_ci Yes NULL 7 Change @ Drop {;;‘r’:aw [z Unique
3 nilaieskul_kodeguru/> char(5) latin1_swedish_ci Yes NULL &7 Change @ Drop {;g':;awj Unique
4 nilaieskul_dataeskul [ int(11) Yes NULL . Change @ Drap {I\j:rfzaw |l Unique
5 nilaieskul_data enum(A, B C ating_swedish_ci Yes NULL 7 Change @ Drop &, "mar [y Uniqus
- D) - - « More
& nilaieskul_deskripsi  varchar(255) latin1_swedish_ci Yes NULL 47 Change @ Drop {;;'::aw |l Unique
7 nilaieskul_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci No MNone 47 Change @ Drop {;2230’& Unique
8 nilaieskul_semester  varchar(50) latin1_swedish_ci No None &7 Change @ Drop {J;‘gaw |y Unique
9 nilaieskul_created int(10) No None &7 Change @ Drop &, Primary [ Unique
- - More
10 nilaieskul_modified  int(10) No None 7 Change @ Drop {;;lrr:aw i Unique

Gambar 93. Hasil Tabel Data Nilai Ekstrakurikuler
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h. Tabel Data Nilai Sikap

j.

-

@ e N @ ¢ e W N

#  Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 nilaisikap_id /> int(11) No None AUTO_INCREMENT ? Change @ Drop -"5’,52::“’{3 Unique
2 p_nis. > char(20) latin_swedish_ci Yes NULL 7 Change @ Drop {J;'::aw g} Unique
3 p_kodeguru, % char(5) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop ;’;g‘r";m’ [y Unique
4 p_datanilai  varchar(50) (st Yes NULL & Change @ Drop & rman [ Uniaue
enum(A", B, 'C", N - N " - > Primary [gj Unique
5 p_data D) latin1_swedish_ci Yes NULL &” Change @ Drop ~ Mors
6 nilaisikap_deskripsi  text latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop %’;;'::a'y [ Unique
7 nila p_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci No  None &” Change @ Drop C;g:‘;awj Unique
8 nilaisikap_semester  varchar(50) (71 No None & Change @ Drop 7, ;glrrl;awj Loz
9 int(10) No None & Change @ Drop <, many [ Unique
10 nilaisi . . n 5 > Primary [ Unique
nilaisikap_modified int(10) No None & Change @ Drop < Mors
Gambar 94. Hasil Tabel Data Nilai Sikap
Tabel Data Prestasi
Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
prestasi_id int(11) No  None AUTO_INCREMENT . Change @ Drop 3 Primary g Unique = More
prestasi_nis > char(20) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [ Unique w More
prestasi_nama varchar(255) latin1_swedish_ci No None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique + More
prestasi_bidang varchar(100) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary [ Unique = More
prestasi_peringkat  int(3) No None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique w More
prestasi_tingkat varchar{50) latin1_swedish_ci No None &~ Change @ Drop > Primary g Unique + More
prestasi_deskripsi  text latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop % Primary [ Unique = More
prestasi_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop > Primary [ Unique w More
prestasi_semester  varchar(50) latin1_swedish_ci No None &7 Change @ Drop > Primary [ Unique + More
Gambar 95. Hasil Tabel Data Prestasi
Tabel Data User
# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 wserid % int(11) No None AUTO_INCREMENT ? Change @ Drop & Primary [ Unique j=] Index - More
2 user_login_ > char(20) latin1_swedish_ci No None &~ Change @ Drop > Primary |y Unique | Index w More
3 user_password varchar(128) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop . Primary [y Unique {= Index + More
4 user_token varchar(512) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [y Unique =] Index + More
5 user_confirm  varchar(512) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop . Primary [y Unique {= Index + More
6 user_photo varchar(512) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [y Unique =] Index + More
7 user_level int(3) No None & Change @ Drop > Primary [ Unique ] Index w More
8 user_status int(3) No Nane &~ Change @ Drop > Primary [y Unique 7] Index = More
Gambar 96. Hasil Tabel Data User
Tabel Data Wali Kelas
# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 wali_id > int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop & Primary [ Unique (=] Index + More
2 wali_kodeguru > char(5) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary [ Unique (=] Index + More
3 wali_kelas > int(11) Yes NULL & Change @ Drop 2> Primary [i Unique & Index = More
4 wali_tahunajaran varchar(50) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop 2> Primary [g Unique =] Index = More
5 wali_status int(3) No None & Change @ Drop > Primary (g Unique (= Index = More

Gambar 97. Hasil Tabel Data Wali Kelas
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|. Tabel Data Siswa

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 siswa_id D5 int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop J® Primary [§j Unique w More
2 siswa_nis > char(20) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary [y Unique w More
[ 3 siswa_nisn char(20) latin1_swedish_ci No &’ Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
4 siswa_nama varchar(100) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
5 siswa_absen int(5) Yes NULL ' Change @ Drop > Primary |y Unique w More
6 siswa_email varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL o’ Change @ Drop > Primary [y Unique w More
7 siswa_kelas > int(11) Yes NULL & Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
8 siswa_tanggalmasuk  date Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary gy Unique w More
1 9 siswa_statuskeluarga varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
| 10 siswa_urutansaudara varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary |y Unique w More
| 11 siswa_tahunijazah varchar(10) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [g Unique w More
12 siswa_nomorijazah varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[ 13 siswa_jeniskelamin varchar(50) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop . Primary [gj Unique w More
14 siswa_handphone varchar(14) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[ 15 siswa_telprumah varchar(14) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
16 siswa_tempatlahir varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL ” Change @ Drop > Primary [y Unique w More
17 siswa_tanggallahir date Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary (g Unique w More
18 siswa_agama varchar(50) latin1_swedish_ci Yes NULL o’ Change @ Drop > Primary [y Unique w More
[ 19 siswa_hobi varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [y Unique w More
| 20 siswa_asalsekolah varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [y Unique w More
[ 21 siswa_alamat varchar(255) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [gj Unique v More
| 22 siswa_foto text latin1_swedish_ci Yes NULL o’ Change @ Drop & Primary |y Unique w More
| 23 siswa_namaayah varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL &” Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
|| 24 siswa_pekerjaanayah varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL ” Change @ Drop > Primary g Unique w More
[/ 25 siswa_pendidikanayah varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
|| 26 siswa_penghasilanayah varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL o’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[0} 27 siswa_notelpayah char(14) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
|| 28 siswa_alamatayah varchar(255) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[ 29 siswa_namaibu varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
| 30 siswa_pekerjaanibu varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL " Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[} 31 siswa_pendidikanibu  varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [gj Unique v More
|| 32 siswa_penghasilanibu varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL o Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[} 33 siswa_notelpibu char(14) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
| 34 siswa_alamatibu varchar(255) latin1_swedish_ci Yes NULL « Change @ Drop > Primary [y Unique w More
[/ 35 siswa_namawali varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
|| 36 siswa_pekerjaanwali  varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop > Primary |y Unique w More
[} 37 siswa_pendidikanwali varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL &” Change @ Drop > Primary [gj Unique w More
| 38 siswa_penghasilanwali varchar(100) latin1_swedish_ci Yes NULL ' Change @ Drop > Primary g Unique w More
| 39 siswa_notelpwali char(14) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary [§j Unique w More
40 siswa_alamatwali varchar(255) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
41 siswa_status int(3) No None ’ Change @ Drop > Primary |y Unique w More
| 42 siswa_created varchar(100) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop > Primary |y Unique w More
43 siswa_modified varchar(100) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop > Primary (g Unique w More

Gambar 98. Hasil Tabel Data Siswa

m. Tabel Data Options

# Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action

1 option id int(11) No Nome  AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop % Primary [ Unique {=] Index [E Spatial = More

2 option_name varchar(255) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop > Primary [y Unique 5] Index [E Spatial = More

3 option_data  text latin1_swedish_ci Mo Neone &7 Change @ Drop > Primary [ Unique ] Index f§ Spatial [] Fulltext = More
4 option_status varchar(11) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop > Primary [y Unique 5] Index [ Spatial 7] Fulltext = More

Gambar 99. Hasil Tabel Data Options

130



n. Tabel Data Sessions

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

1 session_id 0> varchar(40) utf8_general_ci Mo 0O &7 Change @ Drop % Primary [ Unique (& Index g Spatial = More
2 ip_address varchar(45) utf@_general_ci Ne 0 &7 Change @ Drop > Primary [y Unique ;=] Index fZ Spatial - More
3 user_agent varchar(120) utf8_general_ci No None &7 Change @ Drop /5 Primary [g Unique (= Index [Z Spatial » More
4 last_activity /> int(10) UNSIGNEZ  No 0 &~ Change @@ Drop > Primary g Unique | Index [ Spatial = More
5 user_data text utfd_general_ci Mo  None 47 Change @ Drop & Primary [ Unique & Index F Spatial = More

Gambar 100. Hasil Tabel Data Sessions
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Lampiran 7. Hasil Penelitian Functional Suitability

4

SUITABILITY

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMAST PENILAAN
SISWA SMK NEGERI 4 KLATEN PADA KURIKULUM 2013

Petunjuk Umum
1. Sebolum melakukan panglsian angket ir¥, pestikan Anda telah membaca petunjuk
dan menggunakan Sistem Informas Penilsian Stswa pada Kurkulum 2013,
2. Isiidentitas Anda pads tempat yang tofah disediakan,
3. Bacalah dengan teiti setiap pertaryaan dalam angket ini sebelum Anda memilin
Jawaban.
4. Jika ada yang tidak Anca mergert, sitakan bertanya kepada Penelitt, 5
5. Petunjuk pengiian
Berieh tanda checkiz: () peds kalom pilhan yang sesud dengan pendapat
Anda selaku resporden (skaia pentaian).

No | Fungsi Hasil yang Diharspkan [KStarcape et

Sukses | Gagal
16, Fungsi urtvk menghapus data walkelas
suxdah berfungsi dengan bensr, v
Fungsi ik menampikan data guru
0. mfx::‘_": . piasran sadah batungsi dengan

o w untuk menamboh gun_ mata

2. Fungsl  urtuk  mengubeh  guru  mata
pelajaran sdah berfungs dengan benar.

= Fungsi untk  menghapus guru mata
= = peljaran sudah berfungss dengan bener.

Fungsl  untuk  menamgilkan  data
oo | bompstens s bafungs dengan |

v

peljaran sudah barfungs dengan benar. v

v
v

. Vs

benar.
2. Fungsl untuk menambeh data kempetersi

sudah berfungs dengan bonar.

28, Mengelola data | Fungsi untuk menampikan data skswa
s5wa sudah berfungs’ dengen benur.

2. Fungsl untuk menambah sswe salu per

| satu sudzh berfungsl dengan benar,

| Fungsl unti menambah siswa por koias

sudah berfungsi dengan benar.

31 Fungsi untui. mengubah dala sswa sudah
m-ﬁngu dengar: benar.

data slswa

i mengnapus.
"MM"'
Importdata Fungsi Witk mengunduh format. excel
siswe data w5wa sudsh berfungsi dengan benar.
Fungsl untuk mang- data excel Sswa
sudah berfungsi dengan benar.

Mengaioia data | Fungsi unbis melinat dste gure sudeh
guru barfungsl dengan benar,

g

Fungel untuk menambah dats guru sudsh
berfungs: dengan benar.
Fungs untuk mengubah data guru suceh
berfungsi dengan benar.
Fungsi untuk menghapes data guru sudan
berfungsl dengan benar,

N SISISISN ISIE|S|c IS

g8 B|8|8|8
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Fungsi

Hasll yang Dibarapkan

|

paian
Gagal

User Adm

Fingsi Untuk g ke helamen
administrator sadah bedungsi Gengan
benar.

Fungs  untuk  merampilian  halaman

tengelala Profil
Saaiah

st sudah berfungsi dengan benar.

Fungs untuk mengkonfigurasi informisi
data sekelsh pacs sstom rapor sudah
Derfungsl dengan benar.

Kanfigurasi
aktivasi sistem

Fungd untuk mengkorfiguraai aktives
tahun sjeran sucoh bedfungsi cengan
benar,

Fungsd  untuk  aklivasi  foor  sudah
berfungsi dengan benar.

Fungé untuk skbvast mmman ticdsta

sekoiah sudah berfungsi dengan benar.

Fungd untuk menampilan data mata
pefajeran sudsh berfungs: dangan benar.

Fungsl unbk menambon deta mate
paajaran sudsh barfungs: dengan benar, |

fusgsi untuk menguban data  mata

Mengelola data
Kedas

peiajaran sudeh berfungsi dengan denar.

Fud untuk menampilka cota  kelas
sudah berfungsl dengan benar.

Fungsl untuk menembah data kelas sudah
befungsi dengan benar.

Fungsi untuk mengubsh data kelas sudah
berfungs) dengan benar,

Fungd untuk menghapus data  kelas
sudah berfungsi dengen banar,

Fungd untuk meng-upovade kelas sudah
berfungsi dengandenar.

Fengeloly Gota

walikelas

Fungsl untuic menampilan data walkelas
sudah berfungsi dengen banar,

Fungd untuk meremiah data wolluclas
Sudah berfuryysi dengen benar,

Fungs untuk mengubah data welikelas
sucah berfungsl dengan benar,

<<(€(<(C<‘<—< ((<<§'<<
|

Diharapkan

sk menempikan cata hak put
dengan benar,

Rnp untuk menambah data hak input
absensi sudsh berfungsi dengen bensr.

Fungsi ik mengubiah data hek nput
‘ssensi sudah berfungsi dengan benar.

Fungs unbuk menghapus data hak Input
absend sudah berfurgs| cengan benar.

Mengeicla data
absens

Fungsl Lok menamplkan data abearsi
sudah berfungsi dengan benzr.

Fungsl uniuk menambah cata absensi
suxsh berfungsi cengan benar.

Fungd unbik mengubah data abeend
suxdeh berfungsi dengan benar,

Menngelola deta
eksrakurikuler

Fungs  untuk  menampikan  data
okstrakurkukes sucsh barfungsl dengan
benar.

Fungsi  untk  meremban  data
ekstrakurkuler sudah berfungsl dengan
benar.

Fungsi  umuk  mengubeh  data
ekstrakurtader sudah berfungsl dengen
bener.,

F\.ng.l umuk  menghapus  catz
mmun sudah berfungs' dengan

Mengelcla data
hak input nils

ekstraioudkiler

rmgsl untuk menampilkan  data hek
it nilE ekstrakurikuier sudan berfungsl
dengan benar,

Fungsl untuk menamban cata hek input
niel  ekstrakurkuler  sudah  berfungst
dengan bener.

Fungsl untuc menguban data hak nout
nilei  eketrakuriader sudsh  berfungs)
an benar.

Mengelala deta
peserta

Fungsi uriuk menghapus data hak input
rlld  ekstrakuribaler  sadah - berfungsi
benar,

Furgsi untuk menampikan data peserta
elmkmmr sudah berfungsi dengan

55.

wumkmmmm
ekstrakuriiaier sudah bedungsl dengen

Tl (i< <<<— < |zl g\'(‘(Q(((E
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Hasil yang Diharapkan

bonar.

Fungd untuk mengubsh data peserta
ekgrraiurikuler sudah berfungsi dengan
benar.

Fungd urtuk menghepus data peserta
rakarkuler Sudeh berfungsi dengen
benar.

prestas

Hengdcla dota

Fungsl untiic menampilan data prestas!
sudeh benar.

Merodda data
nilai mata
pelajaran

Fungs) uituk menamalkan !mm data nial
mats peaieran sudsh berfungs cengan
benar,

Fungsi untuk memasuikan data nilai mata

pelojren sudsh berfunge cengan bonr,

Fungsi urtuk mengunduh famplate data
dput data rilal mata pelajaran dalam
benmk cncel sxdah befungsl dengan

wlmmw«wme«aﬂ nilai
mata pelajoran sudah berfungsl dangan
berar.

Fungsi untuk  mengubsh nils mata
pedajaran sudah berfungsi dengan benar.

Morgaicia data

Fungsl untuk  merampikan form  rilal

nilai sikap | skap sudeh berfungsi cergen benar.

Fungs unuk memasuikan rilal sikap
sudah berfungsi dengan benar,

Fungst untuk mengunduh femuate cata
Adnput data nilel siap dalam bontuk excel
sudeh [ Lenar.

Fungst uriuk meng-import data excel nikd
slkep sudah berfungsd dengan benar.

7.

Fungs untuk menguan ik sikap dah
berfungs dengn bener.

72,

Mengekla deta
nlal

Fungsi untuk_menamplian Form nilal
ekstrakurfisker wald  sudah - berfungst
dengan bener.

Fungsi

Hasil yang Diharapkan

barydin dengan berer,

Fungs untuk mencatak data nial rapor
siswa pada tap semester sudah besfungs
dengan benar.

Mengekia ganti
passaord

Fungs untuk menggantl pasSNOrd gur

sudah berfungsi dengan benar,
Fungsi uitk
sucsh berfungs| dengan benar,

s

Logout

Fungs uniuk  kelar  dari  halaman
administ-ator  sudsh  berfungd  dengan
banar.

<KKIS| < | §

User Guru Umum (Guru Mata Pelajaran/ Praktik, Guru BP,

uru Wali) |

]
o

9.

Logia

Fungs untuk fogi7 ke halaman guru sudah
befungs dengan benr.

RS

Mengeinta prof

Fungsl untuk menampikan profil sucah
berfungs dengan benar.

Fungd untc mengubeh profd sudah
bedungst dengen benar.

Data kelas

Deta walkels

Fungsl untuk medihat dats kedas sudeh
berfungs dengan benar,
Fungd untuk melinat data watkelas sudah
befungs dengan benar,

|
|

Deta Permgasan

Fungd  uk  menamplian  deta
penugasan  sudah  berfungsi  dengan
banar.

Deta kompatens!

Fund itk menamplkan  cets
kompetensi  sxdan  bafungsi  dengan
banar.

Deta sswa

Fungs untuk mmpmzn data slswa
‘sudah berfungsi d

Oata gury

Fungsl untuk mmampllm data qury
sudeh berfurgsi dengon benar.

Data absensi

Fungd untuk menampikan data absensi
sudah berfungsi dengan benar.

Fungs! untuk menampikan data
penugasan sbsensi sudah berfungsl
der ngan Dbenar

Cata
ekstraicurkular

Fungs  untk  menampikan  data
ehstrakurkuder sudah berfungsi dengan
benar.

|

Fungs untuk menampllkan data peserta
sudah berfungsi dengzn

<5 <<<<<<~<‘<<<Q
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Fungsi

Hasll yang Diharapkan

Katercapalan
Sukses | Gagal

wajib

Fugss  untuk  memasukian  nial
chstranrikuler wajb sudsh befungsi
gengan berar.

€

Fungsi uitk mengundin famaie da
gt data nilai ekstrakurkule wajit
celem borak oxoel sudah befungsi
dengan Lenar.

Fungsl untui meng-impert data eed nlal
chstraburibler woib sudeh  befungsi
Lenar.

Fungdl  watuk  meagubeh  alal
chstrakuriosier wab  sudeh  bafungsd
benar.

Mengddcla data
nilal
ekstrakurkuler

e

dengan bena
Fungsi untuk  menampilan form  nlal
ehstrakuriier pon wafb sudeh besfungsl
dengan benar.

SIS [0S

Fungsl  watuc  memasukken  nils
ekstrakurfuier non wajh sudsh berfungsi
dengan benar.

Fungsl uniuk mengunduh fevmyie dito
put deta niai ekstrakuriiler non wajib
daam  bentuk excel sudsh bafings
dengen benar.

Fungsl untuk meng-mport daka exodd nilal

81

a.

83.

peniisian

Mengelols rekap |

Fungsl untuk menampilkan data penilaian
akhir sudah berfungd dangan benar.

Fungsi untuk menempllkan data peniion
Derproses sudan berfungsi dengen benar.

Mengein
incikator rekep
nilal

Fungst untuk menampikan indicator rekep
nilai sudsh berfungsl dengan benar,

Menguion cotak
raper

Fungsi Uik mencetak cover raper sudah
berfungsi dengan benar,

Fungsl untuk mencetek data  sekalah
sudeh berfungsi dengan benar,

(Y§§§§§§ S

Wumkmmkm;@nw

|

Fungsi

Hasll yang

Gagal

berier.

Fungsi bk menampllkan  deta
perugasan nlal  ekstakurkder  sudan

Data prestasi

sudah barfungsi den

User Guru Mata Pelajaran/Praktik

Fengelals data
nial mata
peisjaran

Fungsl untuk menampikan foem deta nial
mata pelajaran sudah berfungs! dengan
benar.

Fungsl untuk memasukhan data rilei mata
pelajaran sudsh berfungs! dongan benar.

Fungsi untuk mengunduh template dats
ot cata ol mata pelejaran daiam
w exod sucah berfungs! dengan

= Rmsa untuk meng-nport data exce nilal

mata pelajaran sudah berfungsi dengan
benar.

Untk mengubah  nilsl mata

Fungsl

pdumn sudsh barfungsi dengan benae.
Fungsd itk menampikan form  nilal
ekstrakurikuer wajb  sudah  berfungsi
dengan benar,

Funs vk memasikan e
ekstrakurikider  wajb sudab  berfungsl
dengan benar,

114,

Fungs untuk menguncuh fompre et
Mot data nlai ekstrakurikuler  wajid
ddam bentuk excd sudan  berfungs

jan e

115.

denpanbeoar.

Fungsi uniuk meng-impert data excel niel
eksirakurkder wajb  sudah  berfungsi
dengan benar.

116.

Fungd  wmk  mengoban  nidl
ckstrakurtader waflo sudah  berfungsi
dengan bener.

1uz.

Rekap ponfalan

Fangs: untuk mensmpikan data penisen
i sudeh berfungsi dengan benar.

118,

Fungsi untuk menampikan data perilaen
barprases sudah berfungdl dengan benar.

R(g§g<<<<((<<<




Ketercapaian No |Fungsi Hasil yang Diharapkan Sakees “Tm,,r
Wo | Fungsi Val] yay Difir gl Sukses | Gagal | —— Fungs: uihk merampikn da padien
1o, | Pikator rekap | Fungs untuk menampikan indkator rekap v i 135. | Monor penilaian | oo oh befungsi dengan benar, A
" | it il sudsh berfungst dengan benar. — Fungs! untiic menampikan data pentaian
UserGuru BP 136, berprases sudah berfungd denganbener. | L/
Mengelola cata | Fungsi untuk menampikan form  nilal Mengekia ceik | Fungal oruk mncelk oover tapar o ||
nilst ekstrakurkuler non walib sudah berfungs! 17 [apor berfungst dengan benar.
120 | ohstataribuler | dengen benar. v Fungsl untuk mencetak cata  sekolah IV
non waf i s berfungsi dengan bonar,
Fungsi  untuk  memasukken  adai Fungsi untuk mencetak data sswa sudan "
121. eketrekurkuler aon wajlb sudan befungsl 139, berfalan dengan banar.
Denar. Fungsl uniuk menceta data nilai rapor
Fungsi untuk mengunduh tamplte data 140, siswa peda tiap semester sudsh berfungs |/
input data rilal ckstrakurkuler ron wajis | |,/ dencan benar: =
122 ddam bentuk excel sudah  berungei Fungsl untk Keuar den halaman gur
dengan banar, 141, | togout xdsh berfungs! dengan benar. v
Fungsl unuk meng-impart data exel nikl == UserSiswa
123, estrakuriader non wajh sudah berungs | 1/ - TR ST
dengan benar. el ko sudah berfungsl dengan berer. Vv |
& wak  mengubah  nilal P e et e
126 *md,m e vefb sudh berfungs | {7 143. | Menguiota profl F"'? )/ o "";:I';‘:'“" prof [P
dangan bepar, T | Fungsi untuk mengubah profil suceh
25, | Mnodcla data | Fungsl untuk menamaikan dzta 4. berfungs cengan benar, Vv
| |ebsens sudsh berfungsl dengen benar. Vo — Tungs! untuk meihat data kelas sudsh
= Fungsd untuk menambeh dats sbeensi Ve 145, | Data kelas. péifings i berar 7S |
2% sodih bisflinget dengan benar. Furgsi untuk meihat data waliselas sudsh
1. Fungsl untuk menguban data absensl Va 146, | Deta walindas benar. \/
: sudsh berfungsl dengan berar. i Fungsl _untuk _menampikan  Gata
UserGuru Wallkelas e 147. | Oata Penugasan | pernagasan berngs ékogn ||
Hergcle data | Fungsl untuk_menampllan dats soma [ 1 bostnsy -
128. | siswa pervlian | perwakian sudeh besfungs: dengan ben. ! T T T T T )
=il FURRE NORA marubely:, data = gty | 55750 148, |Data kompetens | hompetenst sudah berfingd  dengan |
5 perwalien sudah berfungsi d = benar.
Mengelola duta | Fungs' untuk menamplkan form - rilal Z S untuk menamaikan data Sswe
0. | nral sicap sikap sudah bestun B;n;r. = v 149, | Data siswa m,, batuiel denganbenar, v’
Fungsi unik  memasuikan Fungdl unk menampikan data guru
s sudan berfungdl dengan banar. 7 150, | D gunt sudah berfungs dengan bonar. v
Fungsl untuk mengunduh fempalste dsta 5 Witk menamplkan dats asens:
132 m";? ata il sikap dalem bermuk excel |\ 151. | Data sbeersi mh borfunc m"‘”’ B v
sudah berfungsi dangan benar, Fungsl untik menampilkan daa
= Fungsl Uik meng-impert cata aecd ni || 152, penugesen absers! sudah barfungs! v |
- skap sucsh berfungsi dengan benar. ! dangan benar T
Fungsi untuk mengubah niks sikep sudah I ‘ Fungs _ wik o
L beungsi dengan bensr. v L152. [oata
= o =
Ketercapalan
Mo | Fungsi Hasll yang Diharapkan | “Sukses | Gogal |
aistrakurikuler | ekstrakurkuder sugah befungsi dengen
Fungsl untuk menemaikan data peserta
154, ehetraarihuler sadah bafungsi dengen L
e
Furgsl ik merempilan  data
155. perugasan nlal ekstrekunkuler sudah| 7
4 dengan banar,
Fungsi untuk mensmalkan data prestast
156, | DRaPrEsas | gt borfungs! dengan bk, v
152, Indikator rekap | Fungsi untuk rekap
| ntai | nial sudah berfungsi cengan bener. '8
158, | Menaekla cetak mﬂ uniuk mencetak cover rapor sudah v
" | rapor ings| dengan benar.
5 B |Fungsi untuk mencelak dats sckolah [
: sudah berfungsi cergen benar.
160, Fungs! Lnltuk mencesak data sisvia sodah 72
o] Lerjalan dengan benar.
Fungai untuk mencetak dats ksl rapor
161, siowa pada tisp semestor sudah berturgsi | L7
=4 dengen benar.
Fungsi uriuk keluar dari halaman skwa
1621 | Logont sudeh berfungsi dongan benr. 4

€. Saran & Komentar
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Lampiran 8. Hasil Pengujian Usab

PLi usagILITY

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PENILATAN
SISWA SMK NEGERT 4 KLATEN PADA KURTKULUM 2013

A. Identitas Responden
: Moo ek Bituon

Nama G
[ S ol .
Instandt SME REOERT A FLATEN

B. Petunjuk Umum

1. Sebelum melakukan pengisian angket ini, pastikan Aada telah membaca petunjuk
dan menggunakin Sistem Informesi Penfaian Siswa pada Kurlkulum 2013,

2 Isi Kentitas Anda pada tempat yang telah disediakan.

3. Bacalah dengan teiti setiap pertanyeen dakem angket ini sebelum Arda memiih
Jawanan.

4, Jika ada yang tidak Anda mengert, silsan bertanya kepeds Penelzi, 3

5. Petunjuk pengssian
« Berflah tanda checkist (¥) pada kolom pilinan yang sesuai dengan pendepat

A sefeku respanden (skala perflatar).

Keterangan skala pendaian:
ss = Sangat Tidak Setuju
s = Tidak Setufu

RG = Rugurragu

TS = Sengu

STS = Sangat Setups

Skala
Instrumen = o
s | s | RG [ 15  sTS
23, | Saya dengan cepat dapet terampil dengan sistem ) ‘ l |
.,
Satisfaction B
24. [ Saya puas dangan sistem Ini, TV | ===
25, | Sy akan morokomendagkan sstem i kepada i
|| rekan. Y
25, | Siseminin ik digunakan, v
27. | Si bekerja seasal harapen saya, 7
28, Sistern ini sagat begus. v
29. | Saya rerass hanus memilikmenggunskan sSstem 7
Ik,
0. | Sstem inl reaman untuk dgunakan. [4 ==

€. Saran & Komentar

pitrelay  fngek Sedics - St oretty wmae quraon | Regem o)

e 0

T
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USE Questionnaira Lund, AM. (2001)

‘ No. | Instrumen

Skala
"ss | s | RG [ 75 [ 575

Sistem Il memdanty saya menjad| lebih efektf. |
Sitem N membantu saya  menjadi ki [
 produiit. %
3. | Sistem i bermanfaat. v
4. | Sistem ini memberikan saya dempak yeng basar

torhadap tugas yang saya lakukan dalam hicup |
e L0
5. | Sigem ini memudahkan = mencapal hal-hal ==
yang saya ingirikan. ¥
6, | Sistem ini menghemal wakty sy ketka v
anya.
7. Sistem ini sesual dengan edutuhan saya. v
8. Sizem Ini bekerya sesual dengan apa yang seyve Vv
harapkan. £
Ense of Use ]
Sistem ini modelh digunekan. v
710, | Sistem ini peakts nekan.
Vv
15. |Saya dapat menggunakannya tanpa instaksi 7 |
tertuis. ¥
16, | Saya tidek menemukan ketidsckeraistenan dadam v
. sistom In
17. | Pengguna admin, quru, Gan stkwa skan menyukai v
sistem ol |V
18. | Saya dapat mengatas kesalhan dangan capat v
dan mudan, |
= Ease of Learning =
19, [Saya depat menpqunakarya dengan lancar | 1
setiop saat. v
20, [Saya dapet beljor menggunakannya cengan
cepat. v
21 |Seya  rmudeh  mengingst  begamans| )
MENIGUIAKANNY,
22, | Sistem Inl mudah dipelzfar cara penagunazrya. | V. |
'
USABILITY

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMAST PENILAIAN
SISWA SMK NEGERT 4 KLATEN PADA KURIKULUM 2013

A dentitas Responden

Instanst
B. Petunjuk Umum
1. Sebelum melakukan pengisian angket ini, pastikan Anda telah membaca petunjuk
«den menggunakan Sistem Informasi Perilalan Sswa pada Kudkidum 2013,

N

16 idantzas Anda pada tempat yary) telsh disediskan.

w

. Baczleh dengan telitt setfap pertanyaan dfam angket It sebelum Anda mermilin

Jawabon,

»

Jika ada yang tidsk Anda mangerti, silakan baranya kepada Penoiti,

s

Petunguk penghsian
- Berih tanda chacklist (V) pada kolom pilihan yang sesual dengan pandapat
Anda seiaku responden (skala pervlalan).

- Keterangan skala penfaian:
. ss = Sangat Setuju
s = Setuju
RG = Raqu-raqu
TS = Ticek Setuju

STS = Sangat Tk Setupl



USE Guestionnaire Lund, AM. (2001)

== LI £
e A ol G

[3. | Shstem LTI A S ST P ) [
Sistem ikan saya Gy yang besar
terhadap tugas yang s¥ya lekuken dafam hdup

A

Bl et
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Lampiran 9. Hasil Pengujian Performance Efficiency

2. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Absensi

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated @ Looks like you might not be using a CDN

Why should | use a CON?

Test Server Region: 1+l

Using: @

Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
’ /

3 (81%) ~ 3 (84%) 1.75+ 648KB ~ 2R

Gambar 101. Laporan GTMetrix Halaman Absensi

Pengujian performance efficiency pada halaman absensi mendapatkan grade
A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,7 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize

(2010) yaitu di bawah 7 detik.

3. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Hak Absensi

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

REDOf‘t generatecl Looks like you might not be using a CON
hy should | use 3 CDN?

Test Server Region: I+l

Using: @

Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
; ;
3(81%) ~ 3 (84%) ~ 1.3s~ 648KB ~ 19~

Gambar 102. Laporan GTMetrix Halaman Hak Absensi

Penguijian performance efficiency pada halaman hak absensi mendapatkan

grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
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menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

4. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Aktivasi Sistem

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/konf ...

REpOf‘t generated Looks like you might not be using a CDN
hy should | use 3 CON?

Test Server Region- I+l

Using: @&

Performance Scores Page Details
PageSpeed Scare YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
0/ (0
3 (81%) ~ 3 (84%) 155+ 648KB ~ 0

Gambar 103. Laporan GTMetrix Halaman Aktivasi Sistem

Pengujian performance efficiency pada halaman aktivasi sistem mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

5. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Cetak Rapor

Latest Performance Report for:
http: /siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/ceta....

Report generated @ Looks like you might not be using a CDN
hy should | use a CON?

Test Server Region: 141

Using: @

Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
(o) (074
3(81%) ~ 3 (84%) + 1.35+ 648KB ~ 1B

Gambar 104. Laporan GTMetrix Halaman Cetak Rapor
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Pengujian performance efficiency pada halaman cetak rapor mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

6. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Ekstrakurikuler

Latest Performance Report for:
http://siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated @ Looks like ight not be using a CON
should DN?
Test Server Region: I+l e
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
2 2 165+ 648KB ~ g

Gambar 105. Laporan GTMetrix Halaman Ekstrakurikuler
Penguijian performance efficiency pada halaman ekstrakurikuler mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,6 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.
7. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Hak Input Nilai

Ekstrakurikuler

Latest Performance Report for:
http: //siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated @ Looks li
my sho
Test Server Region: I+l
Using: @

4 might not be using a CON

Performance Scores Page Details

PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests

2 2 14s~ 648KB ~ g

Gambar 106. Laporan GTMetrix Halaman Hak Znput Nilai Ekstrakurikuler
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Pengujian performance efficiency pada halaman hak /nput nilai ekstrakurikuler
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,4 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

8. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Data Peserta Ekstrakurikuler

Latest Performance Report for:
http: /siskad. unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report gene’-ated Looks like you might not be using a CON
Why sheuld | use a CON?
Test Server Region: I+l
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) ) (84%) ~ 1158 648KB ~ e

Gambar 107. Laporan GTMetrix Halaman Data Peserta Ekstrakurikuler
Pengujian performance efficiency pada halaman data peserta ekstrakurikuler
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

9. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Guru Mata Pelajaran

Latest Performance Report for:
http:/siakad. unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data. .

Report generatecl @ Looks like you might not be using a CON
Id | use a CDN?
Test Server Region: 141 e
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
(81%) ~ ) (84%) ~ 1.55~ 648KB ~ 11273

Gambar 108. Laporan GTMetrix Halaman Guru Mata Pelajaran
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Pengujian performance efficiency pada halaman guru mata pelajaran
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

10. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Guru Wali Kelas

Latest Performance Report for:
http: /siakad.unycornmunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated Looks like you might not be using a CDN
hy should | use a CDN?
Test Server Region: 1+1
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
3 (81%) ~ ) (84%) 185~ 648KB ~ 19~

Gambar 109. Laporan GTMetrix Halaman Guru Wali Kelas
Pengujian performance efficiency pada halaman guru wali kelas mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,8 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

11. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Data Guru

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data ...

Report generated: Looks like you might not be using a CON
Why should | use a CDN?
Test Server Region: I+l
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) » ) (84%) ~ 2.0s+ 648KB ~ 19 4

Gambar 110. Laporan GTMetrix Halaman Data Guru
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Pengujian performance efficiency pada halaman data guru mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 2,0 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

12. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Tambah Guru

Latest Performance Report for:
http: /siskad.unycommunity.com/4dmn-D33H4RdY-n1c3dR34M/data. .

Report generated @ Looks like you might not be using a CDN
id | use 3 CON?
Test Server Region: I+l E—
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) ~ ) (84%) ~ 13s~ 648KB ~ 19 ~

Gambar 111. Laporan GTMetrix Halaman Tambah Guru
Pengujian performance efficiency pada halaman tambah guru mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

13. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Indikator Nilai

Latest Performance Report for:
http://siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/indik....

Report generatecl' Looks like you might not be using a CON
hy should | use a CON?
Test Server Region: I+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) ) (84%) ~ 14s+ 648KB ~ 19+

Gambar 112. Laporan GTMetrix Halaman Indikator Nilai
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Pengujian performance efficiency pada halaman indicator nilai mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,4 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

14. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Data Kelas

Latest Performance Report for:
http: /siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data. ..

Report generated @ Looks like you might not be using a CON
1y id | use a CON?
Test Server Region: 141 E—
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
3 (81%) ~ 3 (84%) 155~ 649KB ~ 19~

Gambar 113. Laporan GTMetrix Halaman Data Kelas
Pengujian performance efficiency pada halaman data kelas mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

15. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Data Kompetensi

Latest Performance Report for:
http://siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Repor‘c generatecl Looks like you might not be using a CON
hy should | use 3 CON?
Test Server Region: I+l
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
3 (81%) ~  (84%) ~ AC)SE 648KB ~ el

Gambar 114. Laporan GTMetrix Halaman Data Kompetensi
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Pengujian performance efficiency pada halaman data kompetensi
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 2,9 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

16. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Tambah Kompetensi

Latest Performance Report for:
http: /siskad. unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated @ Looks like you might not be using a CDN
hy shouid | use 3 CON?
Test Server Region: I+l
Using: &
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
2 = 185 648KB ~ g)=

Gambar 115. Laporan GTMetrix Halaman Tambah Kompetensi
Pengujian performance efficiency pada halaman tambah kompetensi
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,9 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.
17. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Konfigurasi Lembah

Pengesahan Rapor

Latest Performance Report for:
http://siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/konf ...

Report generated: @ Looks like you might not be using a CON
should 1 use a COI
Test Server Region: I+l S
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
3 2 2.25~ 648KB ~ 1S

Gambar 116. Laporan GTMetrix Halaman Konfigurasi Lembar Pengesahan
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Penguijian performance efficiency pada halaman konfigurasi lembar
pengesahan mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk
Yslow Score. Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software
yang diujikan baik. Waktu untuk memuat halaman selama 2,2 detik, berarti telah
memenuhi standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

18. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Input Nilai Ekstrakurikuler

Non Waijib

e Latest Performance Report for
http://siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data

Report generated
"

Gambar 117. Laporan GTMetrix Halaman Znput Nilai Ekstrakurikuler Non Wajib
Pengujian performance efficiency pada halaman /input nilai ekstrakurikuler non
wajib mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow
Score. Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang
diujikan baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah
memenuhi standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

19. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Input Nilai Ekstrakurikuler

—— Latest Performance Report for
_ http://siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data
Report generated B L € be using a CON
ver Region: Il e

) @

Waijib

s ) e 14s» 648KB ~ 19~

Gambar 118. Laporan GTMetrix Halaman Input Nilai Ekstrakurikuler Wajib
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Pengujian performance efficiency pada halaman /nput nilai ekstrakurikuler
wajib mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow
Score. Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang
diujikan baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,4 detik, berarti telah
memenuhi standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

20. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Input Nilai Sikap

Latest Performance Report for:
http: //siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data....

Repor‘t generated Looks like you might not be using a CON
Why should | use 3 CDN?
Test Server Region: 141
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
(81%) ~ ) (84%) 145+ 648KB - 194

Gambar 119. Laporan GTMetrix Halaman Znput Nilai Sikap
Pengujian performance efficiency pada halaman /nputnilai sikap mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,4 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

21. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Password Guru

Latest Performance Report for:
http:/siskad.unycormmunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/pass...

Report generated Looks like you might not be using a CON
hy should | use 3 CDN?
Test Server Region: 1+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) ) (84%) ~ 13s+ 648KB ~ e

Gambar 120. Laporan GTMetrix Halaman Password Guru
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Pengujian performance efficiency pada halaman password guru mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

22. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Password Siswa

Latest Performance Report for:
http: //siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/pass...

Repor‘t generatecl @ Looks like you might not be using a CDN
id | use a CON? »
Test Server Region: 1+l S
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%6) ~ ) (84%) 1.3s~ 648KB ~ 8

Gambar 121. Laporan GTMetrix Halaman Password Siswa
Pengujian performance efficiency pada halaman password siswa mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,3 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

23. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Prestasi

Latest Performance Report for:
http://siskad.unycormnmunity.com/4dmn-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated @ Looks Hln‘e‘*,-‘m\ wngwtn‘rvnit be using a CON
hy should | use a CDN? »
Test Server Region: I+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) ~ ) (84%) 145~ 648KB ~ 19+

Gambar 122. Laporan GTMetrix Halaman Prestasi
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Pengujian performance efficiency pada halaman prestasi mendapatkan grade
A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,4 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

24. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Tambah Prestasi

Latest Performance Report for:
http:/siakad.unycommunity.com/4dmin-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Repor‘t generated Looks like you might not be using a CON
Why should | use a CDN?
Test Server Region: 1+1
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
(81%) ~ ) (84%) ~ 1.55+ 648KB ~ 19~

Gambar 123. Laporan GTMetrix Halaman Tambah Prestasi
Pengujian performance efficiency pada halaman tambah prestasi
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

25. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Konfigurasi Profil Sekolah

Latest Performance Report for:
http: /siakad.unycommunity.com/4dmin-D33H4RdY-n1c3dR34M/konf...

Report generated Looks like you might not be using @ CDN
hy should | use 3 CON?
Test Server Region: I+l
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
 (81%)  (84%) ~ 155+ 648KB ~ ei=

Gambar 124. Laporan GTMetrix Halaman Konfigurasi Profil Sekolah
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Pengujian performance efficiency pada halaman konfigurasi profil sekolah
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

26. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Rekap Penilaian Akhir

Latest Performance Report for:
http://siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/reka...

Repor‘t generated Looks like you might not be using a CON
Why should | use a CDN?
Test Server Region: I+l
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (8196) ) (84%) ~ 155~ 648KB ~ 19 -

Gambar 125. Laporan GTMetrix Halaman Rekap Penilaian Akhir
Pengujian performance efficiency pada halaman rekap penilaian akhir
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,5 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

27. Hasil Penguijian Performance Efficiency Halaman Rekap Penilaian Berproses

Latest Performance Report for:
http: /siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/reka...

Report generated @ Looks like you might not be using a CON
/\ id | use a CON?
Test Server Region: I+l E—
Using: &
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
) (81%) ) (84%) ~ [RESE 648KB ~ g

Gambar 126. Laporan GTMetrix Halaman Rekap Penilaian Berproses
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Pengujian performance efficiency pada halaman rekap penilaian berproses
mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score.
Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan
baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,8 detik, berarti telah memenuhi
standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.

28. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Import Siswa

Latest Performance Report for:
http: /siakad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data. .

Report generated Looks like you might not be using a CDN
Why should | use a CDN?
Test Server Region: I+l
Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
(81%) ~  (84%) ~ 145+ 648KB ~ 19 4

Gambar 127. Laporan GTMetrix Halaman Import Siswa
Pengujian performance efficiency pada halaman /import siswa mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 1,4 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

29. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Tambah Siswa

Latest Performance Report for:
http://siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

Report generated @ Looks like you might not be using a CDN
y id | use 3 CON?
Test Server Region: I+l E—
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
 (81%) ~  (84%) 2 Os~ 648KB ~ e/

Gambar 128. Laporan GTMetrix Halaman Tambah Siswa
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Pengujian performance efficiency pada halaman tambah siswa mendapatkan
grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow Score. Grade ini
menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang diujikan baik. Waktu
untuk memuat halaman selama 2,0 detik, berarti telah memenuhi standar Aptimize
(2010) yaitu di bawah 7 detik.

30. Hasil Pengujian Performance Efficiency Halaman Tambah Siswa Per Kelas

Latest Performance Report for:
http: //siskad.unycommunity.com/4dm1n-D33H4RdY-n1c3dR34M/data...

RE[JO[T generated @ Looks like you might not be using a CDN
hy should | use a CDN?
Test Server Region: I*1
Using: @&
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Fully Loaded Time Total Page Size Requests
- - 175~ 648KB ~ 19+

Gambar 129. Laporan GTMetrix Halaman Tambah Siswa Per Kelas
Pengujian performance efficiency pada halaman /nput nilai ekstrakurikuler
wajib mendapatkan grade A (81%) untuk Page Speed dan B (84%) untuk Yslow
Score. Grade ini menunjukkan bahwa tingkat efisiensi resource software yang
diujikan baik. Waktu untuk memuat halaman selama 1,7 detik, berarti telah

memenuhi standar Aptimize (2010) yaitu di bawah 7 detik.
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Lampiran 10. Hasil Penguijian Reliability
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Gambar 130. Laporan Hasil Pengujian Reliability
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Lampiran 11. Surat Keputusan Dosen Pembimbing

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
NOMOR : 1VPINFPRILOE

TENTANG
P ATAN DOSEN ¥ TUGAS AKHIR SKRIPSI {TAS) MAHASISWA
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOUGYAKARTA

DEKAN FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
Menimbang ;& beswa useek kelmcaran pelaksian kopatan Tugas Akhic Skripai (TAS) mobssiswa,
dipeadsag perde metganghat dosea pembimingnya;

b, ahwa watuk keperluan sebapsinsa dimabvad poda heruf a perlu menetapkan Keputesan
Dk Tersang Pengangkeaan Dosen Pembimbing Tugas Akhic Skiipsi (TAS) Fakeltas Teknik
Universitas Negeri Yoy

Mergingat L Umhnw»dmg Ri Nomee 20 Tehun 2003 Teatieg Sistess Penddiken Nasias) (Lembarse
Negara Tabmm 2000 Noanor 78, Tanibaban Lembaran Negaen Noaor 4301);

2 Peratsran Pemerircah Republik Indonesia Nomoe 4 Tulun 2014 Teatarg Penyelenggimen
Pordidikan Tingai dim Pengelolens Perguruee Tinggs (Lembsran Negara Tadun 2014 Nocor
16, Tumbahan Lembacan Nogim Rupublik Indkacsa Nomee S50

1 Kepurosm Prosiden Repeblik ledonesis Noaor 93 Tahun 1599 Tentaog Perutatan Institut
Keguua dan llmu Peodidikan mesjods Universits,

4 Perturm Mendikeas RI Nnmx 23 Tatun 2011 Teatarg Organisesé des Ton Kegpy
Universitas Negeei Yogyakachy,

5 I\"fﬁlm Mentiknas RI Nenwl 24 fatun 2011 Terwng Susets Universius Negeri

fogyakar;

6, Keputusan Mmlal Pendidicm thn Kebadaywn RI Nowor YRMPKAAKP0IS Testng

Pengangiitan Rekior Uiversitas Negen Yogynata;

7, Peatunn Reksoe Nomor 2 Tala 2014 1entaog Peeaturan Akademik;

3. Kegulusin Rekior Nomaoe SONUN.MKI2016 tibn 2016 tertang Pengangkatn Diekies
Fakulis Teknik Univeosites Negert Yogyskecta

)

MEMUTUSKAN
Menetpkan KEPUTUSAN DEKAN TENTANG P ATAN DOSEN PI NG TUGAS
AKIHIR SKRIPSI (TAS) 'AKULTAST!KNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA.

PERTAMA  :  Mengargket Sandim :

Nama + Nurkhaenid, §.5i,, M. Xcex, Ph.D.

NIp + 19830707 154702 1 001

PangkavGolongan + Penata Muda, (10

Jahatas Akodemik + Asisten Ahll

sebagni Dosen Pembimbing Uetuk mahasiswn pesywszn Tugss Akhir Skeipsi (TAS) :

Nietea Aneis Neraini

NIM H IISZI)ZHI)I)&

Frodi Soudi + Pend. Tekzik [nfoemaliks - SI

Judal Sk TA : AN SISTEM PENILAIAN

SISWA SMK NEGERT 4 KLATEN PADA KURIKULUM 2013

KEDUA  ©  Dosen Pebimbing sstagaimans dimaksod hlien Dikt PERTAMA bertugs sescacamkan,
Segiatan bimbingan
techadap mahasiswa sehagelmona dimaksud ditam Diktum PERTAMA ssmpai mlasiswn dumakend
dinystakan lulus.
KETIGA @ Bima yang u.pcmummnya Kepunssses fed dibobonkm puile Anggaran DIPA Universiuss
Negeri Yogyokarta Taluin 2017.
KEEMPAT :  Kepunusan bl beelaku sejak eggal 6 Fetmueci 2015.

SALINAN Keputusan Dekon ini disampaiban kegod :

1. Para Whkil Dkan Fakultas Teknik;

2. Kepala Bagian oty Usslua Fakultas Teknik:

3, Kepata Subbseian Keusngan din Aksutsesi Felultes Tekoik;
4. Kepala Subagen Pendykas Fasultas Teksik;

5, Matasison yorg bersangkuiss;

Universitas Negeri Yoayskents.

Ditetapkon &  Yogysearts
Pada tmggal +6 Febari 2015

DEKAN FAKULTAS TEKNIK
= VILRSITAS NEGERI YOGYAKAKTA,
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Lampiran 12. Surat Izin Penelitian dari Fakultas

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDOIKAN TINGS)
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS TEKNIK

Pt Kewgrabg, Togymans S51¢
Tk, (CO74] 225108 pon: 2TC, 200 J22. XG0 G8ATEL. Foa 10270 BB
Webets : oot omincid wnsl ey 20 ) ko Den 08

No L AITAHMAPLI201T L0 Nogember 2017
Lamp - -

Hal : [ Penslitinn

Yih,

Gubenwr DIY ¢.q. Ka. Badan Kesatuan Bangsa tan Perdinduegan Masyarakat
* (Kesanglinmas) DY
Bupati Kabupaten Klaten ¢4, Kepala Badan Pereneanusn dan Pembangunan Dacrah
* (Bappecks) Kabupaten Klaten
3. Kepals Dinas Pendidikan, Perauda , dan Clahragn Kabupaten Klaten
4 Kepala Sckohih SMK Negeri 4 Klaten

1

(]

Dalam rangks peluksanzan Tugas Akhir Skhipss kand mohon denges hormat bantusn Ssudsm
memberian ifin wstuk nwluksanakan peelition dengan judul Pengembangan Suiem Infonvasi
Penilzon Siswa SMK Neperi 4 Kiaten Pada Kurikulum 2013, bag: Mohssiswa Fakultas ‘Teknik
Univenitas Negeri Yogyakarin tersebul di bawah i

No | Nara No, Mhs Program Saxli Luokast

1. | Annis Noeaini 11520244008 | Pend, Teknik Informatiks | SMK Negeri 4 Klulen® |
Dasen Pembimbing/ [osen Peagampu
Nava ¢+ Nur Hasanah, M.Cs.
NIP 19850324 201404 2001

Adapen pelaksaraan penelition dilakukan mulni 15 Noveosber 2017 24 37 Junuan 2018

Demikian pemuctocan @i, aus bantuan dan kejasama yang hoik selama 21, kaeni mengncapkan
tering kasih,

Moh. Khairodin, Fh1,

NP I9TNIR12 200212 | 002 ﬂ/
Temhusan :

Keton Jirvsan

1O IVNIT 13:30
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Lampiran 13. Surat Izin Penelitian dari Bappeda Kabupaten Klaten

PEMERINTAM KABUPATEN KLATEN
BADAN PERENCANAAN, PENELITAN DAN

PENGEMBANGAN DAERAH
JU Pemuca No. 234 Gedung Pemza il Lt 2 Talg, PVZRFA045 Paw 114318 Faks 328730
KLATEN 57424

— — e -
Memor . IFSRANE Klaten, 11 Nopember 2017
Lampirn ; - Kepada Yth
Pedial (o Penadiripn K. SMKN 4 Kilen

D
5 KLATEN

Warunjk Sural da Oakan Fak Tekak UNY Nomor 1744HE4PL2016 Tanzgal 10 Nopsmbsr 2017 Parival
Fermehanan [in Peneifan, dengan hormat kami besiahokan batwa o IrstansiNYiaynn yang Sawdara pmgin

& dibbsanaian Pemblien dey

Nama i A Nursin

Akl . Kerangmelmg, Yozyakans

Pékejam . Mahasiswa UNY

Penarggungiawsd ; Moh, Khaudin, F.D

JuduiiTosik + Pengembengas Skkem Ivommas Periabin Siswa SMK Negen ¢ Klssn Pada
Kirikubm 2013

dangha Wakly 53 BIn {17 Noverbar 217 £ 17 Fedeyan 2023)
Catatan + Manyarahkan Hasl Penedien terups Havd Copy can Soff Copy Ke Bidsng FPFE
BAPPEDA Kabupaen Kiaten

Demidan alas korjssama yang bak selama in kami weasken berima kash n

An BUPATI KLATEN
hm&

Tembusan disampeian Kepada Y ©
' Ka. Kanke Kesbangoel Kab, Kiakn
Z. Dukan Fak Teunk UNY

3. Yorqg Bersandhulan

4, Arsp
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Lampiran 14. Surat Keterangan telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TENGAH
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 4 KLATEN

Jodies Miteren Momize 5 Klaten Kode Pos 57436 Telrpoas 0272-334084 Felisirale QLT 22964
Sarul Edcietrozik srekoeA M sterggymeil co

SURAT KETERANGAN

Namor : 423.1 /62 / 13/ 2018

Yang bertanda tangan di bawah Inl Kepala SMK Negeri 4 KLaten menerangkan bahwa:

Nama 1 Anis Nuraini

NIM 1 11520244006

hlamat : Karangmalang, Yogyakarta
Pekerjaan : Mahasiswa UNY

bahwayangnmwamﬁebmmawsoebhmmmnwmdlsmmganmn

amganjumnnmsuunxmmmmnmsmnw4
Kiaten Pada Kurikulum 13.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat kepada yang berkepentingan harap dipergunakan
sebagaimana mestinya.

HO, §.Pd, M.Eng
199702 1 002

NIP. 19720
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Lampiran 15. Foto Dokumentasi

Pengisian Angket
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