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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan sistem informasi
perpustakaan berbasis website untuk menyelesaikan permasalahan perpustakaan
SMK Negeri 1 Seyegan, (2) mengetahui tingkat kualitas sistem informasi
perpustakaan berbasis website pada aspek functional suitability, performance
efficiency, usability, dan reliability.

Metode penelitian ini menggunakan Metode Object Oriented Analysis and
Design (OOAD) dan model pengembangan sistem waterfall yang meliputi analisa
kebutuhan, desain, implementasi, dan penguijian. Pengujian kualitas perangkat
lunak dilakukan berdasarkan standar kualitas ISO 25010 pada aspek functional
suitability, performance efficiency, reliability, dan usability sesuai dengan
penguijian kualitas Web — site QEM.

Hasil penelitian ini adalah : (1) Sistem informasi perpustakaan sekolah
berbasis website SMK Negeri 1 Seyegan dikembangkan dengan menggunakan
model pengembangan waterfall dan framework Codelgniter dapat mengatasi
masalah pengelolaan data perpustakaan yang masih menggunakan cara
konvensional di SMK Negeri 1 Seyegan, Sleman, Yogyakarta karena telah memiliki
fitur-fitur yang disesuaikan dengan requirement /ist pengguna, yaitu mengelola
anggota perpustakaan, mengelola data buku, mengelola transaksi peminjaman
dan pengembalian buku, dan penyusunan laporan. (2) Hasil pengujian pada aspek
functionality suitability diperoleh bahwa semua fungsi pada sistem berjalan dengan
baik. Aspek usability menghasilkan persentase sebesar 82,5% dengan nilai alpha
cronbach sebesar 0,825 (“Good”). Aspek reliability menghasilkan persentase
keberhasilan sebesar 100% untuk sessions, pages, dan hits,. Aspek performance
efficiency menghasilkan persentase 95,75% dengan grade “A”.

Kata Kunci : Perpustakaan, OOAD, waterfall, ISO 25010
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah berkembang
pesat dan mulai dimanfaatkan di berbagai bidang. Salah satu bidang yang telah
merasakan dampak dari pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi adalah
bidang pendidikan. Hal yang menjadi perhatian pada pemanfaatan teknologi
informasi dan komunikasi dalam bidang pendidikan adalah penerapan berbagai
sistem informasi untuk menunjang kualitas pendidikan. Dengan adanya penerapan
berbagai sistem informasi ini, bidang pendidikan mengalami perubahan ke arah
yang lebih baik. Sistem informasi yang telah banyak digunakan di lembaga
pendidikan di Indonesia antara lain website, e-learning, media pembelajaran, dan
sistem informasi perpustakaan sekolah.

Perpustakaan merupakan jantung dari sekolah dimana di dalamnya
terdapat kumpulan koleksi, majalah, koran yang disusun berdasarkan sistem
tertentu yang digunakan sebagai media dalam mencari ilmu dan wawasan bagi
masyarakat. Menurut Sutarno NS (2006:34), tujuan perpustakaan adalah untuk
menyediakan fasilitas dan sumber informasi dan menjadi pusat pembelajaran. Oleh
karena itu, sebagai sumber pengelolaan informasi, perpustakaan dituntut untuk
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi agar dapat memenuhi
kebutuhannya. Menurut Saleh (2006:1), ada beberapa alasan perpustakaan
memanfaatkan teknologi informasi, antara lain: (1) adanya tuntutan terhadap
kuantitas dan pelayanan perpustakaan; (2) adanya tuntutan terhadap penggunaan

koleksi secara bersama; (3) adanya kebutuhan untuk memanfaatkan sumber daya



manusia secara efektif; (4) adanya tuntutan terhadap efisiensi waktu; dan (5)
adanya keberagaman informasi yang dikelola.

Perpustakaan yang berada di SMK Negeri 1 Seyegan digunakan sebagai
fasilitas untuk menunjang kualitas akademik para siswa SMK Negeri 1 Seyegan.
Perpustakaan memliki koleksi buku sejumlah kurang lebih 400 buku. Buku-buku
yang disediakan perpustakaan terdiri dari buku mata pelajaran untuk semua
jurusan, buku referensi, buku keagamaan, dan sebagainya. Pengelolaan data
perpustakaan SMK Negeri 1 Seyegan yang meliputi pengelolaan data buku,
peminjaman dan pengembalian buku masih menggunakan cara konvensional,
yaitu dengan menuliskannya ke dalam buku inventaris.

Pengelolaan data yang masih menggunakan cara konvensional tersebut
dapat menimbulkan masalah. Pertama, proses pencarian data buku dilakukan
dengan membuka kembali per halaman buku inventaris sehingga membutuhkan
waktu yang cukup lama. Selain itu, proses pembuatan laporan seperti laporan
rekapitulasi data buku dan laporan daftar peminjam juga harus mengecek per
halaman buku inventaris dan menyalinnya kembali. Akibatnya, butuh waktu lama
dalam melakukan rekap data dan menyusun laporan. Hal tersebut sangat penting
karena perpustakaan harus memberikan laporannya ke kepala sekolah sebagai
bahan evaluasi untuk tahun berikutnya dan sebagai acuan dalam penilaian
akreditasi.

Berdasarkan masalah yang ada di perpustakaan SMK Negeri 1 Seyegan,
maka peneliti membuat sistem informasi perpustakaan sekolah berbasis website

yang akan disesuaikan dengan kebutuhan perpustakaan. Dengan adanya



pengembangan sistem informasi perpustakaan berbasis web ini, diharapkan dapat
membantu kinerja petugas perpustakaan SMK Negeri 1 Seyegan.

Sistem informasi dalam penggunaanya perlu diperhatikan dalam
pemenuhan kebutuhan pengguna dan dalam proses pengembangan harus sesuai
dengan kaidah yang ada. Kualitas suatu produk perangkat lunak yang
dikembangkan harus bermanfaat dimana dapat diukur dari produksinya dan
penggunaannya (Pressman, 2010). Menurut Rosa A.S. dan Shalahuddin
(2013:271), sebuah perangkat lunak perlu dijaga kualitasnya karena kepuasan
pelanggan bergantung pada kualitas perangkat lunak. Oleh karena itu, sistem
informasi perlu diuji untuk mengetahui kualitas sistem informasi yang
dikembangkan. Kualitas perangkat lunak menurut Olsina (2001:2) ditentukan oleh
4 aspek vyaitu functional, usability, performance, dan reliability. Sistem informasi
yang tidak berkualitas mengakibatkan terganggunya kinerja petugas perpustakaan
dalam mengelola data perpustakaan dan menyusun laporan. Ada banyak standar
pengujian perangkat lunak yang dapat digunakan seperti ISO 1926, Dromei, dan
sebagainya. Akan tetapi, dalam penelitian ini, standar pengujian perangkat lunak

menggunakan standar ISO 25010.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan yang dapat
diidentifikasi adalah sebagai berikut:
1. Kesulitan dalam proses pencarian data buku karena harus membuka kembali

per halaman buku inventaris.



2. Penyusunan laporan membutuhkan waktu yang lama karena proses merekap
data harus mengecek dan menyalin kembali dari buku inventaris.

3. Belum adanya pengembangan sistem informasi perpustakaan di SMK Negeri 1
Seyegan.

4, Sistem informasi yang tidak teruji kualitasnya akan mengganggu Kkinerja

petugas perpustakaan.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan beberapa identifikasi masalah yang sudah diuraikan di atas,
maka penelitian ini dibatasi pada hal-hal berikut:

1. Pengelolaan data perpustakaan secara konvensional memakan waktu yang
cukup lama dalam penyusunan laporan, dan kesulitan dalam mencari data
buku.

2. Sistem informasi yang tidak terjamin kualitasnya mengakibatkan beberapa
masalah seperti fitur yang tidak sesuai dengan kebutuhan, sulit digunakan,

tidak andal, dan tidak efisien.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah yang sudah
dikemukakan tersebut, maka dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimana cara menyelesaikan masalah pengelolaan data perpustakaan yang

masih menggunakan cara konvensional di SMK Negeri 1 Seyegan?



2. Bagaimana menjamin kualitas sistem informasi perpustakaan SMK Negeri 1
Seyegan berbasis website pada aspek functional suitability, performance

efficiency, usability, dan reliability?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan sistem informasi perpustakaan sekolah berbasis website
untuk menyelesaikan permasalahan pengelolaan data perpustakaan SMK
Negeri 1 Seyegan.

2. Mengetahui tingkat kualitas sistem informasi perpustakaan berbasis website
pada aspek functional suitability, performance efficiency, usability, dan

reliability.

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan adalah sistem informasi
perpustakaan sekolah berbasis website yang dapat digunakan untuk mengelola

data perpustakaan dan memberikan informasi mengenai perpustakaan.

G. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari pengembangan sistem informasi ini adalah
sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
a. Dapat memberikan sumbangan ide atau pengetahuan dalam mempelajari

sistem informasi berbasis website.



b. Dapat digunakan sebagai sumber referensi bagi pihak lain yang akan
melakukan penelitian yang relevan.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Pengguna

Memberikan kemudahan petugas perpustakaan dalam mengelola data
anggota perpustakaan, data buku, peminjaman perpustakaan, dan pembuatan
laporan.
b. Bagi Peneliti

Memberikan wawasasn pengetahuan dan pengalaman tentang teknik
pengembangan sistem informasi berbasis website berserta teknik pengujian sistem

informasi.



BAB II
KAJIAN PUSTAKA
A. Deskripsi Teori
1. Perpustakaan

Menurut Sutarno (2006:11), perpustakaan merupakan suatu ruangan bagian
dari gedung yang berisi berbagai buku-buku koleksi yang disusun sedemikian rupa
agar pembaca dapat mencari dan mempergunakan buku tersebut dengan mudah.
Pendapat lain mengenai pengertian dari perpustakaan dikemukakan oleh Lasa
(2007:12). Menurut Lasa, perpustakaan merupakan bangunan fisik yang
dipergunakan sebagai tempat buku dikumpulkan dan disusun sesuai dengan
keperluan pembaca.

Tujuan dari perpustakaan menurut Lasa (2007:14), antara lain: 1)
menumbuhkan minat pembaca dalam membaca dan menulis; 2) mengenalkan
teknologi informasi kepada pembaca; 3) menumbuhkan rasa percaya diri pembaca
dalam mencari informasi secara mandiri; dan 4) menumbuhkan bakat dan minat
pembaca melaui bacaan, tayangan gambar, dan musik di perpustakaan.

Berdasarkan kajian-kajian tersebut, maka dapat disimpulkan perpustakaan
adalah suatu bangunan fisik yang berisi berbagai buku — buku koleksi yang disusun
sesuai dengan keperluan pembaca agar pembaca dapat mencari dan
mempergunakan buku tersebut dengan mudah.

2. Sistem Informasi

Pengertian sistem adalah suatu kesatuan yang terdiri dua komponen atau lebih

komponen atau sub-sistem yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan

(Jogiyanto HM, 1999:683). Pendapat lainnya mengenai sistem dikemukakan oleh



Bambang Hariyanto (2008: 29), di mana sistem adalah sekumpulan objek atau
elemen yang dipandang sebagai keseluruhan dan dirancamg untuk mencapai satu
sasaran, memiliki batas di mana sistem berada di dalamnya dan di luar batas
adalah sebagai lingkungan. Raymond McLeod Jr. dalam Dessy Irmawati dan Yuniar
Indrihapsari (2016), menyatakan bahwa sistem adalah totalitas himpunan bagian-
bagian atau subsistem-subsistem yang satu dengan yang lain berinteraksi dan
bersama-sama beroperasi untuk mencapai tujuan tertentu dalam suatu
lingkungan.

Informasi merupakan hasil pengolahan data sehingga menjadi bentuk yang
penting bagi penerimanya dan mempunyai kegunaan sebagai dasar dalam
pengambilan keputusan yang dapat dirasakan akibatnya secara langsung atau
secara tidak langsung pada saat mendatang (Sutanta,2011:13). Menurut Jogiyanto
HM (1999:692), informasi didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan data dalam
suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang
menggambarkan suatu kejadian-kejadian (event) yang nyata (/acf) yang
digunakan untuk pengambilan keputusan. Kemudian, menurut Adi Nugroho
(2011:6), informasi didefinisikan sebagai data yang telah diolah sedemikian rupa
sehingga memiliki makna tertentu bagi pengguna.

Sistem informasi adalah sekumpulan subsistem yang saling berhubungan,
berkumpul, dan membentuk satu kesatuan, saling berinteraksi, dan bekerja sama
antara bagian satu dengan bagian lainnya dengan cara-cara tertentu untuk
melakukan suatu fungsi pengolahan data, menerima masukan (/nput) kemudian
mengolahnya (processing), dan menghasilkan keluaran (output) berupa informasi

sebagai dasar bagi pengambilan keputusan yang berguna dan mempunyai nilai



nyata yang dapat dirasakan akibatnya baik pada saat ini maupun di masa
mendatang, mendukung kegiatan operasional, manajerial, dan strategis
organisasi, dengan memanfaatkan berbagai sumber daya yang tersedia bagi fungsi
tersebut guna mencapai tujuan (Sutanta, 2011:16).

Menurut Jogiyanto HM. (1999:697), sistem informasi didefinisikan sebagai
suatu sistem di dalam suatu organisasi yang merupakan kombinasi dari orang-
orang, fasilitas, teknologi, media, prosedur-prosedur dan pengendalian yang
ditujukan untuk mendapatkan jalur komunikasi penting, memproses tipe transaksi
rutin tertentu, memberi sinyal kepada manajemen dan yang lainnya terhadap
kejadian-kejadian internal dan eksternal yang penting dan menyediakan suatu
dasar informasi untuk pengambilan keputusan yang cerdas.

Berdasarkan kajian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang merupakan kumpulan
subsistem yang saling berhubungan, berkumpul, dan membentuk satu kesatuan,
saling berinteraksi, dan bekerja sama antara bagian satu dengan bagaian lainnya
dengan tujuan untuk melakukan pengolahan data.

3. Model Pengembangan
a. Software Development Life Cycle

Software Development Life Cycle atau SDLC adalah suatu proses untuk
mengembangkan sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model
serta metodologi yang digunakan oleh pengembang untuk untuk mengembangkan

sistem perangkat lunak lainnya (Rosa A.S-Shalahudin, 2013:26).



b. Model Pengembangan Waterfall

Model pengembangan Waterfal/ atau air terjun merupakan salah satu
model SDLC yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara
terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung
(Rosa A.S-Shalahudin, 2013:28). Ilustrasi model pengembangan Waterfall

ditujukkan pada Gambar 1.

Sistem Informasi

Analisis . ..
Iﬁ[ Desain ] Iﬁ[ Pengodean] Ij[ Pengujian ]

Gambar 1. Ilustrasi Model Pengemabangan Waterfall
(Sumber: Rosa A.S-Shalahudin, 2013:29)

Uraian mengenai tahapan-tahapan model pengembangan Waterfal/ adalah
sebagai berikut:

a. Analisis kebutuhan perangkat lunak adalah proses pengumpulan kebutuhan
dilakukan secara intensif untuk memspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak
seperti apa yang akan dibutuhkan oleh wuser.

b. Desain adalah proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan
program perangkat lunak mulai dari struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean.

c. Pengodean merupakan proses dimana desain yang sudah selesai kemudian
ditrasnlasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap pengodean
ini adalah program computer yang sesuai dengan desain yang telah dibuat

pada tahap desain.
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d. Penguijian adalah tahap yang memfokuskan pengujian perangkat lunak dari
segi /logic dan fungsional dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji
untuk meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang
dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan (Rosa A.S-Shalahudin, 2013:29-30).

Kelebihan dari menggunakan model waterfall dalam pengembangan
perangkat lunak adalah struktur tahap pengembangan sistem yang jelas,
dokumentasi yang dihasilkan di setiap tahap pengembangan, dan sebuah tahap
dijalankan setelah tahap sebelumnya selesai dijalankan sehingga tidak ada
tumpang tindih dalam pelaksanaan tahap (Rosa A.S-Shalahudin, 2013:31).

4. Perangkat Pengembangan

a. Codelgniter

Framework merupakan struktur konseptual dasar yang digunakan untuk
memecahkan sebuah permasalahan yang kompleks. Framework berisi kumpulan
konsep-konsep yang dapat mempermudah dalam pemecahan sebuah
permasalahan (Ibnu Dagiqil, 2011:1).

Dikutip dari situs resmi Codelgniter, Codelgniter merupakan aplikasi
Development Framework - toolkit - bagi pengembang yang ingin membangun situs
web menggunakan PHP. Tujuannya adalah untuk memungkinkan pengembang
untuk mengembangkan proyek-proyek lebih cepat dari jika pengembang menulis
kode dari awal, dengan menyediakan satu set /ibrary untuk keperluan tertentu,
serta antarmuka yang sederhana dan struktur /ogic untuk mengakses /library
tersebut. Codelgniter memungkinkan pengembang untuk berpikir kreatif dan fokus
pada proyek dengan meminimalkan jumlah kode yang dibutuhkan untuk tugas

yang diberikan.
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Codelgniter menggunakan Model-View-Controller atau MVC, yaitu memisahkan
bagian pengembangan aplikasi berdasarkan komponen utama yang membangun
sebuah aplikasi seperti manipulasi data, user interface, dan kontrol aplikasi. Berikut
ini adalah uraian mengenai Model, View, dan Controller.

a. Model adalah bagian yang berfungsi untuk mempresentasikan struktur data
yang berhubungan langsung dengan basis data untuk memanipulasi data
(insert, update, delete, search), menangani validasi dari bagian Controller,
namun tidak dapat berhubungan langsung dengan bagian View.

b. View adalah bagian yang menangani presentation /ogic. Pada suatu aplikasi
berbasis web, bagian ini berupa file template HTML yang diatur oleh Controller.
View berfungsi untuk menerima dan mempresentasikan data pada pengguna.
View tidak memiliki akses langsung terhadap bagian Model.

C. Controller adalah bagian yang mengatur hubungan antar bagian Mode/ dan
View. Controller berfungsi untuk menerima request dan data dari pengguna.
Kemudian menentukan apa yang akan diproses oleh aplikasi atau berfungsi
untuk mengambil masukan input dari user dan mengubah perintahnya untuk
Model dan View.

Gambar diagram mengenai cara kerja MVC, ditunjukkan pada Gambar 2.

Ditampilkan

Gambar 2. Diagram Kerja MVC
(Sumber: Budi Raharjo, 2015:3)
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b. Unified Modeling Language (UML)

Menurut Martin Fowler (2004:1), Unified Modeling Language atau UML
adalah keluarga notasi grafis yang didukung oleh meta-model tunggal, yang
membantu pendeskripsian dan desain sistem perangkat lunak, khususnya sistem
yang dibangun menggunakan pemrograman berorientasi objek (Object Oriented).
Rosa A.S-Shalahudin (2013:137) menyatakan bahwa Unified Modeling Language
atau UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai
sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Gambar

mengenai diagram UML ditunjukkan pada Gambar 3.

UML 2.3
DIAGRAM
I
I ] ]
Structure Behavior Intraction
Diagram Diagram Diagram
— Class Diagram| Use Case || | Sequence Diagram
Diagram
Object | | Activity | | Communication

Diagram Diagram Diagram

| | Component || [State Machine|| | - ;
Diagram Diagram Timing Diagram
Composite . .

Interaction Overview

—  Structure — Diagram
Diagram 9
Package
Diagram

| | Deployment
Diagram

Gambar 3. Diagram UML
(Sumber: Rosa A.S — Shalahudin, 2013: 138)
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Dari gambar diagram tersebut, UML dibagi menjadi 3 kategori, yaitu
Structure Diagram, Behavior Diagram, dan Intraction Diagram. Penjelasan
mengenai 3 kategori tersebut ditunjukkan dalam tabel 1.

Tabel 1. Penjelasan Diagram UML

No | Diagram Penjelasan
1 Structure Kumpulan diagram yang digunakan untuk menggambarkan
Diagram suatu struktur statis dari sistem yang dimodelkan
. Kumpulan diagram yang digunakan untuk menggambarkan
Behavior : . . L
2 Di perilaku sistem atau rangkaian perubahan yang terjadi
iagram )
pada sistem
Intraction !(umpule_m d_lagram yang dlgupakan unt_uk menggambarkan
3 Di interaksi sistem dengan sistem lainnya atau antara
iagram ) 4 : .
subsistem dengan subsistem lainnya dalam suatu sistem.

5. Kriteria Penilaian Kualitas Perangkat Lunak

Pengujian sesungguhnya merupakan fungsi kendali kualitas yang memiliki
sasaran utama yaitu menemukan kesalahan-kesalahan dalam progam atau
perangkat lunak (Roger S. Pressman,2012:530). Rosa A.S.-Shalahudin (2013:272-
273) mengemukakan bahwa pengujian perangkat lunak adalah sebuah elemen
sebuah topik yang memiliki cakupan luas dan sering dikaitkan dengan verifikasi
dan validasi. Verifikasi mengacu pada sekumpulan aktivitas yang menjamin bahwa
perangkat lunak mengimplementasikan dengan benar suatu fungsi yang spesifik.
Validasi mengacu pada sekumpulan aktivitas berbeda yang menjamin bahwa
perangkat lunak yang dibangun dapat ditelusuri sesuai dengan kebutuhan
pelanggan.

Untuk menguji kualitas sistem informasi, maka dibutuhkan sebuah standar
pengujian seperti ISO 9126, ISO 25010, Boehm, dan sebagainya. Dalam penelitian
ini, standar pengujian yang digunakan adalah standar 25010.

ISO 25010 adalah standar baru yang menjadi standar tolak ukur analisis

kualitas perangkat lunak sejak tahun 2011 untuk menggantikan standar
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sebelumnya yaitu standar 9126 (International Organization for Standardization,
2011). Pengembangan standar ISO 25010 didasarkan pada perkembangan
Information and Communication Technology (ICT) yang memungkinkan
pengembangan aplikasi baru, dengan menggunakan standar kualitas yang
berbeda (Veenendaal, 2014). Karakteristik dan subkarakteristik dari ISO 25010

ditunjukkan pada Gambar 4.

Furetional
et P T T
| Foncional | | Funciional
suitahility e
F— Malisiry
Ao il taliy
—{ Reliablity Faull mkifania
Rlaatraziiatality
Tima bsharsow
Parformance Rlissuia
efficiency Uikt Acpropralinuss
Capact a
Laarnabiity
Oipsarability
bef  Lizabillity WLhsar v
ErsaTInn
Uhsa iimaitaae
[ Product quality — Modlaiity ausihesing
Tairtain- —— Aerasaibility
aibility Moty
Teastability
N
L Security s
Agroiuniabdiny
LT e
Co-geEnanca
mmﬂm e sy
Adagtatikty
l— Portability Frcstallati 1y
Ripdacaatility

Gambar 4. Kualitas ISO 25010
(Sumber: Wagner S., 2013)

ISO 25010 memiliki delapan karakteristik utama Dari delapan karakteristik
tersebut, peneliti akan mengambil empat karakteristik yang akan diuji, yaitu
functionality suitability, reliability, performance efficiency, dan usability. Pemilihan

empat karakteristik tersebut berdasarkan dengan kualitas website menurut Olsina,
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Godoy, Lafuente, dan Rossi dalam jurnal Specifying Quality Charactersitics anda
Atrributes for Website (1998:2), yang menyebutkan bahwa kriteria yang
dibutuhkan dalam penilaian kualitas sistem informasi berbasis website yaitu
functionality, reliability, efficiency, dan usability. Perbandingan keempat
karakteristik kualitas ISO 25010 dengan kualitas milik Olsina dapat dilihat pada

Tabel 2.

Tabel 2. Perbandingan Kualitas ISO 25010 dengan Olsina

ISO 25010 Olsina, Godoy, Lafuente, dan Rossi
Functionality Suitability Functionality
Reliability Reliability
Performance Efficiency Efticiency
Usability Usability

Berikut adalah penjelasan dari keempat karakteristik tersebut:

a. Functional Suitability adalah karakteristik yang digunakan untuk mengukur
sejauh mana suatu produk atau sistem yang memenuhi kebutuhan ketika
produk atau sistem tersebut digunakan dalam kondisi tertentu.

b. Realiability adalah karakteristik yang digunakan untuk mengukur sejauh mana
sistem, produk, atau komponen melakukan fungsi tertentu di bawah kondisi
tertentu dalam jangka waktu yang ditetapkan.

C. Performance Efficiency adalah karakteristik yang digunakan untuk mengukur
tingkat kerja relative terhadap sumber daya yang digunakan dalam kondisi
yang sudah ditentukan.

d. Usability adalah karakteristik yang digunakan untuk mengukur sejauh mana
produk atau sistem dapat digunakan oleh pengguna tertentu untuk

memperoleh tujuan tertentu dengan efektif, efisisen dan, memuaskan.
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B. Penelitian yang Relevan
Beberapa penelitian yang relevan dengan penelitian ini antara lain :

1. Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web di SMK
Muhammadiyah 1 Wates oleh Dinna Merlinda Izzah, Universitas Negeri
Yogyakarta. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan sistem
informasi yang dapat mempermudah kinerja pustakawan dan pemustakan di
perpustakaan SMK Muhammadiyah 1 Wates serta menguji kelayakan sistem
informasi perpustakaan yang dikembangkan di SMK Muhammadiyah 1 Wates.
Hasil yang didapat dari penelitian ini adalah dengan menggunakan Framework
Codelgniter dalam pengembangan sistem ini, menghasilkan sistem informasi
yang berkualitas baik dari aspek functionality, reliability, usability, efficiency,
maintability, dan portability (Dinna Merlinda Izzah, 2017).

2. Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web di SMK
Muhammadiyah 1 Yogyakarta oleh Husain Nanda Perwira, Universitas Negeri
Yogyakarta. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi
perpustakaan berbasis web di SMK Muhammadiyah 1 Yogyakarta dan
mengetahui standar kualitas software yang dikembangkan berdasarkan
standar kualitas ISO 9126 pada aspek functionality, efficiency, reliability, dan
usability. Hasil yang didapat dari penelitian ini adalah dengan menggunakan
Framework Laravel dalam pengembangan sistem ini, sistem yang
dikembangkan memperoleh hasil pengujian yang baik dari aspek, functionality,
efficiency, reliability, dan usability (Husain Nanda P., 2015).

3. Pengembangan dan Analisis Kualitas Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Berbasis Web di SMK YAPPI Wonosari.oleh Rifki Ayu Ramadhani, Universitas
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Negeri Yogyakarta. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membuat
sistem informasi perpustakaan sekolah berbasis web di SMK YAPPI Wonosari
dan mengetahui kualitas perangkat lunak yang dikembangkan dengan
pengujian model Dromey meliputi aspek functionality, usability, reliability,
efficiency, portability, maintainability, dan reusability. Hasil yang didapat dari
penelitian ini adalah bahwa kualitas perangkat lunak yang dibuat sudah

memenubhi kriteria kualitas perangkat lunak tersebut.

C. Kerangka Berpikir

1. Pengelolaan data perpustakaan secara konvensional memakan
waktu yang cukup lama dalam penyusunan laporan, dan kesulitan
dalam mencari data buku.

2. Sistem informasi yang tidak terjamin kualitasnya mengakibatkan
beberapa masalah seperti fitur yang tidak sesuai dengan kebutuhan,
sulit digunakan, tidak andal, dan tidak efisien.

Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Website

TAHAPAN

Analisis Desain Implementasi Pengujian

\ 4

Functional Performance

o o Usability Reliability
Suitability Efficiency

A 4

Gambar 5. Kerangka Berpikir Penelitian
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. Pertanyaan Penelitian

. Apakah sistem informasi perpustakaan berbasis website memenuhi kebutuhan
pengguna?

. Apakah sistem informasi perpustakaan berbasis website memenuhi standar
kualitas ISO 25010 pada aspek functional suitability?

. Apakah sistem informasi perpustakaan berbasis website memenuhi standar
kualitas ISO 25010 pada aspek performance efficiency?

. Apakah sistem informasi perpustakaan berbasis website memenuhi standar
kualitas ISO 25010 pada aspek usability?

. Apakah sistem informasi perpustakaan berbasis website memenuhi standar

kualitas ISO 25010 pada aspek reliability?
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BAB III
METODOLOGI PENELITIAN
A. Model Pengembangan

Metode penelitian ini menggunakan Metode Object Oriented Analysis and
Design (OOAD). OOAD adalah metode pendekatan di mana suatu sistem informasi
merupakan kumpulan dari beberapa objek yang saling berinteraksi dan bekerja
sama untuk menyelesaikan suatu tugas. OOAD terdiri dari Object Oriented Analysis
(OOA), Object Oriented Design (O0OD), dan Object Oriented Program (OOP).
Object Oriented Analysis (OOA) adalah semua jenis objek yang melakukan
pekerjaan dalam suatu sistem dan menujukkan interaksi pengguna apa saja yang
dibutuhkan dalam menyelesaikan tugas-tugas. Objek dalam OOAD digambarkan
suatu hal dalam sistem komputer yang dapat merespon pesan-pesan. Object
Oriented Design (O0OD) adalah semua jenis objek yang diperlukan dalam sistem,
untuk berkomunikasi dengan orang dan perangkat dalam sistem, menunjukkan
bagaimana objek berinteraksi untuk menyelesaikan tugas, dan menyempurnakan
definisi dari masing-masing jenis objek sehingga dapat diimplementasikan dengan
bahasa tertentu. Object Oriented Program (OOP) menuliskan tentang pernyataan
dalam bentuk bahasa pemrograman untuk mendefinisikan tipe dari masing-masing
objek (Satzinger et all, 2010: 59-60).

Model pengembangan sistem yang digunakan dalam pengembangan sistem
informasi perpustakaan sekolah di SMK Negeri 1 Seyegan ini menggunakan model
waterfall. Tahapan model waterfall dimulai dari tahap analisis kebutuhan, desain,

pengodean atau implementasi, dan pengujian.
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B. Prosedur Pengembangan

Prosedur dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan sekolah
berbasis website di SMK Negeri 1 Seyegan, antara lain:
1. Analisis Kebutuhan

Tahap ini dilakukan dengan mengumpulkan kebutuhan yang sesuai dengan
permintaan pengguna. Hasil yang didapat dari analisis kebutuhan berupa
spesifikasi yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan.
2. Desain

Tahap berikutnya adalah desain. Tahap desain sistem meliputi desain
Unified Modeling Language, desain Interface atau tampilan antar muka sistem,
dan desain database untuk sistem informasi perpustakaan sekolah yang akan
dikembangkan.
3. Pengkodean atau Implementasi

Tahapan selanjutnya yaitu pengkodean atau implementasi. Pengkodean
dilakukan sesuai dengan menerjemahkan desain sistem yang telah dibuat ke dalam
bahasa pemrograman agar hasilnya dapat sesuai dengan tujuan pembuatan
sistem.
4. Pengujian

Sistem informasi yang sudah selesai dibuat selanjutnya dilakukan tahapan
pengujian dengan menggunakan standar ISO 25010. Ada 4 aspek yang akan diuji
yaitu functional suitability, performance efficiency, reliability, dan usability.
Pengujian pada aspek functional suitability dilakukan dengan menggunakan
kuesioner yang berupa test case. Pengujian pada aspek reliability dan performance

efficiency dilakukan dengan menggunakan perangkat lunak yang sudah
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dipersiapkan oleh peneliti. Terakhir, pengujian pada aspek usability akan divalidasi
menggunakan instrumen berupa kuesioner.
C. Variabel Penelitian

Variabel adalah suatu kualitas dimana peneliti mempelajari dan menarik
kesimpulan darinya. Dalam penelitian ini, variabel penelitian yang digunakan
adalah variabel dari standar ISO 25010, yaitu functional suitability, usability,
reliability, dan performance efficiency.
D. Tempat dan Waktu Pelaksanaan Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMK Negeri 1 Seyegan, Margomulyo, Sleman,
Daerah Istimewa Yogyakarta. Waktu penelitian dimulai pada Bulan Juni sampai
dengan November 2017.
E. Subjek Penelitian

Subjek penelitian untuk menguiji aspek functional suitability adalah guru
ahli TIK SMK Negeri 1 Seyegan yang memiliki keahlian di bidang aplikasi berbasis
web. Subjek untuk penelitian pada aspek reliability dan performance efficiency
adalah sistem informasi perpustakaan. Subjek penelitian pada aspek wusability
adalah 30 responden yang terdiri dari kepala perpustakaan, guru, dan siswa.
F. Metode dan Instrumen Pengumpulan Data
1. Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan untuk pengumpulan data dalam penelitian ini
adalah observasi dan wawancara.
a. Observasi

Observasi digunakan untuk melihat dan mengamati perubahan fenomena-

fenomena sosial yang tumbuh dan berkembang yang kemudian dapat dilakukan
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perubahan atas penilaian tersebut, bagi pelaksana observaser untuk melihat obyek
moment tertentu, sehingga mampu memisahkan antara yang diperlukan dengan
yang tidak diperlukan. (Margono, 2007: 159). Peneliti melakukan pengamatan
langsung proses pengelolaan data perpustakaan SMK Negeri 1 Seyegan.
b. Wawancara

Menurut Esterberg dalam Sugiyono (2011:231), wawancara adalah
pertemuan dua orang untuk bertukar informasi dan ide melalui tanya jawab,
sehingga dapat dikontruksikan makna dalam suatu topik tertentu. Kegiatan
wawancara dilakukan peneliti dengan mewawancarai wakil kepala sekolah bagian
kesiswaan yaitu Bapak Sri Widada, M. Eng dan kepala perpustakaan Ibu Esti
Wauryastuti, S. Pd.
c. Kuesioner

Kuesioner digunakan untuk penguijian pada aspek functional suitability dan
usability. Kuesioner ini juga digunakan untuk memperoleh data dari para
responden.
2. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini
ada dua jenis yaitu kuisioner untuk pengukuran aspek functional suitability dan
usability. Kemudian, untuk aspek performance efficiency dan reliability
menggunakan software.
a. Aspek Functional Suitability

Instrumen penelitian yang akan digunakan pada aspek functional suitability
adalah fest case. Test case yang dibuat berisikan semua fungsi-fungsi yang

dikembangkan dalam sistem informasi perpustakaan. 7est caseini bertujuan untuk
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mengetahui apakah fungsi-fungsi tersebut dapat berjalan atau tidak. Instrumen

pengujian pada aspek functional suitability dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Instrumen Functional Suitability

User

No Fungsi Pernyataan
Navigasi Fungsi navigasi sudah berfungsi dengan benar

5 Pencarian Koleksi Fungsi pencarian koleksi buku sudah berfungsi
Buku dengan benar

3 | Login Fungsi Login sudah berfungsi dengan benar

4 | Logout Fungsi Logout sudah berfungsi dengan benar

5 | Update Password E::gfl update password sudah berfungsi dengan

6 Input Pustakawan / | Fungsi input pustakawan / user dapat berfungsi

dengan benar

dan Jurusan

v Pengelolaan Fungsi pengelolaan pustakawan / user dapat
Pustakawan / User berfungsi dengan benar
8 Input Anggota Fungsi input anggota perpustakaan dapat berfungsi
Perpustakaan dengan benar
9 Pengelolaan Anggota | Fungsi menampilkan dan mengelola data anggota
Perpustakaan perpustakaan dapat berfungsi dengan benar
10 | Input Buku Fungsi m_emasukkan koleksi buku baru dapat
berfungsi dengan benar
11 | Pengelolaan Buku Fungsi menampllkan dan mengelola data buku
dapat berfungsi dengan benar
12 | Import Data Buku Fungsi /mport data buku berfungsi dengan benar.
13 Input Transaksi Fungsi menambahkan transaksi peminjaman
Peminjaman berfungsi dengan benar.
Pengelole?an Fungsi menampilkan dan mengelola data transaksi
14 | Transaksi - .
Pemini peminjaman dapat berfungsi dengan benar,
eminjaman
Pengelole?an Fungsi menampilkan dan mengelola data transaksi
15 | Transaksi engembalian dapat berfungsi dengan benar
Pengembalian peng P g g !
Fungsi menampilkan dan mencetak laporan data
16 | Laporan Data Buku buku sudah berfungsi dengan benar
Fungsi menampilkan dan mencetak laporan data
Laporan Data - ..
17 Pemini peminjaman berdasarkan tanggal peminjaman
eminjaman .
sudah berfungsi dengan benar
Fungsi menampilkan dan mencetak laporan data
Laporan Data . .
18 . pengembalian berdasarkan tanggal peminjaman
Pengembalian .
sudah berfungsi dengan benar
19 Input Kelas dan Fungsi input kelas dan jurusan berfungsi dengan
Jurusan benar
20 Pengelolaan Kelas Fungsi pengelolaan kelas dan jurusan berfungsi

dengan benar.
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No Fungsi Pernyataan
Fungsi input angkatan siswa berfungsi dengan

21 | Input angkatan

benar.
2 Pengelolaan Fungsi pengelolaan kelas dan jurusan berfungsi
angkatan siswa dengan benar.
23 | Login Fungsi Login sudah berfungsi dengan benar
24 | Logout Fungsi Logout sudah berfungsi dengan benar
25 | pdate Password E::g?l update password sudah berfungsi dengan

Fungsi memasukkan koleksi buku baru dapat
berfungsi dengan benar

Fungsi menampilkan dan mengelola data buku
dapat berfungsi dengan benar

28 | Import Data Buku Fungsi /mport data buku berfungsi dengan benar.

26 | Input Buku

27 | Pengelolaan Buku

29 Input Transaksi Fungsi menambahkan transaksi peminjaman
Peminjaman berfungsi dengan benar.
Pengelolqan Fungsi menampilkan dan mengelola data transaksi
30 | Transaksi - .
Pemini peminjaman dapat berfungsi dengan benar,
eminjaman
Pengelolaan

Fungsi menampilkan dan mengelola data transaksi

31| Transaksi pengembalian dapat berfungsi dengan benar,

Pengembalian

Fungsi menampilkan dan mencetak laporan data
buku sudah berfungsi dengan benar

Fungsi menampilkan dan mencetak laporan data
peminjaman berdasarkan tanggal peminjaman
sudah berfungsi dengan benar

Fungsi menampilkan dan mencetak laporan data
pengembalian berdasarkan tanggal peminjaman
sudah berfungsi dengan benar

32 | Laporan Data Buku

Laporan Data

33 L
Peminjaman

Laporan Data
Pengembalian

b. Aspek Usability

34

Instrumen penelitian yang akan digunakan pada aspek wsability adalah
dengan kuesioner Usefulness, Satisfaction, and Easy to Use (USE) dari Arnold M.
Lund (2001). Terdapat 30 pertanyaan yang dibagi menjadi 4 kriteria yaitu
usefulness, easy of use, ease of learning, dan satisfaction. Instrument usability
dapat dilihat pada Tabel 4.

Tabel 4. Instrumen Usability

No | Pernyataan
USEFULLNESS
1 | Sistem ini membantu saya menjadi lebih efektif
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Pernyataan
Sistem ini membantu saya menjadi lebih produktif
Sistem ini sangat bermanfaat
Sistem ini membantu saya terhadap tugas yang saya lakukan
Sistem ini membuat hal-hal yang ingin saya capai lebih mudah untuk
dilakukan
Sistem ini menghemat waktu saya ketika menggunakannya.
Sistem ini sesuai dengan kebutuhan saya
Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya harapkan
EASE OF USE
9 | Sistem ini mudah digunakan
10 | Sistem ini praktis digunakan
11 | Sistem ini mudah dipahami oleh pengguna
12 | Langkah — langkah pengoperasian sistem ini tidak rumit
13 | Sistem ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan
14 | Menggunakan sistem ini mudah/tidak terlalu bersusah payah
15 | Sistem ini dapat saya gunakan tanpa menggunakan instruksi tertulis
16 Saya tidak menemukan ketidakkonsistenan sistem selama saya
menggunakannya
17 | Baik pengguna level tinggi dan rendah menyukai sistem ini.
EASE OF LEARNING
18 | Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat dan mudah
19 | Saya dapat menggunakan sistem dengan lancar setiap saat
20 | Saya dapat belajar menggunakan sistem dengan cepat
21 | Saya mudah mengingat bagaimana menggunakan sistem tersebut
22 | Sistem ini mudah dipelajari cara menggunakannya
23 | Saya terampil menggunakan sistem ini dengan cepat
SATISFACTION
24 | Saya puas dengan sistem ini
25 | Saya merekomendasikan sistem ini kepada rekan lain.
26 | Sistem ini sangat menyenangkan untuk digunakan
27 | Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya inginkan
28 | Sistem ini sangat bagus
29 | Sistem ini membuat saya ingin memilikinya
30 | Sistem ini mudah digunakan
c. Aspek Reliability

(N[O Ui -thg

Instrumen pengujian yang akan digunakan pada aspek reliability adalah
software Web Application Performance Testing (WAPT) versi 9.7.
d. Aspek Performance Efficiency

Instrumen pengujian pada aspek performance efficiency menggunakan

aplikasi Yslow. Yslow aplikasi yang bertujuan untuk menguji performa efisiensi dari
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sebuah halaman website. Standar yang digunakan adalah standar Blog or Small
Site. Aspek penilaian standar Blog or Small Site yang digunakan dapat dilihat pada

Tabel 5.

Tabel 5. Aspek Penilaian standar Blog or Small Site

Aspek Penilaian

Make fewer HTTP request
Compress component with gzip
Avoid CSS expressions
Minify Javascript and CSS
Reduce the number of DOM element
Make favicon small and cacheable
Put CSS at top
Avoid URL redirect
Avoid HTTP 404 (Not Found) error

10 | Avoid Alphalmageloader filter

11 | Avoid empty src or href

12 | Put Javascript at Bottom

13 | Reduce DNS lookups

14 | Remove duplicate Javascript and CSS

15 | Do not scale images in HTML
G. Teknik Analisis Data

2
(<]

O RNV WIN|—=

1. Analisis Data pada Aspek Functional Suitability

Pengujian pada aspek functional suitability yaitu dengan menggunakan
skala pengukuran Guttman. Sugiyono (2011:139) menyatakan bahwa skala
guttman digunakan bila ingin jawaban yang tegas terhadap suatu permasalahan
yang ditanyakan. Menurut Guritno, Sudaryono, & Rahardja (2011:115), pada
jawaban setiap item instrumen menggunakan jawaban yaitu “Ya” atau “Tidak".
Jawaban “Ya” jika fungsi berjalan sesuai dengan yang diharapkan dan jawaban
“Tidak” jika fungsi yang diuji tidak berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
Kriteria sistem akan memenuhi aspek functional suitability jika semua fungsi yang
terdapat pada sistem tersebut dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan

tanpa adanya error.
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2. Analisis Data pada Aspek Usability

Pengujian pada aspek wsability menggunakan kuesioner USE yang
dibagikan kepada responden yang terdiri dari siswa dan guru. Skala yang
digunakan untuk pengukuran ini yaitu menggunakan Skala Likert. Skala Likert
digunakan untuk mengukur pendapat dan presepsi orang atau sekelompok orang
tentang objek yang diteliti. Untuk keperluan analisis kuantitatif, maka jawaban
pada Skala Likert diberi skor (Sugiyono, 2013:135). Jawaban dan skor untuk Ska/a

Likert yang digunakan dapat dilihat pada Tabel 6.

Tabel 6. Jawaban dan Skor untuk Skala Likert

Jawaban Nilai
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (ST) 4
Kurang Setuju (KS) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Analisis data hasil pengujian wsability dihitung dengan penjumlahan rata-

rata jawaban berdasarkan skor yang telah ditetapkan dengan perhitungan sebagai

berikut.
Jumlah skor dari responden yang menjawab SS = Total SSx 5
Jumlah skor dari responden yang menjawab ST = Total ST x 4
Jumlah skor dari responden yang menjawab KS = Total KS x 3
Jumlah skor dari responden yang menjawab TS = Total TSx 2
Jumlah skor dari responden yang menjawab STS = Total STS x 1
Skor Total = — %

Rumus yang digunakan untuk menghitung skor maksimal adalah sebagai

berikut:

skor maksimal = jumlah skor maksimal x jumlah responden x jumlah item
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Sedangkan rumus yang digunakan untuk menghitung persentase hasil

penguijian digunakan rumus berikut:

skor total
persentase skor = x100%
skor maksimal

Hasil presentase skor wsability kemudian diinterpretasikan dengan tabel
kriteria interpretasi skor oleh Guritno, Sudaryono, dan Rahardja (2011:112) dalam
jurnal yang ditulis oleh Didi Yulianto (2016). Tabel interpretasi kriteria skor dapat

dilihat pada Tabel 7.

Tabel 7. Interpretasi Kriteria Skor Usability

Persentase Interpretasi
0% - 20% Sangat Tidak Layak
21% - 40% Kurang Layak
42% - 60% Cukup Layak
61%- 80% Layak

81% - 100% Sangat Layak

Selanjutnya dari hasil pengujian juga dilakukan perhitungan nilai
konsistensi atau reabilitas instrument dengan menggunakan perhitungan aipha
cronbach. Nilai konsistensi yang didapatkan kemudian dibandingkan dengan tabel
nilai konsistensi aljpha cronbach. Nilai konsistensi ajpha cronbach dapat dilihat pada

Tabel 8 (Gliem, J. A., & Gliem, R. R, 2003).

Tabel 8. Nilai konsistensi ajpha cronbach

Cronbach’s Alpha Internal Consistency
a=>0,9 Excellent
09>a2>0,8 Good
08>a2>0,7 Acceptable
0,7>a2>0,6 Questionable
06>a=>0,5 Poor
0,5>a Unacceptable

3. Analisis Data pada Aspek Reliability
Analisis pada aspek reliability menggunakan software WAPT yaitu dengan

menghitung jumlah success dan fail pada 3 aspek yaitu sessions, pages, dan Aits.
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Kemudian hasil yang didapat akan dibandingkan dengan standar Telcordia, yang
menyatakan jika lebih dari 95%, maka sistem telah memenuhi aspek reliability
(Asthana & Olivieri, 2009).
4. Analisis Data pada Aspek Performance Efficiency

Analisis pada aspek performance efficiency dilakukan dengan menghitung
rata-rata skor semua halaman dengan Yslow. Skor yang diberikan oleh Yslow mulai
dari angka 0 sampai 100 dengan kriteria grade dari A sampai F. Tabel kriteria skor
Yslow dapat dilihat pada Tabel 9.

Tabel 9. Kriteria Skor Yslow

Skor Grade
90-100
80-89
70-79
60-69
50-59
0-49

mmoOO|m| >
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Analisis Kebutuhan
Pengembangan sistem informasi perpustakaan diawali dengan melakukan
analasis kebutuhan. Tujuan dari analisis kebutuhan ini agar dalam proses
pengembangan sistem dapat tepat sasaran dan difungsikan dengan baik di SMK
Negeri 1 Seyegan. Berdasarakan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan
dengan wakil kepala sekolah bagian kesiswaan dan kepala perpustakaan, perlu
dibuatkan sistem informasi perpustakaan yang bertujuan untuk membantu
petugas perpustakaan dalam mengelola transaksi peminjaman dan pengembalian
buku, mengelola koleksi buku, dan sebagainya. Sistem ini juga bertujuan untuk
memudahkan anggota maupun pengunjung ketika mencari buku yang akan
dipinjam.
Kebutuhan minimal yang dibutuhkan dalam sistem informasi perpustakaan

SMK Negeri 1 Seyegan adalah sebagai berikut:
1. Pengguna sistem informasi perpustakaan SMK Negeri 1 Seyegan dibagi

menjadi tiga pengguna yaitu pengunjung, pustakawan, dan administrator.
2. Sistem informasi perpustakaan memiliki dua subsistem, yaitu umum dan admin
a. Umum adalah halaman yang dapat diakses pengunjung, pustakawan, dan,

admin. Halaman umum berisi informasi perpustakaan dan pencarian informasi

ketersediaan buku berdasarkan judul buku, pengarang, dan penerbit.
b. Admin adalah halaman yang hanya diakses oleh pustakawan dan admin

dengan menggunakan /ogin.

3. Sistem informasi dapat melakukan pendataan pustakawan.
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User (Admin) dapat memasukkan data pustakawan baru dengan identitas

(nama, username, alamat, nomor telepon, dan alamat e-mail).

. User (Admin) dapat menampilkan seluruh data pustakawan yang ada.

User (Admin) dapat mengubah dan menghapus data pustakawan.

. Sistem informasi dapat melakukan pendataan anggota perpustakaan.

User (Admin) dapat memasukkan data anggota baru dengan identitas (NIS,

nama, kelas, alamat, nomor telepon, alamat e-mail, dan angkatan siswa).

. User (Admin) dapat menampilkan seluruh data anggota yang ada.

User (Admin) dapat mengubah dan menghapus data anggota.

. Sistem informasi dapat melakukan pendataan guru.

User (Admin) dapat memasukkan data guru baru dengan identitas (NIP, nama,

alamat, nomor telepon, alamat e-mail).

. User (Admin) dapat menampilkan seluruh data guru yang ada.

User (Admin) dapat mengubah dan menghapus data guru.

. Sistem informasi dapat melakukan pendataan koleksi buku perpustakaan.

User (Pustakawan & Admin) dapat memasukkan data buku baru dengan
identitas (kode buku, id kategori, judul buku, pengarang, penerbit, jumlah

halaman, kota penerbit, tahun terbit, dan kode ISBN).

. User (Pustakawan & Admin) dapat menampilkan seluruh data buku yang ada.

User (Pustakawan & Admin) dapat mencari buku berdasarkan kode buku,

kategori, judul buku, dan pengarang.

. User (Pustakawan & Admin) dapat mengetahui jumlah buku yang tersedia dan

buku yang sedang dipinjam.

User (Pustakawan & Admin) dapat mengubah dan menghapus data buku.
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User (Pustakawan & Admin) dapat meng-upload data buku baru dalam jumlah
banyak.

. Sistem informasi dapat melakukan pendataan peminjaman dan pengembalian
buku.

User (Pustakawan & Admin) dapat mencatat semua transaksi peminjaman
buku.

. Anggota perpustakaan maupun guru hanya dapat meminjam buku maksimal 2
jenis buku.

User (Pustakawan & Admin) dapat menampilkan tanggal kembali buku yang
dipinjam.

. User (Pustakawan & Admin) dapat mengetahui apakah anggota maupun guru
sudah mengembalikan buku yang dipinjam.

. Sistem informasi dapat melakukan pendataan pengembalian buku.

User (Pustakawan & Admin) dapat mencatat semua transaksi pengembalian
buku.

. User (Pustakawan & Admin) dapat menampilkan tanggal pengembalian buku
yang dipinjam.

. Sistem informasi dapat menampilkan laporan pengelolaan perpustakaan.

User (Pustakawan & Admin) dapat menampilkan dan mencetak laporan data
buku.

. User (Pustakawan & Admin) dapat menampilkan dan mencetak laporan
peminjaman buku.

User (Pustakawan & Admin) dapat menampilkan dan mencetak laporan

pengembalian buku.
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Hasil analisis kebutuhan hardware dan software yang dibutuhkan untuk
mengembangkan sistem informasi perpustakaan adalah sebagai berikut:
1. Analisis Kebutuhan Hardware

Hardware yang dibutuhkan untuk mengembangkan sistem informasi
perpustakaan adalah satu unit laptop. Spesifikasi laptop yang digunakan dapat

dilihat pada Tabel 10.

Tabel 10. Spesifikasi Laptop yang Digunakan

Perangkat Spesifikasi
Processor Intel Core i3-5005U (2.0 Ghz, 3MB L3 Cache)
RAM 2 GB
Harddisk Drive | 500 GB
Graphics Nvidia GeForce 920M 2 GB
(O Windows 8.1

2. Analisis Kebutuhan Software
Software yang dibutuhkan untuk mengembangkan sistem informasi
perpustakaan adalah sebagai berikut:
a. XAMPP 64 bit v3.2.1
b. Codelgniter v3.1.3
c. CorelDraw X7
d. Notepad++
e. StarUML

f. Web Browser Google Chrome

B. Desain

1. Desain Unified Modeling Language (UML)

a. Desain Use Case
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1) Aktor

Berdasarkan analisis kebutuhan yang sudah dilakukan, sistem informasi
perpustakaan terdapat empat aktor. Aktor tersebut antara lain admin, pustakawan,
anggota, dan pengunjung umum. Deskripsi mengenai aktor tersebut dijelaskan

pada Tabel 11.

Tabel 11. Deskripsi Penjelasan Aktor

No Aktor Deskripsi

Admin memiliki tugas sebagai orang yang bertanggung
jawab terhadap sistem informasi perpustakaan di sekolah
dan memiliki hak akses penuh terhadap fungsi — fungsi yang
ada di sistem.

Pustakawan memiliki tugas sebagai orang yang bertanggung
jawab dalam melakukan manajemen perpustakaan.
2 | Pustakawan | Pustakawan tidak memiliki hak akses penuh seperti admin.
Hak akses pustakawan meliputi pengelolaan buku,
pengelolaan transaksi perpustakaan, dan laporan.

Anggota adalah pengguna sistem informasi memiliki hak
akses untuk melakukan pencarian koleksi buku berdasarkan
3 | Anggota judul buku, nama pengarang, penerbit, dan kategori.
Anggota dapat melakukan transaksi peminjaman dan
pengembalian buku.

Pengunjung adalah pengguna sistem informasi memiliki hak
akses untuk melakukan pencarian koleksi buku berdasarkan
4 | Pengunjung | judul buku, nama pengarang, penerbit, dan kategori. Tidak
seperti anggota, pengunjung tidak dapat melakukan
transaksi peminjaman dan pengembalian buku.

2) Diagram Use Case

1 Admin

Use Case adalah pemodelan untuk tingkah laku sistem informasi yang akan
dibuat. Use Case dideskripsikan sebagai sebuah interaksi antara satu atau lebih
aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Berikut ini adalah diagram use
case dari sistem informasi perpustakaan.

a) Use Case Sistem
Diagram use case sistem dari sistem informasi perpustakaan dapat dilihat

pada Gambar 6.
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Gambar 6. Use Case Sistem
lasan dari diagram use case sistem yang dapat dilihat pada

Use Case Sistem

Deskripsi

Login adalah fungsi yang digunakan sebagai proses
authentikasi data pengguna sistem. Pengguna yang
terdaftar pada sistem dapat mengakses halaman
berdasarkan proses authentfikasi data.

Pengelolaan pustakawan adalah fungsi yang digunakan
untuk mengelola data pustakawan. Fungsi ini meliputi
tambah data pustakawan, lihat data pustakawan, edit
data pustakawan, dan hapus data pustakawan. Fungsi ini
hanya dapat diakses oleh admin.

Pengelolaan anggota adalah fungsi yang digunakan untuk
mengelola data anggota perpustakaan yang terdiri dari
siswa dan guru. Fungsi ini meliputi tambah data anggota,
lihat data anggota, edit data anggota, dan hapus data
anggota. Fungsi ini hanya dapat diakses oleh admin.

Pengelolaan kelas dan jurusan adalah fungsi yang
digunakan untuk mengelola data kelas dan jurusan yang
ada di sekolah. Fungsi ini meliputi tambah data kelas, edit
data kelas, hapus data kelas, tambah data jurusan, edit
data jurusan, dan hapus data jurusan. Fungsi ini hanya
dapat diakses oleh admin.

No Use Case

1 Login

2 Pengelolaan
Pustakawan

3 Pengelolaan
Anggota
Pengelolaan

4 | Kelas Dan
Jurusan
Pengelolaan

5 | Angkatan
Siswa

Pengelolaan angkatan siswa adalah fungsi yang
digunakan untuk mengelola data angkatan siswa di
sekolah. Fungsi ini meliputi tambah data angkatan, edit
data angkatan, hapus data angkatan. Fungsi ini hanya
dapat diakses oleh admin.
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No Use Case Deskripsi

Pengelolaan transaksi adalah fungsi yang digunakan
untuk mengelola data transaksi peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan. Fungsi ini meliputi data

6 Pengelola_lan tambah data peminjaman, lihat data peminjaman, update
Transaksi . . .
data peminjaman, lihat data pengembalian, dan hapus
data pengembalian. Fungsi ini dapat diakses oleh admin
dan pustakawan.
Pengelolaan buku adalah fungsi yang digunakan untuk
Penaelolaan mengelola data koleksi buku perpustakaan. Fungsi ini
7 Bukﬂ meliputi data tambah data buku, lihat data buku, update

stok buku, edit data buku, dan hapus data buku. Fungsi
ini dapat diakses oleh admin dan pustakawan.

Lihat Laporan adalah fungsi yang digunakan untuk melihat
laporan yang meliputi laporan buku, laporan peminjaman,
dan laporan pengembalian. Fungsi ini dapat diakses oleh
admin dan pustakawan.

Lihat informasi perpustakaan adalah fungsi yang

8 | Lihat Laporan

Lihat . digunakan untuk melihat informasi tentang perpustakaan.
9 | Informasi . o ]
Perpustakaan Informasi  yang dlber_lkan meliputi  jam layanan
perpustakaan dan koleksi buku.
Lihat koleksi buku adalah fungsi yang digunakan untuk
Lihat Koleksi melihat koleksi buku yang tersedia di perpustakaan.
10 Buku Fungsi ini menyediakan pencarian buku berdasarkan judul

buku, nama pengarang, penerbit, kategori, dan
sebagainya.

b) Use Case Admin
Diagram use case admin dari sistem informasi perpustakaan dapat dilihat

pada Gambar 7.

......

Gambar 7. Use Case Admin
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Adapun penjelasan dari diagram use case admin yang dapat dilihat pada

Tabel 13.

Tabel 13. Penjelasan Use Case Admin

No | Use Case Deskripsi
Login adalah fungsi yang digunakan sebagai proses
1 Login authentikasi data pengguna sistem. Pengguna yang
terdaftar pada sistem dapat mengakses halaman
berdasarkan proses authentfikasi data.
Pengelolaan pustakawan adalah fungsi yang digunakan
2 Pengelolaan | untuk mengelola data pustakawan. Fungsi ini meliputi
Pustakawan | tambah data pustakawan, lihat data pustakawan, edit data
pustakawan, dan hapus data pustakawan.
Pengelolaan anggota adalah fungsi yang digunakan untuk
Pengelolaan mengelola data anggota perpustakaan yang terdiri dari
3 Anggota siswa dan guru. Fungsi ini meliputi tambah data anggota,
lihat data anggota, edit data anggota, dan hapus data
anggota.
Pengelolaan kelas dan jurusan adalah fungsi yang
Pengelolaan | digunakan untuk mengelola data kelas dan jurusan yang
4 | Kelas Dan ada di sekolah. Fungsi ini meliputi tambah data kelas, edit
Jurusan data kelas, hapus data kelas, tambah data jurusan, edit
data jurusan, dan hapus data jurusan.
Pengelolaan Pengelolaan angkatan siswa adalah fungsi yang digunakan
untuk mengelola data angkatan siswa di sekolah. Fungsi ini
> | Angkatan liputi tambah data angkatan, edit data angkatan, h
Siswa meliputi tambah data angkatan, edit data angkatan, hapus
data angkatan.
Pengelolaan transaksi adalah fungsi yang digunakan untuk
mengelola data transaksi peminjaman dan pengembalian
6 Pengelolaan | buku perpustakaan. Fungsi ini meliputi data tambah data
Transaksi peminjaman, lihat data peminjaman, update data
peminjaman, lihat data pengembalian, dan hapus data
pengembalian.
Pengelolaan buku adalah fungsi yang digunakan untuk
v Pengelolaan | mengelola data koleksi buku perpustakaan. Fungsi ini
Buku meliputi data tambah data buku, lihat data buku, update
stok buku, edit data buku, dan hapus data buku.
Lihat Lihat Laporan adalah fungsi yang digunakan untuk melihat
8 L laporan yang meliputi laporan buku, laporan peminjaman,
aporan X
dan laporan pengembalian.

C) Use Case Pustakawan

Diagram use case pustakawan dari sistem informasi perpustakaan dapat

dilihat pada Gambar 8.
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Gambar 8. Use Case Pustakawan
Adapun penjelasan dari diagram use case pustakawan dapat dilihat pada

Tabel 14.

Tabel 14. Penjelasan Use Case Pustakawan

No | Use Case Deskripsi

Pengelolaan buku adalah fungsi yang digunakan untuk
Pengelolaan | mengelola data koleksi buku perpustakaan. Fungsi ini
Buku meliputi data tambah data buku, lihat data buku, update
stok buku, edit data buku, dan hapus data buku.

Lihat Laporan adalah fungsi yang digunakan untuk melihat
2 Lihat Laporan | laporan yang meliputi laporan buku, laporan peminjaman,
dan laporan pengembalian.

Pengelolaan transaksi adalah fungsi yang digunakan untuk
mengelola data transaksi peminjaman dan pengembalian
Pengelolaan | buku perpustakaan. Fungsi ini meliputi data tambah data
Transaksi peminjaman, lihat data peminjaman, update data
peminjaman, lihat data pengembalian, dan hapus data
pengembalian.

d) Use Case Anggota
Diagram use case anggota dari sistem informasi perpustakaan dapat dilihat

pada Gambar 9 berikut.
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Gambar 9. Use Case Anggota
Adapun penjelasan dari diagram use case anggota yang dapat dilihat pada

Tabel 15.

Tabel 15. Penjelasan Use Case Anggota

No Use Case Deskripsi
Lihat informasi perpustakaan adalah fungsi yang
1 Lihat Informasi | digunakan  untuk  melihat informasi tentang
Perpustakaan perpustakaan. Informasi yang diberikan meliputi jam
layanan perpustakaan dan koleksi buku.
Lihat koleksi buku adalah fungsi yang digunakan untuk
. . | melihat koleksi buku yang tersedia di perpustakaan.
Lihat Koleksi L . )
2 Fungsi ini menyediakan pencarian buku berdasarkan
Buku : . .
judul buku, nama pengarang, penerbit, kategori, dan
sebagainya.

e) Use Case Pengunjung
Diagram use case pengunjung dari sistem informasi perpustakaan dapat

dilihat pada Gambar 10.

Sistem Informasi Perpustakaan
( " Pencarian \
\ Buku /
P
/ { KLllh?(t \ —
11 Koleksi | y,
ji \ Buku /<J—/ Lihat \
/ % / { %e!all )
Pengunjung ™ — \ Buku /
\ /’/__ —s N =
' Lihat
Informasi
\_ Perpustakaan /
SR

Gambar 10. Use Case Pengunjung
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Adapaun penjelasan dari diagram use case pengunjung dapat dilihat pada
Tabel 16.

Tabel 16. Penjelasan Use Case Pengunjung

No Use Case Deskripsi
Lihat informasi perpustakaan adalah fungsi yang
1 Lihat Informasi | digunakan  untuk  melihat informasi tentang
Perpustakaan perpustakaan. Informasi yang diberikan meliputi jam
layanan perpustakaan dan koleksi buku.
Lihat koleksi buku adalah fungsi yang digunakan untuk
. . | melihat koleksi buku yang tersedia di perpustakaan.
Lihat Koleksi L . )
2 Fungsi ini menyediakan pencarian buku berdasarkan
Buku : . .
judul buku, nama pengarang, penerbit, kategori, dan
sebagainya.

b. Desain Activity Diagram
Acivity diagram atau diagram aktivitas dirancang untuk menggambarkan
aktivitas (aliran kerja) dari sistem informasi yang akan dibangun. Gambar aliran

kerja dari sistem informasi perpustakaan yang dikembangkan dapat dilihat pada

Gambar 11.
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Gambar 11. Activity Diagram Sistem Informasi
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c. Desain Sequence Diagram

Sequence Diagram menggambarkan tingkah laku objek pada use case
dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang terkirim dan
diterima antar objek.
1) Sequence Diagram Login

Sequence diagram login menjelaskan urutan dari proses /ogin. Proses /login
diawali dari : (1) admin memasukkan username dan password (2) data masukkan
username dan password selanjutnya dibaca dan dikirim ke database (3) Database
melakukan validasi data masukkan username dan password (4) Jika data
masukkan tidak valid atau salah, maka akan diarahkan kembali ke halaman /ogin
(5) Sedangkan jika data masukkan valid atau benar, maka akan diarahkan ke

halaman dashboard. Seqguence diagram login dapat dilihat pada Gambar 12.

interaction Sequence Diagram Login )

Admin ‘ Login ‘ Dashboard ‘ Database

-

1: lnput Usemame 2 : Membaca Username dan Password

dan Password

Password

; : 3 : Validasi
! 1 Usermame
o : - dan
4 : Login : l |
- Gagal 4 "

LJ 5: Login
- Berhasil

Gambar 12. Sequence Diagram Login
2) Sequence Diagram Menambah Data
Sequence diagram menambah data menjelaskan urutan proses untuk
melakukan tambah data. Proses tambah data diawali dari (1) admin memilih salah
satu menu pada menu utama (2) selanjutnya, admin memilih menu tambah data

(3) pada menu tambah data, admin memasukkan data baru (4) setelah data
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selesai dimasukkan, data tersebut akan dikirim ke database (5) data tersebut
kemudian dilakukan validasi data (6) jika data tidak valid atau salah, maka data
tidak disimpan dalam database dan kembali ke menu utama. (7) sedangkan jika
data valid atau benar, maka akan disimpan ke dalam database, lalu kembali ke
halaman menu utama. Sequence diagram menambah data dapat dilihat pada

Gambar 13.

interaction Sequence Diagram Tambah Dala )

Manu Tambah Data

| Admin
Tambah Data

Menu Utama |

| Database

i 1: Pillih
MmN pada -
D menuutama 2 Pilih menu
i tarmbah data

'3 . Menambah data
! 4 : Menginm data 5 - Validasi
: data yang
akan
ditambahkan

6 : Data gagal ditalnbahkan

|_| 7 : Data berhasd ditambahkan

Gambar 13. Sequence Diagram Menambah Data
3) Sequence Diagram Lihat Data
Sequence diagram lihat data menjelaskan proses untuk melihat data.
Proses melihat data diawali dari (1) admin memilih salah satu menu dari menu
utama (2) kemudian admin memilih salah satu data yang akan dilihat (3) data
yang sudah dipilih kemudian ditampilkan kembali ke admin. Sequence diagram

melihat data dapat dilihat pada Gambar 14.

interaction Sequence Diagram Lihat Data )

Admin Menu Utama Database

| Lihat Data

v 1 Pilih menu : [
H ada menu - s -
ik utama i 2 : Pilih datalyang akan

\ dilitat

| 3 : Tampilkan :
= data yang akan

dilihat

Gambar 14. Sequence Diagram Lihat Data
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4) Sequence Diagram Edit Data

Sequence diagram edit data menjelaskan proses untuk edit data. Proses
edit data diawali dari (1) admin memilih salah satu menu dari menu utama (2)
kemudian admin memilih salah satu data yang akan diedit (3) data yang sudah
dipilih kemudian diedit oleh admin (4) selanjutnya data yang sudah diedit tersebut
akan dikirim ke database (5) data tersebut kemudian divalidasi didalam database
(6) jika data tidak valid atau salah, maka data tersebut tidak disimpan dalam
database lalu kembali ke menu utama. (7) sedangkan jika data valid atau benar,
maka data edit akan disimpan ke dalam database, lalu kembali ke halaman menu

utama. Sequence diagram mengedit data dapat dilihat pada Gambar 15.

interaction Sequentcs Diagram Edit Data /J
Admim Manu Manu Edit Edit Data Database
Ltama Data

—

Gambar 15. Sequence Diagram Edit Data

5) Sequence Diagram Hapus Data

Sequence diagram hapus data menjelaskan proses untuk menghapus data.
Proses menghapus data diawali dari admin (1) memilih menu pada menu utama
(2) kemudian admin memilih data mana yang akan dihapus (3) data yang dipilih
akan dikirim ke database (4) database mengecek ada atau tidak data tersebut (5)

lalu mengirimkan konfirmasi untuk melakukan penghapusan data (6) jika memilih
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cancel, maka data batal dihapus dan kembali ke menu utama (7) sedangkan jika
pilih hapus, maka data tersebut akan dihapus dari database (8) setelah data
berhasil dihapus, akan menampilkan pesan notifikasi dan kembali ke halaman

utama. Sequence diagram menghapus data dapat dilihat pada Gambar 16.

interaction Sequence Diagram Hapus Data )

Admin Menu Utama Hapus Data Database

: 1 : Pilih menu
v pada menu
utama v 2:Piih data

yang akan
dihapus
4 : Cek
Data
5 : Konfirmasi
hapus data
6 - Batal yang dipdih
! hapus
' data yang 7 : Pilih
dipiih hapus

[:r 8 - Data berhasil dihapus

Gambar 16. Sequence Diagram Hapus Data

d. Desain Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian
kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. keals Tujuan dari class
diagram agar pembuat program membuat kelas-kelas sesuai rancangan di dalam
diagram agar dokumentasi perancangan dan perangkat lunak sinkron. Desain class

diagram sistem informasi perpustakaan dapat dilihat pada Gambar 17.

45



Buku Patugas Lapaoran
+hode_buky +id_user +tanggal
::;I::!..ﬁlr]:ku bbb vt +laporan_bukul)
gy +ogin() +laporan_peminaman(}
'|ur'||a-l‘| bk +pengelolaan_transaksi) +aporan_pengembakan()
+umiah_buku_dipinjam :pewgelmaan buku()
+umlah_buku_total lihat_laporan()
+ambah()
+edit])
+510k()
hapus(}
Kategori Buku Transaksi Admin
+id_kategori +id_anggota *id_user
+Nama_kategor +knde_bubu +Nama_user
# |
“tambah( stanggal_paminjaman “ogn)
+edit]) _:::mg: hn:ls k;’;ﬂ' +pengelolaan_user() —
+hapas() ANGIL_pengema +pengelolaan_transaksa])
#tambahd) #pingelolaan bukul)
supdate() spengelolaan_anggotal)
+hapus() =pengelolaan_kelas() 1
=pengelolaan_junrsan()
+lihat_laporan()
+pengelolaan_angkatan_seswal)
Angkatan
+id_angkatan
+aMkatan
o Anggota Kelas Jurusan
tarmbalh|
sedi) . +id_anggota +id_kelas +id_jurusan
+hagus{) +nama_anggota +id_jurusan +NAMa_jurusan
“wransaksi() T e +tambah()
+ihat_koleksa_buiku() +tambah() +adit()
+odit) +hapus()
+hapus()

Gambar 17. Class Diagram Sistem Informasi Perpustakaan
2. Desain Antarmuka (Interface) Sistem

Desain antarmuka (/nterface) sistem informasi perpustakaan SMK Negeri 1
Seyegan adalah sebagai berikut :
a. Halaman Beranda

Desain antarmuka dari halaman beranda sistem informasi perpustakaan

yang dikembangkan dapat dilihat pada Gambar 18.

lPERPUSTAKAAN Beranda Pencarian

SISTEM INFORMAS!
PERPUSTAKAAN SMK
NEGERI 1 SEVEGAN

Copyright@2017

Gambar 18. Desain Halaman Beranda
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b. Halaman Pencarian
Desain halaman pencarian sistem informasi perpustakaan dapat dilihat pada

Gambar 19.

PERPUSTAKAAN  Beranda Pencarian

Copyright@2017

Gambar 19. Desain Halaman Pencarian
c. Halaman Login

Desain halaman login sistem informasi perpustakaan dapat dilihat pada

Gambar 20.

Logo

Usemame [ ]
Password [ ]

Gambar 20. Desain Halaman Login
d. Halaman Dashboard

Desain halaman dashboard pencarian sistem informasi perpustakaan dapat

dilihat pada Gambar 21.
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Gambar 21. Desain Halaman Dashboard
e. Halaman Pengelolaan Data User

Desain halaman pengelolaan data user sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 22.

PERPUSTAKAAN  AownsTRAToR|

Dashboard User Kelola User

User Tabel User

Anggcla - |
Buku

Transaksi

Laporan

Utilitas

Copyright@2017

Gambar 22. Desain Halaman Pengelolaan Data User
f. Halaman Pengelolaan Data Anggota

Desain halaman pengelolaan data anggota sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 23.
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Dashboard ANGGOTA Kelola Anggota Perpustakaan

User
Tabe! Anggola Perpuslakas nformas Petunjuk

q ID Anggota B Nama W Kelas WTelepon W Aksi
om

Anggota
O siswa
O Guru

Buku
Transaksi v

Laporan

<

Utilitas v
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Gambar 23. Desain Halaman Pengelolaan Data Anggota
g. Halaman Pengelolaan Data Buku

Desain halaman pengelolaan data buku sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 24.

Dashboard Buku Kelola Buku
User Tabel Buku
Anggota v keosbu [ A B Pegrag B sk Wl g [ R Aks
0Oooa
Buku
Transaksi v
Laporan v
Tabel Kategeri Informasi Patunjuk

Utilitas v Okasg [l kg [ drengun [ ks

m

Copyright@2017

Gambar 24. Desain Halaman Pengelolaan Data Buku
h. Halaman Pengelolaan Transaksi Peminjaman

Desain halaman pengelolaan transaksi peminjaman sistem informasi

perpustakaan dapat dilihat pada Gambar 25.
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Dashboard TRANSAKSI kelola Peminjaman

User Tabel Peminjaman

Anggota v i ' Am;gnm ' Pmea?n?ngiv‘an ' Harus ambai il Pe::i;:fuan e
Buku o
Transaksi 4

or

Informasi Petunjuk

O Pengembalian

Laporan v

Utilitas v
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Gambar 25. Desain Halaman Pengelolaan Transaksi Peminjaman
i. Halaman Laporan

Desain halaman laporan sistem informasi perpustakaan dapat dilihat pada

Gambar 26.

[ p—

Dashboard LAPORAN Buku
User Laporan Buku
Tanggal @ Kode W Judul W Pengarang @ ISBN W Stok W JumlahBuku W Jumiah Buku
Anggota v Masuk  Bukuy Buku Buku  yang Dipinjam Tersacia
Buku
Transaksi v
Laporan < Informasi Petunjuk
O Buku

C Peminjaman

QC Pengembalian

Utilitas v

Copyright@2017

Gambar 26. Desain Halaman Laporan
3. Desain ERD Tabel Basis Data

Desain ERD Tabel basis data untuk sistem informasi perpustakaan dapat dilihat

pada Gambar 27.
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Gambar 27. Desain ERD Basis Data Sistem Informasi Perpustakaan
C. Pengkodean atau Implementasi

1. Implementasi Basis Data
Implementasi basis data sistem informasi perpustakaan dapat dilihat pada

Gambar 28.

£y 142974151 perpus angkatan_siswa)

£ 192974151_perpus tingkatan_kelas,
@ id_tingkat_kelas - int(11)
@ tingkatan_kelas : varchar(10})

E gy id2874151_perpus anggota

¢ id_anggota : varchar(30)
# id_jenis_anggota - int(11)
@ nama : varchar(50)

@ alamat : varchar(100)

@ telepon : varchar(13)

@ email - varchar(30)

# id_kelas : int(11)

# id_angkatan - int(11)

¢ id_jenis_anggota : int(11) ’E 142974151, perpus user

@ jenis_anggota - varchar(20) @ id_user - int(11)

# id_jenis_user : int(11)
’E £y id2974151_perpus jenis_user| @ username : varchar(50)

¢ id_jenis_user : int(11) @ password : varchar(100)
@ jenis_user : varchar(20) @ nama_user : varchar(50)

@ id_angkatan - int(11)
@ angkatan_siswa : varchar(20)

£ 12974151 _perpus kelas
@ id_kelas - int(11)

4 id_tingkat_kelas : int(11)

# id_jurusan - int(11) 4
@ nama_kelas : varchar(20)

'E g 142574151 _perpus transaksi_peminjaman
¢ id_peminjaman : int{11)

@ id_anggota : varchar(30)

@ kode_buku : varchar(30)

# jumlah_buku_dipinjam : int(11)

@ tanggal_pinjam : date

tanggal_harus_kembali - date
—|_ @ tanggal_kembali : date

# id_user - int(11)

@ status_pinjaman : varchar(20)

E £ d2974151_perpus buku

'E gy id2874151_perpus jenis_anggota

E £ 192974151 _perpus jurusan

@ id_jurusan - int(11)

@ nama_jurusan : varchar(50)

@ alamat_user : varchar(100)
@ telepon_user - varchar(13)
@ email_user : varchar(50)

{3 id2974151_perpus kategori

¢ id_kategori : int(11)

@ nama_kategori : varchar(30)

@ id_buku :int(11)

@ kode_buku : varchar(30)

# id_kategori : int(11)

@ judul_buku : varchar(255)

@ pengarang : varchar(50)

@ jumlah_halaman : varchar(10)
@ penerbit : varchar(30)

@ kota - varchar(30)

@ tahun : varchar(10)

@ kede_isbn : varchar(30)

@ tanggal_masuk : date

# jumlah_buku : int(11)

# jumlah_buku_dipinjam : int(11)
# jumlah_buku_total : int(11)

Gambar 28. Basis Data Sistem Informasi Perpustakaan
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2. Implementasi Penyusunan Kode Program

Sistem informasi perpustakaan dikembangkan menggunakan framework
Codelgniter dan notepad++ sebagai text editor. Beberapa potongan hasil
penyusunan kode program adalah sebagai berikut:
a. Kode Program Model

Potongan implementasi kode program Mode/ dapat dilihat pada Gambar

29.

class model perpus kelas extends CI Model |
function tambah (Stabel, Sdata) {

£hasil=%this->db->insert (5tabel, 5data) ;
return £hasil;

Gambar 29. Potongan Kode Program Mode/
b. Kode Program View

Potongan implementasi kode program View dapat dilihat pada Gambar

30.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<?php Sthis->load-»>view('templates/header'); 7>
</ head>
£body cla=zz="hold-tran=ition =skin-green layont-top-nav"s

Gambar 30. Potongan Kode Program View
c. Kode Program Controller

Potongan implementasi kode program Controller dapat dilihat pada

Gambar 31.
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k?php
defined ('BEASEPATH') OR exit('No direct =zcript access allowed'):

class beranda extends CI _Controller {
private Sdata=array():

fonction  constroet () {
parent:: construct():
fhalaman=fthis->uri->segment array():
Ethis-»data['halaman' ]=end (Shalaman) ;

Gambar 31. Potongan Kode Program Controller
3. Implementasi Desain Interface

a. Halaman Beranda
Implementasi halaman beranda pada sistem informasi perpustakaan dapat

dilihat pada Gambar 32.

9 C | @ Secure | bups//perpus-smkniseyegan.000webhostapp.com W @ X

SISTEM INFORMASI

PERPUSTAKAAN
SMK NEGERI 1 SEYEGAN

Perpustakaan SMKN 1Seyegan  Bernds  pencars an

Gambar 32. Halaman Beranda

b. Halaman Pencarian
Implementasi halaman pencarian pada sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 33.
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€ - © | Sequre | biips iperpus-smintseyegan. 0Dmebhastapp.com/pencarian 4 @ X

stok Buk Buku Terpiajam Total Buku Tersedla

3
mfAAAERE

bk perpustakaan adalah anggota atau gury

Gambar 33. Halaman Pencarian

¢. Halaman Login
Implementasi halaman login pada sistem informasi perpustakaan dapat

dilihat pada Gambar 34.

€ C [@ scare | hps/perpus sminiseyegan 00Dwebhostapp.com “ @ X

Perpustakaan
SMK Negeri 1 Seyegan

Gambar 34. Halaman Login
d. Halaman Dashboard

Implementasi halaman dashboard pada sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 35.
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tps://perpus-smkn1 seyegan 000we bhostappcom)/perpis._dashboard fEa @ X
PERPUSTAKAAN =

adimin pespus ~
Dashboard

SELAMAT DATANG |

‘Selamat Datsng di Halaman|

Copyrigit © 2017 Addis Sousan Ablgall 3l g ressrvee.

Gambar 35. Halaman Dashboard
e. Halaman Pengelolaan Data Anggota

Implementasi halaman data anggota pada sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 36.

@ X

Gambar 36. Halaman Pengelolaan Data Anggota
f. Halaman Pengelolaan Data Buku

Implementasi halaman pengelolaan data buku pada sistem informasi

perpustakaan dapat dilihat pada Gambar 37.
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Gambar 37. Halaman Pengelolaan Data Buku

g. Halaman Pengelolaan Transaksi Peminjaman
Implementasi halaman pengelolaan transaksi peminjaman pada sistem

informasi perpustakaan dapat dilihat pada Gambar 38.

w @ X

PERPUSTAKAAN = adein_perpus «

Transaksi

88 Data Peminjaman Buku

Negeri 1 Seyegan Steman. Allghts reserved Version 1

Gambar 38. Halaman Transaksi Peminjaman
h. Halaman Laporan

Implementasi halaman laporan buku pada sistem informasi perpustakaan

dapat dilihat pada Gambar 39.
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PERPUSTAKAAI

Gambar 39. Halaman Laporan
D. Pengujian

1. Aspek Functional Suitability

Pengujian pada aspek functional suitability diujikan oleh 2 orang guru
Teknologi Informasi (TIK) SMK Negeri 1 Seyegan, yaitu Bapak Wirawan Yogiyatno,
S.Kom., M.Pd dan Bapak Wahyudhi Hatmoko, S.Pd. Pengujian menggunakan
kuesioner yang berisi fungsionalitas dari perangkat lunak dengan fungsi yang
sudah ditetapkan. Hasil dari penguijian functional suitability dapat dilihat pada
Lampiran 6. Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa semua fungsi yang diuji
berjalan dengan baik sesuai dengan yang diharapkan.
2. Aspek Usability

Pengujian pada aspek usability diuji oleh 30 responden yang terdiri dari 26
siswa dan 4 guru SMK Negeri 1 Seyegan menggunakan kuesioner USE. Hasil

penguijian dapat dilihat pada Tabel 17.

Tabel 17. Hasil Pengujian Usability

No Pernyataan SS S KS TS STS
1 12 18 0 0 0
2 7 23 0 0 0
3 11 19 0 0 0
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No Pernyataan SS S KS TS STS
4 5 21 4 0 0
5 8 19 3 0 0
6 11 17 2 0 0
7 8 17 5 0 0
8 2 23 5 0 0
9 15 14 1 0 0
10 14 16 0 0 0
11 7 21 2 0 0
12 4 21 5 0 0
13 4 25 1 0 0
14 5 24 1 0 0
15 3 22 4 1 0
16 4 20 6 0 0
17 2 17 11 0 0
18 6 17 7 0 0
19 6 17 7 0 0
20 5 20 5 0 0
21 8 21 1 0 0
22 14 14 2 0 0
23 5 20 5 0 0
24 7 21 2 0 0
25 4 21 5 0 0
26 9 19 2 0 0
27 4 20 6 0 0
28 12 17 1 0 0
29 6 13 10 1 0
30 13 17 0 0 0

Total 221 574 103 2 0

Dari hasil penguijian wusability, jumlah total jawaban Sangat Setuju (SS)
sebanyak 221, Setuju (S) sebanyak 574, Kurang Setuju (KR) sebanyak 103, Tidak
Setuju (TS) sebanyak 2, dan Sangat Tidak Setuju (STS) sebanyak 0. Rekapitulasi

hasil pengujian usability dapat dilihat pada Tabel 18.

Tabel 18. Rekapitulasi Hasil Pengujian Usability

Jumlah Nilai Jumlah*Nilai
SS 221 5 1105
S 574 4 2296
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Jumlah Nilai Jumlah*Nilai
KS 103 3 309
TS 2 2 4
STS 0 1 0
Total 3714

Skor maksimal yang didapat dari pengujian wsability adalah sebagai
berikut:
skor maksimal = jumlah skor maksimal x jumlah responden x jumlah item
5x30x30=4500

Persentase skor hasil pengujian usability adalah sebagai berikut:

3714

0 = 0
4500xlOO/o 82,5%

Hasil presentase dari penguijian usability sebesar 82,5%. Kemudian skor
tersebut dikonversikan ke dalam skala kualitatif pada Tabel 7 dengan hasil yaitu
“Sangat Tinggi” sehingga memenuhi aspek wusability. Selanjutnya perhitungan
alpha cronbach terhadap hasil pengujian usability dengan menggunakan aplikasi

SPSS. Hasil dari perhitungan alpha cronbach dapat dilihat pada Gambar 40.

Case Processing Summary

I %
Cases  Walid 30 100,0
Excluded? 0 0
Total 30 100,0

a. Listwise deletion based on all
variables inthe procedure.

Reliahility Statistics

Cranbach's
Alpha Based
on
Cronhach's Standardized
Alpha tems M of ltems

824

825

30
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Gambar 40. Hasil Perhitungan Alpha Cronbach dengan SPSS



Hasil perhitungan alpha cronbach sebesar 0,824. Kemudian hasil tersebut
dikonversikan ke dalam skala nilai konsistensi ajpha cronbach yang terdapat pada
Tabel 8 dengan hasil " Good".

3. Aspek Reliability

Pengujian aspek reliability menggunakan software WAPT versi 9.7.
Skenario yang digunakan adalah stress testing dengan jumlah wvirtual user
sebanyak 20 user dalam waktu 10 menit. Pengujian stress testing menghasilkan
178 successful session, 1491 successful pages, dan 6480 successful hits. Hasil

pengujian dapat dilihat pada Tabel 19.

Tabel 19. Hasil Pengujian Reliability

Kategori Sukses Gagal Persentase
Session 178 0 100%
Page 1491 0 100%
Hits 6480 0 100%

4. Aspek Performance Efficiency
Pengujian aspek performance efficiency menggunakan software Yslow.
Standar nilai menghasilkan skor antara 1-100 dengan rentang grade A-F. Hasil

statistik pengujian halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 41.

Grade 0 Overall performance score 96 Ruleset applied: Small Site or Blog  URL: https://perpus-smkn1seyegan.000webhostapp.com/
Statistics

The page has a total of 16 HTTP requests and a total weight of 1552.0K bytes with empty cache

WEIGHT GRAPHS

HTTP Requests - 16 Prned Cachie HTTP Requests - 14

Total Weight - 27.8K
=] 1 HTML/Text 7.4K
3 JavaScript File 0.0K
6 Stylesheet File 17.8K

496.9K | 3 Image 0.0K

Empty Cache
e Total Weight - 1552.0K
| 1 HTML/Text 7.4K

4 JavaScript File 733.4K

7 Stylesheet File 311.7K

3 Image

| 1 Favicon 2.5K | 1 Favicon 25K

Gambar 41. Hasil Pengujian Halaman Beranda dengan Yslow

Hasil pengujian seluruh halaman sistem informasi perpustakaan dapat

dilihat pada Tabel 20.
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Tabel 20. Hasil Pengujian Performance Efficiency dengan Yslow

No Halaman Grade Skor
1 Halaman Beranda A 96
2 Halaman Pencarian A 96
3 Halaman Login A 97
4 | Halaman Dashboard A 95
5 | Halaman User A 95
6 Halaman Anggota Siswa A 95
7 | Halaman Anggota Guru A 95
8 Halaman Buku A 95
9 Halaman Transaksi Peminjaman A 95
10 | Halaman Transaksi Pengembalian A 96
11 | Halaman Laporan Buku A 96
12 | Halaman Laporan Peminjaman A 96
13 | Halaman Laporan Pengembalian A 96
14 | Halaman Kelas dan Jurusan A 95
15 | Halaman Angkatan Siswa A 95
16 | Halaman Edit Data User A 95

Jumlah 1528

Rata-rata 95,5

Hasil rekapitulasi pengujian aspek performance efficiency menggunakan

Yslow menghasilkan skor rata-rata skor 95,5 dengan grade“A”.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka peneliti dapat
mengambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem informasi perpustakaan sekolah berbasis website SMK Negeri 1 Seyegan
dikembangkan dengan menggunakan metode pengembangan waterfall dan
framework Codelgniter dapat mengatasi masalah pengelolaan data
perpustakaan yang masih menggunakan cara konvensional di SMK Negeri 1
Seyegan, Sleman, Yogyakarta karena telah memiliki fitur-fitur yang disesuaikan
dengan requirement /ist pengguna, yaitu mengelola anggota perpustakaan,
mengelola data buku, mengelola transaksi peminjaman dan pengembalian
buku, dan penyusunan laporan.

2. Sistem informasi perpustakaan sekolah berbasis website SMK Negeri 1 Seyegan
telah memenuhi standar ISO 25010 pada aspek functional suitability,

performance efficiency, usability, dan reliability.

B. Keterbatasan Produk
Keterbatasan produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :
1. Belum adanya fitur panduan menggunakan sistem informasi perpustakaan.
2. Belum adanya fitur login dan halaman untuk anggota perpustakaan dimana

anggota perpustakaan dapat melihat daftar riwayat peminjaman buku.
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C. Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Pengembangan produk lebih lanjut dilakukan dengan membuat fitur
panduan menggunakan sistem informasi perpustakaan dan menambahkan fitur
login dan halaman untuk anggota perpustakaan dimana anggota perpustakaan

dapat melihat daftar riwayat peminjaman buku,

D. Saran
Berdasarkan kesimpulan dan keterbatasan produk yang diperolah pada
penelitian ini, maka saran untuk pengembang penelitian di masa yang akan datang
adalah sebagai berikut:
1. Perlu ditambahkan fitur panduan menggunakan sistem informasi
perpustakaan.
2. Perlu ditambahkan fitur /ogin dan halaman untuk anggota perpustakaan

dimana anggota perpustakaan dapat melihat daftar riwayat peminjaman buku.
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Dengam hetemtuam sebagai berikt :

I Wi maeioporkan diri kepada Pejobad Peserinngt setempa (Camar’ Kepals Do) atan Sepala sraes)
ik i Btk sepeniun

2 Waylh menjapa rava rerrlh dow i kg keTeileer Bitempnay pasp herok,

3. Izém irdlak dfealohy itk depesrfmpan-kepenrisgan oF Juar o dbrekosne nokeriban

4 Wigih memyrmpaikor laporow il penelition berupa § (san) C0 formar POF kepade Supard diserabkor
elmtul Keprlo Badan Perpncanmm Pembomganan Direrait

5 lziw ini digpar dibarmthor seveabewakiu goabds ciamd aipenmdd kenennson-kerenrmon of e

Demikian izin ini dfelusrkan ustuk digunskan schap mestinya, diharapkan pejabar pemerincaly' non
pemerintah setempat memberikan banboan seperiuma.
Sutelah selesai pulal v preelitian Savdara wajib menyampaikan laporan kepada kemi | (st bulan

setelah herakhimmya penelitian,

Dhikelarkan di Sleman

FPada Tanggal  : 1% Funi 2017
Tiembusan : a.n. Kepala Baden Perencanann Fembangunan Daembl
I1. Bupati Sleman [sebagai laparam) Sekretaric
1 Camai Seyegam wh,
3. Kepala SME M | Seyggan Sheman
4. Dhkan FT UNY
5. Wang Bersangkutan
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Lampiran 4. Surat Ijin Penelitian SMK Negeri 1 Seyegan

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 1 SEYEGAN
BIDANG STUDE KEAHLIAK TEKNDLOGI DAN REKAYASA

Jalsn Kebonagung Km. 8, Jamblangan, Margomufyo, Seyegen, Slemen 55561
Tolp. (0274) 866442, Fax (0274) 867-670; emad : smim 1 seysgan@@gmed.com

: 070/1117 /1184 Seyegan, 13 November 2017
z Kepada
2 lzin Peneiitian Yth. Wakil Dekan | Fakultas Teknik
Universitas Negeri Yogyakarta
Karangmalang Yogyakarta
Dengan hormat,

Memperhatikan surat Nomor | 947/H34/PL/2017, tanggal 8 Juni 2017
perihal : [zin Penelitian, pada prinsipnya kami mengizinkan kepada :

Nama . ADDIS SOUSAN ABIGAIL
NIM © 13520241071
Jurusan/Prodi . Pendidikan Teknik informatika

Perguruan Tinggi : Universitas Negeri Yogyakarta

Akan melaksanakan penelitian di SMK Negeri 1 Seyegan, pada 19 Juni
s.d. 19 Desember 2017 dengan judul peneltian : Pengembangan dan
Analisis Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah Berbasis Website Di SMK
Negeri 1 Seyegan Slernan Yogyakarta,

Dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Pelaksanaan penelitian tidak menggangu kegiatan belajar mengajar.
2. Setelah selesal keglatan, wapd menyampaikan laporan hasil penelitian.

Demikian, atas perhatian dan kerja sama yang bak kami mengucapkan
terima kasih.

s. Cahyo Wibowo, MM

NIP 19581023 198602 1 001

Tk Kanstrubal Bty dan Seton = Tekndk Gardhr Bangean » Tetsd Fabeitasi Lagen » w "H&

um-mmhm
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Lampiran 5. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 1 SEYEGAN
BINANG STUDI KEARLIAN TEXNOLDGI DAN REKAYASA

Jaian Kebonegung Km_ 8, Jamblangan, Margamulyo, Seyegan, Staman 58581
Tolp. (0274) 866442, Fax (0274) B67-670; amad : sk 1seyegani@gmal.com

SURAT KETERANGAN
Nomeor : 070/ 1117 /1184

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMK Negeri 1 Seyegan Kabupaten
Sleman menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :

Nama - ADDIS SOUSAN ABIGAIL

NIM - 13520241071

Jurusan/Prodi . Pendidikan Teknik Informatika
Universitas : Universitas Teknologl Yogyakana

Telah melaksanakan penelitian & SMK Negeri 1 Seyegan, pada tanggal 19
Juni s.d. 13 November 2017 dengan judul penelitian : “Pengembangan Dan
Analisis Sistemn Informasi Perpustakaan Sekolah Berbasis Webslte DI amk

Negeri 1 Seyegan Sleman Yogyakarta®.
Nama Dosen Pembimbing : Nurkhamid, S.Si., M.Kom.
NIP 1 19680707 198702 1 001

Demikian, surat keterangan dibuat agar dapat di gunakan sebagaimana
mestinya.

Seyegan, 15 November 2017
Kepala Sekolah,

NIP 19581023 198602 1 001

= Teknd Koestndes' Boty dan Beton « okt Savbar Bangwwe » ok Fabwbni Logn * | Poagee « Tebok Sepedy 2
* Teknd Drotrond = Tobrit Keoyutar don Jorigm
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Lampiran 6. Test Case Pengujian Functional Suitability

INSTRUMEN PENGUJIAN FUNCTIONAL SUITABILITY
SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE
DI SMK NEGERI 1 SEYEGAN, SLEMAN, YOGYAKARTA

Nama : Wirnwan Yodiyatwo, S\em., M_18 -
Profesi  : bv

nstansi ;SN 4 Seyegeh

Petujuk Pengisian

Berilah tanda check (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian untuk
pengujian functional suitability pada sistem informasi perpustakaan berbasis web di SMK
Negeri 1 Seyegan,

Pilihan Jawaban :

Ya  :Jika fungsi dapat bedalan sesuai dengan keinginan

Tidak : Jka fungsl tidak dapat berjalan sesuai dengan keinginan

Fungsi navigasi sudah mengakses halaman —
1' | Navigas) berfungsi dengan benar halaman ynag terdapat v
Sy pada menu navigasi
- Pengunjung dapat
melakukan pencarian

Fungsi pencarian koleksi -

Pencarian ko G buku berdasarkan judul 2,
Koleksi Buku berfungsi

dengan benar

3 Fungsi Login sudah memasukkan
3 |Logh berfungsi dengan benar username dan b
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akan dirujuk ke
halaman dashboard.
Seballknya, jika
username atau
password salah, maka
akan muncul pesan
pemberitahuan.

Fungsi Logout sudah
barfungsi dengan benar

Admin berhasil keluar
dan kembali ke
halaman login.

Update
Password

Fungsi update password
sudah berfungsi dengan
benar

Admin dapat maeng-
update password.

Input
Pustakawan /
User

Fungsi input pustakawan
{ user dapat berfungsi
dengan benar

Admin dapat melihat
detad data pustakawan.
Admin dapat
memasukkan data
pustakawan baru
dengan

benar kemudian akan
muncul pesan
pemberitahuan.

Jika data pustakawan
baru yang dimasukkan
sama maka akan
muncul pesan
pemberitahuan,

Pengelolaan
Pustakawan /
User

Fungsi pengelolaan
pustakawan | user dapat
berfungsi dengan benar

Admin dapat
mengubah ! mengedit
data pustakawan,
Admin dapat
menghapus data
pustakawan.

Input Anggota
Perpustakaan

Fungsi input anggota
perpustakaan dapat
berfungsi dengan benar

Admin dapat
memasukkan data
anggota perpustakaan
baru dengan

benar. kemudian akan
muncul pesan
pemberitahuan.

Jika data anggota
perpustakaan baru
yang dimasukkan sama
maka akan muncul
pesan pemberitahuan.
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Pengaloiaan

Anggota
Perpustakaan

—

Fungsi menampilkan dan
mengelala data anggota
perpustakaan dapat
berfungsl dengan benar

Admin dapat melihat
detail data anggota
perpustakaan.

Admin dapat
mangubah / mengedit
dala anggota
parpustakaan.

Admin dapat
menghapus anggota
perpustakaan.

10

Input Buku

Fungsi memasukkan
koleks! buku baru dapat

berfungsi dengan benar

Admin dapat
menambahkan buku
baru kemudian akan
muncul pasan
pemberitahuan.

Jika chata buku bang
yang dimasukkan sama
maka akan mumncul
pesan pambaritabuan,

n

Pengelolaan
Busku

Fungsl menampikan dan
miengekola data buku
dapat berfungsi dengan
benar

Adrmin dapal melihat
rincian data salah satu
buku perpustakaan.
Admin dapat
melakukan pencarian
buku menggunakan
fungsl pencarian
Admin dapat
mengetahul buku apa
saja yang sedang
dipinjam.

Admin dapat
mengubah { mengedit
data buku
perpasiakaan.

Admin dapat
menghapus buku
penpustakaan.

12

Impaort Data
Buku

13

Input Tramaaks!
Pemingarman

Fungsi imporf data buku
berfungsi dengan benar,

Admin dagpat
mangimpart data buku
dalam format file excel
ke database.

| Fungsl menambahkan

transaksl peminjaman
berfurgs dengan benar,

Admin dapat
menambahkan data
peminjaman bans baru
kemudian akan muncul
pesan pamberitahuan.
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Jurnlah perninjaman
yang dapat dilakukan
odeh anggota
perpustakaan
makeimal 2 buku. Jika
bebih darl 2 buku, maka

akan muncul pesan
pembaritahuan
- Addrnin dapat melinat
fincian peminjaman
Fungsi menampilkan dan salah salu anggat
" ?:;galuéﬂlm mengelola data transakei parpustakaan,
58 peminjaman dapat - Admin dapat mang-
Peminaman | o fungsi dengan benar, update status
peminjaman anggota
perpustakaan,
= Admin dapal meShat
) rincian peminjaman
Fungsi menampilkan dan
e e e e
Pengambalisn | Pergembalian dapat - Admin dapat
berfungsi dengan banar,
menghapus data
e,
- Admin dapat
Fungsi manampilkan dan manampilkkan dan
16 Laporan Data | mencetak laporan data mancetak data buku
Bk buku sudah berfungsl berdasarkan tanggal
dengan banar masuk buku dalam
benuk file excel.
Fungsi menampdkan dan | Admin dspet
mencetak laporan data menarmpllkan dan
47 | Laporan Data | peminjaman befdasarkan m:?m
Peminjaman tanggal permingamsan
sudah berfungsi dengan “W“ fanggal
benar peminjaman buku
dalam bentuk file sxcal.
Fungsi menampilkan dan . :;T:I:;::E_I dan
manceiak laporan data mancatak data
18 Laporan Data | pengembalian pengembalian
Pengemballan | berdasarkan tanggal
| peminjaman sucah berdaserkan tngga
. minjarman buku
berfungsi dengan benar dalam bentuk fila axcel.
Fungsl input kelas dan - Admin dapat
19 IJTJE_:IEE dan jurusan barfungsi dengan memasukkan data
kelas dan jurusan baru

benar
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Jika terdapat
kesamaan data pada
saat input maka akan
muncul pesan
pemberitahuan.

Pengelolaan
Kelas dan
Jurusan

dan jurusan berfungsi
dengan benar.

Fungsi pengelolaan kelas

Admin dapat
mengubah / mengedit
data kelas dan jurusan.
Admin dapat
menghapus data kelas
dan jurusan,

21

Input angkatan

Fungsi inpaut angkatan
siswa berfungsi dengan
benar.

Admin dapat
memasukkan data
angkatan siswa baru,
Jika terdapat angkatan
siswa yang sama,
maka akan muncul
pesan pemberitahuan,

Pengelolaan
angkatan siswa

dan jurusan berfungsi
dengan benar.

Fungsi pengelolaan kelas

Admin dapat
mengubah / mengedit
data angkatan siswa.
Admin dapat
menghapus data
angkatan siswa.

Jika User memasukkan
username dan
password benar, maka
akan dirujuk ke
23 | Login Fungsi Login sudah halaman dashboard.
berfungsi dengan benar | - Sebaliknya, jika
usemame atau
password salah, maka
akan muncul pesan
pemberitahuan.
P o Fungsi Logout sudah :::’ b""“““'“‘“”
berfungsi dengan benar hal login.
Fungsl update password
25 | U sux berfungsi dengan User dapat meng-
Password Barkr update password.
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26

Input Buku

Fungsi memasukkan
koleksi buku baru dapat
berfungsi dengan benar

User dapat
menambahkan buku
baru kemudian akan
muncul pesan
pemberitahuan.

Jika data buku baru
yang dimasukkan sama
maka akan muncul
pesan pemberitahuan.

27

Pengelolaan
Buku

Fungsi menampilkan dan
mengelola data buku
dapat berfungsi dengan
benar

Usar dapat melihat
rincian data salah satu
buku perpustakaan,
User dapat metakukan
pencarian buku
menggunakan fungsi
pencarian

User dapat mengetahul
buku apa sala yang
sedang dipinjam.

User dapat mengubah /
mengedit data buku
perpustakaan,

User dapat menghapus
buku perpustakaan.

28

Impart Data
Buku

Fungsi import data buku
berfungsi dengan benar.

User dapat mengimport
data buku dalam format
file excel ke database.

29

Input Transaksi
Peminjaman

Fungsi menambahkan
berfungsi dengan benar.

User dapat
menambahkan data
peminjaman baru baru
kemudian akan muncul
pesan pemberitahuan,
Jumlah peminjaman
yang dapat dilakukan
cleh anggota
perpustakaan
maksimal 2 buku, Jika
lebih dari 2 buku, maka
akan muncul pesan
pemberitashuan

Transaksi
Peminjaman

Fungsi menampilkan dan
mengelola data transaksi
peminjaman dapat

berfungsi dengan benar,

User dapat melihat
rincian peminjaman
salah satu anggota
perpustakaan.
User dapat meng-
update status
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peminjaman anggota
perpustakaan.
User dapal melihat
Fungsi menampilkan dan rincian peminjaman
Fengelc E. an mengelola data transaksi salah satu anggota
31 | Transaksi
Pengambelian pengembalan dapat perpustakaan.
berfungsi dengan benar, User dapat menghapus
dala peminjaman,
User dapat
Fungsi menampékan dan menampilkan dan
a2 Laporan Data | mencetak laporan data mencetak data buku
Buku buku sudah berfungsi berdasarkan tanggal
dengan benar masuk buku bentuk file
. excel,
Fungsi menampilkan dan Legr depet
3 ak | ndata menampilkan dan
33 Laporan Data | peminjaman berdasarkan mn::gm aue
Peminjaman | tanggal peminjaman m‘ ": m""' e
sudah berfungsi dengan kamer mkuw
benar ol
dalam bentuk file excel.
Fungsi menampilkan dan oy dapgl
mencetak laporan data o ‘a""’;("“"" i
44 | Laporan Data. | pengembalian ke
Pengembalian | berdasarkan tanggal peng
: el berdasarkan tanggal
II ¢ ¥ d 4 peminjaman buku
9 dalam bentuk file excel.
Komentar atau Saran

Seballcrym v W, nokd i Sara A SaMA P NS S05 Shima, Cun -
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SISTEM INFORMAS| PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE
DI SMK MEGERI 1 SEYEGAMN, SLEMAN, YOGYAKARTA

INSTRUMEN PENGUJIAN FUNCTIONAL SINTABILITY

Mama W ahyudie Hetraks, 50T
Profesi P oBuruy

Instansi @ SME | (eyegan

Patujuk Pengisian

Berilah tanda check (v) pada kolom yang disediakan sesual dengan penilaian untuk
penguian functional suftabilly pada sistemn informast perpustakaan berbasis web di SMK

Megeri 1 Seyegan.

Pilihan Jawaban :

Ya : Jika fungsi dapat beralan sesuai dengan kainginan

Tidak : Jika fungsi tidak dapat Berjalan sesuai dengan keinginan

password benar, maka

Fumgsl Pernyataan Indikator ¥Ya Tidak
UMUM | PENGUNJUNG
N ) - Pangunjung dapat
N Fumgsi navigasi sudah mengakses halaman =
Navigasi berfungsl dengan banar halaman ynag terdapat v
pada menu navigasi_
- Pengunjung dapat
malakukan pancarian
Pencarian ;_”:EE' pe'h"::" "":“B' buku berdasarkan jodul |,
Kaoleksi Buku 4 1 benar v buky, kategor buky, |
| penerbit, dan
| pengarang buku. |
ADMINISTRATOR
T - Jika Admin a
. Fungsi Login sudah memasukkan o
barfungsi dengan benar LSemame dan
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akan dirujuk ke
halaman dashboard.

- Sebaliknya, jika

username atau
password salah, maka
akan muncul pesan
pemberitahuan,

Logout

Fungsi Logout sudah
berfungsi dengan benar

Admin berhasil keluar
dan kembal ke
halaman login.

Update

Fungsi update password
sudah berfungsi dengan
benar

Admin dapat meng-
update password.

Input
Pustakawan /

Fungsi input pustakawan
! user dapat berfungsi
dangan benar

- Admin dapat melinat

detail data pustakawan,

- Admin dapat

memasukkan data
pustakawan baru
dengan

benar kemudian akan
muncul pesan
pemberitahuan.

- Jika data pustakawan

baru yang dimasukkan
sama maka akan
muncid pesan
pemberitahuan.

Pengelolaan
Pustakawan /

Fungsi pengelolaan
pustakawan / user dapat
berfungsi dengan benar

- Admin dapat

mengubah / mengedit
data pustakawan.

= Admin dapat

menghapus data

Input Anggota
Perpustakaan

Fungsi input anggota
perpustakaan dapat
berfungsi dengan benar

benar kemudian akan
muncul pesan
pemberitahuan.

Jika data anggota
perpustakaan baru
yang dimasukkan sama
maka akan muncul
pesan pemberitahuan.
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Pengelolaan
Anggota
Perpustakaan

Fungsi menampilkan dan
mengelola data anggota
perpustakaan dapat
berfungsi dengan benar

Admin dapat mebhat
detail data anggota
perpustakaan.

Admin dapat
mengubah | mengedit
data anggota
perpustakaan.

Admin dapat
menghapus anggota
perpustakaan,

10

Input Buku

Fungsi memasukkan
koleksi buku baru dapat
berfungsi dengan benar

Admin dapat
menambahkan buku
baru kemudian akan
muncul pesan
pemberntahuan.

Jika data buku baru
yang dimasukkan sama
maka akan muncud
pesan pemberitahuan.

"

Pengeloclaan

Fungsl menampilkan dan
mengelola data buku
dapat berfungsi dengan
benar

Admin dapat melinat
rinclan data salah satu
buku perpustakaan,
Admin dapat
melakukan pencanan
buku menggunakan
fungsi pencarian
Admin dapat
mengetahut buku apa
saja yang sedang
dipingam,

Admin dapat
mengubah / mengedit
data buku
perpustakaan.

Admin dapat
menghapus buku
perpustakaan.

12

Import Data

Fungsi impaort data buku
berfungsi dengan benar.

Admin dapat
mengimpert dala buku
dalam format file excel
ke dalabase.

13

Inpeat Transaksi
Peminjaman

Fungsi menambahkan
transaksi peminjaman
berfungs! dengan benar.

Admin dapat
menambahkan data
peminjaman baru baru
kemudian akan muncul
pesan pemberitahuan,
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Jumlah peminjaman
yang dapat dilakukan
oleh anggoeta
perpustakaan
maksimal 2 buku. Jika
lebih dari 2 buku, maka
akan muncul pesan

pemberitahuan
- Admin dapat melihat
rincian peminjaman
Fungsi menampilkan dan salah satu anggota
i m’x’n mengelola data transaksi | Perpustakaan,
iniaman | PeMinjaman dapat - Admin dapat meng-
_ berfungsi dengan benar, |  Wpdate status
peminjaman anggota
perpustakaan.
- Admin dapat me&hat
. rincian peminjaman
Pengelotaan ::ngﬂ mﬂm salah salu anggota
15 | Transaksi 9 g perpustakaan,
pengembalian dapat >
Pengembalian ber id Faar | - Admin dapat
9 ' menghapus data
peminjaman.
- Admin dapat
Fungsi menampilkan dan menampilkan dan
16 Laporan Data | mencetak laporan data mencetak data buku
Buku buku sudah berfungsi berdasarkan tanggal
dengan benar masuk buku dalam
bantuk file excel.
> - Admin dapat
Fu mena dan 2
megtak |mmmw meampiian den
17 Laporan Data | peminjaman berdasarkan m":hk Ce.
Peminjaman | tanggal peminjaman paminjarnsn
sudah berungsi dengan berdasarkan tanggal
free peminjaman buku
dalam bentuk file excel.
Fungsi menampilkan dan | - Admin dapet
ootk e data menampllkan dan
18 Laporan Data | pengembalian moncatek data
Pengembalian | berdasarkan tanggal Porgubeten
peminjaman sudah berdasarkan tanggal
berfungsi dengan benar peminjaman buku
dalam bentuk file excel.
Fungsi input kelas dan - Admin dapat
Input Kelas dan
19 Ju::an jurusan berfungsi dengan memasukkan data
benar kelas dan jurusan baru,

83




- .Jika terdapat
kesamaan data pada
saal inpul maka akan

muncul pesan
pemberitabuan.

20

Pengalolaan
Kelas dan
Jurusan

Fungsi pengelolaan kaelas
dan juresan berfungsi

dergan banar,

= Agmin dapat
mangubah ! mengedit
data kelas dan jurusan.
Admin dapat
menghapus dala kelas
dan jurusan.

21

Input angkatan

Fungsi inpad angkatan
siswa berfungsi dengan
benar.

- Admin dapat
memasukkan data
angkatan siswa bary,
Jika terdapal angkalan
SIEWH yang samad,
maka akamn muncul
pesan pemberitahuan.

1

Pangalodaan
angkatan slswa

Fungsi pengelolaan kelas
dan jurusan berfungsi
dengan benar.

= Admin dapat
mangubah / mengeadt
data anghkatan siswa.

- Admin dapat
menghapus data

| angkstan siews,

USER § PUSTAKAWAN

Fungsi Login sudah

berfumgsl dengan benar

Jika User memasukkan
usE e dan
password benar, maka
akan dinguk ke
halaman dashboard.
Sabaliknya, jika
username atau
password salah, maka
akan muncul pasan
pambaritahuan.

Logouf

Fungsi Logouf sudah
Biarfurgsi dengan banar

Liser berhasil keluar
dan kembali ke
halaman login.

25

Password

Fungei update paseword
=udah berfungsi dangan
benar

- Usar dapat meng-
update passward.
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26

Input Buku

Furgsi memasukkan
koleksi buku baru dapat
berfungsl dengan benar

Usar dapat
manambahkan buku
baru kemudian akan
mincul pasan
pemberitahuan,

Jika data bukw baruy
yang dimasukkan sama
maka akan mungd
pesan pemberitahuan.

7

Pangalolaan
Buku

Fungsi menampikan dan
mengelola data buku
dapat berfungsi dengan
benar

* User dapat melinal

rincian data salah satu
buku perpusiakaan.
LUser dapat melakukan
pencarian buku
manggunakan fungsi
pancaran

User dapat mengetahui
buku apa saja yang
sedang dipinjam.

Usar dapat mengubah |
mangedit data buku
perpustakaan.

User dapal menghapus
buku perpustakaan,

28

Import Dt

Fungsi import data buku
barfungsi dengan benar,

User dopat mengimport
diata buku dalam format
file @xced ke database.

20

Input Transaksi
Paminjaman

Fumgsi menambahkan
fransaks pemingaman
berfungsi dengan banar.

User dapat
menambahkan data
peminjaman baru bara
kermudian akan muncul
pexsan pemberitahuan.
Jumlah peminjaman
yang dapat dilakukan
olah anggeta
perpustakaan
maksimal 2 buku. Jika
labih dari 2 buku, maka l
akan muncul pesan
pemberilahuan

Pengslolaan
Transzksi
Peminjaman

Fungsi menampilkan dan
mengelola data transaks
peminjaman dapat

berfungsd dengan benar,

Usar dapat melihal
rinclan pemingaman
salah satu anggota
parpustakaan.
User dapat meng-
update stahus
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peminjaman anggoda
perpustakaan,
— 1 User dapat melihat o
Fungsl menampilkan dan rinzlan peminjaman |
Pangeioias
ar |7 E i " . mengelola data ransaksi salah satu anggota
Pengembalian pengermbialian dagal perpuslakaan,
berfungsi dengan benar, User dapat menghapus
data paminjaman.
User dapal ]
Fungs menampilkan dan menampilkan dan
32 Laporan Data | mencelak laporan data mencetak dala buku
Buku buku sudah berfungsi berdasarkan tanggal
dangan benar masulk buku bantuk file
. axcel.
Fungsi manampilkan dan : |
mencatak laporan data rnenElmIplIkan dan |
23 Laporan Data | peminjaman bardasarkan mance e
Peminjaman tanggal peminjaman P i b |
sudah berfungsi demgan 95
benar peminjaman buku
B - dalam bentuk file sxcel.
- : User dapat
| Fungsi rrralr;:;rﬂcadr;ian manampilkan dan
a4 Laporan Data | pengembalian pengembalian
gembalian | be AT berdasarkan tanggal
peminjaman sudah
berfungsi dengan benar potls il o |
dalam bentuk file excel. B
Komentar atau Saran
flewan 1 Wouewben 5,
1
(Wehyudii Hatmeks, ST,
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Lampiran 7. Data Responden Pengujian Usability

No Nama

1 Sri Widada, M.Eng.

2 Wirawan Yogiyatno, S.Kom., M.Pd.
3 Wahyudhi Hatmoko, S.Pd. T
4 Esti Wuryastuti, S.Pd. Si.
5 Khaisna Bramasseta

6 Andika Dwi Adiyanta

7 Andhika Galuh H.

8 Baharudin As S.

9 Abraham Ryan Setiawan
10 Aditya Pamungkas

11 Cipta Agustia Pamungkas
12 Arifin Angga Saputra

13 Hanan Zulfikar A.

14 Akbar Maulana

15 Yoga Ade Prasetiantito
16 Andri Antara

17 Samuel Adi Wicaksono
18 M. Yusuf Khoirudin

19 Romi Satria W

20 Ma'ruf Andi Saputra

21 Gigih Prakosa

22 Anggi Pramana

23 Novan Fahrian

24 Muhammad Safrudin

25 Yusuf Adiatma

26 Rizky Agus Rinaldi

27 Muhammad Novan A. H.
28 Ilham Nur Widiatmoko
29 Afriyan Julianto

30 Dzaky Al-An'am
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Lampiran 8. Angket Pengujian Usability

INSTRUMEMN PENGUJIAN USABILITY
SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE
DI SMK HEGERI 1 SEYEGAN, SLEMAN, YOGYAKARTA

Nama POSE) WD DA
Profesi D FURU -
Instansi e r A J—EL—'E:EG}‘!‘.P\}

Petujuk Pengisian

Berilah tanda check (v) pada kolom yang disedlakan sesual dengan penilakan uniuk
pengujian wsahiily pada sistem informasi perpustakaan berbasis web di SME Negeri 1

Sayagan.

Filihan Jawaban :

85  : Sangal Setuju
5 : Setuju

KS  : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju

STE  : Sangat Tidak Setuju
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Sigtern ini sangat bermanfaat L~
4 Sigtern ini membaniu saya terhadap lugas yang
saya lakukan W
5 Sisbarmn ini rmembuat bal-hal yang ingin saya capai
letin mudah uniuk dilakukan L4
5 Sistesn ini menghemal wakiu saya kelika
menggunakannysa. ¥
7 | Slstem inl sesual dengan kebutuhan saya r
8 Slatem inl bekerja sesual dengan apa yang saya
harapkan v
EASE OF USE
B | Sistemn inl mudah digunakan v
10 | Sistem Ini praktis digunakan v
11 | Sistem ini mudah dipahaml eleh pengguna v
13 Lamgkah - langkah pengoperasian sistem ind idak
rurmnit
13 | Sistem ini dapat disesualkan dengan kebutuhan w
14 Menggunakan slstem Inl mudahftidak terlaly y
bersusah payah
5 Sistam ini dapat saya gunakan tanpa
menggunakan instruksi erulis
1 Saya tidak menemukan ketidakkonsistenan sistem
selarma Sy menggunakannya
i7 Baik pengguna lavel tinggi dan rendah menyukai
gistern ind,
EASE OF LEARNING
18 Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat
dan mudah
19 Seya dapat menggunakan sistern dengan lancar Y
setiap saat
20 Saya dapal belajar menggunakan sistem dengan

cepat
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21

Saya mudah mengingat bagaimana
menggunakan sistem tersebut

22

Sistem inl mudah dipelajan cara menggunakannya

<

23

cepat

SE;EF terampil menggunakan sistem ind dengan

SATISFACTION

24

Saya puas dengan sistem ini

=

25

Saya merekomendasikan sistem Ini kepada rekan
lairy,

26

Sistemn ini sangat menyenangkan wuntuk digunakan

o <

27

Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya
inginkan

Sigtem inl sangat bagus

Sistem ini membusat saya ingin memilikinga

8 88

Siglem ini mudah digunakan

ASASEY IR

Sleman, ... e 2017
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INSTRUMEN PENGLLIAN USABILITY
SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN EERBASIS WEBSITE
D1 SMK NEGERI 1 SEYEGAN, SLEMAN, YOGYAKARTA

: Wirawah You: yane, 5 e, M. P

Nama

Profes| . B

Instansi : sk N L &ﬂ.}"ﬁ '
Petujuk Pengisian

Berilah tanda check (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian uniuk
pengujian usabiify pada sistem informasi perpustakaan berbasis web di SMK Mageri 1

Seyegan.

Pilihan Jawaban :

55 : Bangat Setuju
5 : Betuju

KS : Kurang Setuju
TS5 : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju
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USEFULLNESS

Sistem ini membantu saya menjadi lebih efektif

Sistem ini membantu saya menjadi lebih produktif

Sistem ini sangat bermanfaat

(SRSANE

Sistern ini membantu saya terhadap tugas yang
saya lakukan

Sistemn ini membuat hal-hal yang ingin saya capai
lebih mudah untuk dilakukan

Sistem inl menghemat waktu saya ketika
menggunakannya.

Sistem ini sesuai dengan kebutuhan saya

Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya
harapkan

EASE OF USE

Sistemn ini mudah digunakan

10

Sistem ini praktis digunakan

1"

' Sistem ini mudah dipahami oleh pengguna

12

Langkah — langkah pengeperasian sistem inl tidak
rumit

13

"Sistem ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan

14

Menggunakan sistem ini mudah/tidak terfalu
bersusah payah

15

Sistem ini dapat saya gunakan tanpa
menggunakan Instruksi tertulls

16

Saya tidak menemukan ketidakkonsistenan sistem
selama saya menggunakannya

17

Baik pengguna level tinggi dan rendah menyukai
sistemn ini.

EASE OF LEARNING

18

Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat
dan mudah

19

Saya dapat menggunakan sistem dengan lancar
setiap saat

Saya dapat belajar menggunakan sistem dengan
cepat
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21

Saya mudah mei;gingal bagaimana
menggunakan sistem tersebut

22

Sistem ind mudah dipelajar cara menggunakannya

23

Saya terampil menggunakan sistem ini dengan
cepat

SATISFACTION

24

Saya puas dengan sistem ini

‘Saya merekomendasikan sistemn ini kepada rekan
lain.

=,

Sistem ini sangat menyenangkan uniuk digunakan

Sigtem ini bekerja sesual dengan apa yang saya
inginkan

Sistem ini sangat bagus

s

Sislem ini membual saya ingin memilikinga

8 ¥R

Siatem ind mudah digunakan
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INSTRUMEN FPEMNGUJIAN USABILITY
SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE
01 SME NEGERI 1 SEYEGAN, SLEMAN, YOGYAKARTA

Nama : wﬂhyhﬂ"-'-; Hﬂ'h\uh-,';.fd-'r
Profesi s Bue

Instansi p CME N1 Cegegan
Patujuk Pengisian

Berilah tanda check {v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian uniuk
pengujian wsablify pada sistem informasi perpustakean berbasis web di SME Megeri 1

Seyegan.

Pilihan Jawaban :

85  : Sangat Setuju
5 1 Setuju

KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju
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Sigtem ini membaniu saya menjadi lebih efektif

Skstemn ini membantu saya menjadi labih produktif

Sistern ini sangat berrmantfaal

Sistern ini membanty saya terhadap tugas yang
saya lakukan

Sigtem inl membuat hal-hal yang ingin saya capai
lebih rudah uniuk didakukan

Sistemn ini menghemat wakiu saya ketika
rmenggunakannya,

Sistemn ini sesuai dangan kabutuhan saya

Slstem inl bekerja sesual dengan apa yang s&ya
harapkan _

EASE OF USE

Sitem inl mudah digunakan

Sistern ini prakls digunakan

11

Sistemn ini mudah dipahami oleh pengguna

12

Langkah — langkah pengoperasian sistem inl dak
rurnit

13

Sistam ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan

14

Menggunakan sistemn inl mudahitidak terlalu
hersusah payah

15

Sistem ini dapat saya gunakan tanpa
meanggunakan instruksi tartulis

16

Sava lidak menemukan ketidakkonalstenan sistern
selama sava manggunakanmya

17

Baik pengguna kevel tinggi dan rendah menyukai

sistemn ini.

EASE OF LEARNING

18

Saya dapal mengatasi kesalahan dengan cepal
dan mudah

19

Saya dapal menggunakan sislem dengan ancar
seliap saat

20

Saya dapat belajar menggunakan sistem dengan
cepat
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24 Saya mudah mengingat bagaimana
menggunakan sistem tersebut v
22 | Sistem ini mudah dipelajari cara menggunakannya v
23 Saya terampil menggunakan sistem ini dengan
cepat v
SATISFACTION
24 | Saya puas dengan sistem inl P
ag Saya merekomendasikan sistem ini kepada rekan
lain. 4
26 | Sistem ini sangat menyenangkan untuk digunakan v
a7 Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya 5
Inginkan
28 | Sistem ini sangat bagus
29 | Sistem ini membuat saya ingin memilikinya
30 | Sistem ini mudah digunakan v
Sleman, ....1.. Novembes o047
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INSTRUMEN PENGLLJIAN USABILITY
SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE
DI SMK MEGERI 1 SEYEGAN, SLEMAN, YOGYAKARTA

Mama DOEST swJURTALTUTI, € pd . gy,
Prafesi H 1 LTy

Instansi poLnAAER . 4 Cae Gond

Petujuk Pengisian

Berilah tanda check (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian untuk
pengujian wsabilly pada sistem informas| perpustakaan berbasis web di SME Negeri 1

Seyegan.

Pilihan Jawaban :

55 : Sangat Setuju
5 : Setuju

K : Hurang Setuju
T8 : Tidak Setuju

5TS :Sangat Tidak Setuju
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“USEFULLNESS

L T -

Sistem ini membantu saya menjadi kebih efektif

Sislem ini membantu saya menjadi lebih produltif

Skstem Ini sangat bermanlaat

Sistem ini membaniu saya terhadap fugas yang
saya lakukan

Sistern ini membuat hal-hal yang ingin saya capai
lebih mudah untuk dilakukan

Sistem ini manghemat wakbu saya ketika
menggunakannya.

Sistem ini sesual dengan kebutuhan saya

Sistem ini bekerja sesual dengan apa yang saya
harapkan _

l

EASE OF USE

Slstern Ini mudah digunakan

10

Sistam ini prakiis digunakan

<=

"

- Sistermn inl mudah dipahaml oleh pengguna

12

Langkah — langkah pengoperasian sistam ini tidak
rurmit

=

13

Sigtem inl dapal disesuaikan dengan kebutuhan

14

Menggunakan sistem ini mudahfidak terlalu
bersusah payah

Sistam ini dapat saya gunakan tanpa
manggunakan instruksi tartulis

16

Saya tidak menemukan ketidakkonsistenan slstem
selarma saya menggunakanny

17

e ——————————————

Baik pengguna level tinggi dan rendah menyukai
sistem ini.

<| x| s]=

" EASE OF LEARNING

18

| Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat
| dan mudah

19

Saya dapal menggunakan sislem dengan lancar

setiap saat

20

Saya dapat belajar menggunakan sistem dengan

cepat
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21

Saya mudah mengingat bagaimana
menggunakan sistem tersebut

22

Sistemn ini mudah dipetajari cara menggunakannya

23

Saya terampll menggunakan sistem inl dengan
cepal

<< <

SATISFACTION

24

Saya puas dengan sistern ini

25

Saya merekomendasikan sistem ind kepada rekan
lain.

Sistem inl sangal menyenangkan uniuk digunakan

27

Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya
inginkan

28

Sistem ini sangat bagus

29

Sistem ini membuat saya ingin memilikinya

RS

an

Sistam ini muedah digunakan

v

Sleman, ':'I ‘?' MNOU E.ME!;*,I?_ 2017
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INSTRUMEN PEMNGUJIAN USABILITY
SISTEM INFORMASI| PERPUSTAKAAN BEERBASIS WEBSITE
DI SMK NEGERI 1 SEYEGAN, SLEMAN, YOGYAKARTA

MNama H Htkl'ﬂhﬂ“‘-'k_! UDL-’C\‘P‘I h.H

Profesi :lmm &J’Efﬁﬁ]‘ dfldllk

Instans s SMkt 1 E?HE&:!I""

Petujuk Pengisian

Berilah tanda check (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian uniuk
pengujian wsabilly pada sistem informasi perpustakaan berbasis web di SMK MNegeri 1
Seyagan.

Pilihan Jawaban :

55 : Sangat Setuju
5 : Setuju

KS : Kurang Setuju
TS5 : Tidak Setuju

8TS : Sangat Tidak Setuju

100



Sistem ini membantu saya menjadi labih efaktif V’

Sestem inl membantu saya menjadi kebih produktif

Siatem ini sangat bermanfaat

Sistern ini membantu saya terhadap tugas yang

saya lakukan

Sistarn ini membuat hal-hal yang ingin saya capai
lebih mudah untuk dilakukan

L R

Sisbem ini menghamat waktu saya ketika
menggunakannya.

Sistem ini sesuai dengan kebutuban saya

<

Sistem ini bekerja sesuai dengan apa yang saya
harapkan

EASE OF USE

Sistem ini mudah digunakan

10

Sistamn ini praktia digunakan

1

- Sistarn ini mudah dipahami oleh pengguna

=,

12

Langkah — langkah pengoperasian sistem ini tidak

rumit

L

13

Sistem ini dapal disesuaikan dengan kebufuhan

14

Menggunakan sistem Ini mudahitidak terlalu
bargusah payah

Sistem ini dapat saya gunakan tanpa
menggunakan instruksi terfulis

18

Saya tidak menermukan ketidakkorsislenan sisbem
salama saya menggunakannya

17

Baik pengguna level tinggi dan rendah menyukal
sistem ini.

S

e

EASE OF LEARNING

Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat

dan mudah v

Saya dapal menggunakan sistem dangan lancar |
saliap saat

Saya dapat belajar menggui‘l_a-l-cﬁ_n sistam dér{gﬁn

cepat
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21

Saya mudah mengingat bagaimana
menggunakan sistem tersebut

Sistem ini mudah dipelajari cara manggunakannya

Saya terampll manggunakan sistem Ini dangan
cepat

SATISFACTION

*Ea‘!,ra puas dangangstem imi

Saya merekomendasikan sistem ini kepada rekan

Sistermn ini sangat menyenangkan untuk digunakan

-~

Sigtem ini bekerja sesusi dengan apa yang saya
inginkan

Sistem ini sangat bagus

vy

Sistem inl membuat saya ingin memllikinya

Y

Sistem ini mudah digunakan

oy
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Lampiran 9. Hasil Pengujian Reliability menggunakan WAPT 9.7

Test execution parameters:

Test status: finishe

d

Test started at: 12/6/2017 7:46:54 PM

Scenario name:
Test run comment:

Test executed by: Addis Abigail (ADDIS-PC)
Test executed on: ADDIS-PC
Test duration: 0:10:00

Test result: SUCC

Pass/Fail Criteria

ESS

Name Result Comment
Session error rate for each profile SUCCESS
Summary
Profile Successful | Failed Successful | Failed | Successful | Failed | Other ;"Btatles ?Bta:es Avg response time, sec
sessions | sessions | pages pages | hits hits | errors Y vt (with page elements)
sent received
perpus | 178 0 14591 0 6489 0 0 2465 3368321 0.94(1.78)
Number of active users
Profile 0:00:00 - | 0:01:00 - | 0:02:00 - | 0:03:00 - | 0:04:00 - | 0:05:00 - | 0:06:00 - | 0:07:00 - | 0:08:00 - | 0:09:00 -
0:01:00 |0:02:00 |0:03:00 |0:04:00 |0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 0:08:00 0:09:00 0:10:00
perpus | 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Total 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Successful sessions (Failed ions
0:00:00 |0:01:00 |0:02:00 |0:03:00 | 0:04:00 | 0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 |0:08:00 |0:09:00
Profile | - - - - - - - - - - Total
0:01:00 |0:02:00 |0:03:00 |0:04:00 |0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 |0:08:00 |0:09:00 |0:10:00
perpus | 1(0) 20(0) 21(0) 20(0) 17(0) 21(0) 19(0) 18(0) 22(0) 19(0) 178(0)
Total | 1(0) 20(0) 21(0) 20(0) 17(0) 21(0) 19(0) 18(0) 22(0) 19(0) 178(0)
Successful pages (Failed pages)
0:00:00 |0:01:00 |0:02:00 |0:03:00 |0:04:00 |0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 |0:08:00 |0:09:00
Profile |- - - - - - - - - - Total
0:01:00 |0:02:00 |0:03:00 |0:04:00 |0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 |0:08:00 |0:09:00 |0:10:00
perpus [ 109(0) |155(0) |166(0) |151(0) |147(0) |[162(0) |142(0) |152(0) |151(0) |[156(0) |1491(0)
Total 109(0) 155(0) 166(0) 151(0) 147(0) 162(0) 142(0) 152(0) 151(0) 156(0) 1491(0)
Successful hits (Failed hits
0:00:00 |0:01:00 |0:02:00 | 0:03:00 |0:04:00 |0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 |0:08:00 |0:09:00
Profile | - - - - - - - - - - Total
0:01:00 |0:02:00 |0:03:00 | 0:04:00 |0:05:00 |0:06:00 |0:07:00 | 0:08:00 |0:09:00 |[0:10:00
perpus | 577(0) 658(0) 713(0) 646(0) 607(0) 696(0) 616(0) 631(0) 674(0) 671(0) 6489(0)
Total |577(0) |658(0) |713(0) |646(0) |607(0) |696(0) |616(0) |631(0) |674(0) |671(0) |6489(0)
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