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ABSTRAK
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Penelitian ini bertujuan untuk (1) menghasilkan multimedia pembelajaran
interaktif yang layak pada Kompetensi Dasar “Mengidentifikasi norma-norma
yang berlaku dalam kehidupan bermasyarakat™ di kelas VII SMP Negeri 1 Sungai
Lilin, (2) mendeskripsikan uji efektivitas multimedia pembelajaran interaktif
adobe flash pada kompetensi dasar mengidentifikasi norma-norma yang berlaku
dalam kehidupan bermasyarakat di kelas VIl SMP Negeri 1 Sungai Lilin.

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D)
dengan mengadaptasi model pengembangan dari Sugiyono, yang terdiri dari tahap
(1) ldentifikasi potensi dan masalah, (2) Studi literatur dan mengumpulkan
informasi, (3) Pengembangan desain produk, (4) Validasi desain, (5) Revisi
desain, (6) Pembuatan produk, (7), Uji coba terbatas, (8) Revisi produk dan (9)
Uji coba pemakaian.

Multimedia pembelajaran interaktif dinyatakan layak untuk diuji coba
dengan rata-rata skor 76.16 (kategori layak). Multimedia pembelajaran interaktif
dinyatakan efektif terhadap hasil belajar peserta didik setelah dilakukan uji coba
lapangan dilihat dari peningkatan rata-rata hasil belajar sebesar 29,3 (45.66%) dan
N-gain sebesar 0,82 (kategori tinggi).

Kata Kunci  : Pengembangan, multimedia pembelajaran interaktif, Norma.
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