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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Nama sekolah			: SMK N 1 Sedayu
Mata Pelajaran		: Menggambar interior dan eksterior
Kelas / semester		: XII / 1
Kode standar kompetensi	: 044.KK.11
Alokasi waktu			: 5 x 45 menit
Pertemuan ke			: 3
KKM				: 75

I. Standar kompetensi
Menentukan unsur penunjang desain interior dan eksterior bangunan

II. Kompetensi dasar
Menentukan ornament interior dan eksterior bangunan

III. Indikator
1) Diketahuinya deskripsi ornament interior dan eksterior bangunan.
2) Diketahuinya macam-macam ornamen interior dan eksterior bangunan.
3) Tergambarnya salah satu ornament bangunan.

IV. Tujuan pembelajaran
A. Pra syarat
1) Peserta didik telah memahami pengertian ornament interior dan eksterior
2) Peserta didik telah memahami macam-macam ornament interior dan eksterior.
B. Tujuan akhir pembelajaran
1) Peserta didik dapat mendesain ruang dengan menggunakan ornament interior dan eksterior bangunan.
2) Peserta didik dapat mendesain ruang dengan berbagai macam tipe motif ornament interior dan eksterior bangunan.

V. Materi ajar
· Pengertian ornament
1. Berasal dari kata “ORNARE” (bahasa Latin) yang berarti menghias.
2. Juga berarti “dekorasi” atau hiasan 
3. Sering disebut sebagai disain dekoratif atau disain ragam hias.
Setiap hiasan bergaya geometrik atau bergaya lain, ornamen dibuat pada suatu bentuk dasar dari suatu hasil kerajinan tangan (perabotan, pakaian dan sebagainya) termasuk arsitektur 

· Fungsi ornament
1. Ornamen menambah nilai estetis dari suatu benda/produk yang akhirnya pula akan menambah    nilai finansial dari benda atau produk tersebut.
2. Sebagai ragam hias murni, maksudnya bentuk-bentuk  ragam hias yang dibuat hanya untuk menghias saja demi keindahan suatu bentuk (benda ) atau bangunan, dimana ornament tersebut ditempatkan. Penerapannya biasanya pada alat-alat rumah tangga, arsitektur, pada pakaian (batik, bordir, kerawang)  pada alat transportasi dan sebagainya. dibuat selain mempunyai fungsi sebagai penghias suatu benda juga memiliki nilai simbolis tertentu di dalamnya, menurut norma-norma tertentu (adat, agama, sistem sosial lainnya). Bentuk, motif dan penempatannya sangat ditentukan oleh norma-norma adat maupun agama untuk menghindari  timbulnya salah pengertian akan makna atau nilai simbolis yang terkandung didalamnya, oleh sebab itu pengerjaan suatu ornamen simbolis hendaknya menepati aturan-aturan yang ditentukan. Contoh ragam hias ini misalnya motif kaligrafi, motif pohon hayat sebagai lambang kehidupan, motif burung phonik sebagai lambang keabadian, motif padma, swastika,lamak dan sebagainya. 

· Sifat ornament
1. Pasif
Ornamen tersebut hanya berfungsi menghias, tidak ada kaitanya dengan hal lain seperti ikut mendukung konstruksi atau kekuatan suatu benda. 
2. Aktif
Selain untuk menghias suatu benda juga mendukung hal lain pada benda tersebut misalnya ikut menentukan kekuatanya (kaki kursi motif belalai gajah/motif kaki elang) 

· Macam-macam motif pada ornament.
Motif merupakan bentuk dasar dalam penciptaan/perwujudan suatu karya ornamen. 
Motif  dalam ornamen meliputi:
1. Motif Geometris.
2. Motif tumbuh-tumbuhan..
3. Motif binatang. 
4. Motif manusia.
5. Motif gunung, air, awan, batu-batuan dan lain-lain.
6. Motif Kreasi/ khayalan.

· Pola dan corak ornament
Pola adalah suatu hasil susunan atau pengorganisasian dari motif tertentu dalam bentuk dan komposisi tertentu pula.
Contohnya: pola hias batik, pola hias majapahit, jepara, bali, mataram dan lain-lain.
Jadi : pola adalah penyebaran atau penyusunan dari motif-motif.
FUNGSI POLA 
Sebagai arahan dalam membuat suatu perwujudan bentuk artinya sebagai pegangan dalam pembuatan agar tidak menyimpang dari bentuk/motif yang dikehendaki, sehingga hasil karya sesuai dengan ide yang diungkapkan.  Pola biasanya 
1. Motif pokok
2. Motif pendukung /figuran
· Teknik penggambaran ornament
· Teknik penyelesaian ornament.

VI. Metode
		
		Presentasi, Diskusi,Tanya jawab dan penugasan

VII. Langkah – langkah Pembelajaran	

	          No
	Kegiatan
	Rincian waktu
	Peralatan pendukung
	Metode
	Tempat belajar
	Sumber belajar

	
	Pendidik
	Peserta didik
	
	
	
	
	

	1.
	Kegiatan awal
·    Membuka pertemuan / berdoa
·    Absensi
·    Apresiasi & Motivasi

	Tertib & berdoa Memperhatikan & merespon
	
15 menit
	Absensi & kelengkapan mengajar lainnya
	Presentasi , informasi
	
Studio gambar
	









TATA RUANG, Fritz Wilkening, Kanisius 1987, Jogjakarta.


	2.
	Kegiatan inti
1. Menjelaskan pengertian ornament interior dan eksterior bangunan.

2. Meminta siswa untuk ikut / terlibat dalam menentukan motif ornament.

3. Menjelaskan fungsi dan sifat ornamen.

4. Menjelaskan pola dan corak pada ornament.

5. Meminta siswa untuk menyebutkan berbagai macam jenis ornament yang di sekitar kita.

6. Menjelaskan tentang perlunya pembuatan ornament pada interior dan eksterior bangunan.

7. Meminta siswa untuk mengidentifikasi perabotan / meubel yang mempunyai motif tertentu.

8. Tanya jawab berkaitan dgn peran ornamen dalam mengoptimalkan desain interior dan eksterior bangunan.

9. Mengapresiasi siswa yang aktif, dan memberi jawaban benar

10. Mengulangi penjelasan pada bagian yang kurang dipahami siswa

11. Meninjau ulang kembali pemahaman siswa

12. Menugaskan siswa untuk mendapatkan gambar dari berbagai ornamen yang ditempatkan pada suatu ruang beserta ukurannya.
	
·  Memperhatikan




·    Aktif dalam Tanya jawab


·    Memperhatikan





·    Memperhatikan


Aktif dalam Tanya jawa
  
  
   
  


·    Memperhatikan
  

Merespon dengan aktif




Aktif dalam Tanya jawab
















·           Browsing di internet
	
15 menit




 15 menit






20 menit


  


20 menit





 10 menit







20 menit





20 menit





20 menit





20 menit



20 menit



15 menit



	
Komputer dan infocuss, white board, mistar dan siku – siku





	
Persentasi informasi, 





diskusi 





Penugasan








	
Studio gambar
	

	3.
	PENUTUP
1. Menyimpulkan materi dgn melibatkan siswa.
2. Evaluasi  lisan.
3. Menutup dan berdoa
	
·    Merespon dengan dengan aktif


·    Berdoa bersama 

	
15 menit
	
	
	
	




VIII. PENILAIAN
Tugas:
Buatlah sebuah motif dengan menggunakan ornament tertentu.

Penilaian
	Faktor penilaian
	Skor (0-10)

	Kreativitas
	

	Kerapian
	

	Tingkat kesulitan gambar
	

	Kebersihan
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