PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU UNO
AKUNTANSI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI
BELAJAR SISWA KELAS X AKUNTANSI 4 SMK
YPKK 2 SLEMAN TAHUN AJARAN 2016/2017

SKRIPSI

Diajukan kepad&akultas Ekonomi Universitas Negeri Yogyakarta
untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan guna Memperoleh
Gelar Sarjana Pendidikan

Oleh :
MAULANA WITANTYO
13803241008

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AKUNTANSI
JURUSAN PENDIDIKAN AKUNTANSI
FAKULTAS EKONOMI
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

2017



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU UNO
AKUNTANSI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI
BELAJAR SISWA KELAS X AKUNTANSI 4 SMK
YPKK 2 SLEMAN TAHUN AJARAN 2016/2017

SKRIPSI

Jurusan Pendidikan Akuntansi Fakultas Ekonomi
Universitas Negeri Yogyakarta

Disetujui,
Dosen Pembimbing

»

-
Diana Rahmawati, M.Si.
NIP 19760207 200604 2 001



PENGESAHAN
Skripsi yang berjudul:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU UNO
AKUNTANSI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI
BELAJAR SISWA KELAS X AKUNTANSI 4 SMK
YPKK 2 SLEMAN TAHUN AJARAN 2016/2017

yang disusun oleh:
MAULANA WITANTYO
13803241008

719550328 198303 1 O(V

iii



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Maulana Witantyo
NIM : 13803241008
Program Studi : Pendidikan Akuntansi
Fakultas : Ekonomi

Judul Tugas Akhir Skripsi : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
KARTU UNO AKUNTANSI UNTUK
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR
SISWA KELAS X AKUNTANSI 4 SMK YPKK 2
SLEMAN TAHUN AJARAN 2016/2017

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi ini benar-benar karya saya sendiri.

Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis atau

diterbitkan orang lain kecuali sebagai acuan atau kutipan dengan mengikuti tata

pénulisan ilmiah yang lazim.

Yogyakarta, 15 Mei 2017

Maulana Witantyo

NIM. 13803241008

v



MOTTO
ASesungguhnya ber sama k épabilaéngkautelah da k e mu
selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan
hanya kepada Tuhanmul ah hendaknya |
(Q.S. Al Insyirah, 6-8)
ATi dak perl u menunggu menjadi pintar unt
sanpurna untuk berguna. Memberilah sekarang dengan apa yang kamu miliki
karena kita tidla tahu apakah kita masih mengggamnya esok hari. Bahkan kita
tidak pernah tahu apakah esok masi |
(Okina Fitriani)
ABer usahal ah s ek easassringmwnggirk Yakinlath bahwab e r d

apapun yang kamu | akukan sekarang akal
(Penulis)

PERSEMBAHAN

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT, dengan air

mata penuh haru karya tulis ini kupersembahkan untuk :

1. Bapak Johatraozi dan Ibu Peni Adhiningtyas, kedua orang
tuaku yang selalu ada untuk mendoakan, memberi semangat
dan dukungan dalam menyelesaikan Tugas Akhir Skripsi.

2. Almamaterku prodi Pendidikan Akuntansi Fakultas Ekonomi

UNY.



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KAR TU UNO
AKUNTANSI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI
BELAJAR SISWA KELAS X AKUNTANSI 4 SMK
YPKK 2 SLEMAN TAHUN AJARAN 2016/2017

Oleh
Maulana Witantyo
13803241008

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuki) mengembangkan Kartu UNO Akuntansi
sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan Motivasi Belajar kelas X
Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman (2) mengetahui kelayakan media
pembelajaran Kartu UNO Akuntangi3) mengetahui penilaian siswa kelas X
Akuntansi 4 SMKYPKK 2 Sleman terhadap pengembangan media pembelajaran
Kartu UNO Akuntansi(4) mengetahui peningkatan Motivasi Belajar siswa kelas
X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman setelah menggunakan media pembelajaran
Kartu UNO Akuntansi.

Penelitian ini merupakan jenisepelitian pengembangan ataResearch
and Developmen{R&D) dengan menggunakan model ADDIE. Pada tahap
developmentKartu UNO Akuntansi dinilai oleh para ahli yaitu Ahli Materi
(Dosen FE UNY), Ahli Media (Dosen FE UNY) dan Praktisi Pembelajaran (Guru
Akuntansi). Pada tahapmplementasidilakukan uji coba kelompok kecil dan uji
coba lapangan. Pengukuran Motivasi Belajar dilakukan @&dsiswa kelas X
Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman. Teknik pengumpulan data dalam penelitian
pengembangan ini melalui tes dan agiglata yang diperoleh dari angket dan tes
dianalisis secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian ini menunjukan: (1pengembangan Kartu UNO
Akuntansi melalui lima tahap vyaitu tahap analisis, tahap desain, tahap
pengembangan, tahap impientasi dan tahap evaluasi; (2) kelayakan media
Kartu UNO Akuntansi dinilai berdasarkan pada: a) Ahli Materi diperolehratsa
skor 4,75 yangermasuk kategori Sangat Layd§, Ahli Media diperoleh rataata
skor 4,42 yang termasuk kategori Sangat Laydéin c) Praktisi Pembelajaran
diperoleh rataata skor 4,28 yang termasuk kategori Sangat Layak; (3) penilaian
siswa pada uji coba kelompok kecil diperoleh wati@ skor 4,12 yang termasuk
kategori Layak dan penilaian siswa pada uji coba lapangan diperatarata
skor 4,40 yang termasuk kategori Sangat Layak; (4) berdasarkan analisis
peningkatan Motivasi Belajar sebelum dan sesudah penggunaan media dengan
gain scorediperoleh peningkatan sebesar 0,33 kategori sedang sehingga media
Kartu UNO Akuntansi dpat meningkatkan Motivasi Belajar siswa.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Kartu UNO Akuntansi, Motivasi Belajar
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THE DEVELOPMENT OF CARD UNO ACCOUNTINGLEARNING MEDIA
TO INCREASE LEARNING MOTIVATION OF STUDENT CLASS
X ACCOUNTING 4SMK YPKK 2 SLEMAN
ACADEMIC YEAR 2016/2017

By:
Maulana Witantyo
13803241008

ABSTRACT

This researchaimed to: (1) Develop the UNO Accounting Card as
learning media @ increaselearning motivation inclass X Accounting 4 SMK
YPKK 2 Sleman(2) Determine thdeasibility ofinstructionallearning mediaof
Card UNO Accounting(3) Determinethe assessment ofass X Accounting 4
SMK YPKK 2 Skman about learningmedia of Card UNO Accounting (4)
Determine motivation increase in Motivation Student Learning class X
Accounting 4 SMK YPKK 2 Sleman after using the learning media Card UNO
Accounting.

This researclwasResearctand Development (R & Dyith the ADDIE
developmenimodel. At the development stage, the UNO Accounting Card is
assessed by expsrtExpert of Mterials (Lectue of FE UNY), Media Expert
(Lectureof FE UNY) and Practitioner of Learning (Master of Accongji In the
implementatiorstage small group trial and field trial. Measurement Motivation
Learning carried outon 36 students of class X Accounting 4 SMK YPKK 2
Sleman. Data collection techniqgigveretess and questionnaires. Data obtained
from questionnaires and analyticalsts were analyzed descriptive qualitative
and quantitative.

The resultshoved (1) Card UNO Accounting throgh five stages of
analysis, design, developmeimplementtion and evaluation(2) The feasibility
of media Card UNO Accountinglearnig mediabased onassesment bya)
Material Expert obtained average score 3,Which belongs to VegrFeasible
category, b) Media Expert obtained average score 4,42 whitdnge to Vey
Feasiblecategoly and Q Learning Practitioners obtained an average score of
4.28 which belong to the VeryFeasiblecategory (3) Suderst assessment on
small group trialobtained average score 4,12 whibelongs to the category of
Feasibleand the field trial obtained average score 4,40 whichdrgs to Very
Feasiblecategory (4) Analysis of Motivation imprament before and after media
are used with gain score obtainedn increaseof 0.33was medium category so
Card UNO Accountinglearning mediacould increase studens Motivation
Learning.

Keywords Learning Media, Card UNO Accounting, Students Learning
Motivation
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan rgses pengubahan sikap daveriaku
seseorang atau kelompok orang dalam usaha mendewaseakarsia
melalui upaya pengajaran dan pelatihan, proses, perbuatan, dan cara
mendidik. Dengan demikian pendidikan mempunyai tujuan untuk
mengembangkan semua potensi pada diri manusia. Hal inirsdgtgan
UndangUndang RI No. 20 Tahun 2003 tentang SISDK®\Bab Il Pasal
3 yang berbunyi :

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam

rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk

berkembangnya potensi peserta didik agar memaaiusiayang

beriman dan bertaka kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak

mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga

negara yang demokraterta bertanggung jawab

Tujuan pendidikan akan tercapai apabila adanya salingskengm
antarpemerintah, pendidik, orang ta@an masyarakat. Tujuan pendidikan
yang berkualitas tidak lepas dari sumber daya manusia (SDM) yang
dimiliki suatu negaraKualitas SDM merupakan ukuran kemajuan suatu
negara. Dengan adanya SDM yang berkualdaaderpendidikan
akan tercipta pembangunan nasional. Semadbamyak orag yang
berkualitasdan berpendidikan maka semakin mudah untuk membuat

negaranya lebih majuPendidikan yang berkualitas untuk menghasilkan

SDM membutuhkan suatu proses pembelajaran yang baik.



Proses pembelajaran adalah adanya interaksi seseorang dengan
lingkungannya sehingga tedjaperubahan ke arah yang lebih ba#ada
proses pembelajararrtiapat sebuasigem karena di dalamnya memiliki
komponerkomponen yang saling berkait dalam rangka mencapai
tujuanyang ditentukanTujuan pemblajaranmerupakardeskripsi tingkah
laku yang diharapkan dapat tercapai setelah pembelajaran dilakukan.
Untuk mencapai tujuan tersebuada beberapa unsur yang perlu
diperhatikarsalah satunya adal&hotivasiBelajar.

Motivasi Belajar adalah dorongan setiap individu untuk melakukan
sesuatu.Menurut Hamzah B.Und2013: 23) Motivasi Belajar adalah
dorongan dari iternal maupun eksternal yang berasal dariseseorang
untuk melakukan perubahan tingkah laku dengan beberapa indikator
maupun unsur yang mendukumdotivasi Belajar siswa dikatakan tinggi
apabila siswa mempunyai sifat tekun dalam menghadapi tugas, ulet
menghadapi kesulitan, cepat bosan pada tugas rutin, dan mempunyai minat
terhadap pelajaran.

Motivasi Belajar merupakaraspekyang penting dalandiri siswa.
Terdapé dua faktor yang mempengaruhi Motivasel&ar yaitu faktor
internal dan eksternaFakta internaladalah faktoryangberasal dari diri
siswa, sep# cita-cita, keinginan untuk berhasilsamangat dan
sebagainya. Faktor elkshal adalah faktor yang berasal dari luar diri

siswa, seperti lingkungan belajar, metode dan media pembelajaran.



Penggunan media pembelajaran secara tepat dan bervariasi akan
meningkatkan Mtivasi Belajar Media pembdajaran merupakan
perantara, wadah atau alat penyambung ppsaan pembelajaran.
Menurut Wina Sanjaya (2013: 163) media pembelajaran adalah seluruh
alat dan hhan yang dapat dipakai untuk mencapai tujuan pendidikan.
Media pembelajaradapat memungkinkan terjadinya interaksi langsung
antara peserta dengan lingkungga Selain itu media pembelajaran
mempunyaiperan untuk menangkap suatu objek atau perisiesmstiva
tertenty menambah gairah dan motivasi belajar sisdemisjenis nmedia
pembelajarardiantaranyabuku, powerpoint,kartu, kaset,video camera,
film, gambar televisi, dan komputer.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah institusi pendidikan
formal yang setara dengan SMang merupakan lanjutan dari jenjang
sebelumnya yaitu SMP, ®, atau sederajat. SMKPKK 2 Sleman
merupakan salah satu SMK Bisnis dan Manajeyang beralamadli Jl.
Pemuda, Wadas TridadfecamatanSleman, Kabupaten Sleman, Daerah
Istimewa YogyakartaSMK YPKK 2 Sleman memiliki dua Program
Keahlian yaitu Akuntansidan PemasaranTerdapat limabelas kelas
Program Keahlian Akuntansi daéiga kelas Program KeahliadRemasaran.
Fasilitas yang ada di sekolah ini cukup memadardapat LCD, Kabel
VGA danWhite Boardyang masih berfungsi dengan bdliksetiap kelas
Namun pada kenyataannya fasilitas tersebut kurang dimaksimalkan oleh

guru akuntansi Pada umumnya guruakuntansi lebih memilih



menggunakan metode pembelajaran konvensiokalena mudah
digunakan.

Berdasarkan hasil observasi patiamggal 20 Oktober hinggalO
Nopember2016 di kelas X Akuntansi4 SMK YPKK 2 Slemanyang
berjumlah 38 siswa mempunyaiadhivasi Belajar yang tidak stabil Pada
saatjam pertama dan kedua, siswalihat memperhatikan dan masfokus
untuk mengikuti pembelajaran, namun memasuki jam ketiga dan keempat,
motivasi belajarsiswa mulai menurun. Hal terseltetlihat 10 dari 38 atau
26,31%siswa yangmulai tertidur di kelas, sebanyak 2iari 38atau 578%
siswa agik mengobrol dengan temannya daanya6 dari 38 atau 15,79%
siswayangmasih memperhatikan mata pelajardngas yang terusienerus
diberikan oleh gurumembuat siswa bosan dannderung malas untuk
mengerjakan. Hal ini terlihat ketika guru menugaskan pada pertemuan
sebelumnya, sebanyak Hari 38 atau 31,57% siswa yang tepat waktu
mengumpulkan tugas, selebihnyadi 38 atau 68,42% siswa tidak tepat
waktu. Berdasarkan masaldbrsebutmenandakan siswkurang memiliki
minat terhadap pelajarartidak tekun dalammenghadapi tugas dan
memiliki MotivasiBelajaryang rendah

Berdasarkan wawancara dengan sisvgayru akuntansi belum
menerapkan media pembelajaran yang berkohs&parsambil bermain.
Guru hanyamenggunakan metode ceramah. Setelah guru menjelaskan
materi melalui metode ceramah, kemudian guru memberikan penugasan
kepada siswa dan begitu seterus$lain ituguru dalam menerangkan

beberapa sub pokok bahasan dirasa tedapat, sehingga siswa banyak



yang tertinggaldalam pembelajararHal tersebut dalanjangka waktu
yang lama akan membuat siswa jenuh dan bé&saena menggunakan
metode pembelajaran yang monotdhasalah lain adalah sebanyak
dari 38 siswa mengaku mataelajaran akuntansi perusahaan jasa
merupakammata pelajaran yang sulit.

Mata pelajaran kuntansi perusahaan jasa merupakan mata pelajaran
yang wajib tuntas untuk satuan pendidikan SMK kelas X. Akuntansi
perusahaan jasa adalah seni pencatap@mggolongan,peringkasan,
pengiktisaran dan pelaporan informasi keuangan untuk mengambil
keputusan dalam bidang perusahaan jasa. Materi dalam akuntansi
perusahaan jasa cukup luddenurut siswakelas X akuntansi 4 SMK
YPKK 2 Sleman, materi yang sulit pada mata pelagar akuntansi
perusahaan jasa adalah materi yang banyak teor8glah satu materi
tersebutadalah materipada kompetensi dasar menjelaskan pemrosesan
buku besarakuntansiperusahaan jasdateri pada kompetensi tersebut
tentunya akan lebih mudah dipahambleh siswa jika guru
menyampaikannya dengan menggunakan media pembelajaran yang
menyenangkanmenarik dan secara langsung melibatkan pengalaman
siswa

Dengan pernedahan diatas alah satu langkah yang dapat dilakukan
oleh guru adalahmengembangkan suatmedia pembelajaranMedia
pembelajaran ini harus menyenangkan, mampu roamisiswa merasa
tertarik untukterus belajar, membuat siswa menjadifakebih paham terkait

materi dan tetap memperhatikan ketercapaian tujuan pembelajseata



memiliki konsep belajar sambilbermain agar motivasi siswdapat
meningkat. Alternatif media pembelajaran yang diterapkan adalah
menggunakan Media Pembelajakartu UNO Akuntansi.

Kartu UNO Akuntansimerupakan permaan yang mengadopsi dari
kartu UNO yang biasa dikenali masyarakat luasPermanan adalah
kontes antara pemain yang berinteraksi secara langsung dengan mengikuti
aturan untuk mencapai tujuan (Arief S Sadiman, 2011: P8&jmainan
sebagai media pembelajaran mempunyai kelebihan antara lain permainan
merupakarsesuatu yang menyenangkan untuk dilakukan, memungkinkan
adanya partisipasi siswa untuk belajar, dapat memberikan umpan balik
langsung, memungkinkan penerapan konsep yang ada di masyarakat,
permainan bersifat luwesdengan merubah alat atau aturan dan
pers@lannya, serta permainan dapat dengan mudah diperbatgel.

UNO yang lahir pada tahut971, kini menjadi salah satu permainan yang
terkenal didunia. Logika bermain kartu UNO adalah menyamakan warna
atauangka di dalam permainannyR@erbedaan kartu UN@engan kartu

kartu lainnya yaitukartu UNO mempunyasimbol sepertwild, reverse

draw danstop serta pada saat kartu yang dimiliki oleh pemain tersisa
satu, pemai n har uPermamamkgriu U iai di akiiUN OO .
sebagaigamedunia pada tahun 2010 olelmternational Game Inc.Jadi
permainan kartu UNO merupakan permainan yang tergolong baru.

Kartu UNO Akuntansimerupakan suatu permainan yang dimainkan

oleh 45 orangdan 1 juri Cara bermin Kartu UNO Akuntanshampir



sama dengapermainan kartu UNO pada umumnya, namun pada Kartu
UNO Akuntansi terdapat kartu materi dan kartu s@ada setiap kartu
terdapatpenjelasamateriyang diharapkasiswa tetap memahami konsep
materinya namun diselingi dengan berm&elain itu terdapat ke soal
yang bertujuan untuk mengetahui seberapa jauh pemahaman Bamva.
logika permainan diatas, maka sisdibharapkarakan lebih mudah dalam
memahamidan mengingatateri.Pada permaianan ijuga terdapat kartu
simbolyang dapat digunakan sebagaatsustrategi dalam bermaikartu-
kartu ini secara tidak langsung akan meningkatkan partisigasi
semangat siswa sehingga efeknyalihampkan dapat meningkatkan
motivasi belajarnya Selain itudesainKartu UNO Akuntansmempunyai
varian warna di dalarmpermainannyaGuru akan bersedianenggunakan
media tersebut karanmedia pembelajaran Kartu UNOkuéntansi ini
merupakan permainan yang tergolong baarmainan iniflexible artinya
tidak banyak menggakan alat bantu seperti laptop ataugu@D untuk
memankannya tidak perlu menggunakan ruang aelyang besacocok
digunakan dalam kelompok besar atau kedimungkinkan dapat
digunakarsiswadalam proses pembelajaran baik di dalam maupun di luar
kelas dan desain permainan yang menggunakan kayang bisa
melibatkan seluruh partisipasi siswdihampkan d@at meningkatkan
Motivasi Belajar siswa.

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan di atas peneliti tertarik untuk

mel akukan penilitian yang berjudul
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Kartu UNO Akuntansi Unik Meningkatkan Motivasi BelajaBiswa Kelas

X Akuntansi4 SMK YPKK 2 Sleman Tahun Ajaran 2016/2@17

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakad@tas maka identifikasi masalah yaitu :

1. Guru belum optimal memanfaatkan media pembelajaran yang ada

2. Motivasi Belajar siswa rendah terlihat dari kurangnya antusiawas
dalam mengikuti pelajaran d@engumpulanugas yang tidak tepat waktu
pada prosepembelajaran.

3. Siswa merasa jenuh dengan penggunaan metode pembelajaran akuntansi
secara konvensiahyang monoton seperti ceramabh.

4. Guru belummengembangkan media pembelajaran yang berkonsep
belajar sambil bermain.

. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasmasalah yang telah diuraikanatis, maka

penelitian inidibatasipada pengembangaiedia Pembelajaan Kartu UNO

Akuntansi pada mata pelajaran Akuntansi Perumaldasa, kompetensi dasar

menjelaskan pemrosesan buku besduntansi perusahaan jasaintuk

meningkatkan Motivasi Belajar Siswa KelfsAkuntansi4 SMK YPKK 2

Sleman Penelitian ini tidak sampanengukur prestasi belajar siswa.



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar aekang diatas, dapatrdimuskan masalah sebagai

berikut :

1. Bagaimana penganban@n Media Pembelajaran Kartu UNO

Akuntansi untuk meningkatkan Mtivasi Belajar siswa kelas X
Akuntansi4 SMK YPKK 2 Semar?

Bagamana penilaian ahli matemhli mediadanpraktisi pembelajaran
akuntansi mengenai kelayakarMedia PembelajaranKartu UNO
Akuntansiuntuk siswa kelas X Alkntansi4 SMK YPKK 2 Semar?
Bagaimanapenilaian siswa kelas X Akuntansi 4 erhadapMedia
PembelajararKartuUNO Akuntansiyang dikembangkéh
Bagaimangpeningkatan Motivasi &ajar siswa kelas X Akuntansi 4
SMK YPKK 2 Sleman setelah menggunakan Med&mBelajaran

Kartu UNO Akuntansyangdiimplementasika®

E. Tujuan Penelitian

Berdasirkan rumusan masalah diatas, maka dapat dirumuskemn

penelitianyaitu :

1.

MengembangkanMedia Rembelajaran Krtu UNO Akuntansiuntuk
meningkatkanMotivasi Belajar siswa kelas XAkuntansi4 SMK
YPKK 2 Sleman.

Mengetahui kelayakan MediaembelajaranKartu UNO Akuntansi

untuk siswa kelas X Alkntansi4 SMK YPKK 2 Slemanberdasarkan



penilaian dari ahli materi, ahli media daraktisi pembelajaran
akuntansi

3. Mengetahui penilaian siswa kelas X Akntansi4 SMK YPKK 2
Slemanterhadap Media émbelajaranKartu UNO Akuntansi yang
dikembangkan

4. Mengetahui peningkatan MotivaseByjar siswa kelas X Alntansi4
SMK YPKK 2 Sleman setelah mengglaa Media Rembelajaran
Kartu UNOAkuntansiyang dimplementasikan

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi produkyang diharapkan dalam penelitian ini adalah
sebagaberikut:

1. Media Rembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang sesuai dengan
kompetensi dasamenjelaskan pemrosesan bukesar akuntansi
perusahaan jasa

2. Media RFembelajaran Kartu UNO Akuntansnenggunakan aplikasi
CorelDraw X7 vyangdisajikan dalam bentuk permainan dengan
penyajian yang lebih menarik, praktfexible dan mudahdimainkan
siswa.

3. Media RembelajaranKartu UNO Akuntansiyang dapatdigunakan
siswa untuk belajar baik di dalam kefaaupun di luar kelas.

4. Media pEembelajaran Kartu UNO Akuntansi diharapkan dapat

meningkatkarMotivasi Belajar siswa.
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G. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dihardan dari penelitian ini dapat ditinjau dari segi
terotis dan praktis sebagai berikut :
1. ManfaatTeoritis
Hasil penelitian ini dihard@n dapat memberikasumbangan teori
yang terkait dengan pengembangan Med@énPelajararKartu UNO
Akuntansi untuk kelas X Akuntans# SMK YPKK 2 Sleman.
Penelitian ini juga dapat sebagai bahan acuan dan referensi untuk
pertimbangan bagi peneliti selanjutnya
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Penelitian ini merupakan sarana bagi peneliti dalam menerapkan
ilmu yang diperoleh selama kuliathan sebagai bekal ketika
menjadi pendidik di masa yang akan datang.
b. Bagi Guru
Guru dapatmenggunakamya sebagamedia pembelagran yang
bervariasi sehinggaJotivasi Belajar siswakanlebih baik
c. Bagi Siswa
Media Rembelajaran Kartu UNO Akuntangang dikembangkan
dapat sebagalternatif sumber belajar siswang menyenangkan
sehingga siswa tidak bosapada saat proses pembelajaran

berlangsung.
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H. Asumsi Pengembangan Produk

Asumsi pengembangan produk yang diharapkan oleh peneliti adalah

sebagai berikut :

1.

2.

Media Rembelajaran Kartu UNO Akuntansi sebagai alterraitihber
media pembelajaran yang dapat digunakan di dalam maupun di luar
kelas oleh siswa.

Validator memiliki pandangan yang sama mengenai kriteria
kualitas/kelayakan media pembelajaran yang baik. Validator dalam
penelitian ini adalah ahli materi, ahli madian praktisi pembelajaran
akuntansi

Media Rembebjaran Kartu UNO Akuntansiang akan dikembangkan

diharapkardapat meningkatkan MivasiBelajar siswa.

. Media Rembelajaran Kartu UNO Akuntansdiharapkan dapat

memudahkarsiswa dalam memahami materi mptdajaran akuntansi

perusahaan jasa
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BAB I
KAJIAN PUSTAKA

A. Deskripsi Teori
1. Motivasi Belajar
a. Pengertian MotivasiBelajar
Moti vasi ber asal dar i kata fimotif
daya upaya yang mendorong seseorang untuk melakukan sesuatu.
Motif dapat dikatakan sebagai daya penggerak dari dalam dan
berada di dalam subjek untuk melakukan aktivéisvitas tertentu
d e mi mencapai tujuan tertentu. Ber |
motivasi dapat diartikan sebagai daya penggerak yang aktif
mendorong seseorang melakukan sesuatu. (Sardit M, 201
73). Sejalan dengan hal tersebunenurut Nana Syaodih
Sukmandinata(200: 61) motivasi merupakan kekuatan yang
menjadi pendang individu dalam melakukan sesuatintuk
mencapai tujuanyang akan diapai Menurut Oemar Hamalik
(2011: 27)ibel aj ar merupakan suatu pros
bukan suatu hasil atau tujuan, belajar bukan hanya mengingat, akan
tetapi l ebi h | uas d a bdlam prdses , yakn
pembelajaran motivasi belajar merupakan keseluruhan daya
penggerak di dalam diri siswa yang menimbulkan kegiatan belajar,
yang menjamin kelangsungan dari kegiatan belajar dan memberikan
arah pada kegiatan belajaviotivasi belajar merupakan faktor psikis

yang bersifat non intelektualaitu mempunyai @raran yang khas
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dalam penumbuhan gairah, perasaan senang, dan semangat untuk
belajar. Pendapat tersebut memperkuat bahwa motivasi dan belajar
saling mempengaruhi. Dengan adanya motivasi yang kuat maka
siswa akan melakukan kegiatan belajaengan kata lain, motivasi
dapat mendorong peserta didik untuk beldyéativasi Belajar pada
siswa dapat berasal dari guru, teman, orang tua,-buku, media
pembelajaran dan lingkungaalam proses belajar.
Berdasarkanpendapat para ahldapat disimplkan bahwa
MotivasiBelajar adalah dorongdrdaya penggerdtaik dari dalam
diri atau luar siswa untuk melakukan sesuatu yang berkaitan
dengan kegiatan pembelajaran Wntumencapai tujuan
pembelajaran
. Fungsi Motivasi Belajar
Motivasi mempunyai fungsi pada diri seseorang, dengan adanya
motivasi maka seseorang dapat mengalami perubahan ke arah yang
lebih baik.Sardiman A.M (2011: 85) menyebutkan ada tiga fungsi
motivasi dalam belajar yaitu :
1) Mendorong manusia untuk berbuat, yaimotivasi sebagai
motor penggerak dari setiap kegiatan yang dikerjakan.
2) Menentukan arah perbuatan, yakni ke arah tujuan yang hendak
dicapai. Dengan demikian motivasi dapat memberikan arah dari
kegiatan yang harus dikerjakan sesuai dengan rumusan

tujuannya
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3) Menyeleksi perbuatan, yaitu motivasi menentukan perhuata
perbuatan, yaitu motivasi menentukan perbugenbuatan apa
yang harus dikerjakan guna mencapai tujuan dan menyingkirkan
perbuatan yang tidak bermanfaat.

Selanjutnya Hamzah B. Uno (201%3) menjdaskan bahwa
fungsi motivasi dalam belajar adalah sebagai berikut

1) Mendorong manusia untuk melakukan aktivitas atas dasar
pemenuhan kebutuhan

2) Menentukan sasaran tujuan yang hendak dicapai

3) Menentukan tindakan apa yang harus dilakukan
Berdasarkan pendapapara ahli diatas, motivasi belajar

mempunyaifungsi untuk menggerakan, mendorong, mengarahkan,

menyeleksi aktivitagktivitas siswa untuk mencapai hasiang
maksimal dalam proses pembelajaran.
c. Faktor yang Mempengaruhi Motivasi Belajar

Motivasi estrinsik Menurut Sardiman (2Q: 90-91) adalah
motif-motif yang aktif dan berfungsinya karena adanya perangsang
dari luar. Motivasi ekstrinsik dapat juga dikatakan sebagai bentuk
motivasi yang di dalamnyaada aktivitas belajar dimulai dan
diteruskan berdsarkan dorongan dari luar yang tidak secara mutlak
berlkaitan dengan aktivitas belajaviotivasi ekstrinsik dibutuhkan
dalam prees belajar mengajaebabpengajaran tidak semuanya

menarik minatsiswa atau sesuai dengan kebutuhan siswa atau
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dengan kata laintidak semua siswasudah memiliki motivasi
instriksik yaitu Motivasi Belajar yang sudah ada dalamdigiwvaitu
sendiri.

Eveline Siregar & Hartini Nara (2011: 50) juga mat&kan
bahwa motivasi ekstrinsik adalah motivasi yang berasal dari luar.
Jadi motvasi ekstrinsik ini berbeda dengan motivasi intrinsik yang
berasal dari dalam diri setiap individu. Motivasi ekstrinsécsifat
seperti stimulus atau rangsangan dari luar yang membuat siswa
semangat untuk mengikuti proses pembelajaramisalnya
penggunaamedia pembelajaran yang menarik. Sejalan dengan hal
itu salah satu fungsi dan peranan media menurut Wina Sanjaya
(2013: Ir1) adalah menambah gairah dan motivasi belajar siswa.
Sebagai contoh pada saat siswa bosan dengan cara mengajar guru
yang sama, kemuian guru membuatgames dengan media
pembelajaran yang baru maka akan merangsang rasa ihgidaia
rasa perhatian siswa terhadap proses pembelajaran akan meningkat
. Macam-macam Motivasi Belajar

Sardiman A.M (2011: 8691) menyebutkan macamacam
motivasibelajardilinat dari dari berbagai sudut pandang :

1) Motivasi dilihat dari dasar pembentukannya
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a) Motif-motif bawaan
Motivasi bawaan adalah motif yang dibawa sejak lahir, jadi
motivasi ada tanpa dipelajari. Sebagai contoh : @0
untuk makan dan minuwhan dorongan untuk bekerja.
b) Motif-motif yang dipelajari
Motif-motif yang dipelajari adalah motihotif yang timbul
atau muncul karena dipelajari. Sebagai contoh : dorongan
untuk belajar dan dorongan untuk mengajar.
2) Jenisjenis motivasi menurut Frandsen
a) Coqitif motives menunjuk pada gejalantrinsik yang
menyangkut kepuasan individual.
b) Selfexpressionyaitu keinginan untuk aktualiasasi diri.
c) Selfenhancementyaitu keinginan untuk meningkatkan
kemajuan diri seseorang
3) Motivasi Jasmaniah dan Rohaniah
Ada béerapa ahli yang menggolongkan jenis motivasi
menjadi dua jenis yaitu aotivasi jasmaniah dan motivasi
rohaniah. Motivasi jasmaniah misalnya refleks, insting otomatis
dan nafsu. Sedangkan motivasi rohaniah yaitu keamanan.
4) MotivasiIntrinsik dan Ektrinsik
a) Motivasi intrinsik
Yang dimaksud dengan motivasi instrinsik adalah motif

motif yang tidak perlu dirangsang dari luar karena dalam diri
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e.

b)

setiap individu sudah ada dorongan untuk melakukan
sesuatu.

Motivasi ekstrinsik

Motivasi  ekstrinsik adalah  motihotif aktif dan
berfungsinya karena adanya faktor yang berasal dari luar.
Motivasi dari luar tersebut misalnya teman, lingkungan

belajar, penggunaan media pembelajaran yang menarik.

Indikator Motivasi Belajar

Indikator motivasi belajar merupakan suatu alat untuk mengukur

bagaimana motivasi belajar pada siswgnurut Sardiman A.M

(2011: 83) motivasi yang ada pada diri setiap orang memiliki

beberapa indikator sebagai berikut :

1) Tekun dalam menghadapi tugas yaliekerja terusnenerus

2)

3)

4)
5)
6)

7)

dalam waktu yang lama dan tidak berhenti sebelum tugas
tersebut selesai.

Ulet menghadapi kesulitan yaitu tidak lekas putus asa. Serta
tidak cepat puas dengan prestasi yang telah dicapainya.
Menunjukan minat terhadap bermacammcam maaah,
misalnya politik, agama, keadilan, dsb.

Lebih senang bekerja sendiri.

Cepat bosan pada tugasyas yag rutin.

Dapat mempertahankan pendapatnya.

Tidak mudah melepaskan hal yang telah diyakini.
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8) Senang mencari dan memecahkan-soal.

Adapun indikatormotivasi belajar yang diklaskasikan oleh

Hamzah B. Uno (20123) sebagai berikut:

1) Adanya hasrat dan keinginan untuk berhasil.

2) Adanya dorongan dan kebutuhan dalam belajar.

3) Adanya harapan dan citita masa depan.

4) Adanya penghargaan dalam belajar.

5) Adanya kegiatan yang menarik dalam belajar.

6) Adanya lingkungan belajar yang kondusif.
Berdasarkampendapat para ahli diatas dapat disimpulkan bahwa

apabila seseorang memiliki chgiri seperti di atasmaka orang

tersebutselalu memiliki motivasi yang tinggDalam penelitian ini,
peneliti menetapkan indikatoruntuk kepentingan penelitian

Motivasi Belajaryaitu:

1) Tekun dalam menghadapi tugas yaitu bekerja tsreierus
dalam waktu yang lama dan tidak berhenti sebelum tugas
tersebut selesai.

2) Ulet menghadapkesulitan yaitu tidak lekas putus asa. Serta
tidak cepat puas dengan prestasi yang telah dicapainya.

3) Menunjukan minat terhadagelajaran

4) Lebih senang bekerja sendiri.

5) Cepat bosan pada tugamas yag rutin.

6) Dapat mempertahankan pendapatnya.
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7) Tidak mudah miepaskan hal yang telah diyakini.
8) Senang mencari dan memecahkan-soal.
2. Media Pembelajaran
a. PengertianMedia Pembelajaran

Kata media sendiri berasal dari bahasa latin yang merupakan
bentuk jamak dari kataedium yang secara harfiah berarti perantara
atau pengantarGerlach & Ely (1971) dalam Arsyad (2L 3)
mengatakan bahwa media apabila dipahami secara garis besar adalah
manusia, materi, atau kejadian, yang membangun kondisi yang
membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan atau
sikap.Menurut Arief S Sadiman dkk. (201L7) media adalah segala
sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan,
perhatian dan minat.

Dalam prosespembelajaran pengertian medigartikan sebagai
alatalat grafis, photografis atau elektronis untuk menangkap,
memproses dan menyusun kembali informasi visual atau verbal.
Menurut Wina Sanjaya (2013: 163) media pembelajaran adalah seluruh
alat dan bahan yang dapat dipakai untuk mencapai tyjeadidikan.
Dalam pengertian ini, guru, buku teks, dan Kkmggan sekolah
merupakan mediaApabila media itu membawa pespesan atau
informasi yang bertujuan instruksional atau mengandung maksud

maksud pengajaran maka media itu disebut media pembelajaran
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Dari beberapapendapat ahlidiatas maka dapat disimpulkan

bahwa mediapembelajaranadalah segala sesuatu yang dapat

menyalurkan informasi yang disajikanontuk mencapai tujuan

instruksional agar penyalur dan penerima pesan mempunyai

pemahaman yang samaalam proses pembelajararMedia

pembelajaran tersebut dapat berupa btaqe recorderkaset video,

film, slide foto, gambar, kau, televis dan komputer.

. Fungsi danManfaat M edia Pembelajaran

Fungsi media pembelajaran menurut Levie an 2.€4A082)

ddam Arsyad (20%: 20-21) adalah

1)

2)

3)

Fungsi Atensi

Media dapat menarik dan mengarahkan perhatian siswa untuk
berkonsentrasi kepada isi pelajargang berkaitan dengan
makna visual ditampilkan atau menyertai teks materi pelajaran.
Fungsi Afektif

Fungsi ini dapatdilihat dari tingkat kenikmatan siswa ketika
belaja teks yang bergambar

Fungsi Kognitif

Fungsi menunjukan bahwa laamy visual atau gambar
memperlancar pencapaian tujuan untuk memahami serta

mengingat informasi yang terkandung dalam gambar
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4) Fungsi Komensatoris

Media berfungsi memberikan konteks untuk memahami teks,
sehingga dapat membantu siswa yang lemah dalam membaca
danpat mengorganisasikan dan memahami informasi dalam teks
untuk mengingatnya kembali.

Fungsi dan peranan media menwiina Sanjaya2013 169)

adalah :

1) Menangkap suatu objek atau p#éws-peristiva penting

2)

3)

tertentu.Peristiwa penting atau objek yang langka dapat dengan
foto, film, atau direkam melalui video atau audio, kemudian
peristiwa itu dapat disimpan dan dapat digunakan manakala
dieperlukan.

Memanipulasi keadaan, peristiwa atau objek terteltelalui
media pembelajaran, guru dapat menyajikan bahan pelajaran
yang berifat abstrak menjadi konkret sehingga mudah dipahami
dan dapat menghilangkan verbalisme.

Menambah gairah danotivasi belajar siswd@enggunan media
dapat menambah motivasi belajar siswa sehingga perhatian
siswa terhadap materi pembelajaran dapat lebih meningkat.

Sedangkan manfaat media pembelajaran dalam proses

pembelajaran disebutkan olelrsfad (205: 29-30) adalah sebagai

berikut :
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1)

2)

3)

4)

Media pembelajaran dapatemperjelas penyajian pesan dan
informasi sehingga dapat memperlancar proses belajar dan hasil
belajar bisa lebih baik.

Media pembelajaran dapat emingkatkan dan mengarahkan
perhatian anak sehingga dapat amgsang motivasi siswa untuk
belajar, berinteraksi dengan lingkungannya, dan mendorong
siswa untuk mau belajar mandiri sesuai kemampuan dan
bakatnya

Media pembelajaran dapat ngatasi keterbatasan indera, ruang
dan waktu

Media pembelajaran dapat membarikpengalaman yang sama
kepada siswa tentang peristiparistiwa di lingkungan sekitar
mereka.

Sejalan dengan hal tersebut, pendapat laenfaat media

pembehjaran menurut Wina Sanjaya (2013: 1'&dalah sebagai

berikut :

1)

2)

Media pembelajaran dapat mengatiketerbatasan pengalaman
yang dimiliki oleh siswa.

Media pembelajaran dapat mengatasi batas ruang kelas,
maksudnya media dapat menghadirkan isi pelajaran yang tidak
dapat diberikan secara langsung kepada siswa karena

keterbatasan indera, ruang dan waktu
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3) Media pembelajaran memungkinkan terjadinya interaksi
langsung antara siswa dengan lingkungan.

4) Media pembelajaran menghasilkan kesamaan pengamatan.

5) Media pembelajaran dapat menanamkan konsep dasar yang
benar, nyata dan tepat.

6) Media pembelajaran dapat membkitkan keinginan dan minat
baru siswa.

Berdasarkan pendapaara ahli diataslapat disimpulkan bahwa
fungsi dari media pembelajaran adaladebagai alat untuk
menyalurkan informasi dalam pembelajaran yang dapat membuat
siswa termotivasi dalam memperhatikgoroses pembelajaran.
Manfaatnya adalah untuk meningkatkan perhatian minatsiswa
agar lebih fokus dalam proses pembelajaran.

. Klasifikasi Media Pembelajaran

Gagne & Briggs (1%5) dalam Arsyad (28 4) mengemukakan
bahwa media pembelajaran meliputi alat yang secara fisik digunakan
untuk menyampaikan isi materi pembelajaran meliputi alat yang
secara fisik digunakan untuk menyampaikan isi materi pembelajaran
yang terdiri, antara lain bukuape recorer, kaset,kartu, video,
kamera video recorderfilm, slide (gambar bingkai), foto, gambar,
grafik, televisi, dan komputer.

Berikut diuraikan media pembelajaran menurut taksonomi

Leshin, dkk (1992) dalam Arsyad (Z2181-101):
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1)

2)

3)

4)

Media berbasis manusia

Media ini bermanfaat khususnya bila tujuan kita adalah
mengubah sikap atau ingin secara langsung terlibat dengan
pemantauan pembelajaran siswa.

Media berbasis cetakan

Media pembelajaran berbasis cetakan yang paling umum dikenal
adalah buku teks, buku pertun, majalah,kartu dan lembaran
lepas. Beberapa cara yang digunakan untuk menarik perhatian
pada media berbasis teks adalah warna, huruf, dan kotak yang
digunakan sebagai alat penuntun dan menarik perhatian.

Media berbasis visual

Media visual digunakan tmk memperlancar pemahaman dan
memperkuat ingatan. Visual dapat menumbuhkan minat siswa
dan dapat memberikan hubungan antara isi materi pelajaran
dengan dunia nyata. Bentuk media visual berupa gambar,
diagram, peta, dan grafik.

Media berbasis audio visual

Media visual yang menggabungkan penggunaan suara
memerlukan pekerjaan tambahan untuk memediasinya. Salah
satunya adalah dengan penulisan naskah dan pembuatan

storyboard.
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5) Media berbasisd&mputer
Peran kbmputer sebagai pembantu tambahan dalam belajar
adald penyajian informasi isi materi pelagaw, latihan, atau
keduanya yanglikenal dengan istilah CAl (Computer Asisted
Instruction). CAl mendukung pembelajaran dan pelatihan akan
tetapi ia bukanlah penyampai utama materi pembelajaran.
d. Kriteria Pemilihan Medi a
Dasar pertimbangan dalam pemilihan media adalah dapat
terpenuhinya kebutuhan dan tercapainya tujuan pembelajaran, jika
tidak sesuai dengan kebutuhan dan tujuan maka media tersebut tidak
digunakan. Menurut Rudi Sisiliana & Cepi Riyana (200873 ada
beberapa kriteria umum yang perlu diperhatikan dalam pemilihan
media yaitu :
1) Kesesuaian dengan tujuan
2) Kesesuaian dengan materi pembelajaran
3) Kesesuaian dengan karakteristik pebelajar atau siswa
4) Kesesuaian dengan teori
5) Kesesuaian dengan gaya belajar siswa
6) Kesesuaian dengan kondisi lingkungan fasilitas pendukung, dan
waktu yang tersedia.
Sejalan dengan hal tersebut, menurut Nana Sudjana & Ahmad
Rivai (2013 4-5) memilih media untuk kepentingan pengajaran

sebaiknya memperhatikan kriteHateria sebagai béwut :
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1)
2)
3)
4)
5)

6)

Ketepatannya dengan tujuan pengajaran

Dukungan terhadap isi bahan pengajaran

Kemudahan memperoleh media

Keterampilan guru dalam menggunakannya

Tersedia waktu untuk menggunakannya

Sesuai dengan taraf berpikir siswa

. Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran

Penilaian aspek dan kriteria kelayakan media pembelajaran

menurut Romi Satria Wahono (200fi)elaskansebagai berikut :

1) Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

2)

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)

Efektif dan efisien dalam pengembangan maupun penggunaan
media pembelajaran

Reliable(handal)

Maintainable ¢lapat dipelihara/dikelola dengan mudah)
Usabilitas (mudah digunakan dan sederhana dalam
pengoperasiannyay)

Ketepatan pemilihan jenis aplikasgoftware/ tool untuk
pengembangan

Kompabilitas (media pembelajaran dapat diinstalasiatijkan

di berbagahardwaredansoftwareyang ada)

Pemaketan program media pembelajaran terpadu dan mudah
dalam eksekusi

Dokumentasi program media pembelajaran yang lengkap
meliputi: petunjuk instalasi (jelas, singkat, lengkamuble
shooting jelas, terstruktur, dan antisipatif), dengan program
(jelas, menggambarkan alur kerja program)

Reusablgsebagian atau seluruh program media pembelajaran
dapat dimanfaatkan kembali untuk mengembangkan media
pembelajaran lain).

Aspek Desain Pembelajaran

Kejelasan tujuan pembelajaran (rumusan, realistis)

Relevansi tujuan pembelajaran dengan SK/KD/Kurikulum
yang sudah dibuat oleh guru.

Cakupan dan kedalaman tujuan pembelajaran yang disusun
Ketepatan penggunaan strategi pembelajaran
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n)
0)
p)

Interaktivitas

Pembeian motivasi belajar

Kontekstualitas dan aktualitas

Kelengkapan dan kualitas bahan bantuan belajar

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Kedalaman materi yang di muat dalam media

Kemudahan materi untuk dipahami walaupun disajikan dalam
bentukgame

Materi yang disajikan disusun secara sistematis, urut, dan alur
logikanya jelas

Kejelasan uraian, pembahasan, contoh, simulasi, latihan.
Konsistensi evaluasi dengan tujuan pembelajaran

Ketepatan dan ketetapan alat evaluasi

Pemberian umpan bald&tau respon terhadap hasil evaluasi

3) Aspek Komunikasi Visual

a)
b)

c)

d)
e)
f)
9)

Komunikatif: unsur visual dan audio sesuai dengan materi ajar
agar mudah dipahami oleh siswa

Kreatif: visualisasi disajikan dengan unik dan menghadirkan
suasana baru sehingga menarik perhaimmna

Sederhana: visualisasi tidak rumit namun tetap memberikan
kesan menarik bagi siswa agar fokus utamanya yaitu penyajian
materi tetap jelas.

Unsur audi (narasisound effect, backsounanusic) sesuai
dengan karakter dan topic

Visual (ayout, designtypographywarna) sesuai dengan tema
dan menarik perhatian

Media bergerak (animasmovig; animasi dapat digunakan
untuk mensimulasi materi pelajaran

Layout interactive ikon navigasi); navigasi disusun dengan
bentuk yang familiar dan konsisten)

Berdasarkan pendapat ahli mengenai aspek dan kriteria penilaian

kelayakan media pembelajarapeneliti menetapkan beberapa dspe

dan kriteria penilain media pembelajardtartu UNO Akuntansi yang

akan dikembangkan untuk dinilai oleh ahli matgiosen),ahi media

(dosen) damraktisi pembelajaran akuntar{gurd). Aspek dan kriteria

penilaianmedia pembelajararKartu UNO Akuntansi dimodifikasi

dari kriteria penilaianmedia menurut ahlyang disesuaikan dengan
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kebutuhan dan karakteristdkari media yang dikat. Terdapat dua
aspek penilaian untuk ahli materi yaitaspek pembelajaran dan
aspek komunikasi visual. Untuk aspek pembelajaran adalah sebagai
berikut:
1) Kesesuaian materi dengan pembelajaran
2) Kedalaman/keakuratanateri
3) Penumbuhan motivasi belajar
4) Interaktivitas
5) Kelengkapan
6) Kualitas bahan
7) Kemudahamateriuntuk dipahami
8) Ketepatan istilah
9) Sistematis
10) Kejelasan
11) Ketepatan evaluasi
Untuk aspek komuikasi visual adalah sebagai berikut:
1) Komunikatif
2) Gambar
3) Kreatif
Aspek dan kriteria penilaian untuk ahli medeliputi dua
aspek, yaitu aspek rekayasa media dan aspek komunikasi visual.
Untuk aspek rekayasa media adalah sebagai berikut :

1) Maintanable(mudah disimpan/dikelola)
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2)
3)
4)

5)

1)
2)
3)
)
5)
6)
7)

8)

Usabilitas(mudah digunakan

Ketepatan memih aplikasi untuk pengembangan
Dokumentasi

Reusabalédapat dikelola kembali)

Untuk aspek komunikasi visual adalah sebagai berikut :
Komunikatif

Kreatif inovatif

Sederhana

Ketepatan penggunaan font

Gambartypografi

Tata letak

Warna

Desain

Aspek dan kriteria untukpraktisi pembelajaran akuntansi

meliputi tiga aspek yaitu aspek pembelajaraspek rekayasa media

dan aspek komunikasi visual.

Untuk aspek pembelajaraaitu :

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Kesesuaian materi dengan pembelajaran
Kedalamarkeakurataimateri
Penumbuhan motivasi belajar
Interaktivitas

Kemudahan materi untuk dipahami

Kejelasan materi
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7) Ketepatan evaluasi
Untuk aspek rekayasa media :
1) Maintanable(mudah dikelola/disimpan)
2) Kejelasan petunjuk penggunaan
3) Pemaketan program media
Untuk aspek komunikasisual :
1) Komunikatif
2) Kreatif inovatif
3) Gambarypografi
4) Warna
5) Desain
3. Kartu UNO Akuntansi
a. Definisi Permainan
Kartu UNO Akuntansi merupakan media pembelajaran yang
mengadopsi dari permainan Kartu UNO pada umumiienurut
Arief S. Sadiman, dkk. (2011: 79ermainan adalah setiap kontes
antara pemain yang berinteraksi satu sama lain dengan mengikuti
aturanaturan tertentu untuk mencapai tujttajuan tertentu pula.
Arief S. Sadiman, dkk. (2011: 76) juga menjelaskan bahwa setiap
permainan harus mempunyai kpomen utama yaitu :
a) Adanya pemain (pemaipemain)
b) Adanya lingkungan dimana para pemain berinteraksi

c) Adanya aturaraturan main
d) Adanya tujuartujuan tertentu yang ingin dicapai
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Berdasarkan aturannya, permainan dapat dibedakan menjadi
dua yaitu permainayang aturannya ketat dan yang aturanya tuwe
Berdasarkan sifatnya, perman dibedakan atas permainan yang
kompetitif dan yang non kompetitif.

Sebagai media pembelajaranenurut Arief S. Sadiman, dkk
(2011: 7881) permainan mempuyai beberapa kelebihanayu
antara lain
a) Permainan adalah sesuatu yang menyenangkan untuk

dilakukan dan sesuatu yang menghilkarena di dalamnya

terdapat unsur kompetisi yang belum tau siapa pemenangnya.

b) Permainan memungkinkan adanya partisipasi aktif dari siswa
untuk belajar.

c) Permainan dapat memberikan umpan balik langsung

d) Permainan memmgkinkan penerapan kons&pnsepataupun
peranperan ke dalam situasi dan peranan yang sebenarnya di
masyarakat.

e) Permanan bersifat luwes yang dapat dipakai untuk berbagai
tujuan gendidikan dengan mengubah seddedikit alat, aturan
maupun persoalannya.

f) Permainan dapat dengan mudah dibuat dan diperbanyak.
Namun permainan dalam media pembelajaran juga mempunyai

kelemaharatau keterbatasan yaitu antara lain:
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a) Karena asyik, atau karena belum mengenai aturan/teknis
pelaksanaan

b) Dalam mensimulasikan situasi sosial permainan cenderung
terlalu menyederhanakan konteks sosialnya.

c) Kebanyakan permainan hanya melibatkan beberapag oran
siswa saja.

Berdasarkan uraian diatasartu UNO Akuntansi merupakan
suatu permainanyang mengadopsi dari Kartu UNGang
mempunyai kelebihaantara lain:

a) Mempunyai kartu materi yaitu kartu yang berisi mateaiteri
dari pembahasan kompetensi dasar yamgasukan dalam
permainan

b) Mempunyai kartu simbolang dapat membuat siswa lebih
aktif dalam mengtur strategi permainan

c) Mempunyai kartu soal yang dapat mengukur pemahaman
siswa.

d) Mempunyai kartu master yang dapat merubah alur permainan.

e) Mempunyaiaturan yang luwes dalam permainan
Namun Kartu UNO Akuntansjuga memiliki kekurangan/

keterbatasan antara lain :

a) Permainaryang terbatas pada penggun&artu saja.

b) Kartu UNO Akuntansiyang hanya bisa dimainkasleh 4-5

dengan 1 juri.
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b. PermainanKartu UNO Akuntansi sebagai Media
Pembelajaran

Kartu UNO merupakan permainan yang terkenal di dunia.
Kartu UNO pertama kali diciptakan pada tahun 1971 di Reading,
Ohio (Nurul Hidayati, 2014) Kartu UNO dibuat oleh Merle
Robbins, seorang pemilik tempat pangkas dan pecinta kartu. Merle
Robbins pertama kali memperkenalkan permainan ini kepada
keluarganya. Dalam proses perkembangannnya, Merle Robbins
dibantu oleh istrinya, Marie, dan putra besertnenantu
perempuannya, Ray dan Kathy Robbins. Pada tahun 1972, Merle
Robbins menjual hak ciptanya. Selanjutnya UNO mulai dikenal
lebih luas lagi berkat International Games Inc Sekarang
International Games Intelah menjadi bagian dari keluarga Mattel
pada tahun 199%ang menjadi hak cipta atas kartu UNRurul
Hidayati, 2014).

Pada dasarnya permainan ini sama dengan permainan kartu
kartu lainnya Permainan menurutArief S. Sadiman dkk (2011:75)
permainan adalah kontes antara para pemain yang berintestiksi
sama lain dengan mengikuti atwaturan tertentu untuk mencapai
tujuantujuan tertentu Perbedaanya adalah padgermaianan
Kartu UNO mempunyaigambay warnadan kartu simbol yang
dimainkan.Kartu simbol tersebut sepefiraw, Reverse, Stogan

Wild yang masingnasing mempunyai fungsi tersendDalam hal
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ini peneliti memodifikasi sesuai dengan bidang keahliannya dan

kebutuhan dalam penelitiannya, untuk itu dibuatlah Kartu UNO

Akuntansi.

Menurut Wina Sanjaya (2013: 163)pabila media membawa

pesan istruksional atau di dalamnya mengandung unsur pengajaran

maka media tersebut dapat dikatakan sebagai media pembelajaran.

Sejalan dengan pendapat itu Media Pembelajafamtu UNO
Akuntansiini dimaksudkan damimodifikasi sebagai suatu media
pembelajaran untuk proses belajar mengajar dalatmdang
akuntansi Dilihat dari klasifikasi media pembelajaraffzhar
Arsyad 2015 media pembelajaran imnasuk pada kategori media
pembelajaran berbasis cetakan.
Kartu UNO Akuntansi dimainka#-5 orang pemaiman 1 juri

Cara memainkan kartu UN@®kuntansi yaituawalnyapara pemain
dibagikan 7kartu secara acakinti dari permainan ini adalah

pemain harus mengetahmateri apa yang sedang dibalyasg

sesuai dengan tema/topik pada kartu master. Sebagai contoh
apabila tema/topik yang sedang
akuno, maka pemain harus memai

tentang sistem numeric, sistem decimal, sistem mnemonik dan

sistem kombinasi. Jika pemain tidak mempuny&giartu yang
dimaksud,maka pemain tersebut harus mengambil kartu Raia

kartu ini juga dijelaskan mengenai konsep materir8aain itu
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terdapat kartu soal yang bertujuan untuk mengetahui tingkat
pemahaman sisw@alam permainan ini terdapat kartu simbol dan
kartu masteyang diharapkan dapat menambah siswa menjadi lebih
aktif. Kartu simbol merupakan kartu yang dapmenambah,
membalik arah ataumenyetop kartu pemain, sedangkan kartu
master adalah kartu yang beriema/topik materi yang akan
dimainkan Ketika kartupemaintersisasatu, makgpemaintersebut
har us men g atApkbiarkalali tepb@enganpemain
lawan maka pemain tersebutinyatkan kalah. Pemenang pada
permainan ini adalah pemain yang paling b&nya@endapatkan
poin dan atau salah satu pemain yang dapat menghabiskan kartu
dalam permainanHal inilah yang membedakan permainan kartu
UNO dengan kartkartu lainnya.

Berdasarkan penjelasan diat&srtu UNO Akuntansi adalah
media pembelajaran yang dimbkiasi dari permainan Kartu UNO
pada umumnya. Hal yang dimodifikagitu terdapatkartu materi
kartu masterkartu simboldan penambahakartu soal pada media
pembelajaran Kartu UNO Alntansi sehingga lebih menarik.

4. Model-model PengembangarMedia Pembelajaran
Model pengembangan adalah suatu langkah atau metode untuk
mengembangkanebuah media pembelajaranada beberapa model

pegembangan media pembelajaran diantaranya sebagai berikut :
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a. Model 4D

Model 4D adalah model yang dikembangk#dnagagajan (947)

dalam Zainal Arifin (2012) yang berkonsepadaempat tahapan

pengembangaryaitu define, design, develop and disseminate

Dalam perkembangannya, model 4D msgridigunakan dalam

pengembangan bahan ajar seperti buku, modul dan EXfpat

konseptahapprosedur pengebangan dijelaskan sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

Define, yaitu tahap studi pendahuluan. Studi pendahuluan ini
dilakukan secara teoritik (studi pustaka) dan empirik (studi
lapangan). Dalam tahap ini, setelah peneliti menentukan
produk yang akardikembangkan maka selanjutnya peneliti
harus melakukastudi literatur, observasi, sigi lapangan, dan
sebagainya.

Design,yaitu tahap ini peneliti merancang model dan prosedur
pengembangan secara konseptaatitik

Develop, yaitu melakukan kegiatan emi mengenai
pengembangan produk awal. Kajian empirik ini berupa uji
coba, revisi dan validasi.

Disseminate yaitu menyebarluaskan hasil akhir produk yang

dikembangkan kepada seluruh populasi.

37



b. Model 10 langkah

Model 10 langkah merupakan model yang dikangkan oleh

Borg & Gall. Menurut Nana Syaodih (2006: 1490 10 langkah

langkah tersebut dijelaskan lebih rinci di bawah ini

1)

2)

3)

Research and Information Collection

Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan, menelaah
kajian pustaka, dan mengideritdsi faktorfaktor yang
menimbulkan permasalahan sehingga diperlukan
pengembangan model yang baru.

Planning

Tahapplanningpeneliti mulai membuat rancangan model yang
akan dikembangkan. Hal yang direncanakan diantaranya yaitu
penetapan model, perumusanjuén, kegiatan yang akan
dilakukan pada setiap tahap, dan menguji kelayakan rancangan
model.

Develop Preliminary Form of Product

Pada tahap ini bentuk awal model dan perangkat yang
diperlukan disusun. Proses penelitian pada tahap ini dilakukan
dengan cara melakukan validasi rancangan model oleh ahli
yang sesuai dengan bidangnya. Hasil validasi akan dikaji untuk

memperbaiki rancanganodel sebelum diujicobakan.
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4)

5)

6)

7

Preliminary Field Testing

Pada tahap ini model dan perangkatnya siap digunakan,
kemudian dilakukan uji coba rancangan model. Uji coba yang
dilakukan adalah dalam skala kecil, berkisar antat2 6rang
responden. Pengumpulamata dapat dilakukan desg
observasi, wawancara, dan kimner. Data yang diperoleh
dianalisis dan dievaluasi untuk memperbaiki model pada tahap
selanjutnya.

Main Product Revision

Revisi yang dilakukan didasarkan pada uji coba sebelumnya.
Produk dianalisis kekurangannya dan diperbaiki.

Main Field Testing

Tahap ini produk diuji di lapangan dengan mengambil sampel
yang lebih banyak antara -3@0 responden. Saat Ugipangan
pada tahp ini, pengumpulan data kuantitatif dan kualitatif
mulai dilakukan untuk dievaluasi.

Operasional Product Revision

Produk direvisi kembali setelah diuji cobakan. Hal ini
dilakukan terutama jika ada kendala baru yang belum

terpikirkan.
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8) Operational Fietl Testing
Pada tahap ini implementasi model dilakukan dengan wilayah
yang luas deran mengambil ampel 46200 responden. Data
yang diperoleh dianalisis dan dilaporkan secara keseluruhan.
9) Final Product Revision
Tahap ini dilakukan revisi terakhir sebelumroguk
dipublikasikan. Dengan adanya revisi terakhir ini model
terbebas dari kekurangan dan layak digunakan.
10)Dissemination and Implementation
Pada tahap ini dilakukan pelaporan hasil penelitian dan

publikasi pada produk yang dikembangkan.

. Model ADDIE

Model ADDIE adalah model pengembangan media
pembelajaran yang kikmbangkan olelDick & Carey (2003.
Model ADDIE tersebut dapahengembangkan prodidarukarena
di dalamnya terdapat validasi, revisi dan implementikidel
ADDIE tersebut merupakan singkatadari Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation

Tahaptahap prosedur pengembangan ADDIE ini dijelaskan
dalam Endag Mulyatiningsih (201: 183-185) sebagai berikut :

1) Analysis
Pada tahap pertama ini, berawal dari pemikiran tentang produk

baru yang akan dikembangkan. Setelah itu, dianalisis produk
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2)

3)

4)

yang sesuai dengan sasaran peserta didik, tujuan belajar, materi
pembelajaran, lingkungan belajar dan strategi penyampaian
dalam pembajaran.

Design

Tahap selanjutnya adalah merancang konsep produk baru yang
akan dikembangkan di atas kertas. Kegiatan pada tahap ini
dimulai dari menetapkan tujuan pembelajaran, merancang
skenario atau kegiatan belajar mengajar, merancang perangkat
pembelg@ran, merancang materi pembelajaran dan alat
evaluasi hasil belajar. Rancangan pada tahap ini baru bersifat
konseptual yang kan mendasari pengembangan pada tahap
selanjutnya.

Development

Kegiatan pada tahap ini adalah realisasi rancangan produk.
Dalam tdap pengembangan ini, kerangka konseptual yang
telah dirancang direalisasikan menjadi produk yang siap
diimplementasikan.

Implementation

Tahap keempat ini, produk yang telah dikembangkan
diimplementasikan pada situasi nyata yaitu di kelas. selama
proses implementasi, produk baru yang dikembangkan ini

diterapkan pada kondisi yang sebenarnya. Setelah penerapan
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kemudian dilakukan evaluasi awaituk memberi umpan bl
pada penerapan selanjutnya
5) Evaluation
Evaluasi ini merupakan tahap terakhir dalam pengembangan
ini. Tahap evaluasi ini mengukur kualitas produk dan
mengukur ketercapaian tujuan pengembangan dari produk.
Berdasarkanrmodetmodel gngembangan media tersebut diatas
peneliti  menggunakan model pengembangan ADDIE dalam
pengembangaiMedia Rembelajaran Kartu UNQAkuntansi larena
pada model ADDIE merupakan model yang terstruktur, jelas dan
sistematis. Model ini juga terdap&hapevaluas yang manadalam
penelitian inidilakukanevaluasi pengembangdtedia RRmbelajaran
Kartu UNO Akuntansi untuk meningkatkan Motivasi Belajar siswa.
Selain itu peneliti merasa bahwahapan darimodel ADDIE
merupakamodel yangsesuai dengan pengembangardpko
B. Penelitian yang Relevan
1. Dewi Lailatul Munawaroh (2016) Penelitian yang berjudul
fiPengembangan Permainan Kartu UNO Sebagai Media Pembelajaran
Mata Pelajaran Administrasi Keuangan Kelas Xl APK 1 Di SMKN 2
Budur an Sléetal®e yangjdiguaakaadalahmetode 4D dengan
empat tahap yaitu tahap pendefinisian, perencanaan, pengembangan
pengimplementasianHasil penelitian diketahui bahw®&erdasarkan

validitas yang telah dilakukan oleh peneliti mendapatkan hasitatda
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kelayakan 89% dengan kriteridsargat layaly. Dari validasi ahli
materi 80,42% dengan kriterilayako, dari validasi ahli media
93,75% dengan kriteridssangat laya dari ahli bahasa 100% dengan
kriteria fisangat layaly sedangkan dari angket respon siswa yang diuji
coba pada 20 siswa 8MKN 2 Buduran Sidoarjo diperoleh hasil rata
rata sebesar 85% dengan kritédisangat layax Persamaan penelitian
terdahuludengan penelitian ini adalah pada pengembangan media
pembelajaran Kartu UNO. Perbedaannya adalah pada mata pelajaran,
tempat penefian dan modegbengembangayang digunakan.

. Annisa Nur Isnaini2016)Penel i ti an yang berjudul
Media Pembelajaran MonopoliAkuntansi untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas X Ak 2 SMK Negeri 4 Klaten Tahun
Ajaran 2015/2016. Hasil pelitéan ini menunjukan: 1Analysis pada
tahap ini Media Pembelajardhonopoli Akuntansi ditetapkan sebagai
media pembelajaran dalam standar kompetensi entri jurnal khusus 2)
Design pada tahap ini peneliti merancang Media Pembelajaran
Monopoli Akuntansi d atas kertas 3Development or Production
pada tahap ini peneliti merancang Media Pembelajaran Monopoli
Akuntansi dengan menggunakan Corel Draw X3mplementation

pada tahap ini siswa terlihat antusias dalam pembelajaran
menggunakan Media Pembelajaran Monopoli Akuntansi 5)
Evaluation pada tahap ini diketahui bahwa Media Pembelajaran

Monopoli Akuntansi dapat meningkatkan Motivasi Belajar siswa kelas
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X Ak 2 SMK Negeri 4 Klaten sebesar 0,22. Tingkat kelayakan Media
Pembelajaran Monopoli Akuntansi sebagai media pembelajaran
berdasarkan penilaian: 1) Ahli Materi diperoleh et skor 4,8
dalam kategori Sangat Layak, 2) Ahli Media diperoleh-rata skor

4,29 dalamkategori Sangat Layak, dan 3) Siswa uji coba kelompok
kecil diperoleh rataata skor 4,22 dalam kategori Sangat Layak,
sehingga Media Pembelajaran Monopoli Akuntansi ini sangat layak
digunakan sebagai media pembelajaran. Berdasarkan hasil perhitungan
denga menggunakan gain score menunjukkan bahwa Media
Pembelajaran Monopoli Akuntansi dapat meningkatkan Motivasi
Belajar siswa kelas X Ak 2 SMK Negeri 4 Klaten sebesar 0,22.
Peningkatan tersebut masuk dalam kategori rendah karena nilai gain
<0,3. Artinya, mesipun ada peningkatan Motivasi Belajar, tetapi
secara signifikansi dari peningkatannya tidak terlalu banyak.
Persamaarpenelitian terdahuludengan penelitiarini adalah jenis
penelitian dan pwembangan Research and Developmentan
variabel terikatnya samyaitu Motivasi Belajar. Persamaanniara

yaitu pengembangan media pembelajaran yang mengandung unsur
probabilitas (kemungkinan) Perbedannya adalah pada media
pembelajaran yang dikembangkan.

. Wahyu Estiani(2015) Penel i ti an yang berjudul
Media Permainan Kartu UNO untuk Meningkatkan Pemahaman

Konsep dan Karakter Si swatiaKiail as VI |
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merupakan penelitan dan pengembangan Rgsearch and
Development Media yang dikembangkan adalah media permainan
Kartu UNO.Hasil penelitan ini menunjukan alidasi dari ahli materi
didapatkan nilai 94,2%d e n g a n kat egoridanfatdiangat
media didapatkan nilai 90,8%be ngan kat egor Hasili Sangat
penelitatn menunjukkan media permainanarki UNO efektif
dilaksanakan di kelagerdasarkan hasil observasi didapatkan karakter
rasa ingin tahu siswa mendapatkan nilai 88,51%, kerja sama 87,36%,
mandiri 83,91%, dan komunikatif 88,51%glEngga media permainan
Kartu UNO dapat mengembangkan karakter sisWwa&rsamaan
penelitian terdahulu dengan penelitian ini adalah pageneitian
Research and Developme(R&D) media permainan #&tu UNO.
Perbedaannya adalah padabjek dan objek penelitian yaitu tema
optik pada siswé&elas VII IPA SMPN 22 Semarang serta penggunaan
media permainan kartuND yang dikembangkan.
C. Kerangka Berpikir
Pembelajaran adalah proseansfer ilmu pengetahuan dari guru ke
siswa. Agar proses berjalan dengan baksuai dengan tujuan
pembelajaranmaka guru mmabutuhkan alat untuk mencapainya. Alat
terebut dinamakan med@embelajaran
Proses belajar mengajpada mata pelajaran akuntansi di kelas X
Akuntansi 4SMK YPKK 2 Sleman berjalabaik pada umumnya. Namun

guru dalam prosesnya belumengembangkanmedia pembelajaran
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dengan maksimal. Guru hanya menggunakan metode ceramah dan
penugasan kepada siswa. Dalam jangka waktu yang femggunaan
metode ceramah dan penugasan yang -eerserusmenimbulkan rasa
jenuh, bosan damenyebabkamotivasisiswacenderungnenurun dalam
mengikuti proses pembelajaran. Hal ini terlildlairi antusiasiswa yang
berkurang pengumpulantugas yang tidak tepat waktu dan kurangnya
minatdalam mengikuti pembelajaran dlks.

Adanya situasi demikian perlu diadakan perbaikan dalam
pembelajaran. Aggpembelajaran yang dilakukan oleh guru tidak monoton
dan membosankarguru memerlukan media pembelan yang kreatif,
praktis flexible dan mempunyai konsep belajar sambil bermBiengan
adanya media yang berkonsep belajar sambil bermain maka siswa
mempunyai suasana baru yang menyenangkan dalam belajar. Untuk itu
peneliti mengembangkarMedia Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi.
Kartu UNO Akuntansi merupakan media pembelajaran yaealifikasi
dan mengadopsi dari permainararku UNO yang tergolong permainan
baru dikenal pada umumny®ada penelitian terdahulu pengembangan
permainan Kartu UNOsebagai media pembelajarasudah pernah
dilakukan. Berdasarkan penelitian terdahul@ngembangarpermainan
Kartu UNO tersebusangatiayak digunakan sebagai media peraiztn
di uji dari segi validitas materi, validitas bahasa/komunikasi visual dan
validitas medianya. Namun penelitian terdahulu belum ada yang menguji

produk pengembangan Kartu UNO tukh mengukur Motivasi Belajar
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siswa. Oleh sebab itu peneliti bermaksud mengembangkan media
pembelajaran Kartu UNO yang sesuai dengan program studi selama kuliah
dengan memodifikasi nama Kartu UNO menjadi Kartu UNO Akuntansi
yang menguji kelayakan media pleetajaran yang dikembangkan dan
mengukur Motivasi Belajar siswa.

Proses perancangamediapembelajararKartu UNO Akuntansiang
pertana dibuat adalah desain permaimga Desain permainan yang
dimaksud adalamancangarisi materi yang akan di tuangkan di dalam
kartukartu dan aturan yang ada dalam permaiRamcangan kartkartu
dan aturan permainan ditulis di kertas yang kemudian di gambar
menggunakan aplikaglorel Draw X7 Komponen yang di dalam Kartu
UNO Akuntansi witu kartu materi, soal, simbol dan kartu master serta
aturan permaian. Terdapa”9 kartu materi, 2 kartu soaldan kunci
jawaban 20 kartu simbol, 24kartu master,l aturan permainadan 1
panduan materiKartu materi dan kartu soal berisi matexateri yang
akan digunakandalam permainaserta soakoal yang harus dijawab oleh
pemain. Kartu simbol berisi karkartu yang dapat menghentikan,
membalikan arah permainan atau menambah kartu pemain. Kartu master
berisi kartukartu yang dapat merubah topik/temmateri pelajaramalam
permanan. Setiap siswa dapat menggunakan k&drtu tersebut sebagai
suatu strategi dalam bermain dan diharapkan dapat lebih memahami
materi pada kompetensi dasar menjelaskan pemrosesan buku besar

perusahaan jasBenggunaan media Kartu UNO Akuntansi diharapkan
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dapat digunakan siswa sebagai suatu alternatif sumber belajar yang

berkonsep belajar sambil bermain, sehingga pembelajaran lebih

menyenangkan baitti dalam maupun dubr kelasDengan menggunakan

Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi ini diharapkan dapat

meningkakan partisipasi siswa sehingga Motivasiel@ar siswa

meningkat.

. Pertanyaan Penelitian
Berdasarkan latar belakang dan landasan teoritis ydaly djelaskandi

atas, maka pertanyaan penelitigang diajukan dlam penelitian ini adalah

sebagai berikut

1. Bagaimanacara mengembangkarMedia PembelajaranKartu UNO
AkuntansiX Akuntansi4 SMK YPKK 2 Semanpadakompetensi dasar
menjelaskan pemrosesan buku besar akuntansi perusahaan jasa?

2. Bagaimana pelaian ahli materi ahli media dan praktisi pembelajaran
mengenakelayakanMediaPembelajaratKartuUNO Akuntansiuntuk
siswa kelas X Akuntangi SMK YPKK 2 Semar?

3. Bagaimanapenilaian siswa kelas X Akuntansi 4 erhadapMedia
PembelajaraiKartu UNO Akuntans?

4. Bagaimana peningkatan MotivaseBjar siswa kelas X Akuntansi 4
SMK YPKK 2 Sleman sbelum dan etelah menggunakan Media

Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi?
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BAB Il
METODE PENELIT IAN

A. JenisPeneletian

Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
merupakanpenelitian dan pengembanganResearch and Developmgnt
Menuru Sugiyono (20%: 407) metode penelitian dan pengembangan atau
lebih dikenal dengaResearch an®evelopmenadalah metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan prodtétentu, dan m@nguji
keefektifan produk tersebut.Menurut Nana Syaodih Sukmandinata
(2006:164) penelitian dan pengembangan adalah suatu pursek
mengembangkan suatu produdirto atau menyempurnakan produk yang
telah ada, yang dapat dipertanggungjawabkémenurut Endang
Mulyatiningsih Q011: 145) penelitian dan pengembangan bertujuan untuk
menghasilkan produk baru melalui proses pengembar@emlasarkan
pendapat ahli diatas pat disimpulkan bahwa penelitian dan
pengembangaadalah penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan suatu
produk baru atau menyempurnakan produk yang sudah Rwdaluk
penelitian dan pengembangan dalam bidang pendidikan dapat berupa
modd, media, peralan, buku,alat evaluasi dan perangkat pembelajaran
seperti kurikulum dan kebijakan sekolalPraduk pada penelitian ini
adalah Media @nbelajaran Kartu UNO Akuntansi.

B. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian inidilaksanakan di kelas X Akuntansi 3MK YPKK 2

Slemantahun ajaran 2016/20lyang beralamatkadi JI. Pemuda, Wadas
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Tridadi, Kecamatan Sleman, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa
Yogyakarta 55511, Indonesi@enelitian pengembangardilaksanakan
padabulanOktober April 2017
. Prosedur Penelitian
Prosedur pada pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi mengadopsi model pengembangan ADDIE yamegliputi
Analysis (analisis), Design (desain), Development (pengembangan),
Implementatior{lmplementasi)Evaluation(evaluasi)
Prosedumpengembangan Mediaembelajaran Kartu UNO Akuntansi
yaitu :
1. TahapAnalisis Analysig

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis permasalahan dan solusi

yang tepat sesuai dengan kebutuhan si$w@man pada tahap ini untuk

mencari informasi yang relevamlengan pngembanganMedia

Pembelajaran Kartu UNO Kuntansi. Peneliti melakukan hal sebagai

berikut :

a. Analisis kebutuhan siswa yang meliputi permasalahan pada saat
proses pembelajaran berlangsung yang belum menerap&dia
pembelajaran yang Heynsep belajar sambil bermain sehingga
menyebabkan siswa bosan dan kurang termotivasi

b. Analisis kurikulum yang meliputi penyesuaian isi media dalam

proses pembelajaran yang berpusat pada sswaent ente).
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c. Analisis kompetensi yang meliplkompetensi intdan kompetensi
dasar menjelaskan pemrosesan buku besar perusahaan jasa yang
akan dimuat di dalam media.

2. Tahap Desain Xesign

Berdasarkan hasil analisis, tahap selanjutnya adalah tahap desain atau

perancangan produk yang meliputi :

a. Perancangan desain megimbelajaran
Pada tahap ini peneliti mulai merancang desain produk yang sesuai
dengan subjek penelitian dan materi yang akanndigan dalam
Media Rembelajaran ErtuUNO Akuntansi.

b. Penyusunan aturan main, soal, materi dan kunci jawaban
Penyusunan aturan mapada media memilikaturan main yang
hampir samanamunpenelititetapmemodifikasiaturanpermainan
karena terdapat soal pada saat permainan berlanddateyi yang
disusun kompetensi dasar menjelaskan pemrosesan buku besar.

c. Pembuatan gambar, kartundeover produk
Pada tahap pembuatan gambar, kartu dan cover, peneliti akan
menyesuaikan dengan materi yang disajikajuainnya agaterjadi
kesesuaiaryang baik. Pada pembuatan ini penelitinggunakan
aplikasiCorelDraw X7

3. Tahap Pengembangébevelopment

a. Pembuatan Produk
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Berdasarkan desain produk yang telah dirancang, kemudian
dilakukan pencetakan produk. Semua komponen yang telah
dipersiapkan pada tahap desain dirangkai menjadi satu kesatuan
menjadi produk MediaémbelajaraKartuUNO Akuntansi.

b. Validasi
Pada tahap inimedia awal divalidasi oleh ahli media (dosER
UNY), ahli materi (dosenFE UNY) dan praktisi pembelajaran
akuntansi (guru)SMK YPKK 2 Sleman Hasilnya berupa saran,
komentar, dan masukan yang dapat digunakan selagar untuk
melakukan revisi ldrhadap media yang dikembangkan.

c. Reuvisil
Pada tahap ini media direvisi berdasarkan masukan dan saran yang
diberikan olehahli media (doserFE UNY), ahli materi (doserFE
UNY) dan praktisi pembelajaran akuntangury SMK YPKK 2
Sleman

4. Tahap Implementasiriplementatioh

Pada tahap ini kegiatan yang dilakukarimi :

a. Uji coba kelompok kecil
Pada uji coba kelopok kecil ini dilakukan pada 12iswa(masing
masing 6 siswa) dakelas X Akuntansi Fan X Akuntansi SSMK
YPKK 2 Sleman. Pada tahap ini juga peneliti membagikan angket
untuk mengetahui penilaian siswa terhadap produk yang
dikembangkan

b. Reuvisi ll (jika diperlukan)
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Tahap inidilakukan berdasarkan masukan dan saranl@asiswa

dari uji coba kelompok kecilNamun, dalam revisi ini akan

mempertimbangkan masukan dan saran dari validatioh

sebelumnyaagar tidak bertentangan dengan perbaarbaikan
sebelumnya
c. Uji coba pangan

Pada tahap ini pduk diujicobakan kepada 3diswadari kelas X

Akuntansi 4 SMKYPKK 2 Sleman Pada tahami juga dibagikan

angket untuk mengetahyienilaiansiswa mengengproduk yang

dikembangkan
5. Tahap EvaluasiHvaluatior)

Pada tahapevaluasi peneliti akan mengukukeefektifan Media
Pembelajaran Kartu NO Akuntansi yang dikembangkan. Untuk
mengetahui keefektifan media pembelajaran tersebut maka perlu diadakan
uji efektifitas. Dalam menguji efektifisa peneliti menggunakan desain
ekgperimen beforeafter). Alat untuk uji tersebut peneliti menggunakan
pre test dan post test Setelah mengetahui efektifitas produk yang
dikembangkan selanjutnya peneliti melakukan penelitian mengenai
Motivasi Belajar siswa Alat untuk mengukur Motivasi @ajar siswa
tersebutdengan cara mdmagikan angkemotivasi belajarsebelum dan
sesudah pemapan media.

D. Subjek dan Objek Penelitian
Subjek pada penelitian ini adalah satu dosen Ahli Materi, satu dosen

Ahli Media, satu Praktisi PembelajarafGuru) dan 34 siswa kelas X
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Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman danbgk penelitian ini adalah
pengembangaMedia Pembelajaran Kartu U8 Akuntansi darMotivasi
Belajar siswa

E. Teknik Pengumpulan Data
1. Jenis Data

Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini mencakup data kualitatif

dan kuantitatif, yaitu:

a) Data kualitatif merupakan th tentang proses pengembangan
Meda PembelajararKartu UNO Akuntansiberupa kritik dan saran
dari para ahli materi ahli media danpraktisi pembelajaran
akuntanskertapenilaiansiswa.

b) Data kuantitatif merupakan data penilaian tegteelayakan Media
Pembelajaran Ertu UNO Akuntansidari ahli materi, ahli media,
praktisi pembelajaran akuntansian data mengenai Motivasi
Belajar siswa.

2. Instrumen Pengumpuldbata
a) Tes
Tes merupakanseentetan pertanyaan atau latihgang
digunakan untuk meyukur keterampilankemampuan atau bakat
yang dmiliki oleh siswa Instrumen @¢s yang digunakayaitu soal
pre testdanpost testyang kertujuanuntuk mengetahuieefektifan
media Kartu UNO Akuntansiyang dikembangkarmmelalui uji

efektifitasdengan membandingkan hgsie testdanpost test
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b) Angket
Terdapat dua jenis angket dalam penelitian ini yaitu angket

untuk mengukur kelayak Media BmbelajaranKartu UNO
Akuntansi dan angket untuk megukur Motivasi Belajar siswa.
Angket untuk mengukur kelayakan medi#erikan kepada dosen
seba@i ahli matei; ahli media dan praktisi pembelajararserta
penilaian dari siswa. Angketuntuk mengukurMotivasi Belajar
siswa diberikan pada siswa sebelum dasudahmenggunakan
Media Pembelajarakartu UNO AkuntansiBerikut angketyang
digunakan dalam penelitian iadalah

a. Angket Kelayakan MediRembelajarakKartu UNO Akuntansi

1) Kisi-kisi Penilaianuntuk Ahli M ateri

Tabell. Kisi-kisi Penilaian untuk Ahli Materi

No | Aspek | No. Pernyataan
Aspek Pembelajaran
1 Kesesuaian materi dengpembelajaran 1,2,3
2 Kedalaman/keakuratan materi 4,5
3 Penumbuhan motivasi belajar 6
4 Interaktivitas 7
5 Kelengkapan 8
6 Kualitas bahan 9
7 Kemudahan untuk dipahami 10,11
8 Ketepatan istilah 12
9 Sistematis 13,14
10 | Kejelasan 15,16
11 | Ketepatarevaluasi 17,18
Aspek Komunikasi Visual
12 | Komunikatif (bahasa baik, benar dan 19
mudah dipahami)
13 | Gambar 20
14 | Kreatif 21

Sumber Romi Satria Wahono2006) dengan modifikasi
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2) Kisi-kisi Penilaianuntuk Ahli Media
Tabel?2. Kisi-kisi Penilaian untuk Ahli Media

No | Aspek | No.Pernyataan
Aspek Rekayasa Media

1 Maintanable(mudah disimpan/dikelola) 1

2 Usabilitas(Mudah digunakan 2

3 Ketepatan memilih aplikasi pengembang 3

4 Dokumentaspemaketan program 4,5

5 ReusabléDapat dkelolakembal) 6,7
Aspek Komunikasi Visual

6 Komunikatif 8

7 Kreatif dan Inovatif 9

8 Sederhana 10

9 Ketepatan Penggunaan Font 11,12

10 Gambartypografi 13,14,15

11 Tata letak 16

12 Warna 17,18

13 Desain 19,20

Sumber : Romi Satri&/ahono (2006) dengan modifikasi
3) Kisi-kisi Penilaianuntuk Praktisi Pembelajaran

Tabel3. Kisi-kisi Penilaian untuk Praktisi Pembelajaran

No | Aspek | No. Pernyataar
Aspek Pembelajaran

1 Kesesuaian matediengan pembelajaran 1,2

2 Kedalaman/kekuratan mater 34

3 Penumbuhan motivasi belajar 5

4 Interaktivitas 6

5 Kemudahan untuk dipahami 7

6 Kejelasammateri 8

7 Ketepatan evaluasi 9

Aspek Rekayasa Media

8 Maintanable(Mudah dikelol&disimpan) 10

9 Dokumentasi 11

10 Pemaketan program media 12
Aspek Komunikasi Visual

11 Komunikatif 13

12 Kreatif dan Inovatif 14

13 GambardanTypografi 15,16

14 Warna 17,18

15 Desain 19,20

Sumber : Romi Satria Wahono (2006) dengan modifikasi
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4) Kisi-kisi penilaianSiswa

Tabel4. Kisi-kisi Penilaian Siswa

No | Aspek | No. Pernyataar
Aspek Pembelajaran
1 Kesesuaian matediengan pembelajaran 1
3 Penumbuhan motivasi belajar 2
4 Kelengkapan 3
5 Kemudahan untuk dipahami 4
6 Kejelasan 5
7 Ketepatan evaluasi 6
Aspek Rekayasa Media
8 Maintanable(mudah dikelola/disimpan) 7
9 Usabilitas(mudah digunakan 8
10 Dokumentasi 9
11 Pemaketan program media 10
Aspek Komunikasi Visual
12 Komunikatif 11
13 Kreatif dan Inovatif 12
14 Ketepatan Penggunaan Font 13
15 GambardanTypografi 14,15
16 Tata letak 16
17 Warna 17,18
18 Desain 19,20

Sumber : Romi Satria Wahono (2006) dengan modifikasi

b. AngketPengukuran Motivasi Belajar

1) Kisi-kisi MotivasiBelajarSiswa

Tabel5. Kisi-kisi MotivasiBelajar Siswa

No Aspek No. Pernyataan
1 Tekun mengerjakan tugas 1,2¢,3
2 Ulet menghadapi kesulitan 4,5%,6
3 Memiliki minat terhadap pelajaran 7,8,9,10
4 Lebih senang bekerja mandiri 11,1213*
5 Cepat bosan pada tugagas rutin 14,15
6 Dapatmempertahankan pendapat 16,17,18
7 Tidak mudah melepaskan hal yang 19+,20
diyakini
8 Senang mencari dan memecahkan soal | 21,22,23

Sumber : Sardima(2011)
Keterangan *pernyataan negatif
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F. Teknik Pengujian Instrumen
Sebelum angket digiakan untukmengumpulkan data dari subjek
penelitian, peneliti terlebih dahulu melakukan cgiba instrumen yang
bertujuanuntuk memperoleh alat ukur yang valid dan reliabel. Uji coba
intrumenyang dilakukan adalapada siswa kelas X Akuntan3i SMK
YPKK 2 Sleman yangberjumlah 35siswa. Instrumen yang dimaksud
adalah angket Motivasi Belajar siswastrumen yang baik harus memiliki
dua persyaratan, yaitu valid dan reliabel.
1. Uji Validitas
Uji validitas adalah untuk mengukur seberapa cermat suatu test
melakukan fungsiukurannya. Validitas alat ukur uji dengan
menghitung korelasi antara nilai yang diperoleh dari setiap butir
pertanyaan dengan keseluruhan yangemileh pada alat ukur
tersebut. Rumus yang digunakan adaldProduct Momenyang
dikemukakan oleh Pearson daleé®aharsimi Arikunto (2013: 213)

sebagai berikut:

.BOO Bw B®

Lo

OB B®O® 6B B
Keterangan :
rxy = Koefesien korelasi antara X dan Y
N = Jumlah responden
x XY = Jumlah perkalian antara X dan Y
x X = Jumlah nilai X
xY = Jumlah nilai Y
X = Jumlah kuadrat skor variabel X
X = Jumlah kuadrat skor variabel Y
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Harga rhiwung dicocokan dengadengan fapel product momempada
taraf signifikansi 5%. Jika nila fiung I€biN besar atau sama dengan r
abel Maka butir dari instrumen yardimaksud adlah valid begitupun
sebaliknya.

Adapun hasil perhitungan angket uji cobsstrumen Motivasi
Belajar siswauntuk setiap butir item adalah sebagai beriguasil

pengolahan data memakai SPSS 23 dapat diphdd lampiranll

halamanl70)
Tabel6. Interpretasi Validitas Angket Motivasi Belajar
I' tabel
No. Butir I hitung (Sugiyono, 2015: Interpretasi
455)

1 0,475 0,334 Valid
2 0,146 0,334 Tidak Valid
3 0,534 0,334 Valid
4 0,613 0,334 Valid
5 0,297 0,334 Tidak Valid
6 0,357 0,334 Valid
7 0,639 0,334 Valid
8 0,404 0,334 Valid
9 0,065 0,334 Tidak Valid
10 0,434 0,334 Valid
11 0,236 0,334 Tidak Valid
12 0,440 0,334 Valid
13 -0,212 0,334 Tidak Valid
14 0,381 0,334 Valid
15 0,141 0,334 Tidak Valid
16 0,502 0,334 Valid
17 0,425 0,334 Valid
18 0,429 0,334 Valid
19 0,131 0,334 Tidak Valid
20 0,542 0,334 Valid
21 0,550 0,334 Valid
22 0,564 0,334 Valid
23 0,422 0,334 Valid

Sumber Hasil olah data menggunakan SPSS 23
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Berdasarkan tabd terdapat 16 butir pernyataan yang dinyatakan
valid. Berikut hasil analisis yang disajikan dalam tabel :

Tabel7. Hasil Analisis Validitas Angket Motivasi Belajar

No Kriteria Nomor Butir Angket | Jumlah | Persentase

. 1346781012141
1 Valid 17,18, 20.21,22.23| 16 70%

2 | Tidak Valid 2,5,9,11,13,15,19 7 30%

Sumber : Hasil uji validitas yang diolah
. Uji Reliabilitas

Reliabilitas menunjuk pada satu pengertian bahwa suatu
instrumen cukufandaluntuk digunakan sebagaliat pengumpul data
karena instrumen tersebut sudah baflenurut Suharsimi Arikunto

(2013: 239) Untuk menguiji reliabilitas instrumemmenggunakan

rumus alpha.
Q B,S
e o P
Keterangan:
oo = Reliabilitas instrumen
K = banyak butir soal
B.& = jumlah varian soal
" = varian total

Perhitungan uji reliabilitas skala diterima, jika hasil perhitungan
hitung l€DIN besar wapel 5%. Berdasarkan hasil olah data uji coba angket
Motivasi Belajar menggunakan SPSS(E8npiranll halamanl70),
uji reliabilitas menunjukan skdd,781. Menurut Suharsimi Arikunto
(2013: 239) nilai pada uji reliabilitas 0,781 masuk pada rerizB@

0,799yang artinya memiliki reliabilitas yang tinggi.
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G. Teknik Analisis Data
1. Data Kualitatif
Data kualitatif pada penelitian ini berupa saran/ masukan yang
diberikan oleh dosen ahli materi, ahli medmaktisi pembelajaran
akuntansidan penilaian siswa. Data kualitatif ini dianalisis secara
deskriptif.
2. Data Kuantitatif
Data kuantitatif pada penghn ini diperoleh dari angket penilaian
yang diberikan kepada dosen ahli miateahli media, praktisi
pembelajaran darpenilaian siswa serta data mengenai Motivasi
Belajar siswaPada data angket karena data yang diperoleh dari angket
tersebut masih kuightif, maka data tersebut kemudian dianalisis
dergan langkali langkah berikut :
a. Analisis data petaian aspek kelaakan media
1) Analisis data kuantitatif dilakukan sesuai skor penilaian ahli
materi, ahli media,praktisi pembelajaranguru), dan angket
peniaiansiswa dengan acuan tabel konversi nilai sebagai berikut
Tabel8. Kriteria Penskoran Kelayakan Media
Kriteria Skor
SangatBaik
Baik
Cukup
Kurang Baik

Tidak Baik
SumberEko Putro Wiayoko (2015: 10bdengan modifikasi

2) Menghitung rataata skor dari setiap aspek

RIN|W|h~|O1

3) Menjumlahkan rerata skor setiap aspek
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4) Rata 1 rata skor yang diperoleh diinterpretasikan secara

kualitatif dengan menggunakan rumus konversi skor skala 5

berikut :

Tabel9. Kriteria Kelayakan Media Pembelajaran

Skor | Klasifikasi Kategori
5 | SangaBaik X > Xi + 1,80 SBi
4 | Baik Xi+ 0, 60 SiBril,80<SBiX
3 | Cukup Xit0, 6 0 SKi+ 060 S8i
2 | Kurang Xiil, 80 SKii 060 SBi
1 | Sangat Kurang X Xbi 1,80 SBi
Sumber : EKo Putro Wayoko (2016: 238)
Keterangan :
X = Skor actual ( skor yang diperoleh)
Xi = (Rerata Ideal)
=P c (skor maksimum + skor mimum)
=P ¢ (5+1)
=3
SBi = (Simpangan baku ideal)
=P ® (skor maksimum skor minimum)
=P -
NEEY
=0,67
Tabel10. Pedoman Konversi Skor hasil Penilaian ke dalam Nilai
dengan Lima Kategori
Skor Rumus Nilai Klasifikasi
5 X>4,21 A Sangat Layak
4 341<X O 4, B Layak
3 26L<X O 3, C | Cukup
2 1,81<X 260 D Kurang Layak
1 X O 1, 8 E Sangat Tidak Layak

Berdasarkan tabel tentang konversi data kuantitatif ke data

kualitatif di atas diperoleh standkelayakan Media Pembelajaran

Kartu UNO Akuntansidari setiap aspekecara rataata dengan

rincian sebagai berikut:
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1) KelayakanMedia Pembelajaran Kartu UNO Akuntangng
dikembangkan dinyatakan sangat layak apabilaredta skor
yang dperoleh adalah padulai lebih dari 4,21

2) Kelayalkan Media Pembelajaran Kartu UN@kuntansiyang
dikembangkan dinyatakan layak apabila #at@ skor yang
diperoleh adalah pada rentangl3séampai dengan 4,20.

3) KelayakanMedia Pembelajaran Kartu UNO Akuntangng
dikembangkan dinyatakan cukup layak apabila-rata skor
yang diperolefadalah pada rentang 2,6ampai dengan 3,40.

4) KelayakanMedia Pembelajaran Kartu UNO Akuntangng
dikembangkan dinyatakan kurang layak apabila-raiz skor
yang dperoleh adalah pada rentanglis@mpai dengan 2,60.

5) KelayakanMedia Pembelajaran Kartu WN Akuntansiyang
dikembangkan dinyatakan sangat kurang layak apabilaatita
skor yang diperoleh adalah pada rentang kurang dari atau sama
dengan 1,80.

. Uji Efektifitas
Dalam penelitian ini peneliti menguji keefektifan produk yang

dikembangkan dengan eamembandingkan nilgre-tesdanpost

test Desain penelitian untuk menguji kefektifan produk ini

menggunakan desairksperimen pefore afte). Sugiyono (2015:

415) menyatakan bahwa fAeksperi men
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C.

membandingkan keadaan sebelum dasudah memakai metode

mengajar barubeforeafter) o .

O1 X 02

Gambarl. Desain eksperimefeforeafter)

Berdasarkan gambar 1 tersebut dapat diberikan penjelasan
yaitu eksperimen dilakukan dengan membandingkan asian
0O2. O1 adalah nilaipre test sebelum penerapan menggunakan
media Kartu UNO Akuntansi, sedangkan &lalah nilaiposttest
setelah penerapan menggunakan media Kartu UNO Akuntansi.
Efektifitas media Kartu UNO Akuntansi yang dikembangkan
diukur dengammembandingkan antara nilai2@osttestdan nilai
O1 pre test Bila nilai O2 lebih besar dengan 10 maka metode
mengajar tersebut efektif.
Analisis dda mengukur Motivasi Blajar siswa

Data untuk menganalisis MotivasieBjar siswa menggunakan
angket yang diisi sebelum dan setelah menggunakan Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansuntuk mengetahui Motivasi
Belajar siswa, data akan dianalisis sebagai berikut :
1) Data kuantitatif skor angket motivasi siswa dianalisis dengan

acuan tabekonversi nilai sebagai berikut
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Tabelll Kriteria Penilaian Motivasi Belajar Siswa Skai&ert

Kriteria . S kor .
Pernyataan Positif | Pernyataan Negatif
Sangat Setuju 5 1
Setuju 4 2
Kurang Setuju 3 3
Tidak Setuju 2 4
SangafTidak Setuju 1 5

Sumber: Sugiyono (2015:135) dengan modifikasi

Pebedaan peningkatan motivasi awal dan motivasi akhir
akan dianalisis dengan menggunakgain score Teknik
analisis datagain score adalah menghitung nilagain (g)

dengan rumus :

) p
g PP

Sumber : (Hake, 1999: 1)

Hasil penghitungan dengan menggunakan rumus di atas
kemudian diinterpretasikan ke daldtategori perolehamilai
gainpada tabel 12 :

Tabel12. Kategori Perolehan Nilgjain

Nilai g Kategori

g O 0,7 Tinggi
0,3 O g < Sedang

g<0,3 Rendah

Sumber : (Hake, 1999)
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Deskripsi Penelitian

1. Deskripsi Lokasi Penelitian
Penelitian dilakukan di SMK YPKK 2 Sleman yang beralamaildi
Pemuda, Wadas TridadKecamatan Sleman, Kabupaten Sleman,
Daerah Istimewa Yogyakatrta

2. Deskripsi Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas X Akuntansi 4 di SMK
YPKK 2 Sleman yang berjumlah 38iswa.

3. Deskripsi Waktu Penelitian
Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
dilaksanakan selama 6 bulan, yakni dari bulan Oktober sampai dengan
April 2017. Prosedur penelitian pengembangan terdiri atas beberapa
tahapan yandijelaskan dalanabel 13.

Tabel13. Jadwal Pelaksanaan Penelitian dan Pengembangan

No. Prosedur Waktu "
Peneliti melakukan
Pengembangan | Pelaksanaan
1. | Tahap Analisis Oktober Observasi
Januari 2017
2. | Tahap Desain Februari 2017 | Perancangan desain
media Kartu UNO
Akuntansi
3. | Tahap Maret 2017 Validasi Ahli
Pengembangan
4. | Tahap MaretApril Uji coba kelompok
Implementasi 2017 kecil dan uji coba
lapangan
5. | Tahap Evaluasi April 2017 Uji efektifitas dan
menganalisis data
Motivasi Belajar siswa
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B. Hasil Penelitian
1. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
mengikuti model ADDIE yang terdiri dari lima tahap yaitu tahap
analisis (analysis) desain (design) pengembangar(development)
implementas{implementationylan evaluagievaluation) Pelaksanaan
keseluruhan prosedur pengembangan dalam penelitian ini secara rinci
dapat dilihat pada uraian sebagai berikut:
a. Tahap Analisis (Analysis)

Pada tahap analisis penelitnelakukan observasi dan
wawancara di kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman.
Observasi dilakukan pada tanggal 20 Oktober 20a6lah siswa
yang hadir ada&8siswa yang terdiri dari 2 siswa lakaki dan 36
siswa perempuan. Berdasarkan hasil observyaada saat
pembelajaran berlangsung siswa mempunyaivasibelajar yang
tidak stabil Pada saatam pertama dan kedua, siswarlihat
memperhatikan dan masifokus untuk mengikuti pembelajaran,
namun memasuki jam ketiga dan keempat, motibatajar siswa
mula menurun. Haltersebut terlihat siswa yangmulai tertidur di
kelas sswayangasyik mengobrol dengan temannglan kurangnya
semangat siswa untuk mengerjakan tugas dari dgdeundasarkan
hasil wawancara dengan siswa, guru belum menerapkan media
pembelajaran dengan optimal. Pembelajaran yang dilakukan oleh

guru hanya menggunakan metode ceramah dan penugasan kepada
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siswa. Hal tersebut membuat siswa bosan dan cenderung
membuat mavasi belajarnya menurun. Berdasarkan hasil
observasi tersebut guru perlu mengembangkan media
pembelajaran yang menyenangkan, melibatkan siswa secara
langsung yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Salah
satu media pembelajaran yang dapat dikergkam adalah media
pembelajaran yang berkonsep belajar sambil bermain yaitu
melalui pengembangan Media Pembelajarn Kartu UNO
Akuntansi.Rangkuman tahap analisis yang telah dilakukan yaitu :
a. Analisis kebutuhan siswa
Setelah dilakukan observasi, peneliti metadui bahwa
siswamembutuhkan suatu media pembelajaran yang menarik
dan tidak membosankan, sehingga dapat meningkatkan
motivasibelajar siswa.
b. Analisis kurikulum
Pada tahap analisis kurikulum, peneliti mengetahui bahwa
kurikulum yang ada pada sekolah nmmakan kurikulum 2013
yang mana kurikulum tersebut menekankan pengembangan
diri pada siswa atau pembelajaran yang berpusat pada siswa
(student center) Untuk itu peneliti menyesuaikanisi
ran@ngan dalam pembuatan media yaitu dengan bertujuan
untuk pengembagan diri setiap siswartinya permainan

Kartu UNO Akuntansi yang berpusat pada siswa yang
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C.

melibatkan seluruh siswa menjadi pemain sehingga setiap
siswa mempunyaanggung jawab, kerjasama dalam bermain
dan mempunyaipengalaman yang sama dalam proses
pembdajaran.

Analisis kompetensi

Pada tahamnalisis kompetensmateri yang dimuat dalam
media pembelajaran Kartu UNO Akuntansi adalah pada
kompetensi dasar menjelaskan pemrosesan buku besar
perusahaan jasa. Kompetensi tersebut dibagi menjadi 4
indikator yaitt menjelaskan pengertian buku besar,
menyebutkanpengertianfungsi buku besar, menyebutkan
bentukbentuk buku besar damenjelaskan pengelompokan
akun buku besar. Kompetensi tersebut dipilih karena
berbentuk teoritis, yang mana pada saat itu siswa kurang
bersemangat ketika membahas materi tentang menjelaskan
pemrosesan buku besar perusahaan. Kebanyakan siswa tidak
mengetahuarti dari nama akun, sistem pengkodeamjan

dari buku besar dan kurangecara tepatmengetahui
penglompokan akun yang benar dengan nama akun yang
harus sesuai. Kemudian alasan lain adalah megesebut
memang cukup sulit jika dijelaskan sggersatu, jadi guru

lebih memilih menjelaskannydengan praktikOleh sebab itu
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peneliti memutuskan untuk memilih materi tersebut untuk

digunakan dalam pembuatan media

b. Tahap Desain Design)

1)

2)

Perancangan Desain Media Pembelajaran

Konsep awal dari Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi terinspirasi dagermainan Kartu UNO yang dikenal
pada umumnya. Namun, pada media Kartu UNO Akuntansi
terdapat komponen karkartu yang dimodifikasi sehingga
memiliki fungsifungsi yang berbeda tujuannya agar terjadi
kesesuaian media pembelajaran yang dikembangkan.
Peranangan desain tersebut sebagai dasar pembuatan produk
media Kartu UNO AkuntansiAdapun fungsifungsi tersebut
selengkapnya padampiran3 halamari50.
Penyusunan aturan main, materi, soal dan kunci jawaban

Pada tahap ini peneliti menyusun peratugrmainan
Kartu UNO Akuntansi, matersoal dan kunci jawabamasar
peraturan permainan Kartu UNO Akuntandimodifikasi
dengan permainan Kartu UNCagla imumnya. Apabila pada
permainan krtu UNO inti dari permainan adalah
menyesuaikan angka dan warrted card) padawild card,
pada permainan Kartu UNO Akuntansi menyesuaikan isi kartu
materi pada kartu master (kartu yang berisi tema/topik materi

pelajaran) dan kemudian terdapat kartu soal yang harus dijawab
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3)

oleh pemain. Adapun materi, soal dan kunci jawalyang
dimuat dalam Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
disesuaikan dengan materi yang terdapat di silabus mata
pelajaran Akuntansi Perusahaan Jasa yaitu pada kompetensi
dasar menjelaskan pemrosesan buku besduntansi
perusahaan jasa. Bentuk soalnyendiri yatu terdiri dari
pilihan gandadan uraian serta pada setiap soal tersebut sudah
disediakan kunci jawaban.
Pembuatan gambar, kartu dan cover produk

Pemluatan gambar yang dimuat dalanediaPembelajaran
Kartu UNO Akuntansi disesuaikan dengan matgeng
disajikan. Tujuannya agar terjadi relevansi yang baik di dalam
kartu materi. Pembuatan gambar sendiri berasal dari vektor
yang dikonversikan ke dalam bitmap dengan menggunakan
aplikasi Corel DrawX7. Pada desain cover produk peneliti
memodifikasi daridesain cover Kartu UNO pada umumnya.
Cover tersebut akan didesain semenarik mungkin agar tercipta
kesan yang baik untuk siswa. Setiap kartu yang dimuat dalam
media Kartu UNO Akuntansi didesain dengan gambar dan
warna yang berbeda, yang disesuaikan dengaerimdan soal
yang akan disajikan dalam media Kartu UNO Akuntansi.
Berikut peneliti uraikan kelengkapan permainan Media

Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yaitu :

71



a. 1 lembar aturan permainan
b. 1 lembar panduan materi singkat
c. 1 set kartu master (2uah)
d. 1 setkartu soal dan kunci jawaban (BGah)
e. 1 set kartu materi (49 buah)
f. 20 kartu simbol
c. Tahap Pengembangar{Development)
1) Pembuatan Produk

Pada proses ini peneliti menyatukan rancangan pada tahap
sebelumnya yaitu tahap desain. Semua komponen yang dimuat
dalam media Kartu UNO Akuntansi didesain menggunakan
aplikasi CorelDraw X7. Pada kartu didesain bebentuk persegi
panjang dengan ukuran 9 x55cm. Selanjutnya peneliti
membuat gambar pada setiap kartu yang berbeda
tujuannya agar lebih mudah dipahami pada saat dimainkan.
Proses pembuatan gambar tersebut disesuaikan dengan
tema/topik dari masingiasing materiTerdapat 11&artu yang
masingmasingterdiri dari 49 kartu materi, 2&kartu soal, 20
kartu simbol dan 24 kartu master. Kemudian peneliti juga
membuat desain mengenai aturan permainan, panduan materi
singkat dan cover produk.

Proses pembuatan produk berlangswsagu bulan dari

bulan jamari 2017/ februari 2017. Setelah desain telah selesai
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2)

kemudian di cetak menggunakan megmesisi Untuk semua
jenis kartu peneliti menggunakan kertas ivory 230. Untuk
aturan permainan dan panduan materi di cetak menggunakan
HVS 80. Untuk pembuatan covemproduk di cetak
menggunakan kertas ivory 31@inishing glossi) Berikut

tampilan media Kartu UNO Akuntansi

Gambar2. Tampilan Kartu UNO Akuntansi

Validasi

Media awal yang telah dibuat kemudian divalidasi. Validasi
ini bertujuan untuk mendapatkan pengakuan kelayakan dan
memperoleh masukan perbaikan mengenai media yang
dikembangkan dari seorang ahli. Validasi ini dilakukan kepada
ahli materi (dosen), ahli media (dosen) dan praktisi
pembelajarariguru).
a) Validasi ahli matar

Validasi ahli materi dilakukan oleh ibu Adeng

Pustikaningsih, SE., M.Si (Dosen pengantar akuntansi FE
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UNY). Validasi yang dilakukan oleh ahli materi adalah
ditinjau dari aspek pembelajaran dan komunikasi visual.
Untuk memperoleh data mengenai validahili anateri,
peneliti menggunakan skalakert dengan lima alternatif
jawaban (sangat baik, baik, cukup, kurang baik, sangat tidak
baik). Angket untuk ahlmateri memiliki 14indikator. Hasil
penilaian oleh ahli materi selengkaprnyapat dilhat pada
lampiran ¥ halaman 13, untuk hasil rataata penilaian
validasidari ahli materi adalah sebagai berikut:

Tabel14. Hasil Penilaian oleh Ahli Materi

Jumlah | Rata- _
No Aspek Skor . Kategori
Aspek Sangat

1 | Pembelajaran 8 83 Layak
Aspek Komunikasi Sangat

i 14 4,67

2 | Visual 6 Layak
Rata-rata Keseluruhan 4,75 Sangat

Layak

Sumber. Data primer yang diolah

Berdasarkan tabel 14iketahui bahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari kelayakan aspek pembelajaran
oleh ahli materi (dosen) diperoleh ratda skor 4,83.
Ditinjau dari aspek komunikasi visual oleh ahli materi
(dosen) diperoleh ratata skor 4,67. Berdasarkan tabel 10
mengenai pdoman konversi skor hasiépilaian ke dalam
nilai dengan lima kategori, hasil validasi ahli materi

ditinjau dari aspek pembelajaran dan komunikasi visual
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ratarata keseluruhan memperoleh nilai 4,75 yang berada
pada rentang X > 4,20 sehingga maat nilaii A dengan
kategorin Sa ngat Demrggnadkendkian media Kartu
UNO Akuntansi layak digunakan sebagai media
pembelajaran ditinjau dari aspek pembelajaran dan aspek
komunikasi visual. Berdasarkdampiran 14 halaman ¥5

skor validasi penilaianoleh ahli materi pada aspek
pembelajaran dan komunikasi visual apabila disajikan

dalam diagram, maka akan tampak sebagai berikut :

Validasi Aspek Pembelajaran

O C 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 )

1 2 3 45 6 7 8 91011121314151617 18
Butir Penilaian

=—o— Ahli Materi (Dosen)

Gambar3. Validasi Aspek Pembelajarateh Ahli Materi
(Dosen)
Keterangan
1. Kesesuaian materi deaiy kompetensi dasar
2. Kesesuaian materi dengan indikator
3. Kesesuaian materi denga tujuan pembelajaran
4. Kebenaran materi dari konsep
5. Materi sesuai dengan konteks perusahaan jasa
6
7
8
9
1

. Pemberian motivasi belajar

. Interaktivitas

. Kelengkapan cakupan soal

. Variasi soal

0.Kualitas bahan mudah dipahami
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11.Kemudahan pentunjuk belajar

12.Ketepatan penggunaan istilah atau pernyataan
13.Keruntutan penyajian materi

14.Keruntutan penyajian soal

15.Kejelasan rumusan soal

16.Kejelasan materi

17.Soal sesuai dengan materi atau konsep

18. Ketepatan kunci jawam dengan soal

Validasi Aspek Komunikasi Visual

SKor
O R N W ~ O

1 2 3
Butir Penilaian

== Ahli Materi (Dosen)

Gambard. Validasi AspekKomunikasi Visual oleh Ahli
Materi (Dosen)
Keterangan :
1. Penggunaan bahasa yang digunakan komunikatif
(baik dan benar)
2. Kesesuaian gambar dengan materi
3. Media dapat menarik perhatian siswa
Selain memberikan penilaian, ahli materi juga

memberikan saran atau jenis kesalahan yang harus
diperbaiki. Saran tersebut dijadikan sebagai dasar untuk
memperbaiki produk yang dikembangkan pada tahap revisi.
saran perbaikan yang diberikan oleh ahli matgitu

memperbaiki sistematika peulisan dan pembentukan istilah

dalam akuntansi. Hasil validasi daahli materi (dosen)

memberikan kesimpulan bahwiaL ay ak unt uk di

dengan revisio.
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b) Validasi ahli media

Validasi ahli media dilakukan oleh Bapak Rizlyasa
Aghni, M.Pd (Dosen pengembangan media pembelajaran
akuntansi FE UNY) . Validasi yang dilakukan oleh ahli
media ditinjau dari aspek rekayasa media dan komunikasi
visual. Untuk memperoleh data mengenai validasi ahli
media, peneliti menggunakan skalakert dengan lima
alternatif jawaban (sangat baik, baik, cukup, kurang baik,
sangat tidak baik). Pada tahap angket validasi ahli media
ini, peneliti melakukan revisi angket validasi ahli media
Reuvisi ini dilakukan karena terdapat butir pernyataan yang
kurang sesuai untuk dinilai oleh ahli media, sehingga
beberapa butir harus dihilangkdampiran Shalaman 15pb
Butir yang dihilangkan adalah butir 1 dan 2. Pernyataan
untuk butir yang lain masih sama.

Berdasarkan angket yang sudah direyiampiran 6
halaman 18B) Angket untuk ahli media memiliki 13
indikator. Hasil penilaian kelayakan aspek rekayasa media
dan aspek komunikasi visual oleh ahli media selengkapnya
dapat dilhat pada dmpiran 15halaman 19, untuk hasil
ratarata penilaianvalidasi dari AhliMedia adalah sebagai

berikut:
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Tabel15. Hasil Penilaian oleh Ahli Media

Jumlah | Rata- .
No Aspek Skor rata Kategori
Aspek Rekayasa Sangat
1 Media 30 429 Layak
5 A§pek Komunikasi 59 4.54 Sangat
Visual Layak
Rata-rata Keseluruhan 4,42 Sangat
Layak

Sumber. Data primer yang diolah

Berdasarkan tabel5 diketahui bahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari kelayakan aspek rekayasa
media oleh ahli media (des) diperoleh rataata skor 4,29
Ditinjau dari aspek komunikasi visual oledhli media
(dosen) diperoleh ratata skor 4,54. Berdasarkan tabel 10
mengenai pdoman konversi skor hasiepilaian ke dalam
nilai dengan lima kategori, hasil validasi ahli media ditinjau
dari aspek rekayasa media dan aspek komunikasi visual
memperolehnilai ratarata keseluruhan 4,42 yang berada
pada rentang X > 4,20 sehingga mendapat fiilaidengan
kategorin Sa n g at Berdagaakknodata pattanpiran
15 halaman 179 skor penilaian ahli media pada aspek
rekayasa media dan aspek komunikasi visual gilsajikan

dalam bentuk diagram, maka tampak sebagai berikut :
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Validasi Aspek Rekayasa Media

Skor

O P N W b~ O

Butir Penilaian
== Ahli Media (Dosen)

Gambalrb. Validasi Rekayasa Media Oleh Ahli Media
(Dosen)

Keterangan

1. Mudah disimpan

2. Mudah digunakan

3. Ketepatan memilih aplikasi (CorelDrawX7) untuk

pengembangan

Kejelasarpetunjuk penggunaan media

Pengemasan media

Dapat dikelola kembali

Tingkat keawetan media

No ok

Validasi Aspek Komunikasi Visual

Skor

SO B N W ~ O

1 2 3 45 6 7 8 9 1011 12 13
Butir Penilaian
=¢=—Ahli Media (Dosen)

Gambar6. Validasi Aspek Komunikasi Visual Oleh Ahli
Media (Dosen)

Keterangan

. Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik danar)

. Kreatif dan inovatif

. Tampilan sederhana

. Pemilihan jenis huruf yang digunakan

. Pemilihan ukuran huruf yang digunakan

. Keterbacaan teks pada gambar

. Keseimbangan proporsi gambar

~No o~ wWNBRE
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8. Kesesuaian gambar dengan konsep materi
9. Pengaturan tata letak

10. Komposisi warna

11. Keserasian warna

12. Kerapihan desain

13. Kemenarikan desain
Selain  memberikan penilaian, ahli media juga

memberikan jenis kesalahan yang harus diperbagmis

kesalahan tersebut yaitu :

(1) Tulisan paddackcardtidak terlihat.

(2) Ukuran font pada kartu terlakecil.

(3) Font pada kartu soal kurang menunjukan estetika.

(4) Font pada nomor akun dibuat berbeda dengan nama
akun.

(5) Posisi dan proporsional gambar tulisan kurang tepat.

(6) Icon pada cover tidak nyambung.

(7) Ukuran kartu yang terlalu kecil.

Dari jenis kesalahatersebutselanjutnyadijadikan sebagai

dasar untuk memperbaiki produk yang dikembangkan pada

tahap revisiOleh sebab itsaran perbaikan yang diberikan

oleh ahli media adalah sebagai berikut:

(1) Tulisan padaackcarddiganti warna yang lebih terang
karena tlak kelihatan.

(2) Memperbesar ukuran font pada kartu.

(3) Mengkombinasikan font pada kartu soal agar

menunjukan estetika
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(4) Membuatshadowpada tulisan kartu
(5) Perbaiki posisi dan proporsional gambar dengan tulisan
(6) Mengganti icon yang terdapat pada cover produk
(7) Memperbesar ukuran kartu

Hasil validasi dari ahli media (dosempemberikan
kesimpulan bahwafi L a y a k unt uk di ujicoba
revisio
Validasipraktisi pembelajaran

Validasi praktisi pembelajaran dilakukan oleh ibu Sati
Antini, S.Pd (Guru akuntansi SMK YK 2 Sleman).
Validasi yang dilakukan oleh praktisi pembelajaran adalah
ditinjau dari materi ataupun medianya. Aspek yang dinilai
yaitu aspek pembelajaran, aspek rekayasa media dan aspek
komunikasi visual. Untuk memperoleh data mengenai
validasi praktisi pmbelajaran, peneliti menggunakan skala
Likert dengan lima alternatif jawaban (sangat baik, baik,
cukup, kurang baik, sangat tidak baik). Angket untuk
praktisi pembelajaran memiliki lifdikator. Hasil penilaian
oleh praktisi pembelajaran selengkapnya tadénat pada
lampiran 16 halaman 182 untuk hasil rataata skor
penilaian validasi dari praktisi pembelajaran adalah sebagai

berikut:
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Tabel16. Hasil Penilaian oleh Praktisi Pembelajaran

Jumlah _

No Aspek Skor | Rata-rata | Kategori

Aspek Sangat

1 | Pembelajaran 38 4,22 Layak

Aspek Rekayasg

2 | Media 12 4,00 Layak
Aspek

Komunikasi 37 463 Sangat

3 [ Layak
Visual

Rata-rata Keseluruhan 4,28 Sangat

Layak

Sumber. Data primer yang diolah

Berdasarkan tabel 1l@liketahui bahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari kelayakan aspek pembelajaran
diperoleh rataata 4,22. Aspek rekayasa media diperoleh
ratarata 4,00. Aspek komunikasi visual 4,54. Berdasarkan
tabel 10 mengenaiggloman konversi skor hasipilaian le
dalam nilai dengan lima kategori, hasil validasi praktisi
pembelajaran ditinjau dari aspek pembelajaran, aspek
rekayasa media dan aspek komunikasi visual memperoleh
nilai ratarata keseluruhan 4,28 yang berada pada rentang X
> 4,20 sehingga mendapat nil& A cdengan kategori
ifSangat Beadgsarkan .data pad@ampiran 16
halaman 182 skor penilaian praktisi pembelajaran pada
aspek pembelajaran, aspek rekayasa media dan aspek
komunikasi visual jika disajikan dalam bentuk diagram,

maka tampak sebadaerikut :
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Validasi Aspek Pembelajaran

451£ —e / \ —

Skor

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Butir Penilaian
=—¢—Praktisi Pembelajaran (Guru)

Gambar7. Validasi Aspek Pembelajaran Oleh Praktisi
Pembelajaran (Guru)
Keterangan

1. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
2. Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar
3. Kesesuaian materi dengan konteks perusajasan
4. Kebenaran definisi dari materi
5. Materi dapat menumbuhkan motivasi belajar
6. Interaktivitas
7. Materi dan soal mudah dipahami
8. Kejelasan uraian soal
9. Ketepatan kunci jawaban dengan soal
Validasi Aspek Rekayasa Media
5
44 o .
83 ¢
n 2
1
0 - - :
1 2 3

Butir Penilaian
=¢— Praktisi Pembelajaran (Guru)

Gambar Validasi Aspek Pembelajaran Oleh Praktisi
Pembelajaran (Guru)

Keterangan :

1. Media dapat disimpan/dikelola

2. Kejelasan petunjuk penggunaan

3. Pengemasan media
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Validasi Aspek Komunikasi Visual

V\ / —o—

Skor
O P N W M O

1 2 3 4 5 6 7 8
Butir Penilaian
=¢=—Praktisi Pembelajaran (Guru)

Gambar8. Validasi Aspek Pembelajaran Oleh Praktisi
Pembelajaran (Guru)

Keterangan :

1. Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik,benar dan
efektif)

Kreatif dan Inovatif

Keterbacaan teks pada gambar

Kesesuaian gambar dengan materi

Komposisi warna

Keserasian pemilihan warna

Keraphian desain

Kemenarikan desain

ONOOAWN

Selain memberikan penilaian, praktisi pembelajaran
juga memberikan komentar mengenanedia yang
dikembangkan. Namun karena bersiidak berhubungan
dalam hal perbaikakomentar maka tidak dilakukan revisi.
Adapun komentar tersebut yaitu
(1) Bagus, kreatif dan inovatif
(2) Menambah motivasi
(3) Variasi dalam pembelajaran
Hasil validasi dari praktis pembelajaran memberikan

kesimpulanbahwA Layak unt uk di uji cobakeze
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Berdasarkan hasil validasi dari masim@sing
validator terhadap media Kartu UNO Akuntansi yang
dikembangkan, diperoleh rekapitulasi penilaian
keseluruhan validator pada tabel beriikut

Tabell7. Hasil Validasi Keseluruhan Ahli

. . Praktisi
No Aspek A ARl Pembelajar Rata- | \jijai Kategori
Materi | Media rata
an (Guru)
1 |Aspek 4.83 422 | 453 | A | Sangat
Pembelajaran Layak
o | Aspek Rekayasa 4,29 4,00 414 | B Layak
Media
Aspek Sangat
3 | Komunikasi 4,67 | 4,54 4,63 461 | A g
) Layak
Visual
Rata-rata keseluruhan 4,43 A Sangat
Layak

Sumber : Data pengembangan yang diolah

Berdasakan tabell7 menunjukan bahwa ratata skor
hasil validasi keseluruhan ahli, hasil rasta skor tertinggi
diperoleh pada aspek komunikasiuas dengan rateaata
skor 4,61. Hasil kedudiperoleh pada aspek pembelajaran
dengan atarata skor 4,53 dan hasil ketig#gperolehpada
aspek rekayasa medi@ngan rataiata skor 4,14. Mengacu
pada tabel 10 mengenaiegoman konversi skor hasil
penilaian ke dalamilai dengan lima kategoriRatarata
keseluruhan (X) menunjuk pada angka 4,43 yang terletak
pada rentang X > 4,20 yaitu Sangat Layak. Kesimpulannya

Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang
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dikembangkan mendapat nilaii A ddengan kategori
ASangat Layako?o.
3) Revisi

Media yang sudah divalidasi selanjutnya masuk dalam

tahap revisi. Revisi terhadap pengembangan anddakukan

berdasarkan masuki@aranperbaikan dari ahli materi dan ahli

media yang diberikan pada tahap validasi.

a. Revisi ahli nateri

Berdasarkan validasi ahli materi, peneliti mendapatkan

saran terkait materi. Saran perbaikan dari ahli materi
dijadikan dasar untuk melakukan revisi pada nafada
penelitian ini ahli materi memberikan saran perbaikan pada
sistematika pembahasan dan pembentukan istilah dalam
akuntansi. Hasil revisi yang dilakukan adalah dengan
memperbaiki sistematika pembahasan dan pembentukan
istlah A Modal o di gaanfiAk thiiEkaan t asc ar
AAKt i vadiTgeamtpio f Adsaent AlLAasnectar et aj
ASi st ematriekdad Nluingbaed tt ine rii&silds.t e m
revisi tersebut selengkapnya dapat dilihat pada gambar

dibawah ini:
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Aktiva
ancar

Poin 5
4. Sistem pengkodean akun dengan
menggunakan symbol kelompok dan
singkatan huruf awal akun yang

Poin 5
4. Sistem pengkodean akun dengan
menggunakan symbol kelompok dan
singkatan huruf yang bersangkutan

bersangkutan a dalal
b. Sistem decimal
c. Sistem mnemonik b. sistem decimal
d. Sistem kombinasi c¢.sistem mnemonik
2 d. siflemkombinasi & -.
Sebelum direvisi Sesudah direvisi

Gamban. Hasil Revisi AhliMateri

b. Reuvisi ahli nedia
Berdasarkan validasi dari ahli media, peneliti
mendapatkan saran perbaikan terkait dengan media yang
dikembangkan. Saran perbaikan tersebut dijadikan sebagai
dasar untuk melakukan revisi pada media. Saran yang
diberikan oleh ahlmedia yaitu :
(1) Tulisan padéackcarddiganti warna yang lebih terang
karena tidak kelihatan.
(2) Memperbesar ukuraiont pada kartu.
(3) Mengkombinasikanfont pada kartu soal agar lebih
menunjukan estetika
(4) Membuatshadowpada tulisan kartu

(5) Perbaiki posisi dan propsional gambar dengan tulisan
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(6) Mengganti icon yang terdapat pada cover produk

(7) Memperbesar ukuran kartu

Berdasarkan saran tersebut peneliti melakukan revisi

pada media yang

dikembangkan. Berikut merupakan

tampilan revisi media yang disarankan oleh Ahli Media

(1) Tulisan paddackcarddiganti warna yang lebih terang.

(@)

Menggunakan
ukuran font 16 pt

(b)
GambarlO. Revisi tulisan pada backcard diganti warna yang
lebih terang

(2) Memperbesar ukurafont pada kartu

Menggunakan
ukuran font 26 pt

F N

V.

Kartu

Sebelum direvisi

Gambarll R

+4

Kartu

=

Sesudah direvisi

evisi ukurarfontpada kartu



(3) Mengkombinasikanfont pada kartu soal agar lebih

menunjukan estetika

Penggantian warna background

Penggunaan
font sama

=

Sebelum direvisi

Pen
font

ggunaan
berbeda

Sesudah direvisi

Gambarl2. Revisi kombinasi untuk menunjukan

estetika

(4) Membuatshadowpada tulisan kartu dan memperbaiki

posisi gambar agar proporsional

tidak memakai
efek shadow

(

tata letak kure
proporsion:

Uang tunai yang dimiliki
oleh perusahaan sebesar
nilai nominalnya

Sebelum direvisi

memakai efek

shadov/‘\

Uang tunai yang dimiliki
oleh perusahaan sebesar
nilai nominalnya

proporsional

Sesudah direvisi

Gambarl3. Revisi efekshadowdan tata letak
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(5) Mengganti icon yang terdapat pada cover produk

Sesudah direvisi

Gambarl4. Revisi icon pada cover produk

(6) Memperbesar ukuran kartu
Revisi yang dilakukan yaitu merubah ukuran kartu
yang pada awalnya 8 cm x 5 cm menjadi 9 cm x 5,5 cm.
d. Tahap Implementasi (mplementation)
Produk awal yang telah direvisi pada tahap revisi selanjutnya
memasuki tahap implementasi. Pada tahap ini, produk hasil revisi
diimplementasikan kepada siswa yangkdilean dengan dua tahap

uji coba vyaitu :
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1) Uji Coba Kelompok Kecil
Uji coba kelompok kecil dilaksanakan padiua kelas

yaitu X akuntansi 3 dan X akuntansi 5 SMK YPKK 2 Sleman
yang dilaksanakan pada hasenin 27 Maret 2017. Pada
penelitian uji coba kelompok kecil peneliti melibatkan 12 siswa
(masingmasing 6 siswa) untuk mencoba media yang
dikembangkan. Dari 12 siswa tersebut dibuat 2 kelompok. Pada
uji coba kelompok kecil peneliti juga menyebarkan angket
penilaean media yang dikembangkan ditinjau dari aspek
pembelajaran, aspek rekayasa media dan aspek komunikasi
visual. Berdasarkan hasil penilaian uji coba kelompok kecil
(lampiran 18 halaman 188) diperoleh rekapitulasi sebagai
berikut :

Tabel18. Hasil Penilaian SiswKelas X Akuntansi 3 dan 8ji
Coba Kelompok Kecil

Jumlah Rata- ,

No Aspek Skor rata Kategori

1 | Aspek Pembelajaran 295 4,10 Layak

o | Aspek Rekayasa 198 413 | Layak
Media

3 A_spek Komunikasi 497 414 Layak
Visual

Rata-rata keseluruhan 4,12 Layak

Sumber : Data primer yang diolah

Berdasarkn tabel 18 diketahui bahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari aspek pembelajaran mendapat rata
rata skor 4,10. Ditinjau dari aspek rekyasa media mendapat

ratarata skor 4,2 Ditinjau dari aspek komunikasi visual
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2)

mendapat ratsata skor 4,14Mengacu pada tabel 10 mengenai
pedoman konversi skor hasiepilaian ke dalammilai dengan
lima kategori,Ratarata keseluruhan (X) menunjuk pada angka
4,12 yang terletak pada rentadg0 < X O vaitu2 @yak.
Kesimpulannya pada penilaian uji coba kelompok kecil siswa,
Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang
dikembangkan mendapat nil@i B dengan kategorii L ay a k 0 .
Pada tahap ini pada lembar angket siswa diminta untuk
memberikan peaapat/komentar mengenai media. Namun
karena komentar tersebut bersifat positif dan tidak berhubungan
dengan substansi dari media yang dikembangkan, neadedifp
tidak melakukan revisi.
Uji Coba Lapangan

Uji coba lapangan di laksanakan di kelas X Akuntahsi
SMK YPKK 2 Sleman pada hari kamis 30aret 2017. Pada
pelaksanaan uji coba ini peneliti melibatkan 34 siswari B4
siswa kemudian dibentug kelompok masingnasing terbagi
menjadi 56 siswa untuk mencoba media pembelajaran yang
dikembangkan. Pada ugoba ini peneliti juga menyebarkan
angket penilaian media yang dikembangkan dilihat dari aspek
pembelajaran, aspek rekayasa media dan aspek komunikasi

visual. Berdasarkan hasil penilaian siswa pada uji coba
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lapangan (lampiran 20 halaman 91) diperoleh rekpitulasi
sebagai berikut :

Tabel19. Hasil Penilaian Siswa Uji Coba Lapangan

Jumlah Rata- :
No Aspek Skor rata Kategori
1 | Aspek Pembelajaran| 886 434 Sangat
Layak
Aspek Rekayasa Sangat
2 | Media 599 4,40 Layak
3 A_SDek Komunikasi 1509 4.44 Sangat
Visual Layak
Rata-rata keseluruhan 4,40 Sangat
Layak

Sumber : Data primer yang diolah
Berdasarkan tabell9 diketahui bahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari aspek pembelajaran mendapat rata
rata skor 4,34. Ditinjau dari aspek rekyasa media mendapat
ratarata skor 4,40. Ditinjau dari aspek komunikasi visual
mendapat ratsata skor 4,44Mengacu pada tabeDImengenai
pedoman konversi skor hasiepilaian ke dalammilai dengan
lima kategori,Ratarata keseluruhan (X) menunjuk pada angka
4,40yang terletak pada rentang X > 4,20 yaitu Sangat Layak.
Kesimpulannya pada penilaian uji coba lapangan Media
Pembelajaan Kartu UNO Akuntansi yang dikembangkan
mendapat nilafii A dengan kategofi Sangat Layak?o.
e. Tahap Evaluasi Evaluation)
Pada tahapvaluaspeneliti melakukan dua tahap yaitu mengukur
keefektifan media pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang

dikembangkan @n mengukur peningkatan Motivasi Belajar siswa.
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Untukitu peneliti melakukan uji efektifitas pengembangan produk dan
meneliti bagaimana peningkatan Motivasi Belajar siswa setelah
menggunakan media Kartu UNO Akuntansi. Berikut penjelasannya :
1) Uiji Efektifitas Media
Untuk menghasilkan produk yang baik maka perlu

dilakukan uji efektifitasDalam penelitian ini peneliti menguiji

keefektifan produk dengan desain eksperimieefofre afte).

Uji efektifitas dilakukan dengan cara membandingkan pilai

ted danposttest Berdasarkan daftar nilgretestdan posttest

(lampiran 21 halaman 198 diperdeh rekapitulasi sebagai

berikut :
Tabel20. Rekapitulasi NilaPre TestdanPost Test
Keterangan Nilai Pre Test Nilai Post Test
Jumlah 1980 2295
Nilai Ratarata 58.235 67.500
Siswa Lulus KKM 6 13

Sumber : data penelitian pengembangan yang diolah
Berdasarkan tabel 2@apat diberikan penjelasdmahwa
dilihat dari nilai rataratapre te$ siswa memiliki nilai sebesar
58,235 sedangakan pada nilai redtapost tessiswa memiliki
nilai sebesar 67,500. Hal ini membuktikan bahwa terjadi
pengaruh perbedaan nil@re te$ da nilai post te$ yang
mengalami peningkatasebesar 9,265 setelah mguogakan
Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi. Dilihat dari siswa

yang lulus KKM neningkat dari 6 siswa menjadi X3swa.
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Dengan demikian dapat disimpulkan bahyesmggunaan kdia
PembelajaraKartu UNO Akunansi tersebut efektif
2) Analisis DataMotivasi Belajar siswa

Analisis data Motivasi Belajar sisvedlihat dari perbedaan
dari pengukuran Motivasi Belajar sebelum dan sesudah
menggunkan media Kartu UNO Akuntansi. Dalam hal ini
Peneliti menggunakan angket skailkeert yang memiliki lima
alternatif jawaban. Terdapat 16 butir pernyataan yang
dinyatakan validtabel 7 halaman §0Angket telah melalui uiji
empiris dengan nilaCr o n b a ¢ h éebesaA 0,18 ldengan
kriteria reliabi [(lampieasll halasanr u me n
170 .Berdasarkan datdampiran 22 dan 2Balaman 1941.96)
perbedaan Motivasi Belajar sebelum dan sesudah penerapan
mediadapatdiperoleh hasil sebagai berikut :

Tabel21. Hasil Motivasi Belajar Sebelum dan Sesudah
Penerapan Media

Rata-rata | Peningkatan

(%) (%)
1 Motivasi Sebelum 2301 29.90
Penerapan Media

2 Motivasi Setela_h 2493 86.56
Penerapan Media

Sumber: data penelitian pengembangan diolah

No Pernyataan Jumlah

6,66

Berdasarkan tabéll diketahui bahwa terjadi peningkatan
Motivasi Belajar sebesar 6,66% dari 79,90% (Motivasi Belajar
sebelum penerapan media) menjadi 86,56% (Motivasi Belajar

setelah penerapan mediaelanjutnya untuk mengetahui

95



interval perbedaan peningkatan Motivasi Balajsebelum
penerapan media dan setelah penerapadiamaka dilakukan

uji gain score Adapun rumus ujgain scoreadalah

P )
9= bb

R R

9= P

g=0,33

Berdasarkan uji gain maka diperoleh nilai 0,33.
Berdasarkan nilai tersebut mengacu pada tabel 12 mengenai
kategori perolehan nilaigain maka media Kartu UNO
Akuntansi dapat meningkatkan Motivasi Belajar karena
memiliki nilai gain 0,33yang masuk dalam rentang nilai g 0,3
O g < O0,s@dangat egor i

2. Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi
Hasil validasi kelayakan pengearigan Media Pembelajaran
Kartu UNO Akuntansi secara keseluruhan mendapat nilaratda
4,43 dengan kategoriiSangat Layako (tabel I7). Penjelasan
selengkapnya adalah sebagai berikut :
a. Ahli Materi
Ahli materi menilai kelayakan media ditinjau dari aspek
pembelajaran dan komunikasi visual. Penilaian kelayakem
ahli materi terdi dari 21 butir pernyataan. Hasil penilaian

tersebut & butir pernyataan aspek pembelajaraemperoleh
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b.

ratarata skor 4,8 kategori sangat layakan3 butir pernyataan
aspek komunikasivisual memperoleh ratata skor 4,67
kategori sangat layakHasil penilaian oleh ahli materi
selengkapnya dapat dikt pada lampiran l1falaman 13.
Berikut merupakamasilpenilaian oleh dhmateri.

Tabel22. HasilRatarata Skor Penilaian Ahli Materi

NO Aspek R;Ztt:' Nilai Kategori
1 ézrr)neki(elajaran - 4,83 A E:;gl?t
) C;sspl)z? Komunikasi 4.67 A Eg;lgst

cesetorchan | 475 | A | Tayak

Sumber : Datpengembangan yang diolah

Berdasarkan tabel 2thenunjukanbahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari kelayakaspek pembelajaran dan
komunikasi visual oleh ahli materi ratarata keseluruhan
memperoleh nilai 4,75 yang berada pada rentang X298
sehingga mendapat nilaii A odengan kategorii Sanga't
L a y akatiegori ini sudah memenuhi syarat kelayakan Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang dikembangkan.
Dengan demikian media Kartu UNO Akuntansi layak
digunakan sebagai media pembelajaiana SMK.
Ahli Media

Ahli mediamenilai kelayakan mediditinjau dari aspek
rekayasa media dan komunikasi visti#dsil penilaian tersebut

7 butir pernyataan aspek relega media memperoleh nilai
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4,29 dan 13 butir pernyataan aspek komunikasi visual
memperoleh rataata skor 4,54. Hasil penilaian oleh ahli
media selengkapnya dapatilgdt pada ampiran 15halaman
179. Berikut merupakarhasil ratarata skorpenilaian aspek
rekayasa media dan komunkasual oleh ahli media :

Tabel23. Hasil Ratarata Skor Penilaian Ahli Media

No Aspek IT:::_ Nilai | Kategori
| [peeReiams |y | | o
, CissieaITKomumkam 4,54 A i:;gst

KSSéjt:zlLaan 4,42 A f:;glft

Sumber : Data primer yang diolah

Berdasarkan tabe?3 menunjukanbahwa media yang
dikembangkan ditinjau dari kelayakan aspek rekayasa media
memperoleh nilai rateata keseluruha#,42 Berdasarkan tabel
10 mengenai gdoman konversi skdrasil genilaian ke dalam
nilai dengan lima kategorpenilaian ahli media padasgek
rekayasa media dan aspek komunikasi visual memperoleh nilai
ratarata keseluruhad,42yang berada pada rentang X > 4,20
sehingga mendapat nilaii A odengan kategorii Sa b g a
L a y akatiegori ini sudah memenuhi syarat kelayakan Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang dikembangkan.
Dengan demikian media Kartu UNO Akuntansi layak

digunakan sebagai media pembelajaran siswa SMK.
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c. Praktisi Pembelajaran
Praktisi Pembelajaran miai kelayakan media ditinjau
dari materi ataupun medianya. Aspek yang dinilai yaitu aspek
pembelajaran, aspek rekayasa media dan aspek komunikasi
visual. Hasil penilaian tersebu® butir pernyataan aspek
pembelajaran memperoleh ratda skor 4,22 masukalam
kategori sangat layak, 3 butir pernyataan aspek rekayasa media
memperoleh rataata skor 4,00masuk dalam kategori layak,
dan 8 butir pernyataan aspek komunikasi visual memperoleh
ratarata skor 4,63 masuk dalam kategori sangat lapasil
penilaian oleh praktisi pembelajaran selengkagpnyapat
dilihat pada lampiran lfhalaman182. Berikut merupakan

ratarata skor hasipenilaian oleh praktisi pembelajaran :

Tabel24. Hasil Ratarata SkoPenilaianPraktisi Pembelajaran

Rata- _ ,
No Aspek . Nilai Kategori
Aspek Sangat
. 4,22 A
1 | Pembelajaran ’ Layak
Aspek Rekayasg
2 | Media 4,00 B Layak
Aspek
Komunikasi 4,63 A Sangat
3 . Layak
Visual
Rata-rata
4.28 A Sangat
Keseluruhan Layak

Sumber. Data penelitian pengembanggang diolah

Berdasarkan tabe?4 menunjukanbahwa media yang

dikembangkan ditinjau dari kelayakan aspek pembelajaran
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,a8pek rekayasa media, daspak komunikasi visuasecara
keseluruhan memperoleh rateta skor 4,28Berdasarkan tabel
10 mengenai gdoman konversskor hasil gnilaian ke dalam
nilai dengan lima kategori, hasil validasi praktisi pembelajaran
X > 4,20 sehingga mendapat niléi A cdengan kategori
ifSangat Kadegaai ki .sudah memenuhi syarat
kelayakan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang
dikembangkan. Dengan demikian media Kartu UNO
Akuntansi layak digunakan sebagai media pembelajaran siswa
SMK.

3. Penilaian Siswa erhadap Implementasi pengembangan Media

Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi

Pada tahap implementasi siswa kelag\kuntansi 3dan5
menjadi subjelpenelitian dalam tahap uji coba kelompok kecil dan
kelas X Akuntansi 4 menjadi subjek penelitian dalam tahap
coba lapangan. Penilaian we berfungsi untuk mengetahui
kelayakan pengembangan media Kartu UNO Akuntansi dari segi
materi da medianya.

Padatahap uji coba kelompok kecil ini terdiri dari 1Bwa
(masingmasing 6 siswa) dari kelas X Akuntansi 3 dan X
Akuntansi 5 yang melakukan penilaian terhadap aspek
pembelajaran, rekayasa media dan komunikasi visual. Adapun hasil

penilaiansiswa pada uji coba kelompok kecil secara lengkap dapat
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dilihat pada lampirari8 halaman 88. Hasil penilaian kelayakan
aspek pembelajaran terdiri dar® butir pernyataan yang
keseluruhan memperoleh ratgta skor4,10 masuk dalankategori

AL a y aHerdlaian kelayakan asf rekayasa media terdiri dari 4
butir pernyataan yang keseluruhan memperolehresaskor4,13

masuk dalam kategori i L a y aPerilaian kelayakan aspek
komunikasi visual terdiri dadO butir pernyataan yang keseluruhan
memperoleh atarata skor4,14 masuk dalamkategoriin L ay a k 0 .
Dari ketiga aspek yang dinilai diperoleh ratda skor keseluruhan
sebesa#,12masuk dalank at e § a y a(tab@l 19.

Pada tahap uji coba lapangserdiri dari 34 siswa kelas X
Akuntansi 4 yang menilai dlayakan dari aspek pembelajaran,
aspek rekayasa media dan aspek komunikasi viddalpun hasil
penilaian siswa paduji coba lapangasecara lengkap dapatitiat
pada lampiran 20 halaman 191. Hasil penilaian pada aspek
kelayakan media terdiri dari lButir pernyataan yang memperoleh
ratarata skor 4,34 masuk dalam kategorfi Sangat Layako
Penilaian pada aspekkayasa media terdiri daributir pernyataan
yang memperoleh ratata skor 4,40 masuk dalam kategori
ASangat Pdnitapmpada.aspek komkasi visual terdiri
dari 10 butir pernyataan yang memperoleh redta skor4,44
masuk dalam kategofi Sa n g at Bdrdasarkdn dekapitulasi

ketiga aspek pada tahap uji coba lapangan diperolehratata
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keseluruhard,40 masuk dalam kategofi S a n g & & k(thbal
19). Berdasarkan hasil uji coba kelompok ked#&n uji coba
lapangan dapat disimpulkan bahwa media Kartu UNO Akuntansi
layak digunakan sebagai media pembelajaran siswa SMK.
. Peningkatan Motivasi Belajar Siswa setelah Penggunaan
Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi

Untuk dapat mengetahui apakah terdgpeningkatan, maka
perlu membadingkan Motivasi Belajar siswa sebelum
menggunakan median setelah menggunakan medardasarkan
data (lampiran 22 dan 23alaman 194.96) perbedaan Motivasi
Belgar sebelum dan sesudah penerapan media dapat diperoleh
hasil sebagai berikut :

Tabel25. Hasil Motivasi Belajar Sebelum dan Sesudah
Penerapan Media

Rata-

rata (%)
1 Motivasi Sebelum 2301 29.90
Penerapan Media

5 Motivasi Setela_h 2493 86.56
Penerapan Media

Sumber: data penelitian pengembangan diolah

No Pernyataan Jumlah

Berdasarkan tabél5 menunjukarbahwa terjadi peningkatan
Motivasi Belajar sebesar 6,66% dari 79,90% (Motivasi Belajar
sebelum penerapan media) menjadi 86,56% (Motivasi Belajar
setelah penerapan media). Selanjutnya untuk mengetahui interval

perbedaan peningkatan Motivasi Belajar sebghemerapan media
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dan setelah penerapan media maka dilakukangain score.

Adapun rumus ujgain scoreadalah

P )
9= bb

R R

9= R

g=0,33

Berdasarkan ujgain maka diperoleh nilai 0,33. Berdasarkan
hasil gain scoremenunjukan bahwa media Kartu UNO Akuntansi
dapat meningkatkan Motivasi Belajar siswa sebesar 0,33.
Peningkatan tersebut masuk kedalam kateggaiang karena nilai
gain berada padaentang 0,3 0X 00,7. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa penggunaan Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi dapat meningkatkan Motivasi Belajar siswa.
C. Pembahasan
a. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNQAkuntansi
Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
mengadaptasi model pengembangan ADDIE. Menurut Endang
Mulyatiningsih (2011:183-185, model ADDIE terdiri dari tahap
Analisis (Analysis), tahap Desain(Design) tahap Pengembangan
(Development tahap Implementatior{iImplementation dan tahap
Evaluasi(Evaluatior). Alasan menggunakan model ini karemeada
model ADDIE merupakan model yang terstruktur, jelas dan

sistematis.Selain itu taapan dari model ADDIEmudah dipelajari
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untuk media Kartu UNOAkuntansi yang dikembangkamdapun
penjelasannya akan diuraikan dibawah ini.
1. Tahap AnalisigAnalysis)

Pada tahap analis{analysis)peneliti melakukan identifikasi
permasalahan, analisis kebutuhan siswa, analisis kurikulum dan
analisis kompetensiBerdasarkan hasil observagiada saat
pembelajaran berlangsung siswa mempunyaivasibelajar yang
tidak stabil Pada saatam pertama dan kedua, siswarlihat
memperhatikan dan masifokus untuk mengikuti pembelajaran,
namun memasuki jam ketiga dan keempabtivasi belajar siswa
mulai menurun. Hatersebut terlihat siswa yangmulai tertidur di
kelas dswa yangasik mengobrol dengan temannyan kurangnya
semangat siswa untuk mengerjakan tugas dari deendasarkan
hasil wawancara dengan siswa, guru belum menerapkan media
pembelajaran dengan optimal. Pembelajaran yang dilakukan oleh
guru hanya menggunakan metode ceramah dan penugasan kepada
siswa. Hal tersebut membuat siswa bosan dan cenderung
membuat mavasi belajarnya menurunOleh sebab ituperlu
adanya variasi dalam proses pembelajaran. Variasi tersebut dapat
berupa pengembangamedia pembelajaran yang menyenangkan,
melibatkan siswa secara langsung yaddarapkan dapat
meningkatkan motivasi belajariswa Masalah lain siswa
mengaku kesulitarmemahami materi yang berbentuk teoritis

yaitu pada kompetensi menjelaskan pemrosesan buku besar
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perusahaan jasa, yang mana pada saat itu siswa kurang
bersemangat ketika membahas materi tentang menjelaskan
pemrosean buku besar perusahaan. Kebanyakan siswa tidak
mengetahui arti dari nama akun, sistem pengkodean, tujuan dari
buku besar dan kurang secara tepat mengetahui penglompokan
akun yang benar dengan nama akun yang harus sesuai. Kemudian
alasan lain adalah matetersebut memang cukup sulit jika
dijelaskan satypersatu, jadi guru lebih memilih menjelaskannya
dengan praktik. oleh sebab itu peneliti memutuskan untuk
memilih materi tersebut untuk digunakan dalam pengembangan
media Kartu UNO Akuntansi.

. Tahap DesailiDesign)

Pada tahap ini peneliti merancang konsep awal dari media
Kartu UNO Akuntansiyang akan dibuat yaitu dari pembuatan
desain kasar hingga menggunakan aplikasi pendulRemgilihan
Kartu UNO Akuntansi sendiri dikaren&an terinspirasi dari
permainan Kau UNO pada umumnya yang mana setiap pemain
saling berkonsentrasi penusaling berinteraksi mesknengadu
strategi demi memenangkan kompetisi permainan. Kemudian
Kartu UNO Akuntansi sendinmerupakan permainan yang baru,
sesuai dengan kondisi siswa dazk@ah yang mana memang
siswa tidak diperkenankan membawhandphonedan untuk

labnya sendiri beberapa komputer sering mengalarar jadi
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tidak memungkinan pengembangan berbasis teknologi, permainan
dengan berbasis kartu yadgsar permainannyaenyenangkan,
bertujuan untukmeningkatkan partisipasi aktif siswa sehingga
interaktivitas antar siswatetap terjalin dengan baik, dan
permainan ini sendiri melibatkan seluruh siswa yang diharapkan
dapat menarik perhatian siswa sehingga Motivasi Belajarnya
diharapkan dapat meningkat. Hal tersebut sesuai dengan
kelebihan permainamenurut (Arief S. Sadiman, 20lYlang
menyebutkan permainan adalah sesuatu yang menghibur karena
didalamnya terdapat unsur kompetisi yang belum tau siapa
pemenangnya dan permainaremungkinkan adanya partisipasi
aktif dari siswa untuk belajar. Dari konsep kasar tersebut
selanjutnya dimiai dari peranangan desain media pembelajaran.
Perancangan desain media pembelajaran sendiri antara lain
penyusunan aturan main, materi, soal danckgawaban serta
pembuata gambar, desain kartu dan pengemaganduk.
Berdasarkan rancangan tersebut peneliti dalam pengerjaannya
menggunakan aplikasi penduku@grel Draw X7.
. Tahap Pengembangéibevelopment)

Padatahap pengembangddevelopmentpenelit melakukan
pembuatan produk media Kartu UNO AkuntanBada tahap
pembuatan produk sendiri peneliti menggunakan beberapa

komponen bahan yang digunakan, yaitu jenis kertas 286/
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untuk membuat kartu, jenis kertas iv@&jOfinishing glossuntuk
membuaipengemasan produk dan kertas HVS 80 untuk membuat
produk aturan permainan dan panduan materi. Dalam proses
pembuatan produgeneliti mengalami kendala yaitu pada proses
pembuatan produk yang sangat bergantung pada kualitas mesin
percetakanyang digunakandalam menghasilkan hasil yang
presisi (akurat) yang mana mesin tersebut hanya beroperasi pada
jam-jam tertentu. Kemudian ada beberapa kelemahan juga ketika
menggunakan mesin presisi yaitu pada kualitas hasil cetakan yang
lengket dan kurang baik. Apabila nggunakan mesin lain
tingkat presisinya (akurat) memang kurarajk namun hasilnya
cetakannya lebih bagus. Oleh sebab itu peneliti memilih
mengkombinasikan antara keduanya. Pada tahap ini juga peneliti
melakukan validagpara ahli untuk mengetahui kelayakaedia

yang dikembangkan. Ahli materi menilai tentang kualitas materi,
ahli media menilai tentang kualitas media dan praktisi
pembelajaran menilai tentang materi dan media. Hasil penelitian
dari para ahli tersebut ketiga aspek mendapatkan kategori sangat
layak, Byak, sangat layak. Setelah validaggneliti melakukan
revisi sesuai dengan saran/masukan dari para ahli sehingga
diperoleh Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang layak

untuk diujicobakan dalam proses pembelajaran.
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4. Tahap Implementagimplementation)

Tahap selanjutnygaitu tahap implementa§implementatioh
Pada tahap ini peneliti melakukan dua tahap uji coba yaitu uji
coba kelompok kecil dan uji coba lapangan. Pada tahap uji coba
kelompok kecil peneliti méatkan 12 siswgmasingmasing 6
siswa) dari dua kelag/aitu X Akuntansi 3 dan X Runtansi 5.
Terdapat kendala pada saat implementasi yaitu tidak sesuai
rencana awal yang menggunakan 12 siswa yang seluruhnya dari
kelas X Akuntansi 5. Hal tersebut terjadi dikarenakan slelas
X Akuntansi 5 mendapat pelajaran praktik akuntansi di
laboratorium sehingga guru tidak berkenan jika mengambil 12
siswa. Untuk itulah hanya boleh diambil 6 siswa dari X Akuntansi
5 dan kekurangnya diambil dari 6 siswa X AkumiarB.
Penmlihan siswa sendiri dilakukan oleh guru dengan
mempertimbangkan tingkat pemahaman sisWada uji coba
kelompok kecil peneliti membagi dua kelompok besar berisi 6
siswa. Sebelum siswa mencoba permainan terlebih dahulu peneliti
menjelaskan aturan permainan dan bagaiman cara
memainkannya. Setelah siswa mencobanya peneliti membagikan
angket penilaian atas pengembangan media. Angket tesebut di
dalamnya terdapat komentar/saran yang dimaksudkan apabila
terdapat kesalahan/kekurangan. Namun karena komentar/saran

tidak berhubngan dengan perbaikan mednaka tidak dilakukan
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revisi. Hasil penilaian dari uji coba kelompok kecil vyaitu
mendapat rateaata keseluruhad,12 yang terletak pada rentang
340 <X O aitunendapat nilaB dengan kategotiayak,

yang artinyamedia Kart UNO Akuntansi sudah baik memenuhi
kebutuhan siswa, dengan bahasa penggunaan media yang jelas,
membuat siswa tertarik untuk mencoba memainkan, memotivasi
siswa untuk menyelesaikan s@alal yang disediakan pada media
dan memenuhi syarat untuk diuji cob@angan.

Uji coba selanjutnya yaitu uji coba lapangan péeneli
melibatkan 34 siswa kelas XkAntansi 4 Peneliti membagikan 6
kelompok besar masiAgasing 56 siswa. Sebelum siswa
mencoba permainan terlebih dahulu penefignjelaskaraturan
permainan dan bagaimana cara memainkannya. Setelah siswa
mencobanya peneliti  membagikarmngket penilaian atas
pengembangan mediddasil penilaian dariuji coba lapangan
yaitu mendapatatarata keseluruhan (X) menunjuk pada angka
4,40 yang terletakpada rentang X > 4,20 yaitu Sangat Layak,
artinya media sudah memenuhi kebutuhan siswa dan dapat
dijadikan sebagai suatu alternatif belajar.

. Tahap EvaluagiEvaluation)

Tahap terakhir yaitu tahap evalugevaluation),pada tahap

ini peneliti melakukaruji efektifitas dan mengukur peningkatan

Motivasi Belajar siswaUji efektifitas inidilakukankarenamasuk
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dalam serangkaian proses penelitian pengembangamurivt
(Sugiyono, 2015) penelitian pengembangan adalah metode
penelitian yang digunakan untuk nggrasilkan produk tertentu
dan menguiji kefektifan. Uji efektifitaersebut dilakukan pada 34
siswa kelas X Akuntansi 4 dengan desain penelitian eksperimen
(beforeafter) yaitu dengan membandingkan keadaan sebelum dan
sesudah memakai media Kartu UNO Akusiaimstrumen dalam
uji efektifitas menggunakapre testdan post testdengan soal
yang samaHasil daripre testmenunjukan nilai ratsata siswa
sebesar 58,235 sedangakan pada nilairedéapost testsiswa
memiliki nilai sebesar 67,500. Hal ini membilkkin bahwa terjadi
perbedaan nilapre testdengannilai post testyang mengalami
peningkatan sebesar 9,265 setelah menggunakan Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi. Dilihat dari siswa yang
lulus KKM meningkat dari 6 siswa menjadi k3swa. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi tersebut efektif. Hal ini
sesuai dengan pendap&ugiyono, 201b yang menyatakan
bahwa @abila nilai post testlebih besar darpre test, maka
penggunaan méa pembelajaran baru tersebut efektif.

Setelah media diakatakan efektif tahap selanjutnya adalah
menganalisis angket Motivasi Belajar siswa sebelum dan sesudah

penerapan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi.
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Pengambilan data dilakukan pada tanggal 20ilA017 yang
dihadiri oleh 36 siswa kelas X Akuntansi Masil dari analisis
angket Motivasi Belajar adalah terjadi peningkatan Motivasi
Belajar sebesar 6,66% dari 79,90% (Motivasi Belajar sebelum
penerapan media) menjadi 86,56% (Motivasi Belajar setelah
penerapan media). Selanjutnya untuk mengetahui interval
perbedaan peningkatan Motivasi Belajar sebelum penerapan
media dan setelah penerapan media maka dilakukagatni
score.Hasil Dari uji tersebut diperoleh peningkatan seb8s23.
Peningkatan terselbb masuk kedalam kategori sedang karena nilai
gain berada pada rentang @8X 00,7. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa penggunaan Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansicukupmeningkatkan Motivasi Belajar siswa.

Penelitian ini  dapat memberikan imighsi bahwa
pengembangan media dapat mgungakan/mengadopsi model ADDIE
pertimbangannyakarena modelADDIE merupakan model yang
terstruktur, jelas dan sistemat&elain itu taapan dari model ADDIE
mudah dipelajaroleh peneliti dalam halntuk pengembargn media
Kartu UNO Akuntansi.Pengembangan media yang menggunakan
model ADDIE ini akan lebih bagus jika tahapannya ditambahkan
denganuji coba perorangan,uji coba kelompok kecil, uji coba
lapangan dn uji efektifitasmenggunakan desain eksperimgelas

kontrolkelas eksperimen).
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b. Kelayakan Pengembangan MediaPembelajaran Kartu UNO
Akuntansi
Berdasarkan analisis data hasil penelitian, diperoleh hasil
penilaian kelayakan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang
dijelaskan dalam pembahasan berikut ini.
1. Pailaian Kelayakan oleh Ahli Materi

Kelayakan diniliai oleh ahli materi terhadap media Kartu
UNO Akuntansi ditinjau dari aspek pembelajardan aspek
komunikasi visual dengan 21 butir pernyataan. Aspek
pembelajaran memiliki 18 butir pernyataan dan aspek
komunikasi visual memiliki 3 butir pernyataan.

Hasil penilaian kelayakan ahli materi ditinjau dari aspek
pembelajaran dengan 18 butir pernyataa@mperoleh ratsata
skor 4,83dengankategorifi 8ngatLayalo . Terdapat 15 butir
pernyataan yang mendapat nBailan 3 butir yang mendapat nilai
4. Untuk hasil dari aspek komunikasi visual dendarbutir
pemyataan memperoleh ratsata skor 4,67dengan kategori
A S a n gyak. Tetdapat 2 butir peraan yang mendapat nilai
5 dan 1 butipernyataaryang mendapatilai 4.

Berdasarkan penilaian oleh ahli materi yang telah diuraikan
diatas, diperoleh rerata skor kelayakan media Kartu UNO
Akuntansi dari ahli materi sebesar 4,75 yang terletak pada rentang

X>4,20 dengan kategori NRnSangat
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Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi memiliki kelayakan aspek
pembelajaran yang baik dengamateri yang mudah dipelajari,
bahasa yang dapat dipahami dan layak digunakama dalam
pembelajaran
Penilaian Kehyakan Ahli Media

Kelayakan diniliai oleh ahli media terhadap media Kartu
UNO Akuntansi ditinjau dari aspek rekayasa medign aspek
komunikasi visual dengan 20 butir pernyataan. Aspek rekayasa
media memiliki 7 butir pernyataan dan aspek komunikasi visual
memiliki 13 butir pernyataan.

Hasil penilaian kelayakan ahli media ditinjau dari aspek
rekayasa media dengan 7 butir pernyataan memperolehatata
skor 4,29 dengan kategori ASangat
pernyataan yang mendapat nilai 5 dan 5 batirgymendapat nilai
4. Untuk hasil dari aspek komunikasi visual dengan 13 butir
pernyataan memperoleh ratta skor 4,54 dengan kategori
ASangat Layako. Terdapat 7 butir p
5 dan 6 butir pernyataan yang mendapat nilai 4.

Berdas&an penilaian oleh ahli media yang telah diuraikan
diatas, diperoleh rerata skor kelayakan media Kartu UNO
Akuntansi dari ahli media sebesar 4,42 yang terletak pada rentang
X > 4,20 dengan kategori ASangat

Pembelajaran Kartu UNO Aktensi dari segi media sudah

113



memiliki kriteria yang baildilihat dari petunjuk penggunaan yang
sudah dijelaskan dalam media, penggunaan bahasa yang
komunikatif, pengemasan media yang sederhana sehingga mudah
disimpan, memiliki keseimbangarlayout dengan gaivar
sehingga proporsional, dan memiliki desain permainan yang dapat
menarik perhatian siswa.

Penilaian Kelayakan Praktisi Pembelajaran (Guru)

Kelayakan diniliai oleh praktisi pembelajaran (guru) terhadap
media Kartu UNO Akuntansi ditinjau dari aspek perafsghn,
aspek rekayasa medidan aspek komunikasi visual dengan 20
butir pernyataan. Aspek pembelajaran memiliki 9 butir
pernyataan, aspek rekayasa media memiliki 3 butir pernyataan
dan aspk komunikasi visual memiliki Butir pernyataan

Hasil penilaiarkelayakan praktisi pembelajaran ditinjau dari
aspek pembelajaran dengan 9 butir pernyataan memperoleh rata
rata skor 4,22 dengan kategor.i S
pernyataan yang mendapat nilai 4 dan 2 butir pernyataan yang
mendapat nilai 5 yaitypada materi media yang yang dapat
menumbuhkan motivasi belajar damnateri yang dapat
memberikan interaktivitas. Untuk hasil penilaian dari aspek
rekayasa media dengan 3 butir pernyataan memperolehatata
skor 4 denghayakkaot.egesemuain butir

mendapat nilai 4yaitu pada media yang mudah disimpan,
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kejelasan petunjuk penggunaan dan pengemasan .mduliak
hasil dari apek komunikasi visual dengan &itir pernyataa
memperoleh rataata skor 4,63lengan kaa g or m g ditSaL ay ak 0.
Terdapat 5Sbutir pernygaan yang mendapat nilai 5 danb@tir
pernyataan yang mendapat nilai 4
Berdasarkan penilaian oleh praktisi pembelajaramg telah
diuraikan diatas, diperoleh rerata skor kelayakan media Kartu
UNO Akuntansi dari prakti pembelajaran sebesar 4,28 yang
terletak padarentang > 4, 20 dengan kategor.
artinya media Kartu UNO Akuntansi memiliki desain
pembelajaran yang baik, materi yang dituangkan sesuai dengan
kompetensi dasar maupun konteks perusahaan jasdia yang
memiliki kreatifitas, dan dapat menumbuhkan motivasi dalam
belajar serta dapat sebagai alternatif dalam pembelajaran.
Hal ini sejalandengan penelitian Dewi Laillatul Munawaroh
yang berjudul APengembangan Per mai ne
Pembelajaran Mata Pelajaran Administrasi Keuangan Kelas Xl APK 1
DiSMKN2 Budur an aSiipehelitan fereebut meHyatakan
bahwa media Kartu UNO yang dikembangkan mendapatkan kategori
sangat layak dari pgk materi, media dan bahasa setelah ddaali

oleh ahli.
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c. Penilaian siswa terhadap Media Pembelajaran Kartu UNO

Akuntasi yang diimplementasikan

Penilaian siswa terhadap media yang dikembangkan dilakukan
pada tahap implementagimplementation). Tahap ini merupakan
serangkaian dari model pengemgan ADDIE. Tahap implementasi
merupakan tahap yang penting karena siswa merupakan sdaaran
uji produk yang dikembangkan. Penilaian siswa dilakukan dengan dua
tahap uji coba yaitu uji coba kelompok kecil yang melibatkan 12
siswa(masingmasing 6 siswadlari kelas X Akuntansi 3 dan, Blan
uji coba lapngan yang melibatkan 34 siswa dari kelas X Akuntansi 4

Berdasarkan hasil rekapitulasi penilaigincoba kelompok kecil
(tabel 18 diperoleh rataata keseluruhad,12 Mengacu pada tabel
10 mengenai gdoman konversi skor hasiepilaian ke dalamnilai
dengan lima kategoriRatarata keseluruhan (X) menunjuk pada
angka4,12yang terletak pada rentaBgl0 <X O yhifu2néndapat
nlaiBdengan WKayakegoartiinya dalam uji
kecil madia Kartu UNO Akuntansi sudah baik memenuhi kebutuhan
siswa,dengan bahasa penggunaan media yang jelas, mesibwat
tertarik untuk mencoba nmeainkan, memotivasi siswa untuk
menyelesaikan soabal yang disediakan pada media daamenuhi
syarat untuk diujcoba lapangan.

Berdasarkamasil rekapitulasi peraian uji coba lapangan (tabel

19) diperolehratarata keseluruhamt, 40 Mengacu pada tabel 10
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mengenai pdoman konversi skor hasilepilaian ke dalamnilai
dengan lima kategoriRatarata keseluruhan (X) menunjuk pada
angka4,40yang terletak pada rentang X > 4,20 yaitu mendapat nilai
fAO kategorifiSangat Layad , artinya media Kartu
yang dikembangkan memiliki kriteria yang sangat baik sebagai suatu
alternatif mediabaru yang dapat digunakan oleh siswa dalam
pembelajaran.
. Peningkatan Motivasi Belajar Siswa setelah Penggunaan Media
Kartu UNO Akuntansi

Untuk dapat mengetahui apakah terdapat perbedaan Motivasi
Belajar siswa setelah menggunakan media maka perlu
membandingan skor motivasi sebelum penerapan dan setelah
penerapan. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti,
perbedaan skor motivasi sebelum penerapan dan sesudah penerapan
mengalami peningkatan sebesar 6,66% dari 79,90% (nilai motivasi
sebelum peerapan media) menjadi 86,56% (nilai motivasi setelah
penerapan media). Selanjutnya untuk mengetahui interval
peningkatannya, maka dilakukan gfin score Dari hasilgain score
menunjukan bahwa media Kartu UNO Akuntansi dapat meningkatkan
Motivasi Belaja siswa sebesar 0,33. Peningkatan tersebut masuk
kedalam kategori sedang karena ngjain berada pada 03X 00,7.
Peningkatan tersebut terjadi dikarenakan pada saat permainan

berlangung setiap siswa berkompetisi ingin menjadi pemenang,
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beberapa siswaermotivasi ketika juri membacakan soal yang
jawabannya ada pada kartu yang sedang dimilikinya, dan ketika siswa
yang kurang mempunyai pemahaman yang baik, siswa tersebut
menggunakan strategi kartu simbol agar siswa yang menjadi lawannya
tidak terus mendatkan poin. Dari penjelasan diatadapat
disimpulkan bahwa penggunaan Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansicukupmeningkatkan Motivasi Belajar siswa.

Hasil ini diperkuatdengan penelitian Annisa Nur Isnaini (2016)
yang berjudul i Pengeaama nMpropoli Me di a
Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas X Ak 2
Tahun Ajaran 2015/ 20160, yang menj e
media Monopoli Akuntansi dapat meningkatkan Motivasi Belajar
siswa sebesar 2,9% dari 87,10% (sebelum penerapaa)meehjadi
90% (setelah penerapan media).

Hasil penelitian ini sesuai dengan teori yang dikemukakan oleh
Wina Sanjaya (2011: 1yltentang salatsatu fungsi dan peranan
media adalah menambah gairah dan Motivasi Belajar siswa.
penggunaan media pembelajag@mg baru dan bervariasi akan dapat
memberikan pengalaman baru untuk siswa. oleh sebab itu, media
pembelajaran akan menimbulkan ketertarikan pada siswa sehingga
secara tidak langsung akan membuat siswa lebih semangat. Hal ini
sejalandengan teori yang dijaskan oleh Azhar Arsyad (2015: 25)

tentang salah satu manfaat praktis dari penggunaan media
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pembelajaran di dalam proses belajar mengajar yaitu media
pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak
sehingga dapat menimbulkan Motivasi Bafaj

Penelitian ini dapat memberikan implikasi bahwa dengan
adanya penggunaan media pembelajaggang berinovasi dan
bervariasi dapat memberikan dampak positifritadap Motivasi
Belajar siswa. Bngan demikian praktisi pembelajaran dapat terus
memperbarui dan memaksimalkan media pembelajaran yang ada
dalam proses pembelajaran. Tujuannya agar terjadi stiratifoglus
yang merangsang rakatertarikan atalleingintdhuan siswa sehingga
dalam prosespembelajaran siswa menjadi lebih semangat dan

termotivasi.

D. Keterbatasan Penelitian Pengembangan

Beberapa keterbatasan dalam pengembangan Kartu UNO Akuntansi

sebagai media pembelajaran adalah sebagai berikut :

1.

Subjek penelitian uji coba lapangarterbatas haya padakelas X
Akuntansi4 SMK YPKK 2 Sleman.

Variasi soal yang disajikan terbatas pada-soal pilihan ganda dan
uraian.

Penentuan standar kelayakan media baru sebatas dinilai oleh 1 Ahli

Materi, 1 Ahli Media dan 1 Praktisi Pembelajaran.

. Setiap pemairdalam media Kartu UNO Akuntansi memiliki tingkat

pemahaman yang berbeddada sehingga pemain yang memiliki
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tingkat pemahaman lebih tinggi akan lebih mudah menjawab soal yang
disediakan dalam media.

. Pengembangan media pembelajaran kartu UNO Akuntansi masih
tergolong sederhana terbatas hanya pada penggunaan kartu sehingga
kartu-kartu tersebut dapat mudah hilang.

. Kualitas proses pembuatan media Kartu UNO Akuntansi yang
bergantung pada mesin cetakan, sehingga cukup sulit untuk
mendapatkan kualitas cetak dengaesisi (akurat).

. Kualitas bahan dari coveproduk belum bagus sehinggaka

membukanya tidak habiati akan mudah sobek.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan
bahwa :
1. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntanesalui

lima tahap sebagai berikut :

a. Analysis Didasarkan pada analisis kebutuhdrikulum dan
kompetensidasar,motivasi belajar siswa tidak stabil dikarenakan
proses pembelajaran yang monogahingga cenderung membuat
siswa bosan Untuk itu siswa membutuhkan variasi dalam
pembelajaran yaitu dengan media pembelajaran yang
menyenangkan, mampu melibatkan seluruh siswa dan berpusat
pada siswa. Maka produk yang dikembangkan sebagai media
pembelajasn dalam kompetensi dasar menjelaskan pemrosesan
buku besar perusahaan jasa addiddia Pembelajaran Kartu
UNO Akuntansi.

b. Design Pada tahap ini peneliti merancang konaegl permainan
dan merancangdesain isi MediaPembelajaran Kartu UNO
Akuntansi yanglituangkan menggunak&orel Draw X7

c. Development Pada tahap ini menghasilkan produk Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang sudah jadi dan sudah

melewati tahap penilaian validasi dari para ahli (ahli materi, ahli
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media dan praktisi pembelajaran). Hasil ahli matagnyatakan
sangat layak dari aspek pembelajaran dan aspek komunikasi visual.
Ahli media menyatakansangat layak dari aspekkayasa media
dan komunikasi visual. Praktisi pembelajaramenyatakanlayak

dari aspek rekyasa media, sangat layak dari aspek pembelajaran
dan komunikasi visual. Hasil terselmutdah direvisi sesuai dengan
saran para ahli, sehingga Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi siap di implementasikan.

. Implementation Pada tahap inimenghasilan produk Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang sudah melewati tahap
penilaian dari siswgaitu tahap uji coba kelompok kedalantahap

uji coba lapanganUji coba kelompok kecilmemperoleh hasil
layak dari aspek pembelajaran, rekag media dan komikasi
visual. Ui coba lapangayang memperoleh hasil sangat layak dari
aspek pembelajaran, rekayasa media dan komunikasi visual.

. Evaluation Tahap ini merupakan tahap akhir dari pengembangan
Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yaitu mengukur
efektifitas media dan mengukur ketercapaian pengembangan
produk dilihat daripeningkatan Motivasi Belajar siswa. dari hasil
uji efektifitas, media Kat UNO Akuntansi dinilai efektif. Dari
hasil pengukurarMotivasi Belajar menggunakayain score media
Kartu UNO Akuntansi dapat meningkatkan Motivasi Belajar siswa

kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman sebesar 0,33.
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Peningkatan Motivasi Belajar tersebutntasuk dalam kategori
sedang.

2. Kelayakan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi pada
kompetensi dasar menjelaskan pemrosesan buku besar berdasarkan
penilaian para ahli yaitu penilaian Ahli Materi diperoleh +rat@ skor
4,75 yang masuk dalam kategori saniggak, penilaian Ahli Media
diperoleh rataata skor 4,42 yang masuk dalam kategori sangat layak,
dan penilaian Praktisi Pembelajaran diperolehratia skor 4,28 yang
masuk dalam kategori sangat layak. Berdasarkan penilaian dari para
ahli diperoleh ratrata skor keseluruhan 4,43 yang terletak pada
rentang X > 4,20 sehingga masuk dal
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pengembangan Media
Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi layak digunakan sebagai media
pembelajaran di SMK diat dari penilaian para ahli.

3. Penilaian siswa terhadap pengembangan Media Pembelajaran Kartu
UNO Akuntansi pada uji coba kelompok kecil secara keseluruhan
diperoleh rataata skor4,12 yang terletak pada rentargj40 < X O
4,20 yaitu mendapat nilaiB kateg o r liayakdi . Sedangkan h a
penilaian uji coba lapanganelibatkan 34 siswa kelas X Akuntansi 4
yang secara keseluruhaliperoleh rataata skor4,40 yang terletak
padarentang X > 4,20 yaitu mendapat nilAi kategori iSangat

Layako.
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4. Peningkatan hasil Mivasi Belajar siswa kelas X Akuntansi 4 SMK
YPKK 2 Sleman dapat dilihat dari perbedaan skor motivasi sebelum
penerapan media dan skor motivasi setelah penerapan media.
Perbedaan hasil skor menunjukan peningkatan sebesar 6,66% dari
79,90% (nilai motivasi ebelum penerapan media) menjadi 86,56%
(nilai motivasi setelah penerapan media). Selanjutnya untuk
mengetahui interval peningkatannya, maka dilakukargaij score
Dari hasilgain scoremenunjukan bahwa media Kartu UNO Akuntansi
dapat meningkatkallotivasi Belajar siswa sebesar 0,33. Peningkatan
tersebut masuk kedalam kategori sedang karenagailaberada pada
0,30X 00,7. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan
Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntandapat meningkatkan
Motivasi Belaar siswa.

B. Saran
Bedasarkan hasil penelitian pengembangan dan keterbatasan
penelitian pengembangan seperti yang dijelaskan sebelumnya, Media

Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi masih memiliki kekurangan. Oleh

sebab itu, beberapa saran pemanfaatan dan penggambproduk lebih

lanjut yang dibutuhkan adalah sebagai berikut :

1. Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi layak dikembangkan
sebagai media pembelajaran akuntansi yang terbukti mampu

meningkatkan Motivasi Belajar siswa sehingga guru dapat
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menggunakannya seaip@ salah satu alternatif mediaang dapat
diterapkan oleh siswa dalam kompetatasafmateri lainnya.

. Perlu adanya pengembangan lebih lanjut media Kartu UNO Akuntansi
sehingga materi tidak hanya terbatas pada kompetensi dasar
menjelaskan pemrosesan buliesar, tetapi hingga mencakup semua
kompetensi dasar.

. Pengukuran motivasi belajar setelah penggunaan media tidak hanya
satu kelas saja, tetapi menggunakseberapa kelas tujuannya agar
mengetahui hasil yang lebih optimal.

. Perlu adanya pengembangdabih lanjut padabahan yang digunakan
dalam pembuatan medi€artu UNO Akuntansisehingga meditidak

mudah sobek ddnisa digunakan dalam jangka waktu yaeigh lama.
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LAMPIRAN



TAHAP ANALISIS
(ANALYSIS)

Lampiran 1 Silabus
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Lampiran 1. Silabus Mata Pelajaran Akuntansi Perusahaan Jasa

Nama Sekolah : SMK YPKK 2 Sleman

Kompetensi Keahlian : Akuntansi

Mata Pelajaran : Akuntansi Perusahaan Jasa Alokasi Waktu : 4 X @45 Menit
Kelas/Semester : X/ Gasal

Kompetensi Inti

Kl 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

Kl 2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotormygrdserjasama, toleramlamai),
santun, responsif dan paktif dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam
pergaulan dua

Kl 3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan peradalraterkait penyebab fenomena dan kejadian dalam bidangkerja yang spesifik untuk memecahkan masalah

Kl 4 : Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya
di sekolah secara mandiri, iadak secara efektif dan kreatif, dan mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan

langsung
Kompetensi Dasar Indikator Materi Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumper
Pembelajaran Belajar
3.3. Menjelaska A Guru memintald6 TugadA Buku
n pemrosesan entri| 3.3.1 Menjelaskan pengertig 5 Penager untuk membaca tentang Mandi r | Memahami
jurnal ke dalam jurnal dengan rasa ingin tahy iurnal umun? pengertian jurnal perusahaan ja Penilaian akun tansi
buku harian sopan dan santun J dan pencatatan traaissi dalan Pengetahuan | SMK seri A:
perusahaan jasa jurnal yang ada dalam berbagail 6 P e n i | Hendi
buku sumber, internet dan Ketrampilan | Somanti,
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tayangan dari guru.
0O Peserta didi
tayang yang disajikan oleh Gurt
0O Peserta didi
buku yang berkaitan denga
pemrosesan entri jurnal dan
pencatatan transakdalam jurnal

perusahaan jasa

~

0 Peni
Sikap

Armico
Bandung
Buku
Akuntansi 1
untuk SMK
kls X : Drs
Toto Sucipto
dkk :

Yudhistira
0 peserta didik menanyakan
ber_bagal masal_ah yang m_uncul A Peng.
dari mengamati, menggali K :
. informasi tentang : pemrosesa Akuntansi
3.3.2 Menyebutkan fungsi « . ' Salemba
. A 0 For ma t|entrijurnal dan pencatatan
jurnal dengan rasa ingin tahy . ) : Empat,Jakart
prosedur jurnal | transaksi dalam jurnal
sopan dan santun . a.Warren
perusahaan jasa Reeve
0 Peserta didi
) : . : fess.2006
informasi dari berbagai sumber
belajar dengan berdiskusi antar
teman dalam satu kelompok
A Akunj
3.3.3 Menyebutkan macam 0 Peserta didi keuangan 1
: 8 . - . untuk SMK
macam dan bentuk jurnal 0 Fungabi|hasildiskusi kelompok dan Titian ilmu
dengan rasa ingin tahu,sopal umum menyusun laporan - ’
Bandung.Mo
dan santun .
elyati,Dra,
dkk.2001.

131



0 Peserta did

~

3.3.4 Menjelaskan pengaruh Iaporan/ mem_presentasnkan has 0
. o . di skusi Lingkungan
transaksi keuangan 0 Anal i-s| ;.. .. .
. - | didik lain memberikan tanggapa DU DI
perusahaan jasa terhadap | akun yang terkait ) N
. terhadap presentasi. 0 PSAK
akunakunterkait yang akan | dalam dokumen | . . . -
; ) . . 0 Peserta didi 0 Bahali
di debit maupun di kredit : .
hasil presentasi dan membuat Internet
simpulan.
4.3. Men
Eatat transaksi 4.3.1 Menyiapkan jurnal
euangan
. umum
perusahaan jasa ke
dalam buku harian
4.3.2 Mencatat transaksi 0 Pencat
keuangan perusahaan jasa K transaksi dalam
dalam buku harian jurnal umum
A Guru meminta fs Tu asA Buku
membaca tentang pemrosesan by Man d ? [ Memahami
besar dan pemindahbukuan jurnal Penilaian akun tansi
3.4. Menjelaskan 3.4.1 Menjelaskan pengertian |6 Penger t buku besar per_usahaanjasa yang Pengetahuan SMK_serl A:
pemrosesabuku dalam berbagai buku sber, 9 : Hendi
.| buku besar Besar . . 0 Penil .
besar perusahaan jas internet dan tayangan dari guru. Ketrampilan Somanti,
6 Peserta didik|[/SOPH | Amico
yang disajikan oleh Guru Sika Bandung
5 Peserta didik P Buku
buku yang berkaitan dengan Akuntansi 1
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pemrosesan buku besar dan

untuk SMK kls

penindahbukuan jurnal ke buku X : Drs. Toto
besar perusahaan jasa Sucipto dkk :
Yudhistira
0 peserta didik menanyakan
ber_bagal masal_ah yang m_uncul A Peng.
dari mengamati, menggali :
) . ) Akuntansi
informasi tentang : pemrosesa Salemba
3.4.2 Menyebutkan fungsi |0 F u n g s i | buku besar dan posting jurnal ki
: Empat,Jakart
buku besar Besar buku besar perusahaan jasa
< . . a.Warren
0O Peserta didi
) : : . Reeve
informasi dari berbagai sumber fess.2006
bdajar dengan berdiskusi antar '
teman dalam satu kelompok
A Akunj
keuangan 1
3.4.3 Menyebutkan bentuk |0 B e -bantukk 0 .P € s (_akrmterwlmpDUIkaﬂn ”T‘FUk .SMK
hasil diskusi kelompok aha Titian ilmu,
bentuk buku besar Buku besar
menyusun laporan - Bandung.Mo
elyati,Dra,
dkk.2001.
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3.4.4Menjelaskan
pengelompokaakunbuku
besar

0 Kel akap
buku besar

o] Peserta did
laporan/ mempresentasikan has
di skusi
didik lain memberikan tanggapa
terhadap presentasi.

0O Peserta didi
hasil presentasi dan membuat

simpulan.

~

0
Lingkungan
DU DI

0 PSAK

0 Bahail
Internet

4.4. Memindahka
n entri jurnal ke
buku besar (posting
pada perusahaan
jasa

4.4.1 Mengelompokkan buku
besar

A Buku
Memahami
akun tansi
SMK seri A:
Hendi
Somanti,
Armico
Bandun|
Buku
Akuntansi 1
untuk SMK
kls X : Drs.
Toto Sucipto
dkk :
Yudbhistira
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4.4.2 Memposting jurnal 0 Postin
umum ke buku besar yang | Umum ke Buku

sesuai Besar
Mengetahui,
Kepala Sekolah Waka OP Guru Mata Pelajaran
Drs. Ircham Rosyidi Drs. Purwadi Sati Antini
NIP.196305161990031-009 NIP.197006262006042-007
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TAHAP DESAIN
(DESIGN)

Lampiran 2 Isi materi dalam media Kartu UNC
Akuntansi dan Aturan permainan
Kartu UNO Akuntansi

Lampiran 3 Fungsifungsi komponen media
Kartu UNO Akuntansi
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Lampiran 2. Isi Materi dalam media Kartu UNO Akuntansi dan
Aturan Permainan

Materi Kompetensi Dasar Menjelaskan Pemrosesan Buku Besar Perusahaan

Jasa

)

Peta Konsep

|

Pengertiandan
[ Fungsi Buku Besar }
BUKU
BESAR [ Bentuk T ]
(LEDGER)
- [ Bentuk Buku Besar [ Bentuk Perkiraan ]
[ Bentuk Saldo Tunggal ]
Bentuk Saldo Ganda ]
[ Sistem numeric ]
4{ Sistem Pengkodean
Sistem decimal ]
[ Sistem Mnemonik ]
[ Sistem Kombinasihuruf ]
Aset/ Harta ]
Kewajiban/ Utang ]
_>‘ Penggolongan Akun [ Modal/ Ekuitas ]
Pendapatan ]
Beban ]
A. Pengertian Dan Fungsi Buku besar

Buku besar/ Ledger adalah kumpulan akeakun yang digunakan untuk
meringkas transaksi yang telah dicatat dalam jurnal. Buku besar juga dapat
diartikan tahapan catatan terakhir dalam akuntdowk of final entry yang
menampung ringkasan data yang sudah dikelompokan atau
diklasifikasikanyang berasal dari jurnal.

Akun buku besarkadangkadang tidak mencerminkan data secara rinci,
seperti rekening Utang, Piutang dan Persediaan Barang Dagang. Untuk
mengetahui Utang, Piutang dan Persediaan Barang Dagang secara rinci,
diperlukan rekeningrekening lain yang dikelompokkan dalam suatu buku

atau kumpulan kartbartu yang disebut buku besar pembardubgidiary
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ledger). Dengan demikian adauku besar pembantutang, buku besar
pembantu piutang dan buku besar pembantu barang dagang
Buku besasendirimempunyai fungsi yaitu :
a. Untuk meringkas data transaksi yang telah dicatat dalam jurnal
b. Sebagai wadah untuk menggolongkan data keuangan, dan untuk
mengetahui jumlah atau keadaan rekening yang telah terjadi.
Sebagai dasar penggolongemsaksi yang telah dicatat dalam jurnal
Sebagai data dan sumber informasi untuk menyusun laporan
keuangan.
B. Bentuk-bentuk Buku besar
1. Bentuk T (T accoun} Bentuk buku besar ini adalah yang paling sederhana
dan hanya berbentuk seperti huruf T besar. Sel@amenunjukan sisi
Debet dan sebelah kanan menunjukan sisi Kredit. Nama akun diletakan di
kiri atas dan kode akun diletakan di kanan aastoh :

Nama Akun : Kas Kode : 111

Debit Kredit

2. Bentuk Perkiraan/Skontro adalahbentuk yangoiasa disebut bentukua
kolom. Skontro artinyasebelah menyebelafdibagi dua) yaitu sebelah
debet dan sebelah kredit. Contoh buku bskantro:

Nama Akun : Utang Usaha Kode : 21

Tanggal | Keterangan| Ref | Debet| Tanggal | Keterangan| Ref | Kredit

3. Bentuk Staffle berkolom Saldo Tunggaladalah bentuk tiga kolom (saldo
tunggal) digunakan untuk penjelasan dari transaksi yang relatif banyak

Contohnya
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Nama Akun : Kas Kode : 111

Tanggal| Keterangan | Ref Debit Kredit | D/K Saldo

4. Bentuk Staffle berkolom Saldo Gandaadalah bentuk buku besar dengan
saldo ganda atau empat kolohtanya perbedaannya kolom saldo dibagi
dua kolom yaitu kolom debet dan kolom kredit

Nama Akun : Kas Kode : 111
. . Saldo
Tanggal Keterangan Ref| Debit Kredit : :
Debit Kredit

C. Sistem Pengkodean Akun Buku besar
1. Tujuan Pengkodean

Untuk mempermudah pengelompokan akdibuatlah pedoman
akuntansi yang meonat cara penyusunagaftar akun nomor akun
serta penjelasanny®anyak sedikitnya angka atau digit tergantung
dari besar kecilnya perusahaan. Dalpemberian kode akugang
pening diperhatikan adalah kode rba mudah diingat,mudah
digunakan dn mudah diperluas tanpa menghbkode akun yang
sudah ada

Tujuan diadakannya pengkodean akun yaitu

a. Mengidentifikasi data akuntansu secara unik

b. Meringkas data
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c. Mengklasifikasikan rekening/transaksi dan
d. Menyampaikan makna tertentu
2. Cara Pengkodean

Pemberian kode akun dapat dilakukeatberapa cara/sistem antara lain

sebagai berikut

a. Sistem numericadalah cara pemberiarkode akun dengan
menggunakan nomor / angkaontoh: Kas 111

b. Sistem decimal adalah pemberian kode ajamg diklasifikasikan
menjadi beberapa kelompok, tiap kelompokbagi menjadi
beberapa golongan, dan tiap golongan dibagi menjadi-jEms
akun. Dimulai dari angka-9. Contoh: Kelompok Aset Lancar
dengan Kode 100 s.d 199

c. Sistem Mnemonik adalah pemberian kode akun dengan
menggunakan symbol kelompok dan singkataruthamwal akun
yang bersanghkan.Contoh : kode untuk Aset Lancar yaitu AL

d. Sistem Kombinasi huruf angka adalah pemberian kode akun
dengan menggunakan kombinasi huruf dan an@katoh : Kas,
kode Al 111

D. Penggolongan Akun dan nomomomor Akun Perusahaan Jasa

Nama Akun Keterangan Kode

Aset Lancar

Kas Uang tunayang dimiliki oleh perusahag 111

sebesar nilai nominalnya

Suratsurat Berharga | Saham dan obligasi yang dapat seq 112
diuangkan dan dijual kembali

Piutang Usaha Tagihan perusahaan pada pihd&in| 113
karena terjadi penjualgpemakaian jas

secara kredit
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Piutang Wesel

Tagihan terhac

debitur

pihak perusahaan

114

Iklan dibayar dimuka

Iklan yang sudah dibayar di awal perig

untuk beberapa bulan dalam satu peri

115

Sewa dibayadimuka

akuntansi

Sewa yang sudah dibayar pada a
periode  untuk keperluan  opera
perusahaan

116

Perlengkapan

Persediaan yang melengkapi kebutu
perusahaan yang diperkirakan habis pa

kurang dari satu tahun

117

Investasi Jangka

Panjang

Investasi dalansaham

Investasi perusahaan berbentuk sal

untuk jangka waktu lama

131

Investasi dalan| Investasi perusahaan yang berber 132

obligasi obligasi untuk jangka waktu lama

Aset Tetap

Tanah Merupakan aset tetap perusahaan y 121
tidak dapat disusutkan

Gedung Merupakan bentuk fisik perusahal 122
(kantor) digunakan sebagai temj
melaksanakan  kegiatan  operasio

perusahaan

Akumulasi depresias

Merupakan nilai perkiraan penyusut

123

gedung gedung yang dihitung pada setiap ak
periode
Kendaraan Kendaraan yang digunakan unt{ 124

kegiatan usaha

Akumulasi depresiag

Merupakan nilai perkiraan penyusut]
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kendaran

kendaraan yang dihitung pada set

akhir periode

Peralatan Semua alat yang tidak habis pakai yq 126
digunakan perusahaan dalg
menjalankarusaha

Akumulasi Merupakan nilai perkiraan penyusut 127

penyusutuan peralata

peralatan yang dihitung pada setiap al

periode

Aset tidak berwujud

Goodwill Suatu keistimewaan yang dimili| 141
perusahaan akibat, letak, strateg
organisasi,manajemen dan nama bg
perusahaan

Hak paten Hak cipta atas suatu penemuan yi 142
diberikan pemerintah dan di undarn
undangkan

Hak cipta Hak cipta atas suatu naskah vyg 143
diberikan dan dilindungi undangndang

Hak merek Hak menggunakan merek ging yang 144

terdaftar dan dilindungi undanghdang

Gedung dalam proses

Merupakan investasi dana yang te

diberhentikan dari pemakainya

145

Kewajiban  jangka

pendek

Utang usaha

Utang yang timbul karena pembeli
barang/ menggunakan jasa perusah
lain secara kredit

146

Utang gaji

Kewajiban perusahaan berupa gaji yd

seharusnya sudah dibayar pada karyay

147

Utang pajak

Kewajiban perusahan berupa pajak yi

213

142




seharusnya sudah dibayarkan

Utang bunga

Utang kepada kreditur sebagai imba
atas pemakaian uang yang dipinjamk

kepada perusahaan

214

Sewa diterima dimukg

Pendapatan usaha yang sudah ditef
tetapi belum sepenuhnya dimiliki olg

perusahaan

215

Kewajiban  jangka

panjang

Utang obligasi

Kewajiban yang terjadi karer
perusahaan menigarkan surat obligas
yang pelunasannya dalam waktu jang

panjang

221

Utang hipotik

Pinjaman jangka panjang dengan jamit

aktiva tidak bergerak

222

Kredit investasi

Utang dari lembaga keuangan y3g

digunakan untuk perluasan usaha

223

Ekuitas

Ekuitas pemilik

Setoran kekayaan dari pemil

perusahaan ke perusahaan

311

Prive pemilik

Pengambilan untuk keperluan pribg

bukan untuk operasional perusahaan

312

Pendapatan

Pendapatan jasa

Pendapatan yang berasal dari kegig

utama (penjualan jasperusahan

411

Pendapatan laitain

Pendapatan yang berasal bukan
kegiatan utama (penjualan jag

perusahaan

412

Beban
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Beban gaji Tanggungan gaji yang diberikan kepg 511
seluruh karyawan tetap yang besar
sesuai dengan jabatan atau po

karyawan

Beban iklan Kegiatan yang berhubungan deng 512
pemasaran jasa perusahaan misa

pemasangan reklame, billboard, spand

Beban perlengakapar Beban yang melengkapi kebutuh 513
persediaan habis pakai di dalg

perusahaan

Beban sewa Beban wng terjadi karena perusahg 514
melakukan  keiatan sewa  dalg

menjalankan operasional perusahaan

Beban air,listrik dar Beban yang terjadi atas penggunaan| 515
telepon listrik dan telepon untuk keperlua

operasional perusahaan

Beban  administrag Beban yang berkaitan deng| 516
danumum administrasi perusahaan yang bers

umum

E. Kumpulan Soal dan Kunci Jawaban
1. Kumpulan akurakun yang digunakan untuk meringkas tansaksi dari
jurnal merupakan pengertian dari
a. Buku besar pembantu
b. Buku besar
c. Buku besapembantu utang
d. Buku besar pembantu piutang
Jawaban : B
2. Berikut merupakan fungsi buku bedeecuali
a. Sebagai wadah penggolongan akun

b. Untuk meringkas data transaksi
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c. Sebagai dasar menyusun laporan keuangan
d. Sebagai dasar membuat kode akun
Jawaban : D
. Sistem engkodean akun yang menggunakan sepuluh unit angka dari O
sampai 9 adalah
a. Sistem numeric
b. Sistem decimal
c. Sistem mnemonik
d. Sistem kombinasi
Jawaban : B
. Sistem pengkodeaakun dengan menggunakan symbol kelompok dan
singkatan huruf awal akun yang bersartgkualalah
a. Sistem numeric
b. Sistem decimal
c. Sistem mnemonik
d. Sistem kombinasi
Jawaban : C
. Bentuk dari buku besar yang paling sederhana adalah bentuk
a. Saldo ganda
b. Saldo tunggal
c. Skontro
d T
Jawaban : D
. Buku besar yang bersaldo rangkap (empat kolom) merupakan bentuk
a. Saldo ganda
b. Saldo tunggal
c. Skontro
d T
Jawaban : A
. Uang tunai yang dimiliki perusahaan disebut

a. Kas
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b. Piutang usaha
c. Beban gaji
d. Pendapatan
Jawaban : A
8. Nomor kode Akun darftkuitasadalah
a. 111
b. 211
c. 311
d. 411
Jawaban : C
9. Perlengkapan adalah persediaaan habis paitak keperluan perusahaan
yang merupakan kelompok dari
a. Aset lancar
b. Aset tetap
c. Ekuitas
d. Pendapatan
Jawaban : A
10.Kewajiban berupa gaji yang harus dibayarkan ke karyawan adalah
pengertian dari
a. Piutang usaha
b. Pendapatan jasa
c. Utang gaji
d. Beban gaji
Jawaban : C
11.Pengambilan sejumlah uang untuk kepentingan pribadi dinamakan
a. Ekuitas
b. Prive
c. Pendapatan jasa
d. Kas

Jawaban : B
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12.Nomor kode akun dari Pendapatan jasa adalah
a. 211
b. 311
c. 411
d. 511
Jawaban : C
13.Beban yang terjadi atas penggunaan Air, Listrik dan Telepon merupakan
definisi dari
a. Beban a,listrik dan telepon
b. Beban usaha
c. Beban iklan
d. Beban sewa
Jawaban : A
14.Bentuk fisik perusahaan yang digunakan untuk kegiatan operasional usaha
adalah
a. Peralatan
b. Tanah
c. Kendaraan
d. Gedung
Jawaban : D
15. Sistem numeric adalah sistem pengkodsdam yang berupa ...
a. Pemberian nomor/angka
b. Pemberian sepuluh unit®
c. Pemberian symbol dan singkatan
d. Pemberian kombinasi dan angka
Jawaban : A
Soal Essay
16. Sebutkan bentukentuk buku besar perusahaan jasa dengan benar ...
Jawaban : Bentuk T, Bentuk Perkiraan/Skontro, Bentuk Saldo Tunggal,
Bentuk Saldo Ganda

17.Jelaskan pengertian buku besar ...
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Jawaban : Kumpulan Akumaku yang digunakan untuk meringkas
transaksi yang telah dicatat dalam jurnal

18. Sebutkan 5 namaama akun/rekening daaset lancar ...
Jawaban : Kas, surasurat berharga, piutang usaha, piutang wesel, iklan
dibayar dimuka, sewa dibayar dimuka, perlengkapan

19. Sebutkan fungsiungsi buku besar
Jawaban
(1) Untuk meringkas data transaksi yang telah dicatat dalam jurnal
(2) Sebagai wdah untuk menggolongkan data keuangan, dan untuk

mengetahui jumlah atau keadaan rekening yang telah terjadi

(3) Sebagai dasar penggolongan transaksi yang telah dicatat dalam jurnal
(4) Sebagai data dan sumber informasi untuk menyusun laporan keuangan

20.Suatu keistnewaan yang dimiliki perusahaan akibat, letak, strategis,
organisasi, manajemen dan nama baik perusahaan adalah .....
Jawaban : goodwill

21.Saham dan obligasi yang segera dapat diuangkan merupakan pengertian
dari...
Jawaban : Suratsurat berharga

22.Sebutkan Kempok akun/rekening dari kewajiban jangka pendek ...
Jawaban : utang usaha, utang gaji, utang pajak, utang bunga, sewa
diterima dimuka,

23.Jelaskan perbedaan perlengkapan dan peralatan ..
Jawaban : karena perlengkapan berupa barang habis pakai kurang dari
satu

24.Pinjaman jangka panjang dengan jaminan aktiva tidak bergerak
merypakan
Jawaban :utang hipotik

25.Sebutkan 5 bebapeban operasional yang ada pada perusahaan jasa
Jawaban : beban iklan, beban gaji, beban perlengkapan, beban sewa,

bebar air listrik dan tepon, beban administrasi dan umum
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ATURAN PERMAINAN KARTU UNO AKUNTANSI

1.
2.
3.

Permainan ini terdiri dari-8 pemain dan 1 juri

Juri bertugas memegakgrtuMaster,Soal danKunciJawaban

Setiap pemairmendapat 7 kartu secara acalsanya digunakan untuk
DrawCard/Kartu Tarikan

Kartu yang paling awal dimainkan adalah Kartu Master yang dikeluarkan
oleh juri. Pemain selanjutnya harus menyesuaiketeri dengan tema
pada Kartu Master yang sedangdimainkan Apabila pemain tidak
mempunyai kartu yang dimaksud, kaa harus mengambil 1 kartu
tarikanDrawCarddan seterusnya.

Inti dari permainan ini adalah menyesuaikan kartu materi dengan tema
yang ada pada kartu master

Kartu master dapat dimainkan oleh juri jika ada pemain yang
mengeluarkan kartu soal

Kartu soal dapatimainkan hanya pada saat giliran anda. Apabila kartu
soal dikeluarkan maka pemain tersebut wajib menjgveatanyaan sesuai
nomor yang tertera pada kartu soalhpabila pwaban benar maka
mendapatkamoin. apabila jawaban pemain salah, maka harus mengambi
1 kartu dariDrawcarddan pemain lawan berhak menjawab soal tersebut.
Kartu simbol seperti plus4, plus2, Block, Reverse, Magic dapat dimainkan
hanya pada saat giliran anda. kartu simbol dapat dimanidam kondisi
apapun kecuali pada saat kartu saaainkan.

Pemain yang memiliki kartu dengan materi yang sama boleh

mengeluarkan kartu tersebut secara bersamaan.

10.Apabila kartu tinggal satu maka pemain tersebut wajib mengatakan

"UNQO". Apabilakalah cepat dengan pemain lawan maka pemain tersebut

harus mengmbil satu kartu lagi.

11.Pemain dinyatakan menang dan selesai apabila mendapatkan poin

terbanyak setelah semua kartu soal terjadai atau salah satu pemai
yang dapat menghabiskan kagtalam permainan.
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Lampiran 3. Fungsi-fungsi komponen media Kartu UNO Akuntansi

Kartu UNO (Umum)

Kartu UNO Akuntansi

Komponen Fungsi Komponen Fungsi
Draw 2 Card Apabila kartu ini Plus2 Kartu Apabila kartu ini
dimainakan, maka dimainakan, maka
pemain pada giliran pemain pada giliran
selanjutnya harus selanjutnya harus
mengambil 2 kartu mengambil 2 kartu
sekaligus sekaligus
Reverse Card | Merubah arah permaina| Reverse Apabila kartu ini
dimainkan, maka arah
permainan dibalik
Block Apabila kartu ini Block Apabila kartu ini
Card dimainkan, mak@emain dimainkan, maka
pada giliran selanjutnya pemain pada giliran
kehilangan gilirannya selanjutnya kehilangan
dalam bermain gilirannya dalam
bermain
Wild Draw 4 Apabila kartu ini Plus4 Kartu Apabila kartu ini
dimainkan maka pemain dimainkan maka
selanjutnya harus pemain selanjutnya
menganbil 4 kartu harus mengambil 4
sekaligus kartu sekaligus
Deal Card Kartu yang berisi angka | Kartu Materi | Kartu yang berisi
dan warna, apabila kartd materi dari tema/topik
ini dimainkan, maka pelajaran yang sudah
pemain selanjutnya hary dikelompokan sesuai
mempunyai angka/warn dengan tema tersebut
yang sam ditandai dengan warna
yang sama
wild Berisi warna kartu yang | Kartu Master | Berisi topik/tema mater
akan dimainkan sesuai yang harus dimainkan
dengan kehendak pema oleh para pemain.
yang memainkan kartu Topik/tema materi
wild tersdout tersebut sudah
ditentukan
Skip Card kartu yang dapat Kartu Soal Berisi soalsoal yang

dimainkan apabila tidak
mempunyai deal card
yang sesuai

relevandengan kartu
materi, tujuannya untulk
mengasah pemahamat
dari konsep materi
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Lampiran 4. Instrumen Angket Validasi Ahli Materi

Lembar Validasi Untuk Ahli Materi

Judul penelitian | : | Pengembangakedia Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Sisw|
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Tahun
Ajaran 2016/2017

Sasaran Program| : | Siswa SMK YPKK 2 Sleman

Mata Pelajaran : | Akuntansi Perusahaan Jasa
Peneliti .| MaulanaWitantyo

Ahli Materi : | Adeng Pustikaningsih, M.Si
Petunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
selaku ahli materi terhadap kelayakan prodMedia RembelajaranKartu
UNO Akuntansiuntuk siswa kelas< Akuntansi SMK YPKK 2 Sleman
ditinjau aspelpembelajaran

2. Pendapat, saran, penilaian, dan krittk yang membangun dari Bapak/Ibu
sebagaahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan
kualitasmedia.

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu erédwab pendapat
pada setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikarctenkda ( &)
pada kolom yang telah disediakan
5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik

4. Komentar Bapak/lbu dimohon untuk ditulis pada kolom yang telah
disediakan.Atas bantuan dan kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar

evaluasi ini, sayacapkan terima kasih.
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A. Penilaianuntuk Ahli Materi

Skor Penilaian

No Aspek
4 | 3| 2
Aspek Pembelajaran
1 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasa
2 Kesesuaian materi dengan indikator
3 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajg
4 Kebenaran materi dari konsep
5 Materi sesuai dengan konteks perusahaan jg
6 | Pemberian motivasi belajar
7 Interaktivitas
8 Kelengkapartakupan soal
9 | Variasi soal
10 | Kualitas bahan materi mudah dipahami
11 | Kemudahan petunjuk belajar
12 | Ketepatan penggunaan istilah atau pernyata
13 | Keruntutan penyajian materi
14 | Keruntutan penyajian soal
15 | Kejelasan rumusan soal
16 | Kejelasan materi
17 | Soal sesuai dengan materi atau konsep
18 | Ketepatan kunci jawaban dengan soal
Aspek Komunikasi Visual
19 | Penggunaan bahasa yang digunad
komunikatif (baik dan benar)
20 | Kesesuaian gambar dengan materi
21 | Media dapat menarik perhatian siswa

B. Kebenaran Materi

Petunjuk :
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1. Apabila terdapat kesalahan pada materi, mohon untuk dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)
2. Mohon berikan saran perbaikan pada kol(bin

No Jenis kesalahana) Saran perbaikan (b)

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk diujicobakan
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi

3. Tidak layak untuk dijicobakan

Yogyakarta, ........ccccceeeeeeennnn
Ahli Materi
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Lampiran 5. Instrumen Angket Validasi Ahli Media

Lembar Validasi Untuk Ahli Media

Judul penelitan  : Pengembangan Media Pembelajaran Kartu U
Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Sis'
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Taht
Ajaran 2016/2017

Sasaran Program : Siswa SMK YPKK 2 Sleman

Mata Pelajaran . Akuntansi Perusahaan Jasa
Peneliti :  Maulana Witantyo

Ahli Media PR

Petunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kefakan produk Media émbelajaranKartu
UNO Akuntansiuntuk siswa kelasX Akuntansi SMK YPKK 2 Sleman
ditinjau aspelpembelajaran

2. Pendapat, saran, penilaian, dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu
sebaganhli mediaakan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan
kualitasmedia.

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu membegkaapat
pada setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikarctenkda ( &)
pada kolom yang telah disediakan
5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik

4. Komentar Bapak/lbu dimohon untuk ditulis pada kolom yang telah
disedikan. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar

evaluasi ini, sayacapkan terima kasih
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A. Penilaian Untuk Ahli Media

Xis Ak Skor Penilaian
1 ]*2 , 3 || 4 ‘ 5
Aspek Rekayasa Media

1 | Keefektifan dalam penggunaan /: "
2 Keefisien dalam penggunaan ‘L_, o
3 Mudah disimpan & -~
4 | Mudah digunakan -
5 Ketepatan memilih aplikasi (CorelDrawX7)

untuk pengembangan =g
6 Kejelasan petunjuk penggunaan media
7 Pengemasan media
8 Dapat dikelola kembali
9 Tingkat keawetan media

Aspek Komunikasi Visual

10 | Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik

dan benar) N
11 | Kreatif dan Inovatif .
12 | Tampilan sederhana
13 | Pemilihan jenis huruf yang digunakan
14 | Pemilihan ukuran huruf yang digunakan
15 | Keterbacaan teks pada gambar
16 | Keseimbangan proporsi gambar
17 | Kesesuaian gambar dengan konsep materi
18 | Pengaturan tata letak
19 | Komposisi warna
20 | Keserasian warna
21 | Kerapihan desain
22 | Kemenarikan desain
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B. Kebenaran Media
Petunjuk :
1. Apabila terdapat kesalahan pada media, mohon untuk dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikarsaran perbaikan pada kolom (b)

No Jenis kesalahan(a) Saran perbaikan (b)

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk diujicobakan
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk dijicobakan
Yogyakarta, ........ccccceeeeeeennnns
Ahli M edia

157



Lampiran 6. Instrumen Angket Validasi Ahli Media (Revisi)

Lembar Validasi Untuk Ahli Media

Judul penelitan  : Pengembangan Media Pembelajaran Kartu U
Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Sis'
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Taht
Ajaran 2016/2017

Sasaran Program : Siswa SMK YPKK 2 Sleman

Mata Pelajaran . Akuntansi Perusahaan Jasa
Peneliti :  Maulana Witantyo

Ahli Media . Rizqi llyasa Aghni, M.Pd
Petunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
selaku ahli materi terhadap kelayakan produk Media Pembelajaran Kartu
UNO Akuntansi untuk siswa kelas X Akuntansi SMK YRK2 Sleman
ditinjau aspek pembelajaran.

2. Pendapat, saran, penilaian, dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu
sebaganhli mediaakan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan
kualitasmedia.

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu membgréndapat
pada setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikarctenkda ( &)
pada kolom yang telah disediakan
5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

3 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik

4. Komentar Bapak/lbu dimohon untuk ditulis pada kolom yang telah
disediakan.Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar

evaluasi ini, sayacapkan terima kasih
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A. Penilaian Untuk Ahli Media
No Aspek Skor Penilaian
5 4 3 2
Aspek Rekayasa Media
1 Mudah disimpan
Mudah digunakan
3 Ketepatan memilih aplikasi (CorelDrawX
untuk pengembangan
4 Kejelasan petunjuk penggunaan media
5 Pengemasan media
6 Dapat dikelola kembali
7 | Tingkat keawetan media
Aspek Komunikasi Visual
8 | Komunikatif (bahasa mudabipahami, baik
dan benar)
9 | Kreatif dan Inovatif
10 | Tampilan sederhana
11 | Pemilihan jenis huruf yang digunakan
12 | Pemilihan ukuran huruf yang digunakan
13 | Keterbacaan teks pada gambar
14 | Keseimbangan proporsi gambar
15 | Kesesuaian gambar dengan konsep materi
16 | Pengaturan tata letak
17 | Komposisi warna
18 | Keserasian warna
19 | Kerapihan desain
20 | Kemenarikan desain
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B. Kebenaran Media
Petunjuk :
3. Apabila terdapat kesalahan padaedia, mohon untuk dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)
4. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No Jenis kesalahan(a) Saran perbaikan (b)

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
4. Layak untuk diujicobakan
5. Layak untuk diujicobakan dengan revisi
6. Tidak layak untuk dijicobakan
Yogyakarta, ........ccccceeeeeeennnns
Ahli Media

160



Lampiran 7. Instrumen Angket Validasi Praktisi Pembelajaran

Lembar Validasi Untuk Praktisi Pembelajaran Akuntansi

Judul penelitan  : Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO
Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Sisw
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Tahun
Ajaran 2016/2017

Sasaran Program : Siswa SMK YPKK 2 Sleman

Mata Pelajaran . Akuntansi Perusahaalasa
Peneliti :  Maulana Witantyo

Nama Guru :  Sati Antini, S.Pd
Petunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
selakupraktisi pembelajaran terhadap kelayakan prodekli®Pembelajaran
Kartu UNO Akuntansiuntuk siswa kelasX Akuntansi SMK YPKK 2
Sleman.

2. Pendapat, saran, penilaian, dan krittk yang membangun dari Bapak/Ibu
sebagai praktisi pembelajaran akuntansatkan sangat membantu dan
bermanfaat untuk peningkatan kualitasdia.

3. Sehubungan dengan hal tdast dimohon Bapak/lbu memberikan pendapat
pada setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikarctankda ( &)
pada kolom yang telah disediakan
5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik

4. Komentar Bapak/lbu dimohon untuklitulis pada kolom yang telah
disediakan.Atas bantuan dan kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar

evaluasi ini, sayacapkan terima kasih.
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A. Penilaian Materi dan Media

No Aspek Skor Penilaian
5 4 3 2
Aspek Pembelajaran
1 Kesesuaian materi dengan tuju
pembelajaran
2 Kesesuaian materi dengan kompetensi das
3 | Kesesuaian materi dengan konté
perusahaan jasa
4 Kebenaran definisi dari materi
5 | Materi dapat menumbuhkan motivasi belajs
6 Interaktivitas
7 Materi dan soal mudah dipahami
8 Kejelasan uraian soal
9 Ketepatan kunci jawaban dengan soal
Aspek Rekayasa Media
10 | Media mudah disimpan/dikelola
11 | Kejelasan petunjuk penggunaan
12 | Pengemasan media
Aspek Komunikasi Visual
13 | Komunikatif (bahasa mudah dipahami, bg
benar dan efektif)
14 | Kreatif dan Inovatif
15 | Keterbacaan teks pada gambar
16 | Kesesuaian gambar dengan materi
17 | Komposisi warna
18 | Keserasiapemilihan warna
19 | Kerapihan desain
20 | Kemenarikan desain
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B. Kebenaran Media
Petunjuk :
1. Apabila terdapat kesalahan pada media, mohon untuk dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No Jenis kesalahan(a) Saran perbaikan (b)

C. Komentar / Saran

céeéeéeéeéeéeéeceéeéeceeceeceeceéeéeéectcet
Eéééeéeéeéécécécécéececeeeeéeéeéecece
céeéeéeéeéeéeéecéeécececeeceeéeéeéeétet
Eéééeéeéeéécécécéceeceeeeeéeéeéecece
céeéeéeéeéeéeéecéeécececeeceeéeéeéeétet
Eééééeéeéeéécécécécéeceeeceeéeéeéeecece
D. Kesimpulan

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk diujicobakan

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi

3. Tidak layak untuk diujicobakan

Yogyakarta25 Maret 2017
Guru Akuntansi

Sati Antini, S.Pd
NIP. 19700626006042-007
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Lampiran 8. Instrumen Angket Penilaian Uji Coba KelompokKecil Siswa

Lembar Penilaian
Uji Coba Kelompok Kecil Siswa

Judul penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Kartu U

Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Sis'
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Taht
Ajaran 2016/2017

Sasaran Program : Siswa SMK YPKK 2 Sleman

Mata Pelajaran . Akuntansi Perusahaan Jasa

Peneliti :  Maulana Witantyo

Lembar angket ini dimaksudkan untuk mengetapenilaian siswa terhadap
kelayakan media pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang dikembangkan

Petunjuk
1. Isilah nama dan kelas pada tempat ydisgdiakan.
2. Berilah tandacek list ( &yntuk setiap pernyataan pada kolom alternatif
jawaban sesuai dengan kesadaran Anda !
3. Keterangan Skala :
5 = Sangat Baik
4 =Balk
4 = Cukup
2 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik
4. Semua pernyataan harap diisi dan tidakjadaban yang dikosongkan
5. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai dalam mata pelajaran
Akuntansi dan dijaga kerahasiaannya
6. Komentar atau saran dimohon untuk diisi di kolom yang sudah disediakan

Atas kesediaan Saudara untuk mengisi lembar evaluasi ira sagpkan
terimakasih

Identitas Responden

Nama TR
NO. ADSEN e,

,,,,,,

Kelas : éeééée.
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Penilaian Materi dan Media

No

Skor Penilaian

Aspek

5] 4[3]2]1

Aspek Pembelajaran

Kesesuaian materi dengan perusahaan jas

Media dapat menumbuhkan motivasi belaja

Kelengkapan soal

Materi dan soal mudah dipahami

Kejelasan soal

OO B WINPF

Ketepatan kunci jawaban

Aspek Rekayasa Media

7 Mudah disimpan/dikelola

8 | Mudah digunakan

9 Kejelasan petunjuk penggunaan

10 | Pengemasan media

Aspek Komunikasi Visual

11 | Komunikatif (bahasa mudah dipahami, bg
benar dan efektif)

12 | MediaKreatif dan Inovatif

13 | Pemilihan jenis dan ukuran huruf ya
digunakan

14 | Keterbacaan teks pada gambar

15 | Kesesuaian gambar yang mendukung matg¢

16 | Pengaturan tata letak

17 | Komposisi warna

18 | Keserasian pemilihan warna

19 | Kerapihan desain

20 | Kemenarikan desain

Komentar / Saran

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

eééeééeeééeceecéeecééecéeecééecéeeceéec
Yogyakart a,

s 7

Siswa

/////////

eeeeeeeeeee.
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Lampiran 9. Instrumen Angket Penilaian Uji Coba Lapangan Siswa

Lembar Penilaian
Uji Coba Lapangan Siswa

Judul penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Kartu U

Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Sis'
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Taht
Ajaran 2016/2017

Sasaran Program : Siswa SMK YPKK 2 Sleman

Mata Pelajaran :  Akuntansi Perusahaan Jasa

Peneliti :  Maulana Witantyo

Lembar angket ini dimaksudkan untuk mengetapenilaian siswa terhadap
kelayakan Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi yang dikembangkan

Petunjuk
1. Isilah nama dan kelas pada tempat yang disediakan.
2. Berilah tandacek list ( dyYntuk setiap pernyataan pada kolom alternatif
jawaban sesuai dengan kesadaran Anda !
3. Keterangan Skala :
5 = Sangat Baik
4 =Baik
5 = Cukup
2 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik
4. Semua pernyataan harap diisi dan tidak ada jawaban yang dikosongkan
5. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai dalam mata pelajaran
Akuntansi dan dijaga kerahasiaannya
6. Komentar atau saran dimohon untuk diisi di kolom yang sudah disediakan

Atas kesediaan Saudara untuk mengisi lembar evaluasi ini saya ucapkan
terimakasih.

Identitas Responden

Nama e
NO. ADSEN & o

rrrrrr

Kelas : eeééée.
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Penilaian Materi dan Media

No Aspek Skor Penilaian

5 4]3]2]1

Aspek Pembelajaran

[ —

Kesesuaian materi dengan konte
perusahaan jasa

Media dapat menumbuhkan motivasiajar

Kelengkapan soal

Bahasa materi mudah dipahami

Kejelasan soal

OO B|W|IN

Ketepatan kunci jawaban dengan soal

Aspek Rekayasa Media

Media mudah disimpan/dikelola

Media mudah digunakan

Kejelasan petunjuk penggunaan

=©|00(N

0 | Pengemasan media

Aspek Komunikasi Visual

11 | Komunikatif (bahasa mudah dipahami, bg
benar dan efektif)

12 | MediaKreatif dan Inovatif

13 | Pemilihan jenis dan ukuran huruf ya
digunakan

14 | Keterbacaan teks pada gambar

15 | Kesesuaian gambar dengan materi

16 | Pengaturan tata letak

17 | Komposisi warna

18 | Keserasian pemilihan warna

19 | Kerapihan desain

20 | Kemenarikan desain

Pendapat / Komentar

7z

M\ D D D

- D D\ D
M~ D D~ D~
- D D\ D
M~ D D~ D~
M~ D D~ D~
M~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
M~ D D~ D~
M~ D D~ D~
M~ D D~ D~
M~ D D~ D~
M~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~
D~ D D~ D~

M~ D~ D~

My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D
My D~ D~ (D

M D~ D~
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Lampiran 10. Uji Coba Angket Motivasi Belajar

LEMBAR UJI COBA INSTRUMEN
ANGKET MOTIVASI BELAJAR SISWA

Petunjuk

1. Isilah nama dan kelas pada tempat yang tisddiakan dengan benar

2. Perhatikan pernyataan dengan seksama

3. Berilah tandac e k | iuguk sefia@ pernyataan pada kolom alternatif

jawaban sesuai dengan kesadaran Anda !

Adapun keterangan jawaban yaitu :

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kuramg Setuju

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Semua pernyataan harap di isi dan tidak ada jawaban yang dikosongkan
Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai dalam mata pelajaran
Akuntansi Perusahaan Jasa dan dijaga kerahasiaannya

Identitas Responden

NO. AbSEn .,
Kelas . éeéeéeé.
No. Pernyataan SS| S | KS | TS | STS
1 | Saya tidak berhenti mengerjakan ssadl
akuntansi perusahaan jasa jika belum selesai.
2 | Saya menundaunda mengerjakan pekerjal
rumah yangliberikan oleh guru.
3 | Saya mengerjakan soal akuntansi perusahaan
dengan bersunggtsungguh
4 | Saya bertanya kepada guru apabila terdapat n
yang belum saya pahami
5 | Dalam mengerjakan soal yang sulit, saya men
untuk tidakmenjawab
6 | Saya berusaha menjawab soal yang sulit
7 | Saya senang mendapatkan tutyagas dari guru
untuk menambah pengetahusaya
8 | Saya mempelajari kembali materi yang sud
diberikan guru diluar jarpelajaran
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No. Pernyataan SS KS | TS | STS

9 | Saya belajar jika hanya ada pekerjaan rumah
ulangan

10 | Saya lebih mudah mengingat materi akuntg
perusahaan jasa jika pembelajaran
menggunakan buku dan papan tulis

11 | Saya tidak berdiskusi dengan teman saat
memberikan tugas

12 | Saya senang mengerjakan tugas secara mandi

13 | Saya senang belajar akuntansi perusahaan
dengan di bentuk kelompok

14 | Saya merasa bosan jika guru menjelaskan m
akuntansi perusahaan jasa dengan ceramah sa

15 | Saya merasa bosan jika dalam setiap perten
mengerjakan tugas dari guru

16 | Saat pembelajaran langsung, saya terl
mengungkapkan pendapat.

17 | Saya yakin bahwa pendapat yang saya sampq
benar

18 | Saya mempertahankan pendapat atau jawaban

19 | Saya malu menyampaikan pendapat jika terd
jawaban yang tidak sesuai dengan pemikiran s:

20 | Saya memilih untuk membuktikan jawaban s
jika jawaban saya berbeda dengan jawaban te
saya.

21 | Saya yakin dengan sering berlatih menjawab
membuat saya lebih memahami materi

22 | Saya berusaha mencari jawaban sendiri dulu ds
menjawab soal

23 | Saya merasa tertantang untuk terus belajar

dapat menjawab soal
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Lampiran 11. Hasil Uji Coba Angket Motivasi Belajar

butirl | butir2 | butir3 | butir4 | butir5 [butir6 | butir7 [ butir8 | butir9 | butirl0 [ butirl1 | butirl2 [butirl3 | butirl4 [ butirl5 | butirl6 [butirl7 | butirl8 | butirl9 [ butir20 | butir21 | butir22 | butir23 | Skortotal
Skortotal Pearson
Correlatio | .4757| .146| 5347(.6137| .297| 3577 639" | .404°| .065| 4347| .236| 4407| -212| 3817 .141| 5027| 425| 4297 .131| 5427 5507 5647 .422° 1
n
tsallglgetg .004| .401] .001| .000( .083[ .035| .000( .016]| .711 .009 171 .008 222 .024 419 .002 011 .010 455 .001 .001 .000 012
N 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 35

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

Reliability Statistics
Cronbach's N of
Alpha Iltems
.781 16
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Lampiran 12. Angket Motivasi Sebelum Pembelajaran

ANGKET MOTIVASI BELAJAR SISWA
SEBELUM PEMBELAJARAN

Petunjuk

1. Isilah nama dan kelas pada tempat yang telah disediakan dengan benar

2. Perhatikan pernyataan dengan seksama

3. Berilah tandac e k | iuguk sefia@ pernyataan pada kolom alternatif

jawaban sesuai dengan kesadaran Anda !

Adapun keterangan jawaban yaitu :

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Stuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Semua pernyataan harap di isi dan tidak ada jawaban yang dikosongkan
Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai dalam mata pelajaran

Akuntansi Perusahaan Jasa dan dijaga kerahasiaannya

Identitas Responden

No. absen e ———
Kelas . eééeeée.
No. Pernyataan Alternatif Jawaban
SS| S |KS | TS | STS
1 | Saya tidak berhenti mengerjakan ssadl
akuntansi perusahaan jasa jika belum selesai
2 | Saya mengerjakan soal akuntansi perusahaan
dengarbersunggu¥sungguh
3 | Saya bertanya kepada guru apabila terdapat n
yang belum saya pahami
4 | Saya berusaha menjawab soal yang sulit
5 | Saya senang mendapatkan tutyagas dari guru
untuk menambah pengetahisaya
6 | Saya nempelajari kembali materi yang sud
diberikan guru diluar jarpelajaran
7 | Saya lebih mudah mengingat materi akuntg
perusahaan jasa jika pembelajaran
menggunakan buku dan papan tulis
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Alternatif Jawaban

No. Pernyataan SS] S TKS | TS |STS
8 | Saya senang mengerjakan tugas secara mandi
9 | Saya merasa bosan jika guru menjelaskan m

akuntansi perusahaan jasa dengan ceramah sa

10 | Saat pembelajaran langsung, saya terl

mengungkapkan pendapat.

11 | Saya yakin bahwa pendapat yang saya sampg

benar

12 | Saya mempertahankan pendapat atau jawaban
13 | Saya memilih untuk membuktikan jawaban s

jika jawaban saya berbeda dengan jawaban te
saya.

14 | Saya yakin dengan seridgerlatih menjawab sog

membuat saya lebih memahami materi

15 | Saya berusaha mencari jawaban sendiri dulu dq

menjawab soal

16 | Saya merasa tertantang untuk terus belajar

dapat menjawab soal
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Lampiran 13. Angket Motivasi Setelah Pembelajaran

ANGKET MOTIVASI BELAJAR SISWA
SETELAH PEMBELAJARAN

Petunjuk

1. Isilah nama dan kelas pada tempat yang telah disediakan dengan benar
2. Perhatikan pernyataan dengan seksama
3. Berilah tandac e k | iuguk sefia@ pernyataan pada kolom alternatif
jawaban sesuai dengan kesadaran Anda !
4. Adapun keterangan jawaban yaitu :
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
5. Semua pernyatadrarap di isi dan tidak ada jawaban yang dikosongkan
6. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai dalam mata pelajaran
Akuntansi Perusahaan Jasa dan dijaga kerahasiaannya

Identitas Responden

No.absen TR
Kelas : éééeéééeée.

Alternatif Jawaban
No. Pernyataan

SS| S |KS | TS |STS

1 | Saya tidak berhenti mengerjakan ssahl padg
media pembelajaran Kartu UNO Akuntar
perusahaan jasa jika belum selesai.

2 | Saya mengerjakan soal akuntansi perusahaan
dengan bersunggtsungguh

3 | Saya bertanya kepada guru apabila terdapat
yang belum saya pahami

4 | Saya berusaha menjawab soal yang sulit f
media pembelajaran Kartu UNO Akuntansi

5 | Saya senang mendapatkan tutyagas dari guru
untuk menambah pengetahusaya

6 | Saya nempelajari kembali materi yang sud
diberikan guru diluar jarpelajaran
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No Pernyataan Alternatif Jawaban
SS| S |KS | TS |STS

7 | Saya lebih mudah mengingat materi akuntg
perusahaan jasa jika pembelajaran
menggunakan medigpembelajaran Kartu UNC(
Akuntansi

8 | Saya senang mengerjakan soal yang disaj
media pembelajaran Kartu UNO Akuntansi seq
mandiri

9 | Saya merasa bosan jika guru menjelaskan m
akuntansi perusahaan jasa dengan ceramah sa

10 | Saat pembelajaran langsung, saya terl
mengungkapkan pendapat.

11 | Saya yakin bahwa pendapat yang saya sampq
benar

12 | Saya mempertahankan pendapat atau jawaban

13 | Saya memilih untuk membuktikan jawaban s
jika jawabansaya berbeda dengan jawaban tei
saya.

14 | Saya yakin dengan sering berlatih menjawab
yang disajikan media pembelajaran Kartu Ul
Akuntansi, membuat saya lebih memahami mat

15 | Saya berusaha mencari jawaban sendiri dulu d;
menjawabsoal yang disajikan media pembelaja
Kartu UNO Akuntansi

16 | Saya merasa tertantang untuk terus belajar

dapat menjawab soal yang disajikan meg

pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
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Lampiran 14. Hasil Validasi Ahli Materi

No Aspek Nilai
1 5
2 5
3 5
4 5
5 5
6 5
7 5
8 4
9 Aspek 4
1 Pembelajaran >
11 5
12 5
13 5
14 4
15 5
16 5
17 5
18 5

Total 87
Rerata Skor 4.83
Nilai/Kriteria Ag?/gﬂat
~>—| Aspek Komunikasi >

21 Visual 5

Total 14
Rerata Skor 4.67
Nilai/Kriteria A’L‘Z?/gﬁat
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Lembar Validasi Untuk Ahli Materi

Judul penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO

Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Tahun

Ajaran 2016/2017
Sasaran Program : Siswa SMK YPKK 2 Sleman
Mata Pelajaran . Akuntansi Perusahaan Jasa
Peneliti :  Maulana Witantyo
Ahli Materi :  Adeng Pustikaningsih, M.Si

Petunjuk

1.

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan produk Media Pembelajaran Kartu
UNO Akuntansi untuk siswa kelas X Akuntansi SMK YPKK 2 Sleman
ditinjau aspek pembelajaran.

Pendapat, saran, penilaian, dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu
sebagai ahli matert akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan
kualitas media.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat
pada setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (‘/)
pada kolom yang telah disediakan.

5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang Baik
1 =Tidak Baik

Komentar Bapak/Ibu dimohon untuk ditulis pada kolom yang telah
disediakan. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar

evaluasi ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Perilaian untuk Ahli Materi

Skor Penilaian
No Aspek 5l4’3l2,1
Aspek Pembelajaran
1 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar Vv
2 ' Kesesuaian materi dengan indikator v
3 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran | \/
4 Kebenaran materi dari konsep v
5 Materi sesuai dengan konteks perusahaan jasa v
6 | Pemberian motivasi belajar Vi
7 Interaktivitas v
8 Kelengkapan cakupan soal V4
9 | Variasi soal v
10 | Kualitas bahan materi mudah dipahami w
11 | Kemudahan petunjuk belajar v
12 | Ketepatan penggunaan istilah atau pernyataan v
13 | Keruntutan penyajian materi s
14 | Keruntutan penyajian soal v
15 | Kejelasan rumusan soal v
16 | Kejelasan materi v
17 | Soal sesuai dengan materi atau konsep v
18 | Ketepatan kunci jawaban dengan soal v
Aspek Komunikasi Visual

19 | Penggunaan  bahasa yang  digunakan

komunikatif (baik dan benar) v/
20 | Kesesuaian gambar dengan materi v
21 | Media dapat menarik perhatian siswa v

B. Kebenaran Materi
Petunjuk :
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1. Apabila terdapat kesalahan pada materi, mohon untuk dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)

Kigtonhien Vew% s Bk

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk diujicobakan
@ Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk diujicobakan
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Lampiran 15. Hasil Validasi Ahli Media

No Aspek Nilai
1 5
2 4
: Aspek Rekayasa .
5 Media 5
6 4
7 4
Total 30

Rerata Skor 4.29

Nilai/Kriteria A ST

Layak
8 4
9 4
10 4
11 5
12 5
13 - - 5
o Aspek Komunikasi "
1 Visual 4
16 5
17 5
18 5
19 4
20 5
Total 59

Rerata Skor 4.54

Nilai/Kriteria AlSangat
Layak
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A. Penilaian Untuk Ahli Media

- Aspek Skor Penilaian
5 ‘ 4 1 3 | 2 | 1
Aspek Rekayasa Media

1 | Mudah disimpan Vv
2 Mudah digunakan v
3 Ketepatan memilih aplikasi (CorelDrawX7)

untuk pengembangan v
4 Kejelasan petunjuk penggunaan media v
5 | Pengemasan media Vv
6 | Dapat dikelola kembali v
7 | Tingkat keawetan media v

Aspek Komunikasi Visual

8 Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik i

dan benar)
9 | Kreatif dan Inovatif v
10 | Tampilan sederhana v
11 | Pemilihan jenis huruf yang digunakan \/
12 | Pemilihan ukuran huruf yang digunakan o
13 | Keterbacaan teks pada gambar 4
14 | Keseimbangan proporsi gambar V4
15 | Kesesuaian gambar dengan konsep materi \/
16 | Pengaturan tata letak N4
17 | Komposisi warna v
18 | Keserasian warna v
19 | Kerapihan desain V4
20 | Kemenarikan desain /
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Kebenaran Media

Petunjuk :

1. Apabila terdapat kesalahan pada media, mohon untuk dituliskan

kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b) .

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan

1. Layak untuk diujicobakan

@ Layak untuk diujicobakan dengan revisi

3. Tidak layak untuk diujicobakan
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No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)

1. Tulisan pada backcard diganti warna | Ganti warna pada tulisan
yang lebih terang karena tidak | backcard
kelihatan

2 Ukuran font pada kartu terlalu kecil | Perbesar ukuran font
Font pada kartu soal kurang | Kombinasikan font
menunjukan estetika

4. Font pada nomor akun dibuat beda { Ganti warna font atau dibuat
dengan nama akun shadow

§; Posisi dan proporsional gambar | Perbaiki posisi dan
dengan tulisan kurang tepat proporsional gambar dengan

tulisan

6. Icon pada cover tidak nyambung Ganti icon

Ukuran kartu terlalu kecil Perbesar ukuran kartu
. Kesimpulan

Yogyakarta, 16 Maret 2017

Ahli Media

P
zqi Illyasa Aghni, M.Pd.
19880302 201504 1 002




Lampiran 16. Hasil Validasi Praktisi Pembelajaran

M0 Aspek Nilai
L 4
2 4
3 4
: Aspek ‘
6 Pembelajaran 5
! 4
8 4
9 4
Total 33
Rerata Skor 4.22
Nilai/Kriteria A/Sangat
Layak
12 Aspek Rekayasa | —*
12 Media h
Total 12
Rerata Skor 4.00
Nilai/Kriteria B/Layak
13 .
14 =
15 Aspek 4
16 : _ "
17 Komunikasi .
18 Visual 5
19 =
20 =
Total 37
Rerata Skor 4.63
Nilai/Kriteria AlSangat
Layak
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Lembar Validasi Untuk Praktisi Pembelajaran Akuntansi

Judul penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Kartu UNO

Akuntansi untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa
Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Tahun

Ajaran 2016/2017
Sasaran Program  :  Siswa SMK YPKK 2 Sleman
Mata Pelajaran . Akuntansi Perusahaan Jasa
Peneliti . Maulana Witantyo
Nama Guru : Sati Antini, S.Pd

Petunjuk

1.

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku praktisi pembelajaran terhadap kelayakan produk Media Pembelajaran
Kartu UNO Akuntansi untuk siswa kelas X Akuntansi SMK YPKK 2
Sleman.

Pendapat, saran, penilaian, dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu
sebagai praktisi pembelajaran akuntansi akan sangat membantu dan
bermanfaat untuk peningkatan kualitas media.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat
pada setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang telah disediakan.

5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 =Cukup

3 = Kurang Baik

1 = Tidak Baik

Komentar Bapak/Ibu dimohon untuk ditulis pada kolom yang telah
disediakan. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar

evaluasi ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Penilaian Materi dan Media

Skor Penilaian
No Aspek 5|4|3|2!1
Aspek Pembelajaran
1 Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran v
2 | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar v
3 Kesesuaian ~ materi dengan  konteks o
perusahaan jasa
4 | Kebenaran definisi dari materi v
5 Materi dapat menumbuhkan motivasi belajar v
6 Interaktivitas v’
7 Materi dan soal mudah dipahami v
8 | Kejelasan uraian soal v
9 Ketepatan kunci jawaban dengan soal v
Aspek Rekayasa Media
10 | Media mudah disimpan/dikelola v
11 | Kejelasan petunjuk penggunaan v
12 | Pengemasan media v
Aspek Komunikasi Visual
13 | Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik,
benar dan efektif) : d
14 | Kreatif dan Inovatif v
15 | Keterbacaan teks pada gambar v
16 | Kesesuaian gambar dengan materi v
17 | Komposisi warna v’
18 | Keserasian pemilihan warna v
19 | Kerapihan desain 4
20 | Kemenarikan desain v

B. Kebenaran Media
Petunjuk :
1. Apabila terdapat kesalahan pada media, mohon untuk dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)
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No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b)

C. Komentar/ Saran

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
(@) Layak untuk diujicobakan
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk diujicobakan

Yogyakarta, 25 Maret 2017
Guru Akuntansi

Sati Antini, S.Pd
NIP. 19700626-200604-2-007
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TAHAP IMPLEMENTASI
(IMPLEMENTATION )

Lampiran 17
Lampiran 18
Lampiran 19
Lampiran 20

Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil
Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kec
Daftar Hadir UjiCoba Lapangan

Hasil Penilaian Uji Coba Lapangan
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Lampiran 17. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil

Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil
Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi
di kelas X Akuntansi SMK YPKK 2 Sleman

1 | Eva Maudya Anggraini X Akuntansi 3
2 | Oktaviani Prihartanti X Akuntansi 3
3 | Nur Latifah Budi Rahayu X Akuntansi 3
4 | Agib Bayu Adiningsih X Akuntansi 3
5 | Lia Dwi Qomara X Akuntansi 3
6 | Oktavia Sulistiawati X Akuntansi 3
7 | Irviana Indah Palupi X Akuntansi 5
8 | Riska Nurhayati X Akuntansi §
9 | Celviaulia Fitri X Akuntansi 5
10 | Delia Putri X Akuntansi 5
11 | Dina Tiyana X Akuntansi 5
12 | EvaUlly A X Akuntansi 5

Mengetahui,

Guru Akuntansi

o

Sati Antini, S.Pd
NIP. 19700626 200604 2 007
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

: Responden Rerata
Butlr Aspek 17213(4]5(6] 789 10]11] 12 | 2™ skor
1 4/5/4/5|5|/4(3|3(44] 4 3 48 4.00
2 414/5/5(4|3(4|14 (55|14 4 51 4.25
3 Aspek alalals5]4ala]34]3][3][3] 3] 44 3.67
4 Pembe|ajarar3 4/5/5/512|13|5|4|4)| 4 4 48 4.00
5 5/5|5|/5/5|/4|4 |54 4| 4 3 53 4.42
6 5/5|5/5/4|3|3|4|5|5| 4 3 51 4.25
Rerata Skor Keseluruhan 295 4.10

Kategori Layak

: Responden Rerata
Butir Aspek 17213(al5]6] 7 8|9 10]11] 12 |2V skor
7 Aspek 4,4\5|5|/4(3/4 4|14 4]| 4 3 48 4.00
8 Rekavasa 4|5/5(5(4|2(4 |4 (34| 4 4 48 4.00
9 ey 4|/5|5|5(4(2|4|4|4]|5|5]| 4 51 4.25
10 Media 5(5(5(5(5|3|4|4|4|4]| 4] 3| 51 4.25
Rerata Skor Keseluruhan 198 4.13

Kategori Layak
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: Responden Rerata
Butir Aspek 1]2[3]4]5]6 7IO 8 910 11] 12 | Um™an| gyor
11 3/4|(5|5|5(2(5|4|4|4]| 4] 4 49 4.08
12 4/5/5/5/4(3(3|4|5|3[4]| 5 50 4.17
13 5045|5414 44| 4| 4] 4 48 4.00
14 Aspek 5/4|5|5(4|2|5|4|4]|3[3] 5 49 4.08
15 K iKasi 4/5/5/5/3/3(4|5|5|4|4]| 4 51 4.25
16 omunt 5(3(5|5|4|4|3|3|5|3|3]| 3| 46 3.83
17 Visual 3/4/5|5/4(3|5|5[4|3|3]| 4 48 4.00
18 4/5|5|5(3{4]4|4|5/3|3]| 5 50 4.17
19 3|3|5|5(5(5|4|3|5|4]4] 5 51 4.25
20 5/4|5|5|5|4|4|5|5|5]| 4] 4 55 4.58
Rerata Skor Kesulurhan 497 4.14

Kategori Layak
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Lampiran 19. Daftar Hadir Siswa Uji Coba Lapangan

Diaftar Hadir Siswa Uji Coba Lapangan
Media Pembelajaran Kartu TNO Alkuntansi
di kelas X Akuntansi 4 SME YPHEEK 2 Sleman

Ko Nama Ko Nama
1 | AldeaF.amadsni 5olachsh 1% | LizaMur Hidsysh
2 | Alfizna Azizsh A 20 | bl=i Indsh 5.
3 | BelaDefi Angeraind 21 | hlei Bilvismi
4 | BotaKanikaC 22 | Monica B
5 Chriztizna Lagsa 23 | Manda Saptivan
§ | Davilsla Zan 24 | Putri Ayo Dnwital
7T | Dhea Mo W 25 | RiflaMuml K
2 | Duwi AsihWahyumd 2§ | FizaElka Ml=iland
4 | EkaBEsla Swapputr 27 | Bhafira Vionita Fofifsh
10 | Fadwa Putri Fusmasati 2B | Bhinta Alfiamti
11 | Febei Ayuningrum 28 | Bintia Fisky Yanti
12 | Fiabei Drwivanti 30 | Tut hMia Indrivand
13 | Febrizna Fumita Puspasarn 31 | Vend Eslinda
14 | CGhaniy Ammyandita 32 | Wahidah Uzzizah B
5 | Gitahl=ndslaP. 33 | Yoz Movitad

18 | Ika Aprilivani 34 | Zshrotunmizza
17 | Imes D1
18 | Lina Indrivandi

hl=nzstahund,

Gum Aluntansi

= i
-~
Bati Antind, 5.Pd

NIP. 107026 20080 2 T
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Uji Coba Lapangan

Aspek

Aspek

No.

3
4

Aspek

Aspek
Rekayasa

Media

No

7
8
9

10

Aspek

Aspek
Komunikasi

Visual

No

11
12
13
14

15
16
17
18
19
20
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TAHAP EVALUASI
(EVALUATION)

Lampiran 21 Daftar NilaiPre TesdanPost Test

Lampiran 22 Hasil Angket Motivasi Sebelum Penerapan
Media

Lampiran 23 Hasil Angket Motivasi Setelah Penerapan
Media
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Lampiran 21. Daftar Nilai Pre Testdan Post Test

No Nama Siswa _ Pre Test _ Post Test
Nilai KKM (75) Nilai KKM (75)

1 |Aldea Ramadhani S 75 Tuntas 80 Tuntas

2 |Alfiana Azizah A 75 Tuntas 75 Tuntas

3 |[Bela Defi Anggraini 60 Tidak Tuntag 50 Tidak Tuntas
4 |Beta Kartika Chandra 55 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntag
5 [Christiana Legea 50 Tidak Tuntag 50 Tidak tuntas|
6 |Devilela Sari 60 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntag
7 |Dhea Nur Widyawati 55 Tidak Tuntag 80 Tuntas

8 |Duwi Asih Wahyurini 55 Tidak Tuntag 75 Tuntas

9 |Eka Bella Syaputri 70 Tidak Tuntag 65 Tidak Tuntas
10 |Fadwa Putri S 50 Tidak Tuntag 75 Tuntas

11 |Febri Ayuningrum 55 Tidak Tuntag 70 Tidak Tuntas
12 |Febri Dwiyanti 60 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntas
13 |Febriana Zunita Puspasari 65 Tidak Tuntag 75 Tuntas

14 |Ghaniy Armyandita 55 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntas
15 |Gita Mandala Putra 75 Tuntas 75 Tuntas

16 |lka Apriliyani 75 Tuntas 75 Tuntas

17 |Ines Dwi Noviana 55 Tidak Tuntag 75 Tuntas
18 [Lina Indriyani 75 Tuntas 80 Tuntas

19 [Lisa Nur Hidayah 55 Tidak Tuntag 70 Tidak Tuntas
20 |Mei Indah Suprapti 70 Tidak Tuntag 80 Tuntas
21 |Mei Silviani 50 Tidak Tuntag 70 Tidak Tuntag
22 |Monica Suri 50 Tidak Tuntag 50 Tidak Tuntag
23 [Nanda Septiyani 45 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntas
24 |Putri Ayu Dwita 35 Tidak Tuntag 55 Tidak Tuntas
25 |Rifka Nurul Khasanah 75 Tuntas 85 Tuntas
26 |Riza Eka Meilani 55 Tidak Tuntag 70 Tidak Tuntag
27 |Shafira VionitaR 55 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntag
28 |Sinta Alfiani 50 Tidak Tuntag 55 Tidak Tuntag
29 |Sintia Risky Yanti 55 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntas
30 [Tut Mia Indriyani 60 Tidak Tuntag 75 Tuntas

31 |Veni Erlinda 45 Tidak Tuntag 60 Tidak Tuntag
32 |Wahidah Uzzizah R 50 Tidak Tuntag 70 Tidak Tuntag
33 |Yessi Novita Sari 55 Tidak Tuntag 70 Tidak Tuntag
34 |Zahratunnisa 55 Tidak Tuntag 65 Tidak Tuntag

Jumlah 1980 2295
Nilai Rata-rata 58.235 67.500
Siswa Lulus KKM 6 13
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Lampiran 22. Hasil Motivasi Sebelum Penerapan Media

Data Hasil Angket Motivasi Belajar
Sebelum Penerapan Media Kartu UNO Akuntansi

Siswa Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman

No. Indikator
No Nama Siswa = ’ 2 ’ S | 4 | > | 6 | ! | 8 Jumlah HIEIERS
No.Pernyataan (%)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16
1 | Aldea Ramadhani S 4 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 57 71.25%
2 | Alfiana Azizah A 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 59 73.75%
3 | Annisa Febriliyani 4 5 5 4 4 3 4 5 5 4 4 4 4 5 5 5 70 87.50%
4 | Bela Defi Anggraini 4 4 4 4 5 4 4 3 5 4 3 3 4 5 4 4 64 80.00%
5 | Beta Kartika Chandrg 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 5 4 4 4 4 63 78.75%
6 | Christiana Legea 3 3 2 3 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 3 3 53 66.25%
7 | Devilela Sari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 64 80.00%
8 | Dhea Nur Widyawati 4 5 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 5 4 4 63 78.75%
9 | DuwiAsih Wahyurini 4 4 4 4 3 3 4 3 5 3 3 4 4 4 5 4 61 76.25%
10 | Fadwa Putri S 4 5 4 4 3 5 4 3 4 4 3 4 3 5 3 4 62 77.50%
11 | Febri Ayuningrum 4 4 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 5 4 4 65 81.25%
12 | Febri Dwiyanti 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 5 63 78.75%
FebrianaZunita

13 Puspasari 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 4 58 72.50%
14 | Ghaniy Armyandita 3 2 3 4 3 2 2 3 4 2 4 3 3 4 2 2 46 57.50%
15 | Gita Mandala Putra 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 3 4 5 5 5 5 75 93.75%
16 | Ika Apriliyani 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4 59 73.75%
17 | Ines Dwi Noviana 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 65 81.25%
18 | Lina Indriyani 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 63 78.75%
19 | Lisa Nur Hidayah 4 4 4 3 2 2 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 56 70.00%
20 | Mei Indah Suprapti 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 5 73 91.25%
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21 | Mei Silviani 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 67 83.75%
22 | Monica Suri 4 4 4 4 5 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4 4 61 76.25%
23 | Nanda Septiyani 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 64 80.00%
24 | Putri Ayu Dwita 5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 5 4 71 88.75%
25 | Rifka NuruKhasanah| 4 5 5 4 5 4 5 4 3 5 4 4 4 5 5 5 71 88.75%
26 | Riza Eka Meilani 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 62 77.50%
27 | Shafira Vionita R 3 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 5 5 5 5 5 75 93.75%
28 | Sinta Alfiani 4 4 4 4 4 2 4 2 2 4 2 2 2 4 2 4 50 62.50%
29 | Sintia Riskyanti 5 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 70 87.50%
30 | Tika Khayatun 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 61 76.25%
31 | Tut Mia Indriyani 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 73 91.25%
32 | Veni Erlinda 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 3 60 75.00%
33 | Wahidah Uzzizah R 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 68 85.00%
34 | Yanur Maharrus 4 4 4 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 5 5 66 82.50%
35 | Yessi Novita Sari 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 3 3 4 5 4 4 63 78.75%
36 | Zahrotunnissa 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 80 100.00%
Jumlah 149 151 | 147 | 146 149| 137 | 143| 138| 138| 136| 127 141| 143| 159]| 149 148 2301
Persentase tiap pernyatag
(%.) _ 83%]| 84%]| 82%| 81%| 83%| 76%| 79%| 77%| 77%| 76%| 71%| 78%| 79%| 88%| 83%| 82% 79.90%
Perse”tas(% /;')ap indikator| g9, 81% 79% 76%| 76% 75% 79% 84%
Skor motivasi siswa sebelum penerapsnggunakan media Kartu UNO Akuntansi = \:Qgﬁ)l'wd;? OQSSZ(SCPI b
=—2TPoho tm b
P GO ¢
=79,90%
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Lampiran 23. Hasil Motivasi Setelah Paerapan Media

Data Hasil Angket Motivasi Belajar

Setelah Penerapan Media Kartu UNO Akuntansi
Siswa Kelas X Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman

No. Indikator
No N 1 \ 2 \ 3 | 4 | 5 | 6 | 7 ] 8 Jumla | Persentas
No.Pernyataan h e (%)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16
1 | Aldea Ramadhani 4 4 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 4 57 71.25%
2 | Alfiana Azizah A 5 4 4 5 3 3 5 5 5 4 3 4 4 5 5 5 69 86.25%
3 | Annisa Febriliyani 5 4 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5 4 5 5 5 75 93.75%
4 | Bela Defi Anggrainj 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 76 95.00%
Beta Kartika
> Chandra 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 2 90.00%
6 | Christiana Legea 4 4 4 4 5 4 5 4 3 4 4 4 3 5 3 5 65 81.25%
7 | Devilela Sari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 65 81.25%
Dhea Nur
8 Widyawati 4 4 5 3 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 68 85.00%
Duwi Asih
9 Wahyurini 4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 3 91.25%
10 | Fadwa Putri S 4 4 5 4 5 4 4 4 3 4 3 4 4 5 4 4 65 81.25%
11 | Febri Ayuningrum 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 5 4 4 65 81.25%
12 | Febri Dwiyanti 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 68 85.00%
Febriana Zunita
13 Puspasari 5 5 4 5 4 3 5 5 3 4 4 4 4 5 5 5 70 87.50%
14 | Ghaniy Armyanditg 4 3 2 5 2 1 5 5 5 5 3 2 3 5 5 5 60 75.00%
15 | Gita Mandala Putrg 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 79 98.75%
16 | Ika Apriliyani 4 4 4 4 4 3 5 5 4 4 4 4 4 5 5 5 68 85.00%
17 | Ines Dwi Noviana 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 75 93.75%
18 | Lina Indriyani 4 4 4 4 3 3 3 4 4 5 4 4 4 4 4 4 62 77.50%
19 | Lisa Nur Hidayah 4 4 4 4 3 3 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 63 78.75%
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20 | Mei Indah Suprapti 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 76 95.00%
21 | Mei Silviani 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 77 96.25%
22 | Monica Suri 5 4 4 4 5 4 5 5 4 4 4 4 4 5 4 5 70 87.50%
23 | Nanda Septiyani 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 67 83.75%
24 | Putri Ayu Dwita 4 5 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 72 90.00%
Rifka Nurul
25 Khasanah 4 5 3 4 5 4 4 3 2 4 3 2 2 4 3 4 56 70.00%
26 | Riza Eka Meilani 4 5 4 4 5 4 5 4 3 4 4 3 4 5 4 4 66 82.50%
27 | Shafira Vionita R 5 3 2 5 5 5 5 5 3 5 3 5 5 5 5 5 71 88.75%
28 | Sinta Alfiani 2 4 5 4 4 4 4 4 2 5 4 4 4 4 2 2 58 72.50%
29 | Sintia Risky Yanti 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 74 92.50%
30 | Tika Khayatun 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 3 5 4 4 4 4 66 82.50%
31 | Tut Mia Indriyani 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 76 95.00%
32 | Veni Erlinda 5 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 71 88.75%
33 | WahidahUzzizah R 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 4 71 88.75%
34 | Yanur Maharrus S 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 72 90.00%
35 | Yessi Novita Sari 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 75 93.75%
36 | Zahrotunnissa 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 80 100.00%
Jumlah 157 160 151 | 161| 154 145| 166| 161 | 149 158| 143| 148 149| 171| 155| 165 2493
Persentase tiap 871 89| 84| 89| 86| 81| 92 88| 79| 82 95| 86| 92
pernyataan (%) %l %| %| %| w| | %|89%|83%| %| w| w|s3w| w| w| %
Persentase tiap indikato 0 0 0 89 | 82 0 82 0 86.56%
) 88% 87% 86% o | o 83% " 91%
Skormotivasi siswa setelah penerapan menggunakan media Kartu UNO Akuntansi \:Qf;;’l'w? OQSL;(ﬁ)dd tnb
== 2%p T b
P quaD ¢
= 86,56%
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Lampiran 24. Produk Akhir Media Pembelajaran Kartu UNO Akuntansi

Buku besar adalah
kumpulan akun-akun
yang digunakan untuk
meringkas transaksi
yang telah dicatat dalam

Jjurnal

Kewajiban yang terjadi karena
perusahaan mengeluarkan
surat obligasi yang
pelunasannya dalam waktu
Jangka panjang

Untuk meringkas data transaksi,
Sebagai wadah untuk
menggolongkan data keuangan,
Sebagai dasar penggolongan
transaksi, Sebagai data dan sumber
informasi untuk menyusun laporan
keuangan

Pinjaman jangka panjang
dengan jaminan aktiva
tidak bergerak

Pendapatan usaha yang
sudah diterima tetapi
belum sepenuhnya
dimiliki oleh perusahaan

Utang dari lembaga

keuangan yang digunakan

untuk perluasan usaha

Pendapatan yang berasal
dari kegiatan utama
(penjualan jasa)
perusahan

Pendapatan yang berasal
bukan dari kegiatan utama
perusahaan

Beban yang

Beban yang terjadi karena

kebutuhan pelsedi:m;
habis pakai di dalam
perusahaan

pemberian kode akun

dengan menggunakan

kombinasi huruf dan
angka

4 @ |7
E 2
B2 Z|E
3 F
(D o
Bz z
A (WL
Rl b=}
E

: keiatan sewa dalam
menjalankan operasional
perusahaan

pemberian kode akun
dengan menggunakan
symbol kelompok dan
singkatan huruf awal akun
yang bersangkutan

z
& |8
]
[
A E
= | ot
g
rd
Z
&
g

wojoy 1eduwa

nee epues opjes ueSuap Jesaq nyng ymuag

upary

a

A
op[es
111 :2poy

Beban yang terjadi atas

penggunaan air, listrik dan

telepon untuk keperluan
operasional perusahaan

cara pemberian kode akun

dengan menggunakan
nomor / angka

pemilik perusahaan ke
perusahaan
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‘Tanggungan gaji yang
diberikan kepada seluruh
karyawan tetap yang besarnya
sesuai dengan jabatan atau
posisi karyawan

Kegiatan yang berhubungan
dengan pemasaran jasa
perusahaan misalnya
pemasangan reklame,
billboard, spanduk

pemberian kode akun

Beban yang berkai
dengan administrasi
perusahaan yang bersifat
umum

sey unyy ewey

ngq

upary

naadas e eueysapas Surjed Suek ymuag

111 = 2poy

Pengambilan uang atau
barang untuk keperluan
pribadi bukan untuk
operasional perusahaan

dengan menggunakan
sepuluh unit angka dari 0
sampai 9

= |z
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e g
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E
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q P C A Tt Tagihan perusahaan pada
Uang tunai yang dimiliki Saham dan obligasi yang v ! e
oleh perusahaan sebesar dapat segera diuangkan pihak ]Ia:; km_"ﬂ_&d'
nilai nominalnya dan dijual kembali penjus anpel HADACE
secara kredit

Tagihan pihak perusahaan
terhadap debitur dengan
bukti tertulis

Iklan yang sudah dibayar
pada awal periode untuk
beberapa bulan dalam satu
periode akuntansi

Sewa yang sudah dibayar .P crs‘ed u?a‘n ‘yang. N
3 p aset tetap
pada awal periode untuk h :
et ol  perusahaan yang perusahaan yang tidak
diperkirakan habis pakai dapat disusutkan

Peitiabang kurang dari satu tahun

Merupakan bentuk fisik
perusahaan (kantor)
digunakan sebagai tempat
melaksanakan kegiatan
operasional perusahaan

Merupakan nilai perkiraan

penyusutan gedung yang

dihitung pada setiap akhir
periode

Merupakan nilai perkiraan Semua alat yang tidak

Kend yang digunak 5 habi :
i g peny abis pakai yang
uniik keglatzl;]operasmnal yang dihitung pada setiap digunakan perusahaan
Laten akhir periode dalam menjalankan usaha

Merupakan nilai perkiraan
penyusutan peralatan
yang dihitung pada setiap
akhir periode

Hak Paten Hak Cipta Hak Merek

Hak cipta atas suatu
penemuan yang diberikan
pemerintah dan di undang-
undangkan

Hak cipta atas suatu naskah
yang diberikan dan
dilindungi undang-undang

Hak menggunakan merek
dagang yang terdaftar dan
dilindungi undang-undang

Utang yang timbul karena
pembelian barang/
menggunakan jasa

lai
perusaha:nmd itn secara pada karyawan

Kewajiban perusahaan
berupa gaji yang
seharusnya sudah dibayar

Investasi perusahaan yang
berbentuk obligasi untuk
Jjangka waktu lama
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Gedung dalam Proses

Merupakan investasi dana
yang telah diberhentik

Goodwill

Suatu keistimewaan yang

dimiliki perusahaan akibat,

letak, strategis, organisasi,
manajemen dan nama baik
perusahaan

Investasi perusahaan
bert k saham untuk

dari pemakainya

Kewajiban perusahan
berupa pajak yang
seharusnya sudah

dibayarkan

Jjangka waktu lama

Utang kepada kreditur
sebagai imbalan atas
pemakaian uang yang
dipinjamkan kepada
perusahaan
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Aset Aset j’;}%iﬂ?s' Aset tidak Kewajlban
Lancar | Tetap Panjang '

CVVVYe

Pendek
Kewa)lban Modal Beban Bentuk
(Ekultas ) | Pem@@@@tanI

CVVVvVeYev

Panjang
Pengertian Investasl Aset tidak Kewajiban

dan Fungsl Jangka Jangka
Panjang Berwujud Pem@eglgt(

CVVre

Aset Aset Beban Bentuk
Lancar I Tetap I P‘”‘”’@mu’"'
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Kewafliban Modal Slstem Pengertian
(Ekuitas ) f| =~ Pengiodean
Akun

Jangka dan Fungsl
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Soal

Soal

Soal
11

Soal
16
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Soal
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Soal

Soal

Soal
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Soal
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Soal
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Poin 5
1. Kumpulan akun-akun yang digunakan untuk
meringkas tansaksi dari jurnal merupakan
pengertian dari
a. Bukubesar pembantu
b. Buku besar
¢. Bukubesar pembantu utang
d. Buku besar pembantu piutang

Poin 5

2. Berikut merupakan fungsi buku besar, kecuali

a. Sebagai wadah penggolongan akun
b. Untuk meringkas data transaksi

c. Sebagaid
d. Sebagai dasar membuat kode akun

ar menyusun laporan keuangan

Poin 5 s Poin 5 |
Sistem pengkodean akun yang 1 . Sistem pengkodean akun dengan
) : s ; menggunakan symbol kelompok dan
sepuluh unit angka dari 0 sampai 9 adalah £ N
% 2 singkatan huruf yang bersangkutan
a. Sistem numeric adalah

b. Sistem decimal
stem mnemonik
Sistem kombinasi

a.sistem numeric

b. sistem decimal
c.sistem mnemonik
d. sistem kombinasi

Poin §
5. Bentuk dari buku besar yang paling sederhana
adalah bentuk
a. Saldo ganda
b. Saldo tunggal
c. Skontro
d.T

T I T e S T e s T e

Poin 5§

6. Buku besar yang bersaldo rangkap (empat
kolom) merupakan bentuk
a. Saldo ganda
b. Saldo tunggal
¢. Skontro
dT

11. Pengambilan sejumlah uang untuk
kepentingan pribadi dinamakan
a. Ekuitas
b. Prive
¢. Pendapatan jasa
d. Kas

Poin §

7. Uang tunai yang dimiliki perusahaan disebut

a. Kas

b. Piutang usaha
c. Beban gaji

d. Pendapatan

Poin 5 Poin §
8. Nomorkode Akun dari Ekuitas adalah 9. Perlengkapan adalah persediaaan habis
a. 111 pakai untuk keperluan perusahaan yang
b. 211 merupakan kelompok dari
¢ 311 a. Asetlancar
d. 411 b. Asettetap
¢. Ekuitas

d. Pendapatan

Poin §

10. Kewajiban berupa gaji yang harus
dibayarkan ke karyawan adalah pengertian
dari
a. Piutangusaha
b. Pendapatan jasa
c. Utang gaji
d. Beban gaji

Poin 5 Poin § Poin § Poin §
12. Nomor kode akun dari Pendapatan jasa i erit e 5

adalah Pty 13. Beban yang terjadi atas penggunaan Air, 14. Bentuk fisik perusahaan yang digunakan 15. Sistem numeric adalah sistem pengkodean
a. 211 Listrik dan Telepon merupakan definisi dari untuk kegiatan operasional usaha adalah skunyang berupa

b. 311 a. Beban airlistrik dan telepon a. Peralatan a. Pemberian nomor/angka

g b. Beban usaha b, Tanah b. Pemberian sepuluh unit 0-9

c|. :" ¢. Beban iklan c.l Kendaraan ¢. Pemberian symbol dan singkatan

d. 511 d. Pemberian kombinasi huruf dan angka

d. Bebansewa d. Gedung

Poin 10

16. Scbutkan bentuk-bentuk Buku Besar dengan
benar ...

Bentuk T, Bentuk Perkiraan, Bentuk Saldo
Tunggal, Bentuk Saldo Ganda

Poin 10

21. Saham dan obligasi yang segera dapat
diuangkan merupakan pengertian dari ...

Surat-surat Berharga

Poin 10

17. Jelaskan pengertian buku besar ...

Buku besar adalah kumpulan akun-akun

yang digunakan untuk meringkas

transaksi yang telah dicatat dalam jurnal

& E Ny = el

Poin 10

22. Sebutkan kelompok akun/rekening dari
kewajiban jangka pendek ...

utang usaha, utang gaji, utang pajak,
utang bunga, sewa diterima dimuka,

18. Sebutkan 5 nama-nama akun dari Aset

Poin 10 Poin 10
19. Sebutkan dua Fungsi dari buku besar adalah ...
a. Untuk meringkas data transaksi yang telah dicatat dalam
jumal
b, Sebagai wadah untuk menggolongkan data keuangan,
dan untuk mengetahui jumlah atau keadaan rekening
yi terjadi.
c dasar penggolongan transaksi yang telah dicatat
Piutang Wesel, Iklan Dibayar Dimuka, Sewa dalam jurnal
Dibayar Dimuka, Perlengkapan d. Schagai data dan sumber informasi untuk menyusun
; laporan keuangan

Lancar perusahaan jasa .....

Kas, Surat-surat Berharga, Piutang Usaha,

Poin 10 i
Poin 10
23. Jelaskan perbedaan perlengkapan dan
peralatan ...

22. Pinj; jangka panjang dengan j
l’e"le':ﬁkal’:_“ "l:""lll‘al:‘l"“ bﬁ"l‘P: barang aktiva tidak bergerak merupakan ....
yang diperkirakan habis pakai Kurang t Hipotik
dari satu tahun sedangkan peralatan Utang Hipol
merupakan barang/ alat yang bisa dipakai
lebih dari satu tahun
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Poin 10

20. Suatu keisti yang dimiliki p
akibat, letak, strategis, organisasi, manajemen
dan nama baik perusahaan adalah ....
Goodwill

Poin 10

25. Sebutkan 5 beban-beban operasional yang
ada pada perusahaan jasa ...
beban iklan, beban g
perlengkapan, beban sewa, bebar air
listrik dan telepon, beban administrasi dan
umum
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