RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
	Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Kelas/ Semester
Pertemuan ke-
Alokasi waktu
Standar Kompetensi
Kompetensi dasar

Indikator
	:  SMA N 1 Pengasih

:  Sejarah

:  XI IPS 2/ Satu
:  6 (enam)
:  2x45 menit

: Menganalisis perjalanan bangsa Indonesia pada masa negara-      negara tradisional
: Menganalisis pengaruh perkembangan agama dan kebudayaan  Hindu-Buddha terhadap masyarakat di berbagai daerah di Indonesia

: Siswa mampu memahami Kerajaan- kerajaan Hindu-Budha di Indonesia

	
	


I. Tujuan Pembelajaran
1. Melalui permainan siswa mampu mendeskripsikan Proses masuknya agama dan kebudayaan Hindu-budha

2. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Kutai dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

3. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Tarumanegara dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

4. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Sriwijaya dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

5. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Mataram Kuno dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

6. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Medang dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

7. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Kediri dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

8. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Singosari dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

9. Melalui permainan siswa mampu menjelaskan Perkembangan kerajaan Majapahit dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan
II. Materi Pembelajaran

· Proses masuknya kebudayaan dan agama hindu-budha ke masyarakat Indonesia

· Perkembangan kerajaan Kutai dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Tarumanegara dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Sriwijaya dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Mataram Kuno dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Medang dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Kediri dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Singosari dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan

· Perkembangan kerajaan Majapahit dalam segi politik, social, kesustraan, budaya, agama, dan peninggalan
III. Metode Pembelajaran

Permainan Talking Stick
IV. Langkah-langkah Pembelajaran

A. Kegiatan awal (alokasi waktu ± 10 menit):

1. Membuka Pelajaran

Memberi salam, memeriksa kesiapan siswa, mengabsen siswa, dan menanyakan tugas yang belum terkumpul
2. Apersepsi/ Persyaratan pengetahuan

memberi pancingan berupa pertanyaan dikehidupan sehari-hari yang berhubungan dengan materi pertemuan pertama. Menanyakan tugas yang sudah diberikan pada siswa pada pertemuan pertama

mempersiapkan siswa untuk melakuksanakan Permainan
3. Masalah/ topik materi

Memberi pertanyaan yang menimbulkan diskusi ringan argumen siswa tentang perkembangan kerajaan-kerajaan Hindu-Budha

4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang harus dicapai dalam proses belajar mengajar.
B. Kegiatan Inti (alokasi waktu ± 80 menit)

Siswa dikondisikan lalu diberi tataperaturan permainannya. Permainan talking stick diharapkan mampu membantu kemampuan siswa dalam memahami pelajaran. Peraturan dalam permainan yaitu :

1) Stik yang diputar berupa spidol dari arah pojok depan memutar keseluruh anak dengan cara estafet.

2) Sembari siswa mengestafet spidol, siswa dan guru bernyanyi bersama balonku ada lima untuk aba-aba

3) Sebagai penunjuk spidol itu berhenti yaitu setiap dua bait berhenti dengan lagunya balonku ada lima.

4) Siswa yang terkena giliran mendapatkan pertanyaan dari guru

5) Jika bisa menjawab maka lanjut, jika tidak bisa maka teman satu bangkunya mencoret menggunakan bedak yang telah disediakan oleh guru

6) Ini dilakukan agar teman satu bangku tidak membantu menjawab

Permainan dilakukan sampai mereka benar-benar bisa dengan materi yang telah diberikan oleh guru selama beberapa pertemuan silam.

Guru mencocokkan atau membahas pertanyaan tadi agar siswa yang bingung menjadi paham dengan apa yang dimaksud dari pertanyaan.

C. Penutup (alokasi waktu ± 5 menit)

1. Evaluasi proses

Melempar pertanyaan kepada siswa tentang materi yang telah didapat, atau  memberi kesempatan siswa untuk memberi pertanyaan.memberi hikmah dari proses pembelajaran.
2. Rangkuman

Menyampaikan kesimpulan dari proses belajar

3. Tugas
Tugas belajar dirumah
4. Jangan lupa tugasnya dan belajar dirumah

V. Alat/ bahan/ sumber bahan
Alat/ bahan/ sumber bahan yang di pakai yaitu :

1. Teks book 
:  buku paket sejarah kelas XI IPS karya Ratna Hapsari dan Abdul syukur penerbit Erlangga

2. Referensi
:  Sejarah Nasional Indonesia jilid 2 dan Sejarah Kebudayaan Indonesia jilid

3. media komik sejarah.
VI. Penilaian

:

Aspek penilaian soal :

Jia berhasil menjawab maka mendapat nilai tambahan dari guru
SOAL
	Sebutkan teori masuknya agama hindu serta jelaskan teori tersebut !

1
	Siapa penulis kitab barathayuda pada masa kerajaan Kediri?

14

	Jelaskan pengaruh kebudayaaan hindu-budha dalam aspek pemerintahan dan agama

2
	Apa isi kitab pararaton?

15

	Sebutkan raja-raja yang pernah berkuasa di kerajaan KUTAI

3
	Sebutkan raja raja Kediri (minimal 3)

16

	Sebutkan letak dan peninggalan kerajaan KUTAI

4
	Sebutkan raja raja singosari (minimal 3)

17

	Sebutkan peninggalan kerajaan TARUMANEGARA (minimal 2)

5
	Siapa pendiri kerajaan Singosari dan Pada masa siapa kerajaan singosari mencapai puncak kejayaan??

18

	Sebutkan raja yang berkuasa di Tarumanegara dan dimana letak kerajaan

6
	Sebutkan peninggalan kerajaan singosari

(minimal 2)

19

	Sebutkan siapa raja raja SRIWIJAYA

7
	Jelaskan factor pendorong kerajaan Sriwijaya menjadi Negara yang makmur?

20

	Sebutkan peninggalan kerajaan SRIWIJAYA (min 2)

8
	sebutkan raja-raja Majapahit (min 4)

21

	Sebutkan raja raja kerajaan MATARAM (min 4)

9
	Sebutkan pemberontakan yg terjadi pada masa Jayanegara di Majapahit? minimal 4

22

	Sebutkan peninggalan kerajaan MATARAM (min 4)

10
	Apa itu sumpah palapa?? jelaskan isinya

23

	Sebutkan alas an kerajaan MATARAM pindah dari Jawa tengah ke Jawa timur oleh mpu sindok

11
	Apa itu perang bubat?

24

	Sebutkan Raja raja medang kamulan

12
	Apa itu perang paregreg?

25

	Siapa penulis kitab arjuna wiwaha

13
	Sebutkan factor penyebab runtuhnya kerajaan Majapahit (3 saja)

26


JAWABAN

	1. Brahmana, Ksatria, Waisya, Sudra


	14. Prapanca, Sedah

	· Pemerintahan dulu kesukuan lalu menjadi kerajaan

· Agama dulu animism dinamisme lalu menjadi hindu-budha

2
	15. pemujaan terhadap raja dan berisi raja raja singosari dan majapahit

	3. kudungga, mulawarman, asmawarman
	16. jayabaya, jasawarsa, 

	4. Kalimantan timur kutai, 7 buah yupa
	17. ken arok, anusapati, tohjaya, krtanegara

	5. p. ciareteun, kebon kopi, 
	18. pendiri ken arok dan puncak kejayaan krtanegara

	6. jawa barat, Purnawarman
	19. candi jago, candi kidal, candi singosari

	7. Dapunta Hyang, Balaputra dewa, 
	20. factor geografis sebagai daerah transit perlayaran

	8. candi muara takus, kedukan bukit, 
	21. raden wijaya, jayanegara, tribuanatunggadewi, hayam wuruk, wikrama wardhana, brawijaya 5

	9. sanjaya, dyah balitung, rakai panangkaran, rakai kayuwangi, rakai 
	22. nambi, kuti, lembu sora, ranggalawe, kebo ijo

	10. c. prambanan, c. Borobudur, c. kalasan, c. plaosan, prasasti nalanda
	23. sumpahnya gajahmada, tidak akan bersenang senang sebelum bisa menyatukan nusantara dibawah panji-panji majapahit

	11. desakan dari sriwijaya dan bencana alam
	24. perang didaerah bubat antara majapahit dengan pajajaran 

	12. isyana mpu sendok, darmawangsa teguh, airlangga
	25. perang saudara antara wikramawardhana dengan wirabhumi

	13. Kanwa
	26. tidak ada pengganti gajah mada dan hayam wuruk yg pandai, perang saudara, serangan dari demak
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