V.

Nama Sekolah

Mata Pelajaran

Kelas/Semester

Pertemuan ke

Alokasi Waktu

Standar Kompetensi

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Kompetensi Keahlian Komputer dan Jaringan

: SMK 1 Sedayu

. Kejuruan/Produktif
: XI TKJ / Gasal
01

. 4x45 menit

Kompetensi Dasar ~ : Menentukan persyaratan pengguna

Indikator

: Melakukan instalasi perangkat jaringan lokal (LAN)

. 1. Persyaratan segmen ditentukan menggunakan analisis

fungsional

2. Fitur-fitur lingkungan fisik dipertimbangkan sebagai

dampak dari desain LAN.

Tujuan Pembelajaran

Siswa mampu:

1. Menjelaskan sejarah dan pengertian jaringan komputer.

2. Menjelaskan pengertian LAN, MAN, WAN, dan kriteria jaringan komputer.

Materi Pembelajaran

1. Konsep jaringan komputer

2. Jenis dan fungsi perangkat LAN.

Metode Pembelajaran

1. Problem based learning

2. Ceramah
Langkah-langkah Pembelajaran
Nilai
Langkah Kegiatan Pembelajaran Waktu PBKB
1) Mengucapkan salam dan berdo’a bersama 40
2) Menanyakan kondisi siswa, cek presensi
3) Memotivasi siswa untuk bersemangat dalam
Kegiatan belajar
Awal 4) Apresepsi (Mengulas pelajaran yang lalu)
5) Menjelaskan tujuan  pembelajaran/Kompetensi
Dasar yang akan dipelajari
6) Memberikan gambaran materi yang akan dipelajari




3) Menyampaikan pokok materi yang akan
disampaikan pada pertemuan selanjutnya

4) Menutup kelas, berdoa dan mengucapkan salam

Eksplorasi : 120 Rasa
1) Membagi siswa ke dalam kelompok ingin
2) Menjelaskan materi pengantar jaringan komputer tahu
Elaborasi : Kerja
Setiap kelompok mendiskusikan materi tentang : sama
_ 1) Sejarah dan pengertian jaringan komputer. Mandiri
nt 2) Pengertian LAN, MAN, WAN, kriteria jaringan Disiplin
komputer.
Konfirmasi :
1) Siswa mempresentasikan hasil diskusi
2) siswa bersama guru bertanya jawab meluruskan
kesalahan pemahaman dan memberikan penguatan
1) Siswa bersama guru merangkum pelajaran yang 20
telah dipelajari
2) Siswa bersama guru menyimpulkan hasil materi
Penutup yang telah diberikan

V. Alat, Media dan Sumber Ajar

A. Alat

1. LCD Viewer
2. Notebook
3. Papan tulis/ whiteboard

B. Media

PowerPoint
C. Sumber Ajar

1. Modul/bahan referensi

2. Sekolah (bengkel) sebagai sumber belajar

3. Lembar kerja siswa




VI.  Penilaian
A. Teknik
1. Observasi/pengamatan
B. Instrumen

- Terlampir

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran

SPC Dwi Timbul Nugroho, S.Kom.

NIP. 19771030 200903 1 008

Sedayu, 15 Juli 2013
Mahasiswa KKN-PPL

Aulia Ahmad Nur Utomo
NIM. 10520244014




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Kompetensi Keahlian Komputer dan Jaringan

Nama Sekolah : SMK 1 Sedayu
Mata Pelajaran . Kejuruan/Produktif
Kelas/Semester : XITKJ / Gasal
Pertemuan ke D 2

Alokasi Waktu . 4x45 menit

Standar Kompetensi : Melakukan instalasi perangkat jaringan lokal (LAN)
Kompetensi Dasar  : Menentukan persyaratan pengguna
Indikator : 1. Kandungan dan volume lalu lintas diperkirakan sesuai
kebutuhan organisasi.
2. Pilihan topologi dipertimbangkan dengan mengacu pada
sumber daya yang tersedia dan matrik fungsional LAN.

VIl. Tujuan Pembelajaran
Siswa mampu:
3. Menyebutkan peralatan/komponen jaringan.
4. Memahami fungsi peralatan/komponen jaringan.
5. Merencanakan topologi sesuai dengan fisik dan kondisi lokasi.
VIII. Materi Pembelajaran
3. Jenis dan fungsi peralatan LAN dan perluasannya.
4. Topologi jaringan komputer.
IX. Metode Pembelajaran
3. Problem based learning
4. Ceramah

X. Langkah-langkah Pembelajaran

Langkah Kegiatan Pembelajaran Waktu | Nilai PBKB

7) Mengucapkan salam dan berdo’a bersama 15
8) Menanyakan kondisi siswa, cek presensi
9) Memotivasi siswa untuk Dbersemangat dalam
Kegiatan belajar
Awal 10) Apresepsi (Mengulas pelajaran yang lalu)
11) Menjelaskan  tujuan  pembelajaran/Kompetensi
Dasar yang akan dipelajari

12) Memberikan gambaran materi yang akan dipelajari




Eksplorasi : 145 | = Rasa ingin
3) Menjelaskan materi pengantar peralatan dan tahu
topologi jaringan = Kerja sama
Elaborasi : = Mandiri
Setiap kelompok mendiskusikan materi tentang : = Disiplin
Inti 3) Peralatan yang dibutuhkan untuk membangun LAN
4) Jenis-jenis topologi jaringan komputer
Konfirmasi :
3) Siswa mempresentasikan hasil diskusi
4) siswa bersama guru bertanya jawab meluruskan
kesalahan pemahaman dan memberikan penguatan
5) Siswa bersama guru merangkum pelajaran yang 20
telah dipelajari
6) Siswa bersama guru menyimpulkan hasil materi
Penutup yang telah diberikan

7) Menyampaikan pokok materi yang akan
disampaikan pada pertemuan selanjutnya
8) Menutup kelas, berdoa dan mengucapkan salam

Alat, Media dan Sumber Ajar

D. Alat

4. LCD Viewer
5. Notebook
6. Papan tulis/ whiteboard

E. Media

PowerPoint

F. Sumber Ajar

4. Modul/bahan referensi

5. Sekolah (bengkel) sebagai sumber belajar

6. Lembar kerja siswa




XIl.  Penilaian
C. Teknik
2. Observasi/pengamatan
D. Instrumen

- Terlampir

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran

SPC Dwi Timbul Nugroho, S.Kom.

NIP. 19771030 200903 1 008

Sedayu, 15 Juli 2013
Mahasiswa KKN-PPL

Aulia Ahmad Nur Utomo
NIM. 10520244014




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
Kompetensi Keahlian Komputer dan Jaringan

Nama Sekolah : SMK 1 Sedayu
Mata Pelajaran . Kejuruan/Produktif
Kelas/Semester : XITKJ / Gasal
Pertemuan ke 03

Alokasi Waktu . 4x45 menit

Standar Kompetensi : Melakukan instalasi perangkat jaringan lokal (LAN)

Kompetensi Dasar  : Membuat desain awal jaringan

Indikator : 1. Tipe-tipe terminal dan penempatannya, prosesor-prosesor
protokol yang diperlukan dan arsitektur jaringan LAN
ditentukan berdasarkan spesifikasi teknik dan persyaratan
pengguna.

XIll.  Tujuan Pembelajaran
Siswa mampu:
6. Menjelaskan konsep OSI layer
7. Menjelaskan konsep TCP/IP
8. Menjelaskan jenis koneksi LAN
XIV. Materi Pembelajaran
5. Protokol jaringan komputer
XV. Metode Pembelajaran
5. Problem based learning
6. Ceramah

XVI. Langkah-langkah Pembelajaran

Nilai

Kegiatan Pembelajaran Waktu
Langkah g J PBKB

13) Mengucapkan salam dan berdo’a bersama 40
14) Menanyakan kondisi siswa, cek presensi
15) Memotivasi siswa untuk bersemangat dalam
Kegiatan belajar

Awal 16) Apresepsi (Mengulas pelajaran yang lalu)
17) Menjelaskan  tujuan  pembelajaran/Kompetensi

Dasar yang akan dipelajari

18) Memberikan pretest




19) Memberikan gambaran materi yang akan dipelajari

Inti

Eksplorasi :

4) Menjelaskan metode PBL

5) Membagi siswa ke dalam kelompok

6) Menjelaskan materi pengantar OSI layer, TCP/IP
dan jenis koneksi LAN

Elaborasi :

Setiap kelompok mendiskusikan materi tentang :

5) Lapisan OSI layer

6) TCP/IP

7) Jenis koneksi LAN

Konfirmasi :

5) Siswa mempresentasikan hasil diskusi

6) siswa bersama guru bertanya jawab meluruskan

kesalahan pemahaman dan memberikan penguatan

120

Rasa
ingin
tahu
Kerja
sama
Mandiri
Disiplin

Penutup

9) Siswa bersama guru merangkum pelajaran yang
telah dipelajari

10) Siswa bersama guru menyimpulkan hasil materi
yang telah diberikan

11) Menyampaikan pokok materi yang akan
disampaikan pada pertemuan selanjutnya

12) Menutup kelas, berdoa dan mengucapkan salam

20

Alat, Media dan Sumber Ajar

G. Alat
7. LCD Viewer
8. Notebook

9. Papan tulis/ whiteboard

H. Media

PowerPoint

Sumber Ajar

7. Modul/bahan referensi

8. Sekolah (bengkel) sebagai sumber belajar

9. Lembar kerja siswa




XVIIl.  Penilaian
E. Teknik
3. Tes tertulis
4. Observasi/pengamatan
F. Instrumen

- Terlampir

Mengetahui,

Guru Mata Pelajaran

SPC Dwi Timbul Nugroho, S.Kom.

NIP. 19771030 200903 1 008

Sedayu, 15 Juli 2013
Mahasiswa KKN-PPL

Aulia Ahmad Nur Utomo
NIM. 10520244014




XIX.

XX.

XXI.

XXII.

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Kompetensi Keahlian Komputer dan Jaringan

Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Pertemuan ke
Alokasi Waktu
Standar Kompetensi
Kompetensi Dasar

Indikator

: SMK 1 Sedayu

. Kejuruan/Produktif

: XITKJ / Gasal

24

. 4x45 menit

: Melakukan instalasi perangkat jaringan lokal (LAN)

: Mengevaluasi lalu lintas jaringan

: 1. Jalur lalu lintas dan pengaruhnya terhadap piranti
masukan dan keluaran serta pengaruhnya pada prosesor
diprediksi untuk kebutuhan saat ini dan masa yang akan
datang.

2. Disain ukur berdasarkan volume lalu lintas yang

diharapkan.

Tujuan Pembelajaran

Siswa mampu:

9. Menjelaskan macam-macam jenis media transmisi.

Materi Pembelajaran

6. Menentukan media implementasi/transmisi sesuai kebutuhan

7. Memilih aplikasi yang sesuai dengan media

Metode Pembelajaran

7. Problem based learning

8. Ceramah

Langkah-langkah Pembelajaran

Langkah

Nilai
PBKB

Kegiatan Pembelajaran Waktu

Kegiatan

Awal

20) Mengucapkan salam dan berdo’a bersama 20

21) Menanyakan kondisi siswa, cek presensi

22) Memotivasi siswa untuk Dbersemangat dalam
belajar

23) Apresepsi (Mengulas pelajaran yang lalu)

24) Menjelaskan  tujuan  pembelajaran/Kompetensi
Dasar yang akan dipelajari




25) Memberikan gambaran materi yang akan dipelajari

Eksplorasi : 140 | = Rasa
7) Testeori ingin
8) Menjelaskan materi pengantar media transmisi tahu
Elaborasi : = Kerja
Setiap kelompok mendiskusikan materi tentang : sama
8) Macam-macam media jaringan kabel (twisted pair, = Mandiri
Inti coaxial, fiber optik) = Disiplin

9) Macam-macam media jaringan tanpa kabel

(wireless).
Konfirmasi :
7) Siswa mempresentasikan hasil diskusi
8) siswa bersama guru bertanya jawab meluruskan

kesalahan pemahaman dan memberikan penguatan
13) Siswa bersama guru merangkum pelajaran yang 20

telah dipelajari
14) Siswa bersama guru menyimpulkan hasil materi
Penutup yang telah diberikan
15) Menyampaikan pokok materi yang akan
disampaikan pada pertemuan selanjutnya

16) Menutup kelas, berdoa dan mengucapkan salam

Alat, Media dan Sumber Ajar
J. Alat
10. LCD Viewer
11. Notebook
12. Papan tulis/ whiteboard
K. Media
PowerPoint
L. Sumber Ajar
10. Modul/bahan referensi
11. Sekolah (bengkel) sebagai sumber belajar

12. Lembar kerja siswa




XXIV.  Penilaian
G. Teknik
5. Hasil ujian teori
H. Instrumen

- Terlampir

Mengetahui,

Guru Mata Pelajaran

SPC Dwi Timbul Nugroho, S.Kom.

NIP. 19771030 200903 1 008

Sedayu, 15 Juli 2013
Mahasiswa KKN-PPL

Aulia Ahmad Nur Utomo
NIM. 10520244014




XXV.

XXVI.

XXVII.

XXVIII.

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
Kompetensi Keahlian Komputer dan Jaringan

Nama Sekolah : SMK 1 Sedayu

Mata Pelajaran . Kejuruan/Produktif

Kelas/Semester : XITKJ / Gasal

Pertemuan ke 5

Alokasi Waktu . 4x45 menit

Standar Kompetensi : Melakukan instalasi perangkat jaringan lokal (LAN)
Kompetensi Dasar ~ : Mengevaluasi lalu lintas jaringan

Indikator : 1. Jalur lalu lintas dan pengaruhnya terhadap piranti

masukan dan keluaran serta pengaruhnya pada prosesor
diprediksi untuk kebutuhan saat ini dan masa yang akan
datang.

2. Disain ukur berdasarkan volume lalu lintas yang

diharapkan.

Tujuan Pembelajaran

Siswa mampu:
10. Memasang konektor kabel UTP.

Materi Pembelajaran

8. Mengukur media implementasi/transmisi dan pengaruhnya terhadap piranti.

9. Membuat desain penempatan segmen jaringan.

Metode Pembelajaran

9. Problem based learning

10.

Praktek

Langkah-langkah Pembelajaran

Langkah

Nilai
PBKB

Kegiatan Pembelajaran Waktu

Kegiatan

Awal

26) Mengucapkan salam dan berdo’a bersama 15

27) Menanyakan kondisi siswa, cek presensi

28) Memotivasi siswa untuk Dbersemangat dalam
belajar

29) Apresepsi (Mengulas pelajaran yang lalu)

30) Menjelaskan  tujuan  pembelajaran/Kompetensi

Dasar yang akan dipelajari

Inti

Eksplorasi : 120 | = Rasa




9) Menjelaskan cara memasang konektor RJ-45 pada
kabel UTP.

Elaborasi :

Setiap kelompok mempraktekkan memasang konektor

RJ-45:

10)  Siswa menentukan panjang kabel UTP + 1
meter.

11)  Siswa menentukan urutan warna kabel untuk
crossover cable dan straight cabel.

Konfirmasi :

9) Siswa memperlihatkan hasil crimping

10) Siswa bersama guru bertanya jawab

ingin
tahu

= Kerja
sama

= Mandiri

= Disiplin

Penutup

17) Siswa bersama guru merangkum pelajaran yang
telah dipelajari

18) Menyampaikan pokok materi yang akan
disampaikan pada pertemuan selanjutnya

19) Menutup kelas, berdoa dan mengucapkan salam

45

Alat, Media dan Sumber Ajar

M. Alat

13. LCD Viewer
14. Notebook
15. Papan tulis/ whiteboard

16. Crimping tool
17. Cable tester
18. Kabel UTP

N. Media

PowerPoint
O. Sumber Ajar

13. Modul/bahan referensi

14. Sekolah (bengkel) sebagai sumber belajar

15. Lembar kerja siswa




XXX. Penilaian
. Teknik

6. Penilaian hasil praktikum

Kriteria penialaian creamping kabel UTP kelas TKJ B

Kriteria Nilai
bobot
1. Persiapan alat dan bahan 10
2. Waktu pengerjaan creamping |a. 2 jam 10
b. 3jam 7
c. >3jam | <4jam 4
d. 4jam 2
3. Hasil Creamping
a. Bagaimana jaket kabel a. Jaket kabel utp masuk 20
UTP terhubung dengan RJ dan terkait dengan RJ45
457 b. Jaket kabel utp masuk 15
namun kurang terkait
dengan RJ45
c. Jaket kabel utp diluar 5
konektor RJ45
b. Koneksi a. Dapat terkoneksi dengan 60
benar
b. Terkoneksi semua 20
namun belum benar
c. Ada kabel yang belum 15
terkoneksi
Mengetahui, Sedayu, 15 Juli 2013

Guru Mata Pelajaran

SPC Dwi Timbul Nugroho, S.Kom.

NIP. 19771030 200903 1 008

Mahasiswa KKN-PPL

Aulia Ahmad Nur Utomo

NIM. 10520244014




