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BIDANG STUDI KEAHLIAN
:
SENI, KERAJINAN, DAN PARIWISATA

PROGRAM STUDI KEAHLIAN
:
DESAIN DAN PRODUKSI KRIA

KOMPETENSI KEAHLIAN
:
KRIA KULIT (087)
A. DASAR KOMPETENSI KEJURUAN

	STANDAR KOMPETENSI
	KOMPETENSI DASAR

	1. Menggambar nirmana
	1.1 Menyusun elemen seni rupa (garis, bidang, bentuk, warna, dan tekstur)

1.2 Membuat eksperimen warna primer, tersier, dan gradasi warna

1.3 Membuat nirmana datar dan nirmana ruang.

	2. Menggambar huruf
	2.1 Mengidentifikasi jenis huruf

2.2 Membuat pola huruf

2.3 Mengggambar huruf, logo, inisial, dan slogan.

	3. Menggambar bentuk
	3.1 Menggambar alam benda

3.2 Menggambar flora fauna

3.3 Menggambar manusia.

	4. Menggambar teknik
	4.1 Menjelaskan konsep gambar teknik

4.2 Menggambar proyeksi

4.3 Menggambar perspektif

4.4 Menggambar gambar kerja.

	5. Menggambar ornamen
	5.1 Menjelaskan berbagai jenis ornamen

5.2 Menggambar ornamen primitif

5.3 Menggambar ornamen tradisional dan klasik

5.4 Menggambar ornamen modern.

	6. Menggambar dengan program komputer
	6.1 Menggambar nirmana, huruf bentuk, ornament, dengan program komputer/ perangkat lunak

6.2 Membuat gambar teknik dengan berbagai program komputer/perangkat lunak.

	7. Menerapkan Keselamatan, Kesehatan Kerja dan Lingkungan Hidup (K3LH)
	7.1 Mendeskripsikan keselamatan dan kesehatan kerja (K3)

7.2 Melaksanakan prosedur K3

7.3 Menerapkan konsep lingkungan hidup

7.4 Menerapkan ketentuan pertolongan pertama pada kecelakaan.


B. KOMPETENSI KEJURUAN

  Kria Kulit (087)

	STANDAR KOMPETENSI
	KOMPETENSI DASAR

	1. Membuat produk alas kaki sepatu
	1.1 Mengidentifikasi macam dan model sepatu

1.2 Melaksanakan pekerjaan macam- macam sesetan kulit

1.3 Membentuk alas kaki sepatu 

1.4 Melaksanakan pekerjaan finishing sepatu.

	2. Membuat produk alas kaki sandal
	2.1 Mengidentifikasi model sandal

2.2 Melaksanakan pekerjaan macam- macam jahitan

2.3 Membentukan alas kaki sandal 

2.4 Melaksanakan pekerjaan finishing sandal.

	3. Membuat produk kerajinan kulit non alas kaki dan non busana
	3.1 Mengidentifikasi model dan jenis produk kulit non alas kaki dan non busana

3.2 Membuat pola produk kulit non alas kaki dan non busana

3.3 Memotong pola dengan peralatan manual

3.4 Memotong pola dengan peralatan masinal

3.5 Membuat produk jadi sesuai pola desain.

	4. Mencetak kulit dengan mesin press
	4.1 Mengidentifikasi jenis mesin press kulit

4.2 Menjelaskan cara penggunaan mesin press jahit

4.3 Melakukan proses cetak kulit dengan mesin press.

	5. Menyeset kulit dengan pisau seset manual dan seset masinal
	5.1 Mengidentifikasi jenis sesetan

5.2 Menjelaskan cara menyeset kulit

5.3 Menyeset kulit dengan pisau seset manual

5.4 Menyeset kulit dengan mesin seset.

	6. Menjahit kulit dengan tangan
	6.1 Mengidentifikasi macam dan jenis jahitan tangan

6.2 Melakukan penjahitan dengan tangan

6.3 Melakukan penjahitan dekoratif dengan tangan.

	7. Menjahit kulit dengan mesin
	Mengidentifikasi macam dan jenis jahitan mesin

Membentuk jahitan dengan mesin.

	8. Memasang asesoris alas kaki
	8.1 Mengidentifikasi jenis asesoris

8.2 Menghias asesoris

8.3 Memasang asesoris.

	9. Membentuk produk kulit dengan kulit perkamen
	9.1 Mengidentifikasi bahan dan alat

9.2 Melakukan pekerjaan teknik tatah 

9.3 Melakukan perakitan komponen secara manual

9.4 Membuat degredasi warna.

	10. Membentuk produk kulit dengan teknik tatah sungging 
	10.1 Mengidentifikasi teknik tatah sungging

10.2 Melakukan perakitan komponen secara manual

10.3 Membuat degredasi warna sunggingan.

	11. Membuat produk kulit bentuk busana, jaket kulit
	11.1 Mengidentifikasi bahan dan alat pembuatan busana dari kulit

11.2 Membuat pola busana

11.3 Menjelaskan teknik perakitan komponen secara manual.

	12. Membuat produk kulit bentuk asesoris, dompet, gantungan kunci
	12.1 Mengidentifikasi jenis asesoris

12.2 Membuat asesoris 

12.3 Membuat dompet

12.4 Membuat gantungan kunci.


PAGE  


