SKL Mata Pelajaran

STANDAR KELULUSAN
MATA  DIKLAT

:  DISAIN DAN PRODUKSI KRIA KULIT

KOMPETENSI KEAHLIAN 
:  KRIA KULIT

	No.
	Standar Kopetensi
	Kompetensi Dasar
	Indikator
	KKM
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	Membuat Produk Alas Kaki Sepatu
 
 
	1. Mengidentifikasi macam dan model sepatu


	1.1. Macam dan model sepatu diidentifikasi.
	77,78

	
	
	
	1.2. Sistem pembuatan  dan jenis pola sepatu dijelaskan sesuai standart industri.
	88,89

	
	
	
	1.3. Jenis pola sepatu sistem copy of  last dijelaskan diatas medium shoelast.
	77,78

	
	
	
	1.4. Pola sepatu sistem copy of last dibuat sesuai dengan jenis pola.
	88,89

	
	
	
	1.5. Bahan sepatu dipotong dengan alat manual sesuai ukuran pola pola.
	77,78

	
	
	
	1.6. Dapat melaksanakan jadwal kerja dan target kerja secara cermat, ketat, dan akurat
	88,89

	
	
	
	1.7. Dapat menguraikan lingkungan kerja yang sesuai dengan (K3)
	77,78

	
	
	2. Melaksanakan pekerjaan macam- macam sesetan kulit
	2.1. Jenis komponen mesin seset diidentifikasi sesuai dengan spesifikasi.
	88,89

	
	
	
	2.2. Macam-macam sesetan kulit dijelaskan sesuai dengan spesifikasi.
	88,89

	
	
	
	2.3. Pekerjaan macam-macam sesetan kulit dilaksanakan pada medium komponen sepatu.
	77,78

	
	
	
	2.4. Qualiti control dilakukan berdasarkan spesifikasi sesetan.
	77,78

	
	
	Membentuk alas kaki sepatu 
 
	3.1. Alat dan bahan membentuk alas kaki sepatu diidentifikasi sesuai dengan spesifikasi.
	88,89

	
	
	
	3.2. Membentuk alas kaki sepatu dijelaskan berdasarkan tahapan membuat sepatu.
	88,89

	
	
	
	3.3. Membentuk alas kaki sepatu dilaksanakan sesuai tahapan proses lasting.
	88,89

	
	
	
	3.4. Insol sepatu dibuat berdasarkan ukuran last  dan outsol.
	77,78

	
	
	
	3.5. Pekerjaan merakit alas kaki sepatu dilakukan sesuai SOP.
	88,89

	
	
	4.  Melaksanakan pekerjaan finishing sepatu.
	4.1. Alat dan bahan pekerjaan finishing sepatu diidentifikasi sesuai spesifikasi.
	77,78

	
	
	
	4.2. Pekerjaan finishing dilakukan pada jahitan bentuk sepatu.
	77,78

	
	
	
	4.3.  Pekerjaan finishing dilakukan pada pembersihan sisa-sisa lem
	77,78

	
	
	
	4.4. Pekerjaan finishing dilakukan dengan sistem poles.
	77,78

	 

 

 

 

 

 

 

 
	Membuat Produk Alas Kaki Sandal

	1. Mengidentifikasi macam dan model sandal


	1.1.  Dapat mengidentifikasi  macam dan model sandal.
	77,78

	
	
	
	1.3.  Dapat menjelaskan jenis pola sandal sistem copy of  last diatas medium shoelast.
	88,89

	
	
	
	1.4.  Dapat membuat pola sandal sistem copy of last sesuai dengan jenis pola
	77,78

	
	
	
	1.5.  Dapat memotong bahan sandal dengan alat manual sesuai ukuran pola pola.
	88,89

	
	
	
	1.6.  Dapat melaksanakan jadwal kerja dan target kerja secara cermat, ketat, dan akurat
	77,78

	
	
	
	1.7.  Dapat menguraikan lingkungan kerja yang sesuai dengan (K3)
	77,78

	 

 

 

 

 
	 
	2. Melaksanakan pekerjaan  macam- macam sesetan kulit
	2.1. Dapat mengidentifikasi jenis komponen mesin seset sesuai dengan spesifikasi
	77,78

	
	
	
	2.2.  Dapat menjelaskan macam-macam sesetan kulit sesuai dengan spesifikasi.
	88,89

	
	
	
	2.3. Dapat melaksanakan pekerjaan macam-macam sesetan kulit pada medium komponen sandal.
	77,78

	
	
	
	2.4. Dapat melakukan Quality Control berdasarkan spesifikasi sesetan.
	88,89

	
	
	
	2.5. Dapat melaksanakan jadwal kerja dan target kerja secara cermat, ketat, dan akurat
	77,78

	
	
	
	2.6.  Dapat menguraikan lingkungan kerja yang sesuai dengan (K3)
	66,67

	
	
	3.  Membentuk alas kaki  Sandal 
	3.1. Dapat mengidentifikasi alat dan bahan membentuk alas kaki sandal sesuai dengan spesifikasi.
	66,67

	
	
	
	3.2. Dapat membentuk alas kaki sandal dijelaskan berdasarkan tahapan membuat sandal.
	88,89

	
	
	
	3.3. Dapat membentuk alas kaki sandal dilaksanakan sesuai tahapan proses lasting.
	88,89

	
	
	
	3.4. Dapat membuat nsol sandal berdasarkan ukuran last  dan outsol.
	77,78

	
	
	
	3.5. Dapat melakukan pekerjaan merakit alas kaki sandal sesuai SOP.
	88,89

	
	
	
	3.6. Dapat melaksanakan jadwal kerja dan target kerja secara cermat, ketat, dan akurat
	88,89

	
	
	
	3.7. Dapat menguraikan lingkungan kerja yang sesuai dengan (K3)
	77,78

	
	
	4.   Melaksanakan pekerjaan finishing sandal.
	4.1. Dapat mengidentifikasi alat dan bahan pekerjaan finishing sandal sesuai spesifikasi.
	77,78

	
	
	
	4.2. Dapat melakukan pekerjaan finishing pada jahitan bentuk sandal.
	77,78

	
	
	
	4.3. Dapat melakukan pekerjaan finishing membersihkan sisa-sisa lem yang masih menempel
	77,78

	
	
	
	4.4. Dapat melakukan pekerjaan finishing dengan sistem poles.
	77,78

	
	
	
	4.5.  Dapat melaksanakan jadwal kerja dan target kerja secara cermat, ketat, dan akurat
	66,67

	
	
	
	4.6.   Dapat menguraikan lingkungan kerja yang sesuai dengan (K3)
	88,89

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Membuat Produk Kerajinan Kulit Non Alas Kaki dan NonBusana
	1. Mengidentifikasi model dan jenis produk kulit non alas kaki dan non busana.


	1.1. Mengidentifikasi model dan jenis produk kulit non alas kaki dan non busana dengan medium contoh produk.
	77,78

	
	
	
	1.2. Mengelompokkan model dan jenis produk kulit non alas kaki dan non busana sesuai fungsi produk.
	88,89

	
	
	2. Membuat pola produk kulit non alas kaki dan non busana


	2.1. Mengidentifikasi alat dan bahan membuat pola produk kulit non alas kaki dan non busana.
	88,89

	
	
	
	2.2. Mengidentifikas jenis-jenis pola produk kulit non alas kaki dan non busana i sesuai desain.
	88,89

	
	
	
	2.3. Menjelaskan prinsip-prinsip pembuatan pola produk kulit non alas kaki dan non busana sesuai standart industri.
	88,89

	
	
	
	2.4. Membuat pola produk kulit non alas kaki dan non busana sesuai komponen berdasarkan jenis desain dan prinsip pembuatan pola.
	88,89

	
	
	3. Memotong pola dengan peralatan manual


	3.1. Mengidentifikasi alat-alat pemotongan pola dengan peralatan manual sesuai dengan fungsi.
	77,78

	
	
	
	3.2. Menjelaskan langkah-langkah pemotongan pola dengan peralatan manual berdasarkan prinsip pemotonan pola.
	77,78

	
	
	
	3.3.  Memotong pola dengan peralatan manual berdasarkan prinsip pemotongan pola.
	88,89

	
	
	4.  Memotong pola dengan peralatan masinal.
	4.1. Mengidentifikasi Peralatan pemotongan pola dengan peralatan masinal sesuai dengan fungsi.
	66,67

	
	
	
	4.2. Langkah-langkah pemotongan pola dengan peralatan masinal dijelaskan berdasarkan prinsip pemotonan pola.
	88,89

	
	
	
	4.3  Pola dengan peralatan masinal dipotong   berdasarkan prinsip pemotongan pola.
	77,78

	
	
	5. Membuat produk jadi sesuai pola desain.
	5.1. Desain produk dideskripsikan sesuai aturan proyeksi.
	77,78

	
	
	
	5.2. Komponen pola diidentifikasi sesuai deasin produk.
	77,78

	
	
	
	5.3. Langkah-langkah pembuatan produk dijelaskan sesuai standart industri.
	77,78

	
	
	
	5.4. Bahan produk dipotong sesuai komponen pola berdasarkan desain produk.
	66,67

	
	
	
	5.5. Komponen produk dirakit sesuai desain.
	88,89

	
	
	
	5.6. Pekerjaan penyelesaian akhir dilakukan sesuai SOP.
	77,78

	 

 

 

 

 
	Mencetak Kulit dengan Mesin Press
 
	1. Mengidentifikasi jenis mesin press kulit


	1.1. Mengidentifikasi jenis mesin pres kulit
	88,89

	
	
	
	1.2. Menjelaskan komponen mesin press kulit sesuai dengan spesifikasinya.
	66,67

	
	
	2. Menjelaskan cara penggunaan mesin press kulit
	2.1. Mengidentifikasi Jenis-jenis kulit berdasarkan jenis penyamakan.
	66,67

	
	
	
	2.2. Menjelaskan cara penggunaan     mesin press kulit sesuai prosedur
	55,56

	
	
	3. Melakukan proses cetak kulit dengan mesin Press
	Mengidentifikasi proses cetak kulit dengan mesin press sesuai jenis proses cetak.
	77,78

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Menyeset kulit dengan pisau seset manual dan seset masinal.
	1.    Mengidentifikasi jenis 

   sesetan.
	1.1.   Mengidentifikasi jenis sesetan kulit manual.
	66,67

	
	
	
	1.2.   Mengidentifikasi spesifikasi sesetan datar/parallel manual.
	66,67

	
	
	
	1.3.   Mengidentifikasi jenis sesetan kulit masinal.
	77,78

	
	
	
	1.4.   Mengidentifikasi spesifikasi sesetan datar/parallel masinal.
	88,89

	
	
	2.    Menjelaskan cara 

       menyeset kulit.
	2.1 Mengidentifikasi cara membuat tanda garis sesetan manual sesuai dengan bentuk produk pada medium kulit bagian dalam/ daging kulit.
	77,78

	
	
	
	2.2. Mengidentifikasi cara membuat tanda garis sesetan manual Sesuai dengan bentuk produk pada medium kulit bagian luar/nerf kulit.
	77,78

	
	
	
	2.3. Mengidentifikasi cara menempatkan posisi pisau seset manual pada medium kulit.
	77,78

	
	
	
	3.4. Mengidentifikasi cara menempatkan medium kulit di atas mesin seset.
	77,78

	
	
	
	3.5. Mengidentifikasi cara menggerakkan pisau seset manual diatas medium kulit waktu menyeset.
	77,78

	
	
	
	3.6. Mengidentifikasi cara mengoperasi kan mesin seset pada waktu menyeset
	77,78

	
	
	3. Menyeset kulit dengan 

    pisau seset manual.
	3.1.   Melakukan persiapan alat dan bahan.
	88,89

	
	
	
	3.2.   Menempatkan posisi/kemiringan pisau sesuai jenis sesetan.
	66,67

	
	
	
	3.3.   Melakukan penyesetan secara manual.
	88,89

	
	
	4.  Menyeset kulit dengan 

     mesin seset
	4.1. Melakukan persiapan alat dan bahan.
	66,67

	
	
	
	4.2.   Mengecek kelayak pakaian mesin seset.
	66,67

	
	
	
	4.3.   Mengoperasikan mesin seset.
	88,89

	 

 

 

 

 

 

 
	Menjahit kulit dengan tangan.
	1. Mengidentifikasi macam 

    dan jenis jahitan tangan
	1.1.  Mengidentifikasi macam dan   jenis jahitan tangan.
	77,78

	
	
	
	1.2. Menjelaskan macam dan jenis jahitan tangan sesuai  objek porduk.
	77,78

	
	
	2. Melakukan penjahitan 

   dengan tangan
	2.1. Membuat garis penjahitan  sesuai dengan bentuk produk di atas medium kulit.
	88,89

	
	
	
	2.2. Membuat lubang penjahitan sesuai dengan bentuk produk
	88,89

	
	
	
	2.3. Melakukan Penjahitan dengan tangan tepat pada lubang penjahitan.
	88,89

	
	
	3.  Melakukan Penjahitan 

     dengan tangan tepat pada

     lubang penjahitan. 
	3.1.  Mengidentifikasi macam penjahitan dekoratif dengan tangan.
	77,78

	
	
	
	3.2.  Melakukan penjahitan dekoratif dengan tangan di atas medium produk kulit.
	88,89

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Menjahit kulit dengan mesin
	1. Mengidentifikasi macam 

   dan jenis jahitan mesin.
	1.1.  Mengidentifikasi macam mesin jahit berdasarkan speet.
	77,78

	
	
	
	1.2.  Mengidentifikasi jenis mesin jahit berdasarkan fungsi.
	77,78

	
	
	
	1.3.  Menjelaskan Jenis jarum berdasarkan perbedaan fisik.
	66,67

	
	
	
	1.4.  Mengidentifikasi bagian-bagian jarum.
	66,67

	
	
	
	1.5.  Menjelaskan ukuran jarum sesuai spesifikasi ukuran benang.
	66,67

	
	
	
	1.6.  Menjelaskan fungsi jarum berdasarkan spesifikasi bahan jahitan.
	66,67

	
	
	2.    Membentuk jahitan dengan mesin.
	2.1. Melakukan jahitan tanpa benang dengan mesin sesuai pola jahitan, pola 1 sampai dengan 12.
	88,89

	
	
	
	2.2. Membentuk jahitan dengan benang, dengan mesin dilakukan sesuai pola jahitan, pola 1 sampai dengan 12.
	88,89

	
	
	
	2.3.  Membentuk jahitan dengan mesin dilakukan sesuai bentuk produk diatas medium kulit.
	88,89

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Memasang Assesoris Alas Kaki
	1.   Mengidentifikasi jenis

 Assesoris
	1.1. Mengidentifikasi jenis assesoris berdasarkan bahan fungsinya.
	66,67

	
	
	
	1.2. Mengidentifikasi assesoris berdasarkan bentuk.
	66,67

	
	
	2.       Menghias Assesoris
	2.1. Mengidentifikasi jenis hiasan assesoris alas kaki berdasarkan

fungsinya.
	66,67

	
	
	3.       Memasang Assesoris
	3.1. Melaksanakan persiapan alat dan bahan.
	77,78

	
	
	
	3.2. Melaksanakan pemasangan  assesoris berdasarkan jenis

sepatu.
	88,89

	
	
	
	3.3. Melaksanakan pemasangan  assesoris berdasarkan bentuk.
	88,89

	
	Membentuk Produk Kulit dengan Kulit Perkamen.
	1.  Mengidentifikasi     bahan 

    dan alat.
	1.1.   Mengidentifikasi alat untuk menatah.
	66,67

	
	
	
	1.2.   Mengidentifikasi alat untuk membuat gradasi warna.
	66,67

	
	
	
	1.3.    Mengidentifikasi bahan untuk menatah.
	66,67

	
	
	
	1.3. Mengidentifikasi bahan pewarnaan  untuk membuat gradasi

warna.
	66,67

	
	
	2.   Melakukan pekerjaan 

     teknik tatah.
	2.1. Melakukan persiapan alat dan bahan.
	77,78

	
	
	
	2.2. Membuat coretan pada medium kulit perkamen.
	66,67

	
	
	
	2.3.  Melakukan proses menatah pada medium kulit perkamen.
	88,89

	
	
	
	2.4.  Menghaluskan medium kulit perkamen.
	66,67

	
	
	
	2.5.   Memadatkan medium kulit perkamen.
	88,89

	
	
	3. Melakukan perakitan 

   komponen secara manual.
	3.1.   Menyiapkan alat dan bahan untuk perakitan komponen.
	66,67

	
	
	
	3.2.   Membentuk kerangka dengan bahan lain.
	88,89

	
	
	
	3.3.   Merakit komponen secara manual.
	88,89

	
	
	4.  Membuat gradasi warna.
	4.1.   Melakukan persiapan alat dan bahan.
	88,89

	
	
	
	4.3. Membuat campuran warna primair, sekundair, tesier dan warna

netral.
	88,89

	
	
	
	4.3.     Melakukan proses gradasi warna.
	88,89

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Membentuk Produk Kulit dengan Teknik Tatah Sungging
	1.  Mengidentifikasi  teknik 

     tatah sungging.
	1.1.     Mengidentifikasi alat menatah teknik tatah sungging.
	66,67

	
	
	
	1.2.     Mengidentifikasi alat menyungging teknik tatah sungging.
	66,67

	
	
	
	1.3.     Mengidentifikasi bahan kulit teknik tatah sungging.
	66,67

	
	
	
	1.4.     Mengidentifikasi bahan pewarnaan teknik tatah sungging.
	66,67

	
	
	
	1.5.     Mengidentifikasi produk kulit dengan teknik tatah sungging.
	66,67

	
	
	
	1.6.     Mengidentifikasi teknik menatah kulit dengan pahat/tatah tembus.
	66,67

	
	
	
	1.6. Mengidentifikasi teknik menyungging kulit dengan bahan pewarna

sandy colour.
	66,67

	
	
	2.  Melakukan perakitan 

      komponen secara manual.
	2.1. Menyiapkan alat dan bahan untuk perakitan komponen.
	66,67

	
	
	
	2.2. Membentuk kerangka dengan bahan lain.
	88,89

	
	
	
	2.3. Merakit komponen secara manual.
	88,89

	
	
	3. Membuat gradasi warna 

    sunggingan.
	3.1.  Melakukan persiapan alat dan bahan.
	88,89

	
	
	
	3.2.  Membuat campuran warna primair, sekundair, tesier dan warna

netral.
	88,89

	
	
	
	3.3.  Melakukan proses gradasi warna atau menyungging.
	88,89

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Membuat produk kulit bentuk busana, jaket kulit.
	1.  Mengidentifikasi bahan dan 

     alat pembuatan busana dari 

      kulit.
	1.1.  Mengidentifikasi jenis alat pembuatan busana ( jaket ).
	77,78

	
	
	
	1.2.   Mengidentifikasi jenis bahan pembuatan busana  ( jaket ).
	77,78

	
	
	2.  Membuat pola busana.
	2.1. Menentukan ukuran pola busana.
	77,78

	
	
	
	2.2. Membuat pola badan depan.
	88,89

	
	
	
	2.3.   Membuat pola badan  belakang.
	88,89

	
	
	
	2.4.  Membuat pola kerah.
	88,89

	
	
	
	2.5.   Membuat pola lengan.
	88,89

	
	
	
	2.6.  Membuat pola manzet.
	88,89

	
	
	
	2.7.   Membuat pola saku.
	88,89

	
	
	3. Menjelaskan teknik   

    perakitan komponen secara  

    manual.
	3.1.   Mengidentifikasi perakitan komponen  badan depan dengan

badan belakang.
	66,67

	
	
	
	3.2.   Mengidentifikasi perakitan komponen  kerah dengan badan.
	66,67

	
	
	
	3.3.  Mengidentifikasi perakitan komponen  lengan dengan badan.
	66,67

	
	
	
	3.4.  Mengidentifikasi perakitan komponen  manzet dengan lengan.
	66,67

	
	
	
	3.5.  Mengidentifikasi perakitan komponen  saku dengan badan.
	66,67

	 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	Membuat Produk Bentuk Assesoris, Dompet, Gantungan Kunci.
	1.   Mengidentifikasi jenis

      assesoris.
	1.1.   Mengidentifikasi jenis assesoris berdasarkan fungsinya.
	88,89

	
	
	
	1.2.    Mengidentifikasi assesoris berdasarkan bentuk.
	88,89

	
	
	2.        Membuat assesoris.
	2.1. Menyiapkan tempat kerja sesuai dengan SOP.
	88,89

	
	
	
	2.2. Mengidentifikasi alat dan bahan assesoris sesuai dengan spesifikasi .
	88,89

	
	
	
	2.1. Membuat pola assesoris sesuai komponen desain dan prinsip

pembuatan pola.
	88,89

	
	
	
	2.2. Memotang bahan sesuai bentuk pola pada medium Kult samak

nabati.
	88,89

	
	
	
	2.3. Merakit Komponen porduk assesoris.
	88,89

	
	
	
	2.3. Mewarna produk assesoris pada medium kulit samak nabati

menggunakan pewarna cat poster.
	88,89

	
	
	
	2.5.     Melakukan Finishing produk assesoris.
	88,89

	
	
	3. Membuat Dompet.
	3.1.     Menyiapkan tempat kerja sesuai SOP.
	88,89

	
	
	
	3.2.     Mengidentifikasi  alat dan bahan membuat dompet sesuai dengan

spesifikasi.
	88,89

	
	
	
	3.3.     Memotong bahan kulit dan pelapis dompet sejumlah komponen

sesuai bentuk pola.
	88,89

	
	
	
	3.4.     Menyeset komponen dompet bahan kulit sesuai spesifikasi.
	88,89

	
	
	
	3.5.     Merakit komponen dompet sesuai SOP.
	88,89

	
	
	
	3.6.     Menjahit dompet sesuai spesifikasi jahitan.
	88,89

	
	
	
	3.7.     Melakukan pekerjaan Finishing dompet sesuai Urutan pekerjaan.
	77,78

	
	
	4.  Membuat Gantungan 

     Kunci.
	4.1. Mengidentifikasi  alat dan bahan membuat gantungan kunci sesuai

dengan spesifikasi.
	77,78

	
	
	
	4.2.    Memotong komponen bahan kulit dan pelapis gantungan kunci

sesuai bentuk pola .
	88,89

	
	
	
	4.3.    Merakit komponen gantungan kunci sesuai SOP.
	77,78

	
	
	
	4.4.    Menjahit produk gantungan kunci sesuai spesifikasi jahitan.
	88,89

	
	
	
	4.5.    Melakukan pekerjaan Finishing gantungan kunci sesuai Urutan

pekerjaan.
	77,78
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