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Tanggung jawab
Rasa ingin tahu

polar didefinisikan

¢ Membuat gambar
dengan perintah
toolbar draw
dipraktekkan

e Mengedit gambar
dengan perintah
modify dipraktekkan

e Membuat dan
mengedit dimensi
pada gambar di
praktekkan

Menggambar dengan perangkat
toolbar draw

Mengedit gambar dengan
perintah toolbar modify
Membuat dan mengedit text
Membuat dan mengedit dimensi
pada gambar

koordinat absolut, relatif, dan
kooordinat pollar
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toolbar draw
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