
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Sekolah   : SMP Negeri 1 Pakem 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VII/Satu 

Pertemuan   : Pertemuan ke-4 

Alokasi Waktu  : 1 0ÅÒÔÅÍÕÁÎ (3 Jam Pelajaran) 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

KD Indikator 

1.1 Menghargai dan menghayati ajaran 

agama yang dianutnya. 

1.1.1 Menghargai ajaran agama yang 

dianutnya dan juga agama yang dianut 

orang lain 

2.2 Menunjukkan sikap jujur, tertib 

dan mengikuti aturan, konsistensi, 

disiplin waktu, ulet, cermat dan 

teliti, maju berkelanjutan, 

bertanggung jawab, berpikir logis, 

kritis, dan kreatif serta memiliki 

rasa senang, ingin tahu, 

ketertarikan pada ilmu 

pengetahuan, sikap terbuka, 

percaya diri, santun, objektif, dan 

2.2.1 Menunjukkan perilaku rasa ingin tahu 

dalam mencari informasi dan solusi 

dari suatu permasalahan yang 

disajikan dalam pembelajaran 



menghargai. 

3.2 Menjelaskan dan melakukan 

operasi hitung bilangan bulat dan 

pecahan dengan memanfaatkan 

berbagai sifat operasi.  

3.2.1 Mampu membandingkan bilangan 

pecahan dengan memanfaatkan 

berbagai sifat operasi 

4.2 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan operasi hitung 

bilangan bulat dan pecahan. 

4.2.1 Mampu menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan membandingkan 

bilangan pecahan. 

 

C. Materi Pembelajaran 

1. Materi pembelajaran regular 

¶ Bilangan pecahan pada beberapa pernyataan dinyatakan sebagai bagian dari 

keseluruhan. Jika ὥ Ὠὥὲ ὦ adalah bilangan bulat, dengan ὦ π Ὠὥὲ ὦ ὥȟ 

maka bilangan pecahan  merepresentasikan ὥ ὦὥὫὭὥὲ ὨὥὶὭ ὦ sebagai objek 

keseluruhannya, misal panjang, tinggi, luas, berat, volume, dan lain-lain. Pada 

bilangan pecahan  , ὥ disebut pembilang , sedangkan ὦ disebut penyebut. 

¶ Pecahan- pecahan yang senilai disebut pecahan ekuivalen atau sama. Untuk 

ὥȟὦȟὧȟὨὥὲ Ὠ bilangan bulat, dengan ὦ π Ὠὥὲ Ὠ π. Pecahan  ekuivalen 

(senilai) dengan  jika ὥ Ὠ ὧ ὦ 

2. Materi pembelajaran pengayaan 

Menjumlahkan dan mengurangkan bilangan pecahan 

3. Materi pembelajaran remedial  

Membandingkan suatu bilangan pecahan 

D. Kegiatan Pembelajaran  

Pertemuan Keempat : 3 JP 

Pendahuluan  

(15 menit) 

1. Guru memberikan salam pembuka, memantau kehadiran, 

ketertiban dan kesiapan siswa untuk melaksanakan 

pembelajaran. 

2. Guru menanyakan “apakah ada kesulitan dalam 

mengerjakan PR” kepada siswa dan membahas kesulitan 

tersebut. 

3. Guru menyampaikan tujuan dari pembelajaran yang akan 

dilakukan yaitu siswa mampu membandingkan suatu 

bilangan pecahan dan menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan membandingkan suatu permasalaahn. 

4. Guru memberikan apersepsi yaitu unsur dari pecahan dan 

bagaimana cara membandingkan bilangan pecahan. 



Bilangan pecahan  merepresentasikan ὥ ὦὥὫὭὥὲ ὨὥὶὭ ὦ 

sebagai objek keseluruhannya. Pada bilangan pecahan  , 

ὥ disebut pembilang , sedangkan ὦ disebut penyebut. 

5. Guru memberikan motivasi dengan cara memberikan 

project untuk membandingkan bilangan pecahan 1 sampai 

 menggunakan media yang sudah disiapkan. 

Kegiatan Inti  

(90 menit) 

Mengamati  

¶ Guru meminta siswa untuk mengamati suatu 

permasalahan yang disajikan dalam suatu alat peraga. 

¶ Guru meminta siswa untuk menuliskan informasi 

yang didapatkan tentang bagaiamana membandingkan 

suatu pecahan menggunakan alat peraga. 

¶ Guru membagi siswa menjadi 8 kelompok, setiap 

kelompok beranggotakan 4 orang siswa untuk 

membuat suatu project “membandingkan pecahan dan 

mencari pecahan yang senilai dengan menggunakan 

alat peraga kertas” 

Menanya 

¶ Guru meminta siswa untuk menanyakan hal-hal yang 

belum dipahami yang disajikan pada LKS  

Mengumpulkan Informasi 

¶ Guru mengajak siswa untuk membandingkan 

bilangan pecahan menggunakan alat peraga dan 

menggunakan tanda “=” , “>” , “<” sebagai tanda 

untuk membandingkan bilangan pecahan 

Mengolah informasi 

¶ Guru meminta siswa untuk menganalisis, menalar, 

dan menyimpulkan sutu permasalahan yang disajikan 

dalam LKS 

¶ Guru berkeliling mencermati peserta didik yang 

mengalami kesulitan dan memberikan kesempatan 

untuk mempertanyakan hal-hal yang belum dipahami 



¶ Guru memberikan bantuan kepada peserta didik di 

masing-masing kelompok untuk masalah-masalah 

yang dianggap sulit oleh peserta didik 

Mengkomunikasikan 

Guru meminta siswa untuk menganalisis, menalar, dan 

menyimpulkan jawaban dari hasil temuannya yang disajikan 

dalam LKS. 

Penutup  

(15 menit) 

1. Guru memfasilitasi peserta didik untuk menyimpulkan 

materi yang telah dipelajari yaitu “membandingkan 

bilangan pecahan dan mencari pecahan yang senilai” 

2. Guru memberikan PR yang akan dibagikan kepada siswa 

sebagai latihan di rumah  

3. Guru menutup kegiatan belajar dengan salam. 

E. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model  : Project Based Learning 

3. Metode : Diskusi dan tanya jawab 

F. Penilaian dan Penskoran 

Penilaian dilakukan selama kegiatan pembelajaran yaitu penilaian sikap, pengetahuan dan 

keterampilan. 

1. Teknik Penilaian 

Sikap spiritual : Observasi (lampiran 2) 

Sikap sosial : Observasi (lampiran 3) 

Pengetahuan : Project kelompok (lampiran 4) 

Keterampilan : Observasi (lampiran 5) 

2. Instrumen Penilaian 

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu Penilaian 

1. Sikap spiritual dan sosial 

a. Terlibat aktif dalam 

pembelajaran 

b. Bekerjasama dalam kegiatan 

kelompok 

c. Disiplin dalam mengikuti 

Pengamatan Selama 

pembelajaran dan 

saat diskusi 



pembelajaran dan mengerjakan 

tugas. 

2. Pengetahuan 

Membandingkan suatu bilangan 

pecahan dengan cara 

mengurutkan dari yang terbesar-

terkecil 

Mencari pecahan yang senilai 

Tes tertulis Penyelesaian tugas 

kelompok 

3. Keterampilan  

Terampil dalam membuat media 

dalam membandingkan suatu 

bilangan  

Strategi pemecahan masalah yang 

relevan yang berkaitan dengan 

mengurutkan bilangan pecahan 

dari yang terkecil ke terbesar dan 

mencari pecahan ynag senilai 

 

Pengamatan  Penyelesaian tugas 

(tugas kelompok) 

dan saat diskusi 

 

G. Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran 

1. Media : - 

2. Alat dan Bahan : - 

3. Sumber Belajar : Buku pegangan guru dan buku pegangan peserta 

didik Kurikulum 2013 revisi 2016 

 

..............................., ……………. 

 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

 

(WAKIJO ) 

NIP  

 

Guru Pembimbing 

 

 

( Arliyan Bety S.Pd ) 

NIP  

pakem,                        2016 

Mahasiswa PPL 

 

 

(Anisa Safitri ) 

 NIM 13301241014 



Lampiran 2  

LEMBAR OBSERVASI SIKAP SPIRITUAL 

Kelas/Semester : 7/1  

Tahun ajaran  : 2016/2017  

Periode observasi : 

Indikator   :  

1. Menghargai  ajaran agama yang dianutnya dan agama yang dianut orang lain. 

2. Menghayati  ajaran agama yang dianutnya. 

No N a m a Siswa 

Skor 

Indikator 

1 

Skor 

Indikator 

2 

Skor 

akhir  

(modus ) 

Predikat 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

      

      

Keterangan Skor/Predikat: Selalu=4, Sering=3, Jarang=2, Tidak pernah=1)  

  



 Lampiran 3  

LEMBAR PENILAIAN SIKAP SOSIAL  

PENILAIAN ANTAR TEMAN DALAM KELOMPOKNYA 

MAPEL  : Matematika 

HARI/TGL  :  

Indikator   :  

1. Menunjukkan perilaku rasa ingin tahu  dalam mencari informasi tentang 

keberadaan keteraturan di alam semesta. 

2. Menunjukkan rasa percaya diri  dalam mengajukan pertanyaan tentang 

kegunaan pola matematis dalam kehidupan sehari-hari. 

 

No. 
Anggota yang 

dinilai  

Indikator 1 Indikator 2 

Nilai 

Akhir  

Predikat Skor dari penilai 

ke- 

Skor dari penilai 

ke- 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1.            

2.            

3.            

4.            

 

         ȣȣȣȣȢȢȟ ȣȣȣȢ 2016 

         Guru Mapel, 

 

 

         ɉȣȣȣȣȣȣȣȢɊ 

 

 

 

 

 



Lampiran 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. Tujuan Pembelajaran :  

Siswa mampu membandingkan bilangan pecahan yang dinyatakan menggunakan tanda 
ȰЀȱȟ ȰЃȱȟ ÄÁÎ ȰЄȱ yang dibantu oleh alat peraga. 

2. Alat dan Bahan : 
a.  Kertas asturo (merah, kuning, hijau) 
b. Gunting 
c. Lem atau double tip 
d. Alat tulis 
e. Kertas HVS 

3. Langkah-langkah kerja  
a. Gunting kertas asturo dengan ukuran 12 cm υ cm sebanyak 20 warna merah, 20 

warna kuning, dan 20 warna hijau 

b. Buatlah bentuk pecahan dari 
υ

υ
  ὬὭὲὫὫὥ 

υ

υτ
. Misalnya 1 bagian mewakili 1 kertas 

berwarna merah yang sudah dipotong. Selanjutnya , membuat  
υ

φ
 bagian dengan 

cara, ambil 1 kertas yang berwarna lain . Kemudian bagian kertas tersebut, lipatlah 
menjadi dua bagian yang sama besar. Arsirlah satu bagian tersebut menggunakan 

bolpoin atau pensil yang menunjukkan 1 dari 2 bagian. Untuk membuat  
υ

χ
 hingga 

υ

υτ
 

lakukan seperti membuat 
υ

φ
 bagian 

c. Jika sudah membuat 1- 
υ

υτ
 bagian, tempelkan kertas asturo secara urut secara ke 

bawah pada kertas HVS yang sudah disediakan. 
d. Berilah nama di samping kertas asturo yang menunjukkan bagian dari suatu 

pecahan. 
Contoh :  
 1 
  υ

φ
  

   υ

χ
   

e. Urutkan pecahan dari yang terkecil ke yang terbesar menggunakan salah satu tanda 
ȰЀȱȟ ȰЃȱȟ ÐÁÄÁ ËÅÒÔÁÓ ,ÅÍÂÁÒ ! 

f. Lakukan poin b ɀ e untuk membuat pecahan yang lain diantaranya 
φ

φ
 sampai 

φ

υτ
 , 
χ

χ
 

sampai 
χ

υτ
 , 
ψ

ψ
  sampai 

ψ

υτ
 , 
ω

ω
 sampai 

ω

υτ
 , 
ϊ

ϊ
 sampai 

ϊ

υτ
 , 
ϋ

ϋ
 sampai 

ϋ

υτ
, 
ό

ό
 sampai 

ό

υτ
 , 
ύ

υτ
 sampai 

ύ

υτ
 

g. Setelah semua pecahan di tempel semua, carilah pasangan pecahan yang ekuivalen  
h. Susunlah semua pecahan yang kamu buat dari yang terkecil hingga yang terbesar 

4. Kesimpulan  
a. Adakah pecahan yang saling ekuivalen? Jika iya, sebutkan! 
b. Dari model pecahan yang sudah kamu buat, manakah bentuk pecahan yang paling 

kecil? Urutkan dari yang terkecil hingga ke yang terbesar 

LEMBAR KEGIATAN SISWA 

(Membandingkan Bilangan Pecahan) 

Nama / No. Absen : 

 

 

Kelas    :  



Lampiran 5 

RUBRIK UNTUK SOAL PROJECT BASED LEARNING 

Aspek yang dinilai Skor  Deskripsi  

Pemahaman terhadap masalah 30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 

Memahami masalah secara lengkap ditunjukkan 

dengan : 

¶ Mampu membuat urutan pecahan dari 

yang terkecil hingga ke terbesar 

¶ Mampu memberikan keterangan pada 

setiap pecahan yang dibuat pada media 

pembelajaran 

¶ Mampu mencari pecahan yang senilai 

¶ Mampu membuat kesimpulan dari 

membandingkan suatu pecahan 

Memahami masalah tidak lengkap ditunjukkan 

dengan mencantumkan minimal 2 indikator, yaitu 

: 

¶ Mampu membuat urutan pecahan dari 

yang terkecil hingga ke terbesar 

¶ Mampu memberikan keterangan pada 

setiap pecahan yang dibuat pada media 

pembelajaran 

¶ Mampu mencari pecahan yang senilai 

¶ Mampu membuat kesimpulan dari 

membandingkan suatu pecahan 

Tidak memahami masalah ditunjukkan dengan 

tidak mencantumkan semuanya 

Perencanaan penyelesaian 30 

 

 

 

15 

 

 

0 

Ada strategi dalam membuat potongan pecahan 

dalam mengurutkan bilangan pecahan dan 

menghasilkan jawaban yang benar 

 

Ada strategi dalam membuat potongan pecahan, 

akan tetapi jawaban kurang sesuai 

 

Tidak ada strategi sama sekali dalam 

menyelesaikan suatu masalah 

 

Kerapian  20 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

Mampu mengerjakan project dengan bersih dan 

rapi, indikator dari kerapian yaitu : 

¶ Urutan warna pada pecahan sesuai dengan 

LKS 

¶ Arsiran sesuai dengan pecahan yang 

dibuat 

¶ Menempel terlihat rapi. 

Belum mampu mengerjakan project dengan 

bersih dan rapi, minimal 2 dari indikator yang 

sudah ditentukan yaitu : 



 

 

 

 

 

 

0 

¶ Urutan warna pada pecahan sesuai dengan 

LKS 

¶ Arsiran sesuai dengan pecahan yang 

dibuat 

¶ Menempel terlihat rapi. 

Tidak mampu mengerjakan project dengan bersih 

dan rapi 

Ketepatan waktu 20 

 

 

10 

 

 

0 

Mampu mengumpulkan project sesuai dengan 

batas waktu yang sudah ditentukan 

 

Belum mampu mengumpulkan project sesuai 

dengan batas waktu yang sudah ditentukan 

 

Tidak mengumpulkan tugas sama sekali 

Skor Maksimal  100 

 

Nilai = 
▒◊□■╪▐ ▼▓▫►

 

 

Konversi skala nilai 

A ψφ ὼ ρππ 

A- ψρ ὼ ψφ 

B+ χφ ὼ ψρ 

B χρ ὼ χφ 

B - φφ ὼ χρ 

C+ φρ ὼ φφ 

C υφ ὼ φρ 

C- τρ ὼ υφ 

D+ σφ ὼ τρ 

D σρ ὼ σφ 

D- ςφ ὼ σρ 

E+ ςρ ὼ ςφ 

E ρφ ὼ ςρ 

E- ρρ ὼ ρφ 

K+ φ ὼ ρρ 

K π ὼ φ 

 

 


