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ABSTRAK

	Tujuan pengabdian pada masyarakat unggulan ini adalah memberikan pengetahuan dan keterampilan kepada Guru-guru TK se-Kota Yogyakarta mengenai Alat Permainan Edukatif (APE) berwawasan kebangsaan sebagai sarana pembangunan karakter bangsa.
	Metode kegiatan pelatihan yang digunakan adalah: ceramah, diskusi, role play (bermain peran), game (permainan), unjuk kerja, action plan (menyusun rencana tindakan), dan action (melakukan tindakan).
	Pengabdian pada masyarakat ini menggunakan sejumlah buku yang telah dikembangkan dan dihasilkan melalui penelitian pada tahun 2009, yaitu: (1) Satuan Kegiatan Harian (SKH) berwawasan kebangsaan pada anak usia dini, (2) Sumber/Alat permainan berwawasan kebangsaan bagi anak usia dini, dan (3) Buku panduan wawasan kebangsaan sebagai penunjang dan penuntun alat permainan edukatif. Hasil dari pengabdian ini adalah: 1) meningkatnya wawasan dan sikap guru tentang wawasan kebangsaan, 2) membangun kreativitas dan inovasi guru dalam memanfaatkan potensi lokal.
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TRAINING OF MAKING TOOLKIT EDUCATIVE GAMES
BASE ON NATIONALISM FOR KINDERGARTEN TEACHERS
By: L. Andriani Purwastuti, et.all.

ABSTRACT


	The aims of this training are giving knowledge and skill of making toolkit of educative  games for kindergarten teachers at Yogyakarta city based on nationalism as mean of character building.
	Methods of training are lectures, discussion, role playing, games, simulation and performance of trainee. The training uses many books resulted in National Strategy Research in 2009. 
	The results of the research are: 1) instructional design based on nationalism for kindergarten, 2) toolkit of educative games based on nationalism, and 3) guiding book for teachers about learning based on nationalism. The result of the training are  an improvement of knowledge and attitudes of teachers about nationalism, an enhancement of teacher’s creativity and innovation for making tool-kit of educative games based on nationalism by using local material.

























vi

