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ABSTRAK

Pelatihan pengembangan media pembelajaran multimedia dengan pemanfaatan program Swishmax  bertujuan untuk memberikan ketrampilan dalam pembuatan media pembelajaran multimedia yang menarik dengan cara yang relatif mudah. Dengan dikuasainya media pembelajaran multimedia oleh para guru SMP diharapkan akan pemicu minat  siswa untuk lebih bersemangat dalam mengikuti pelajaran, dan pada akhirnya akan meningkatkan kualitas pembelajaran secara keseluruhan. 
 Metode yang diterapkan dalam kegiatan ini adalah Metode Presentasi mengenai pengenalan software, kemanfaataannya, dan penerapannya dalam pembuatan media pembelajaran interaktif, Metode Demonstrasi mengenai pengoperasionalisasian program dan Metode Praktik yaitu pembuatan media pembelajaran secara langsung oleh peserta sesuai dengan mata  pelajaran masing-masing dengan pemanfaatan program Swishmax. 

Metode evaluasi dengan mengamati perbedaan kemampuan guru sebelum dan setelah pelatihan. Dari hasil yang  dicapai terlihat peningkatan kemampuan yang cukup signifikan dibanding dengan sebelum dilatih, sehingga dapat disimpulkan bahwa kegiatan ini berhasil meningkatkan kemampuan peserta . Evaluasi hasil dilihat dari penilaian tugas praktik yang menggambarkan keberhasilan materi yang telah disajikan. Selain itu juga dicermati kinerja dan partisipasi para peserta. Di akhir kegiatan Tim menjaring data kebermaknaan program pada para peserta. Diharapkan agar program pelatihan ini terus diadakan karena sangat dirasakan manfaatnya untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. 
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 Top of Form

The Training of media development multimedia learning using Swishmax program aims to provide skills in the manufacture of the exciting multimedia instructional media in a way that is relatively easy. With multimedia instructional media mastered by junior high school teachers are expected to trigger students' interest for the more enthusiastic in following the lesson, and ultimately will improve the overall quality of learning.

 The method that is applied on this activity is the method of presentation of software recognition, kemanfaataannya, and its application in making interactive learning media, methods and the operasionalization of programs,  Demonstrations method on practical methods of making instructional media directly by the participants in accordance with their respective subjects with Swishmax program utilization.The method of evaluation is by examining the differences in the ability of teachers before and after training. 

The results shown a significant improvement compared with before training, so it can be concluded that this activity improved the ability of the participants. The evaluation of the results seen from the assessment tasks that illustrate the successful practice of material that has been presented. It also examined the performance and participation of the participants. At the end of the program the team  captured meaningful data from the participants. It is expected that this training program continues because of its advantages to improve the quality of learning.
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