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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN
MICROSOFT POWERPOINT PADA MATA PELAJARAN TEKHNOLOGI
INFORMASI DAN KOMUNIKASI SISWA KELASVIII DI SMP NEGERI

2 PLUPUH SRAGEN

Oleh
Ayu Kurniawati
NIM. 07520244070

Penelitian ini bertujuan untuk : 1) Mengembangkaredia
pembelajaran menggunakarMicrosoft PowerPoint sebagai media
pembelajaran TIK di SMP N 2 Plupuh Sragen ,2)Mealgeit tingkat
kelayakan media pembelajaran menggundkemosoft Power Point sebagai
media pembelajaran TIK di SMP N 2 Plupuh Sragen.

Penelitian ini merupakan penelitidResearch and Development
(R&D) dengan prosedur penelitian menggunakan model seialidimier.
Pengembangan media pembelajaran menggunikarosoft PowerPoint
dengan 4 tahap, yaitu : 1) Analisis Kebutuhan, 8%din 3) Implementasi,
dan 4) Pengujian. Penentuan tingkat kelayakan medimbelajaran
menggunakamlicrosoft PowerPoint berdasarkan uji validasi para ahli dan
uji coba kepada siswa melaui angket. Cara menemtgkanpel dengan
teknik purposive sample, yaitu siswa kelas VIl sebanyak masing-masing 10
siswa dalam 4 kelas.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakaedia
pembelajaran menggunakaklicrosoft PowerPoint dinyatakan melaui
pengujian para ahli dan pendapat siswa. Preseggagg dicapai oleh ahli
materi yang dilakukan guru TIK SMP N 2 Plupuh Sragebesar 71,67%
dan oleh dosen ahli materi sebesar 75%, dapatikadiartbahwa materi
tekhnologi informasi dan komunikasi dalam katedmyak. Presentase yang
dicapai oleh ahli media adalah 69,33% dapat demtibahwa media
pembelajaran menggunakaicrosoft PowerPoint dalam kategori layak.
Dari siswa presentase yang dicapai adalah 73,56%t diintepretasikan
media pembelajaran menggunakbficrosoft PowerPoint dala kategori
layak. Siswa tertarik dan dapat memahami materg yasampaikan melalui
tampilan yang didesain secara atraktif.

Kata kunci : media pembelajaraiicrosoft PowerPoint, kelayakan

XVii



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Belajar adalah proses internal dalam diri manughingga guru
bukanlah merupakan satu-satunya sumber belajaypalesin satu-satunya
sumber belajar komponen dari sumber belajar yasgbdi orang. Bahan &
alat yang kita kenal sebagsoftware dan hardware tak lain adalah media
pendidikan. Pentingnya media yang membantu penavatajsudah mulai
dirasakan oleh guru dan pembelajar. Pengelolaanbalatu pembelajaran
sudah sangat dibutuhkan. Bahkan pertumbuhan isifaegradual.

Sejalan dengan kemajuan ilmu dan tekhnologi yangitdepesat.
Perkembangan dan perubahan peradaban manusiseaksabérlangsung dan
menuntut masyarakat memasuki era globalisai. Tantl#yanan profesional
diberbagai sektor kehidupan kian mendalam dandsutimber daya manusia
yang memenuhi harapan masyarakat kian diperlukemseB terbentuknya
masyarakat masa depan dapat digambarkan diantarfeeg@nderungan
globalisasi, perkembangan ilmu pengetahuan damtdébi yang semakin
cepat, perkembangan informasi yang semakin padat tgiatutan layana
profesional diberbagai sektor kehidupan. Peningk&taalitas sumber daya
manusia perlu disiapkan sejak dini guna menghatlagiutan perubahan
zaman.

Meningkatkan kualitas pendidikan saat ini merupagarsoalan yang

dihadapi oleh banyak negara termasuk Indonesiay yamumnya dikaitkan



dengan tinggi rendahnya prestasi yang ditunjuklemgdn kemampuan siswa
mendapatkan nilai dalam tes dan kemampuan lulusandapatkan
pekerjaan. Kualitas pendidikan sangat penting, na@argangat menentukan
laju pembangunan. Karena itu hampir semua pembahapendidikan
sebagai upaya untuk meningkatkan kualitas pendidika

Kualitas sumber daya manusia yang meningkat akemujied jika
menempatkan pendidikan sebagai sarana pemacu atabaaltu pendidikan
akan mempunyai arti serta tujuan dalam peningkatanber daya apabila
pendidikan tersebut memiliki sistem yang relevangd® pembangunan dan
kualitas yang baik dalam proses maupun hasilnya.

Mutu pendidikan perlu ditingkatkan dengan adanyanhmharuan
dibidang pendidikan. Salah satu caranya adalahlm@@ningkatan kualitas
pembelajaran yaitu dengan pembaharuan pendekatun @gningkatan
relevansi metode mengajar. Metode mengajar dikatag&kevan jika dalam
prosesnya mampu mengantarkan siswa mencapai t@uan.yang mengajar
secara monoton yaitu hanya menggunakan satu metag@e Misalnya
metode konvensional, padahal belum tentu setiapkpbkhasan suatu materi
pelajaran cocok dan mencapai tujuan apabila di@ardengan metode
konvensional.

Penggunaan media pembelajaran merupakan salah keatponen
penting di dalam proses pembelajaran di sekolamgdteaan media

pembelajaran dipandang penting, karena membanticapaan tujuan



pembelajaran. Oleh karena itu, penyiapan media pkjaiban menjadi salah
satu tanggung jawab pendidik.

Salah satu media pembelajaran yang sedang berkgmiaitu
Microsoft PowerPoint yang merupakan suatu program dari Microsoft yang
digunakan sebagai perangkat lunak untuk mempreskatamateri kepada
siswa di dalam proses pembelajaran serta diharaplegrat membantu
pencapaian tujuan pembelajaran dan peningakatamasidbelajar siswa.

Microsoft PowerPoint sebenarnya dapat digunakan untuk membuat
suatu media pembelajaran interaktif. Namun banyaigybelum menyadari
akan hal tersebut. Selama ini sering menggunaWamosoft PowerPoint
hanya untuk membuat suatu media presentasi ataanlshar yang bersifat
satu arah saja (non interaktif), dimana siswa hdmeykku sebagai pendengar
atau penonton saja tanpa terlibat aktif dalam prgsambelajaran. Hal ini
sangat menyimpang dengan prinsip pembuatan medibgdajaran interaktif
yang menuntut suatu keterlibatan pengguna secdifadak mandiri selama
berlangsungnya pembelajaran tersebut. Media pepalsatia menggunakan
Microsoft PowerPoint ini sudah banyak digunakan oleh para pendidik di
SMP maupun SMA atau SMK karenMlicrosoft PowerPoint dapat
menampilkan informasi berupa tulisan, gambar, asins&rta suara sehingga
siswa dapat lebih tertarik dalam mengikuti prosasipelajaran.

SMP Negeri 2 Plupuh merupakan salah satu sekolatemgah yang
sedang mengembangkan media pembelajaran menggunilikenosoft

PowerPoint. Namun belum semua pendidik di SMP Negeri 2 Plupuh



memanfaatkan penggunaan media pembelajaran menkgoumaicrosoft
Power Point karena belum adanya kajian mengenai hasil prastégar siswa
menggunakan media tersebut. Siswa cenderung masénd aktif dalam
mengikuti pembelajaran karena dalam proses penapafajsiswa hanya
sebagai pendengar atau penonton saja. Di dalanegpmosmbelajaran ini
siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Plupuh Sragen jugairdut untuk terlibat
aktif dan mandiri selama berlangsungnya pembelajara

Pelajaran tentang tekhnologi informasi dan komusiik@enjadi sebuah
materi wajib di SMP Negeri 2 Plupuh Sragen. Matekhnologi informasi
dan komunikasi dimuat dalam mata pelajaran Teklgioloformasi dan
Komunikasi (TIK). Mata pelajaran ini berhubungamtedengan tekhnologi
komputer dan pengembangan media pembelajaran mmlatesoft office
tepatnya menggunakavicrosoft PowerPoint, sehingga penggunaan media
pembelajaran menggunakaMicrosoft PowerPoint diharapkan mampu
memberikan kemudahan dalam proses pembelajarangaberadanya
pelajaran TIK diharapkan siswa SMP Negeri 2 Plugtdgen memiliki bekal
kemampuan untuk mengenal, memahami, dan mamputdraksi dengan
dunia tekhnologi informasi dan komunikasi yang sedderkembang di

masyarakat.



B.

I dentifikasi Masalah
Berdasarkan gambaran latar belakang masalah térseblkia masalah

dalam penelitian dapat diidentifikasi sebagai herik

1. Penggunaan satu metode dalam pembelajaran masim betncangkup
setiap pokok bahasan suatu materi pelajaran dapapaian tujuan
pembelajaran.

2. Penyiapan media pembelajaran yang menjadi tangguweap pendidik,
belum sepenuhnya baik.

3. Belum semua pendidik di SMP Negeri 2 Plupuh menaikéa
penggunaan media pembelajaran menggunkkerosoft Power Point

4. Para pendidik belum mengembangkan media pembeaiajdemngan
memanfaatkan fasilitas yang sudah ada, seperti B@GD penggunaan

media pembelajaran menggunakdicr osoft Power Point.

Batasan Masalah

Mengingat luasnya lingkup permasalahan yang ad&anpanelitian
dibatasi pada pengembangan media pembelajaran oeadgan microsoft
powerpoint dan diteliti tingkat kelayakan media melajudgment expert dari

uji ahli materi dan media



D. Rumusan Masalah
Dari latar belakang masalah, identifikasi masalamn gpembatasan

masalah dapat dirumuskan permasalahan sebagaitberik

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran mengguvadr osoft
Powerpoint sebagai media pembelajaran TIK di SMP Negeriupéh
Sragen?

2. Bagaimana tingkat kelayakan media pembelajaran guerakan
Microsoft Powerpoint sebagai media pembelajaran TIK di SMP Negeri 2

Plupuh Sragen?

E. Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah, maka penelitian impueyai tujuan
sebagai berikut:

1. Mengembangkan media pembelajaran menggunakisiicr osoft
Powerpoint sebagai media pembelajaran TIK di SMP Negeri 2 iHup
Sragen.

2. Mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran goemakan
Microsoft Powerpoint sebagai media pembelajaran TIK di SMP Negeri 2

Plupuh Sragen.



F. Manfaat
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikaanfaat baik
ditinjau secara teoritis dan praktis.
1. Manfaat teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah khasaaahaln dan
pengetahuan tentang pengembangan media pembelaj@@ggunakan
Microsoft Powerpoint serta sebagai acuan penelitian bagi peneliti yang
sejenis.
2. Manfaat Praktis
Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasrupakan
materi wajib yang berhubungan erat dengan tekhndomputer dan
pengembangan media pembelajaran meftawgrosoft office tepatnya
menggunakaicrosoft Power Point, sehingga diharapkan dapat menjadi
bahan kajian yang mampu memberikan kemudahan daderses

pembelajaran.



BAB ||
KAJIAN TEORI

A. Deskrips Teori
1. Pengembangan

Pengembangan menurut (Brainyquote, 2011) adalaluakan
mengembangkan atau menunjukkan sesuatu yang belketaltli.
Proses dari pengembangan setara bertahap darisgsmg sudah ada,
sebagai sebuah rencana atau metode. Perubahanhapertaau
pertumbuhan melalui proses perubahan yang berkembjaga
merupakan hasil dari pengembangan atau kondisig y&lah
dikembangkan.

Pengembangan menurut (http://www.brainyquote.comakses
pada 20 Maret 2011) adalah tindakan atau prosespeagubahan atau
peningkatan sebuah ekspresi kedalam ekspresi yéaig senilai atau
searti. Pengembangan menurut Albert Einstein dalam
(http://www.brainyquote.com diakses pada 20 M&@t1) juga dapat
diartikan sebagai semua yang berharga dalam limggkunmanusia
tergantung pada kesempatan untuk perkembangan shekda
individual, jadi suatu pengambangan tergantung padses yang dibuat
masing-masing individu.

Pengembangasoftware atau disebut juga software
engineering adalah pengembangan perangkat lunak dalam pr@ses y

terencana dan terstruktur. Istilah pengembangaangkat lunak atau



software ini sering digunakan wuntuk merujuk pada aktivitas
pemrograman komputer, yang merupakan proses mendés
memeliharasource code atau menguji. Perkembangan perangkat lunak
dapat dimodelkan melalui model skuensial linier ggamengusulkan
sebuah pendekatan kepada perkembangan perangkak Iyang
sistematik dan skuensial melalui tahapan analigiButuhan, desain,
implementasi, pengujian (Pressman, 2002). Modeg@eangan dapat

diaplikasikan dalam skema tahapan sebagai berikut:

Analisis . . -
Kebutuhan ‘ Desain - Implementasi - Pengujian

a.

Gambar 1. Skema tahapan pengembangan

Dari skema diatas dapat dijabarkan pengertian ngasasing
tahapan yaitu sebagai berikut:
Analisis kebutuhan:
Mengumpulkan kebutuhan pengguna yang berkaitan aseng
perangkat lunak yang dibangun
Desain:
Tahapan ini untuk menerjemahkan keinginan penggueajadi
desain.
Implementasi
Penerjemahan tahapan desain ke dalam tampilanarelgan
Pengujian
Setelah program aplikasi selesai dibuat, maka wlak tahap

pengujian.
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Jadi pengembangan adalah perubahan bertahap npiadeis dari
pengembangan yang sudah ada dan membuat sesuaju bgan
kemudian dikembangkan sesuai dengan model perkeyabamang ada.

2. MediaPembelgjaran
a. Definisi Media Pembelajaran

Media berasal dari bahasa latin yaitu jamak data kaedium
yang berarti perantara atau penghantar. Media mmatnbdalam
panyampaian informasi pembelajaran, karena di dajanterdapat
alat bantu untuk yang memudahkan dalam menyampaksan.
Sehingga penerima pesan dapat mencapai tujuan [sganhe yang
diinginkan. Menurut Latuheru dalam
(http://forum.upi.edu/v3/index.php?topic=15693.Cakisies pada 20
Oktober 2010), menyatakan bahwa media pembelajadaiah
bahan, alat atau teknik yang digunakan dalam lagidtelajar
mengajar dengan maksud agar proses interaksi k&asiredukasi
antara guru dan siswa dapat berlangsung secara gepa dan
berdaya guna. Yoga Permana dalam

(http://yogapw.wordpress.com/2010/01/26/pengertiaaliny

pembelajaran/diakses pada 24 Maret 2011), menyatakan bahwa
media dalam aktivitas pembelajaran dapat didelanisisebagai
sesuatu yang dapat membawa informasi dan pengetat@iam
interaksi yang berlangsung antara dosen dan maresisesna Al

(2005) menjelaskan bahwa peranan media dalam pejatsai
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mempunyai pengaruh sebagai berikut, media dapatyiarkan
informasi yang penting, media dapat digunakan ynto&motivasi
pembelajar pada awal pembelajaran, media dapat misia
pengayaan dalam belajar,

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwdiam
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapatalauruntuk
menyampaikan pesan melalui bahan pembelajaramggehidapat
merangsang perhatian, minat, pikiran, dan peras&ma dalam
kegiatan belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran

Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran

Dalam proses pembelajaran, media memiliki fungfiagai
pembawa informasi dari pendidik menuju siswa. Sgklan metode
adalah prosedur untuk membantu siswa dalam menedara
mengolah informasi guna mencapai tujuan pembelajara

Media pembelajaran dapat menampilkan materi pernabata
dengan menarik yang sesuai dengan fungsi mengiagkan pesan
dan membantu siswa meningkatkan pemahaman dalagugsaan
materi bahan ajar. Ada beberapa manfaat penggumaatia
pembelajaran dalam proses pembelajaran yaitu:

1) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya tprigiara
2) Memusatkan perhatian siswa sehingga dapat menibulk

motivasi belajar.
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3) Dapat memperjelas penyajian pesan sehingga tidd&lute
verbalistis atau dalam bentuk kata-kata, lisantdenlis saja
Kemajuan tekhnologi dalam pengembangan media

pembelajaran dengan sendirinya akan menyempurnakadia

pembelajaran konvensional menjadi media pembelajayang
berbasis tekhnologi.
3. Microsoft PowerPoint Sebagai M edia Pembelajaran
a. PengertiarMicrosoft PowerPoint
Menurutlsroi (http://isroi.files.wordpress.com/2008/03/desain-
presentasi-efektif.pdf diakses pada 20 Okober 20BO&ver Point
merupakan salah satu media untuk menyampaikan nesse

PowerPoint dapat merupakan bagian dari keseluruhan presentasi

maupun menjadi satu-satunya sarana penyampaiarrmiago

PowerPoint sebagai pendukung presentasi misalnya adalah

PowerPoint sebagai alat bantu visual dalam presentasi oral.

PowerPoint dapat pula menjadi media utama penyampaian

presentasi, misalnya pada presentasi produk atan rkini, profil

perusahaan, dan presentasi online. Presentasi aemiac dapat
disertai dengan narasi dan ilustrasi suara, mwi,) video yang
dimainkan pada saat presentasi.

Menurut Madcoms (2007) Program Microsoft PowerPoint

2003 adalah suatu program yang digunakan untuk mansbde

atau presentasi. Program MicroséfowerPoint 2003 merupakan
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penyempurnaan dari programMicrosoft PowerPoint versi
sebelumnya. Banyak perintah yang telah diubah, mamaerintah-
perintah yang tidak terlalu penting telah dihilaagkdan diganti
dengan perintah-perintah baru yang sangat menaviklalui
Microsoft PowerPoint 2003 memudahkan kita dalam menyampaikan
materi melaui presentasi yang didukung adanya sfaley dapat
disisipi komponen-komponen berupa teks, grafik dambar, foto,
suara, film yang dapat ditampilkan melalui desampilan yang
menarik perhatian siswa, sehingga membantu prosbsrikasilan
tersampainya materi kepada siswa.

Jika ingin menjalankaMicrosoft PowerPoint 2003, maka kita
harus menggunakan Sistem Opendéndows 2000 atauWindows
XP. ProgramMicrosoft PowerPoint 2003 merupakan bagian paket
program Microsoft Office, sehingga untuk memulai program ini
sebaiknya mengaktifkan dahuiMicrosoft Office. Madcoms (2007).
Dengan cara menginstall atau memasang perangkait Micr osoft
Office 2003 ke dalam perangkat keras yang akan kita gumaRituk
menyusun, membuat dan menyampaikan materi deMjarosoft
PowerPoint. Jadi pengertian dakilicrosoft Power Point adalah suatu
perangkat lunak darMicrosoft Office yang dapat dipakai untuk
menciptakan bahan-bahan presentasi dengan menuandgade
cemerlang dalam bentuk visual yang menarik, saéh diantaranya

yaitu dapat mengatur model transisi ketika terfadalihan dari satu
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dide ke dlide yang berikutnya dengan menggunakan fitur-fiturgyan
telah disediakan oletMicrosoft PowerPoint sehingga presentasi
akan menjadi lebih hidup dan sangat mengesankan.
Elemen Desain Visudlicrosoft Power Point
Menurut Priyanto (2009:26) merancang tampilan \isua
dimulai dengan pengumpulan atau membuat elemenreelgiktoral
dan teks yang akan digunakan dalam suatu tamgtiamilihan dan
pembuatan elemen-elemen piktoral (grafikal) dans tekbuat
berdasarkan tujuan desain visual. Tujuan tersebusalnya
menjamin keterbacaan, membantu audien agar cepétamgesan,
meganjak audien untuk aktif dan memfokuskan peahakunci-
kunci penting. Berkaitan dengan elemen visual, nedea diuraikan
beberapa elemen atau komponen visual, seperti eletemen
visual verbal, dan elemen penambahan daya tarik.
1) Elemen Visual
Pemilihan tipe visual tergantung pada tujuan
pembelajaran, elemen visual dapat dibagi menjada ti
golongan yaitu:
a) Visual Nyata
Menampilkan objek nyata dalam pembelajaran.
Kecenderungan untuk menyimpulkan bahwa komunikasi
efektif dalam pembelajaran dapat tercapai apabila

menggunakan visual yang nyata, hal ini tidak salah
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karena bagaimanapun visual lebih nyata lebih dekat
dengan objek aslinya. Namun demikian, visual nyata
tidak selalu diperlukan, bahkan banyak penelitian
(Smaldinoet.al, 2005) menunjukkan bahwa dalam situasi
tertentu, visual nyata bisa bertentangan dengan
komunikasi dalam belajar. Keadaan ini menunjukkan
bahwa benda nyata tidak selalu tepat untuk prirdraiaj
jadi hal itu tergantung pada keperluan dan tujualard
proses pembelajaran.
b) Visual Analogi
Menyampaikan suatu konsep atau topik dengan
menunjukkan hal lain yang menyiratkan persamaan.
c) Visual Organisasi
Mencankup diagram alir, grafik, peta dan skemafiGra
diorganisasikan untuk menunjukkan hubungan antar
bagian dan konsep utama dalam materi tekstual, tipe
visual menceritakan organisasi ini.
Elemen Verbal
Sebagian besar tampilan visual melibatkan bebdrppa
informasi verbal, dalam menyiapkan presentasi, gengan
huruf perlu dipertimbangkan secara cermat agar tdapa

memberikan efek komunikasi yang kuat.
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Model Huruf

Model huruf harus konsisten dan  harmonis.
Menggunakan model huruf yang sederhana dan jelas
untuk informasi yang berkaitan dengan pembelajaran.
Menurut Faiola dalam Smaldino (2005), model huruf
yang direkomendasikan untuk presentasi terproyeksi
adalah kelurgasans serif (arial, calibri, halvetica, dan
sejenisnya), sedangkan keluasgaif (times new roman,
century, dan sejenisnya) lebih tepat untuk bahan cetak.
Banyaknya Model Huruf

Sebaiknya tidak menggunakan lebih dari dua macpen ti
huruf dan harus harmonis dengan yang lain, serta
membatasi banyaknya variasi huruf maksimal empat
(bold, italic, garis bawah, ukuran huruf) untuk hasil
komunikasi yang terbaik. Bisa menggunakan dua tipe
ukuran huruf yang berbeda ditambah dengahc dan
garis bawah atau tiga jenis ukuran yang berbeadanthhh
dengarbold untuk penekanan.

Huruf Kapital

Penambahan huruf kapital bila diperlukan saja, &gjs
mudah dibaca menggunakan huruf lowercase. Judul-jud

pendek dapat menggunakan huruf kapital, akan tetapi
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untuk frase lebih dari tiga kata dan kalimat pehahus
mengikuti aturan penggunaan hukoiver case.

Warna Huruf

Aturan memilih huruf cukup sederhana, warna huruf
harus kontras dengan warna latar belakang. Pemiliha
kontras warna juga harus memperhatikan kemungkinan
adanya audien yang buta warna, oleh sebab itulsslazai
tidak menggunakan warna merah dan hijau secara
bersamaan.

Ukuran Huruf

Ukuran huruf menjadi sangat penting untuk dipekKaati
agar teks yang disajikan mudah dibaca. Tabel dibamia
menunjukkan spesifikasi minimum tinggi huruf dan

variasi jarak.
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Tabel 1. Ukuran huruf untuk jarak pengelihatan

Jarak | Tinggi Huruf
(feet) (inchi) Keterangan
10 0,5 Asumsi:
20 1,0 a. cahaya bagus
30 15 b. mata bagus, dan
40 2,0 c. warna bagus
50 2,5
Dari nilai tersebut dapat
60 3.0 ditentukan bahwa
20 35 §ethp penambahan jarak 10
inchi,
80 40 _penambahan tinggi adalah 0,5
inchi
90 4,5
100 50 Yang |n|.d|m'aksud tinggi huruf
adalah tinggi
200 10,0 huruf pada layar proyeksi

Mengukur tinggi huruf di layar rasanya sulit dil&km
karena harus menampilkannya dengan LCD projector.
Standar ukuran huruf minimal yang mudah dibacaadwal
Arial 24 point, apabila ingin menggunakan model huruf
yang lain dapat dibandingkan dengan tampilam huruf
Arial 24 point di layar komputer.

f)  Spasi Baris
Spasi antar baris sebaiknya kurang dari rata-ragmit
huruf lowercase, untuk memudahkan jarak dan baris
(berdasarkan baseline) adalah 1,5 kali rata-rata tinggi
huruf lowercase. Berdasarkan pengalaman menggunakan
model huruf arial, untuk memperoleh jarak tersebut

dipilih spasi baris tunggal.
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g) Jumlah Kata Setiap Slide dan Bullet

Presentasi visual tidak sekedar memindahkan buku ke

dalam dide, apalagi menampilkan halaman buku

menggunakan kamera yang tersedia pada pfipector.

Sebaiknya berisi kurang dari 45 kata dalam setiaje,

sedangkan untuk visual berbasis teks sebaiknya

menggunakan enam sampai delapan kata setiap laaris d

tida lebih dari enam baris setidjde.

Kata-kata kunci sebaiknya ditampilkan dengan

menggunakarbullet, bukan angka. Jumlabullet untuk

setiap halaman tidak lebih dari enam.
Tampilan visual merupakan pesan yang akan
disampaikan kepada audien. Agar pesan dapat déesesuai
dengan harapan penyaji, harus mempertimbangkaneelem
visual, elemen verbal dan keterkaitannya dalam siatel
Elemen Pola Desain Peshlncrosoft Power Point

Menurut Priyanto (2009:42) memberi fokus pada peearat
elemen visual dalam suatdide merupakan konsep utama pola
desain. Cara penyajian konsep pada setiap haldigemerupakan
faktor utama sampai terbentuknya konsep, kemudemgkih
selanjutnya adalah memilih warna yang sesuai sghingpnsep

dalamsdlide menjadi kuat.
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Konsep Tunggal Setiap Slide

Berisikan satu konsep atau ide, agar audien bisaisabkan

setiap konsep sehingga tidak terjadi percampuraseqo

Kesatuan atau Harmoni

Pengaturan seluruh elemen dalam sughide, yang masing-

masing elemen memberikan pengaruh estetik sehimgyg@ak

sebagai satu kesatuan.

Kesederhanaan

Menyediakan spasi kosong untuk menjaga kesedenhaagar

elemen-elemen pada tampildide tidak nampak penuh sesak

dan rancangan tidak terlalu banyak model hurufvdama.

Pengaturan Tata Letak

a) Menggunakan pola yang menarik agar audien mudah
dalam memfokuskan perhatian, misal  bentuk pola
geometri seperti lingkaran, segitiga atau segiempat

b) Bentuk pola huruf Z, I, T dan U dapat digunakanunt
mengatur tata letak. Pola huruf Z paling seringudakan
karena gerakan mata manusia membentuk pola huruf Z.
Pemilihan bentuk lingkaran atau huruf Z memilikjutan
yaitu, lingkaran menunjukkan siklus tertutup suptase
kehidupan. Sedangkan pola huruf Z menunjukkan suatu

proses yang tidak membentuk siklus.
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Kaidahrule of third yang membagi suatu halaman menjadi
tiga secara vertikal, horizontal atau keduanya atiluntuk
menghindari  komposisi  simetris yang biasanya
membosankan karena pandangan di tengah.
Keseimbangan

Apabila elemen-elemen dalam tampilan terdisitribusi
secara merata pada setiap sisi, baik vertikal nraupu
horizontal maka diperoleh suatu keseimbangan.

Susunan Warna

Audien sangat mungkin untuk mengingat tampilan yang
memiliki harmoni warna yang menyenangkan, maka
pemilihan susunan warna untuk tampilan presentasish
diperhatikan  keharmonisannya. Menghindari latar
belakang yang terlalu ramai karena dapat membatasg
penyajian informasi,

Apabila akan menentukan susunan warna untuk tampila
atau layar pada komputer, maka harus diperhatikan
kombinasi warna yang baik. Dapat dilihat melalliefadi

bawabh ini.
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Tabel 2. Kombinasi warna yang efektif untuk tampitan
layar komputer

L atar L atar Depan

Belakang Gambar daerﬁ) Teks STCEN
Putih Biru gelap Merah, orange
Abu-abu Biru, hijau, hitam Merah
terang
Biru Kuning terang, putih Kuning, merah
Biru Terang Biru gelap, hijau gelapgMerah-orange
Kuning Terang| Ungu, coklat Merah

Sumber: Priyanto (2009:51)

f)  Meminimalkan Animasi dan Suara

(1) Meminimalkan penggunaan animasi dan suara dalam
presentasi untuk mendukung penyampaian informasi.

(2) Jangan menggunakan animasi yang berlebihan, karena
dapat mengurangi daya serap atau konsentrasi dalam
penyampaian informasi.

(3) Menghindari penggunaan animasi huruf yang muncul
satu persatu disertai suara tembakan atau tepuk
tangan, karena dapat mengacaukan pesan.

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahsveygqunaan
tekhnologi informasi dan komunikasi sebagai meditam presentasi
memberi nilai tambah dan dibutuhkan. Memberi ntenbah berarti
terdapatgain dalam transfer informasi dari pengirim ke penerima
Dibutuhkan berarti kehadirannya diperlukan untuk ny@npaikan
informasi baik berupa lisan atau tulisan. Mempekiatdesain tampilan,

latar belakang serta memperhatikan susunan warfsandpresentasi
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dapat menimbulkan ketertarikan tersendiri dalamsg@sopenyampaian
suatu informasi, sehingga didapatkan hasil yangsimah.
Kelayakan

Kelayakan menyatakan layak sebagai hal patut,rvedfu sudah
pantas, jadi kelayakan berarti kondisi atau keadaadah pantas.
Kelayakan suatu obyek akan terbentuk jika telah emeri kriteria yang
telah ditetapkan Kriteria tersebut digunakan sebpgabanding, W.J.S.
Purwadarminto (1990).

Kelayakan dalam kamus besar Bahasa Indonesia ag@ailahal
(pantas, layak) yang dapat dikerjakan. Kelayakamumg kamus
psikologi adalah suatu titik kematangan untuk miemer dan
mempraktikkan tingkah laku tertentu

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat dikanpbahwa
kelayakan adalah pantas untuk dikerjakan atau digam setelah
dilakukan perbandingan dengan kriteria yang ditetap

Media pembelajaran menggunakaficrosoft PowerPoint yang
baik memiliki beberapa kriteria yang harus dinilRienilaian tersebut
berdasarkan aspek relevansi materi dan aspek matdaasegi materi
dan dari segi media melalui aspek elemen visuameh verbal dan pola
desain. Berikut adalah aspek kriteria penilaian gesing-masing segi
materi menurut Akhmad Sudrajat (2008) dan dari segidia menurut

Priyanto (2009):
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a. Segi Materi
1) Aspek relevansi materi
Kesesuaian materi pembelajaran dengan pencapasrdast
kompetensi dan kompetensi dasar melalui silabug kamudian
dikembangkan melalui beberapa indikator adalahgsetmeerikut:
a) Kesesuaian dengan silabus
b) Kejelasan kompetensi
c) Relevansi materi dengan tujuan pembelajaran
d) Kebenaran materi
e) Kelengkapan materi
f) Penulisan materi
g) Keruntutan dan kejelasan materi
h) Tingkat kesulitan
i) Kedalaman materi
2) Aspek kecukupan dalam segi manfaat
Materi yang diajarkan dapat membantu siswa dalamgoeesai
kompetensi dasar yang diajarkan kemudian dikemtangk
melalui indikator sebagai berikut:
a) Mempermudah pendidik dalam pembelajaran
b) Mempermudah peserta didik dalam memahami
materi

c) Membantu proses pembelajaran
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b. Segi Media

1) Aspek elemen visual
a) Visual nyata
b) Visual analogi
c) Visual organisasi

2) Aspek elemen verbal
a) Model huruf
b) Banyaknya model huruf
c) Huruf kapital
d) Warna huruf
e) Ukuran huruf
f) Spasi baris
g) Jumlah kata setiagide

3) Aspek pola desain
a) Konsep tunggal setiap slide
b) Kesatuan
c) Kesederhanaan
d) Pengaturan tata letak
e) Animasi dan suara

5. Matapelajaran Tekhnologi Informasi dan Komunikasi
Mata pelajaran Tekhnologi Informasi dan Komunikbsrtujuan
untuk mempersiapkan siswa supaya mampu mengasiisipa

perkembangan dunia tekhnologi dan komunikasi. Mag&ajaran ini
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memiliki peran besar dalam upaya memperluas aksesrndningkatkan
mutu pendidikan. Tekhnologi Informasi dan Komunikagmungkinkan
terjadinya proses pembelajaran yang efektif seremyediakan akses
pendidikan untuk semua bidang pendidikan, memfasili proses
pembelajaran kapan saja dan dimana saja. Mataapsiajlekhnologi
Informasi dan Komunikasi pada jenjang SMP mencakepguasan
materi Microsoft Office seperti Ms. Word dan Ms.Excel serta
pengoprasian nya.

Ruang lingkup mata pelajaran Teknologi Informasin da
Komunikasi meliputi perangkat keras dan perangkatak yang
digunakan untuk mengumpulkan, menyimpan, memarspuldan
menyajikan informasi. Serta penggunaan alat bantukumemproses
dan memindah data dari satu perangkat ke perarygke lain secara
cepat. Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Koikasi mempunyai
tujuan agar peserta didik memiliki kemampuan memmhgeknologi
Informasi dan Komunikasi, mengembangkan ketrampilantuk
memanfaatkan Teknologi Informasi dan Komunikasi, naoygakan
perangkat lunak dan perangkat keras serta dapajhraegai hasil karya
di bidang Teknologi Informasi dan Komunikasi yadigiptakan oleh

programerttp://elektronika.unp.ac.id/wpcontent/uploads/200&iksm

p.pdf diakses pada 20 Oktober 2010). Mata pelajaran difarkan di

SMP Negeri 2 Plupuh Sragen, sesuai dengan Kurikdlumgkat Satuan
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Pendidikan (KTSP), adapun kompetensi yang diajad@alah sebagai
berikut:

Tabel 3: Standar Kompetesi dan Kompetensi Dasar
Standar Kompetensi Kompetens Dasar
1.1 Mengidendifikasi menu
1. Menggunakan perangkat lunak| dan ikon
pada perangkat lunak pengolah
pengolah kata untuk menyajikarkata

Informasi

1.2 Menjelaskan fungsi menu
dan

ikon pada perangkat lunak
pengolah kata

1.3 Menggunakan menu dan
ikon

pokok pada perangkat lunak
pengolah kata

1.4 Membuat dokumen
pengolah kata
Sederhana

Standar Kompetensi Kompetens Dasar
2.1 Mengidentifikasi menu dan
2. Menggunakan perangkat lunak ikon

pengolah angka untuk pada perangkat lunak pengolah
menyajikan angka
2.2 Menjelaskan fungsi menu
Informasi dan

ikon pada perangkat lunak
pengolah angka

2.3 Menggunakan menu dan
ikon

pokok pada perangkat lunak

pengolah kata

2.4 Membuat dokumen
pengolah

angka sederhana
Sumber: (Silabus SMP Negeri 2 Plupuh Sragen)
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B. Penelian Yang Relevan

Penelitian yang dilakukan oleh beberapa peneliikbedapat menjadi
kajian yang relevan dengan penelitian yang akaakdian. Meskipun
penelitian tersebut tidak berasal dari bidang kaahfang sama, tetapi hasil
penelitian yang telah dilakukan tersebut dapatddi@n bahan pembanding
dan masukan.

Penelitian Nur Budiono (2010) yang berjudul “Penbangan E-
Learning Sebagai Media Pembelajaran Di SMA Piri 1 YogyaKarta
Berdasarkan penelitian tersebut dapat diperolebrnmdsi bahwa tingkat
kelayakane-learning sebagai media pembelajaran dari validator ahli anedi
pembelajaran mencapai 84,2 % dengan kategori sémy@g, dan validator ahli
materi mencapai 83,3 % dengan kategori sangat |&atia pengujian dari ahli
media dan ahli materi menunjukkan rata-rata pemlauntuk e-learning
sebagai media pembelajaran sebesar 83,8%. Berdasaaka tersebut dapat
disimpulkan bahwa e-learning sebagai media pembelajaran yang
dikembangkan layak digunakan sebagai media penalpafajHasil evaluasi
dari kelompok uji coba denganlearning memperoleh nilai rata-rafae test
sebesar 49,54 dan rata-rapmst test sebesar 73,64. Sedangkan untuk
kelompok pembanding yang menggunakan media e@arning diperoleh
nilai rata-ratapre test sebesar 46,06 dan rata-ragest test sebesar 69,85.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapdtted@aan peningkatan

nilai siswa antara kelompok uji coba dengan keldmpembanding. Untuk
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kelompok uji coba terjadi peningkatan nilai sebe&®09 sedangkan untuk
kelompok pembanding terjadi peningkatan nilai seb28,79
Penelitian Lisna Nurrohmawati (2011) yang berjutRéngembangan

Media Pembelajaran Jobsheet Sebagai Upaya Menakatiasil Belajar

KKPI Di SMK N 3 Yogyakarta”. Berdasarkan penelitidarsebut dapat
diperoleh informasi bahwa kelayakan megidosheet diukur berdasarkan
persepsi siswa dan dinyatakan sangat layak dermgaengase 61,67%. Hasil
penggunaan media pembelajajahsheet pada mata diklat KKPI diperoleh
hasil rata-rata nilai siswa kelompok Intervensilada7,89 sedangkan rata-
rata nilai siswa kelompok non-intervensi adalah56,%ecara keseluruhan

siswa kelompok intervensi dinyatakan lulus KKM dangtandar 7,00

C. Kerangka Berfikir

Berdasarkan kajian pustaka yang telah dipaparkagatddiketahui bahwa
untuk mencapai tujuan pembelajaran, pengembangaiarpembelajaran yang
tepat penting dilakukan. Hal ini berpengaruh tedpagherhatian siswa untuk
menangkap dan memahami materi. Interaksi yangdieajatara pendidik dengan
siswa akan memenuhi fungsi penyampaian pesan apdbisedia media
pembelajaran.Media pembelajaran merupakan alat bantu seoramg &au
pendidik untuk menyampaikan materi dengan lebikiegf pada tiap-tiap
situasi kelas. Penggunaan media presentasi deMigeanosoft Power Point
sebagai alat bantu proses pembelajaran tidak benpada batasan-batasan
fitur standart yang ada pada applikasi ini, tessgorang pendidik atau guru

dan khususnya guru TIK harus mampu mengembangkalarewer Point
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yang digunakan. Salah satu tujuan pengembanganar®edier Point ini
adalah mendapatkan pemusatan konsentrasi yangmahksswa terhadap
bahan ajar yang akan disampaikan. Dengan pemusataentrasi siswa pada
bahan ajar, diharapkan penyerapan bahan ajar d@sampaikan akan
terserap secara maksimal.

Pengembangan media presentasi ini dapat dilakukengath
pembuatan desain yang menarik dan animatif sesumgjash pedoman prinsip
elemen visual, elemen verbal dan pola desain. 8ggpandidik harus tahu
apa yang sedang digemari siswa, hal tersebut lgyssmakan untuk referensi
penyusunan dan desaislide-dlide presentasi yang digunakan untuk
menyampaikan bahan ajarnya nanti. Gambar-garbbekground animatif
diperlukan untuk menambah daya tarik siswa yanggkinnsudah bosan
dengan standar gambar yang ada dgdewer point. Ketertarikan siswa ecara
otomatis akan merangsang timbulnya interaksi ap&serta didik dengan
pendidik, meskipun kadang-kadang pada awalnyaulippkrtanyaan yang
agak menyimpang dari benang merah bahan ajar. iTleshpni merupakan
nilai tambah untuk mengawali interaksi-interaksrikignya. Disinilah peran
pendidik untuk mengajak siswa ke dalam konsep baj@anyang sudah di
siapkan.

Dengan demikian perlu dikembangkan media pembalajarenggunakan
Microsoft PowerPoint yang berisi materi pelajaran TIK kelas VIII SMPN 2

Plupuh Sragen.
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METODE PENELITIAN

A. Desain Pendlitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalaode penelitian
dan pengembangarRdsearch and Development) yang mengembangkan
media pembelajaran menggunakds. PowerPoint. Metode penelitian dan
pengembangan adalah metode penelitian yang dignnakak menghasilkan
produk tertentu dan menguji kelayakan produk terseimenggunakan
penelitian bersifat analisis kebutuhan. (Sugiy@u1,0:407).

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui kelayakanedia
pembelajaran menggunakavicrosoft PowerPoint pada mata pelajaran
tekhnologi informasi dan komunikasi (TIK). Serta mmunyai sasaran
pembuatan media pembelajaran yang layak dalam pmsmbelajaran dan
pengembangan media pembelajaran menggunaksnPowerPoint yang
merupakan media pembelajaran berbasis tekhnolofgirmiasi. Untuk
mengetahui kelayakan media pembelajaran menggunislisariPower Point
diperoleh dengan cara memberi angket kepadgment expert pada saat uji

validasi serta siswa kelas VIl pada saat uji coba.

31
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B. Prosedur Penelitian
Desain penelitian yang dikembangkan melalui belzeragphapan
penelitian yaitu analisis kebutuhan, desain, impletasi dan pengujian.
Tahapan ini disebut dengan prosedur penilitian.apah penelitian ini
menggunakan model sekuensial linier menurut Presnfad02:37).
Sekuensial linier mengusulkan sebuah pendekataadkeperkembangan
perangkat lunak yang sistematik dan sekuensialainphda tingkat dan

kemajuan pada seluruh analisis kebutuhan, desaplementasi, pengujian.

Analisis
Kebutuhan - Desain ‘ Implementasi ‘ Pengujian

Gambar 2. Blok diagram pengembangan media pembsiajaenggunakan
Ms. Power Point

Keterangan:

1.  Analisis Kebutuhan
Pada tahap ini dibutuhkan pengumpulan informastaten materi
pembelajaran yang akan disampaikan melalui medmabpkjaran
menggunakanMicrosoft PowerPoint dan terhadap desain media
pembelajaran yang akan diimplementasikan sehinggatdnemenuhi
fungsi yang tepat dalam proses pembelajaran.

2. Desain
Tahapan ini adalah pesan memberi fokus pada penatamen visual
dalam suatu slide, cara penyajian konsep padapsbatamandide

merupakan faktor utama. Setelah konsep terberdngkhh selanjutnya
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adalah menentukan tata letak dan memilih warna gasgai, sehingga
konsep dalanslide menjadi lebih kuat. Serta mengembangkan media
pembelajaran menggunakdicrosoft PowerPoint dilakukan dengan
cara mengikuti pedoman elemen visual multimedia.

Implementasi

Implementasi merupakan tahap yang menterjemahkeap tdesain ke
tampilan yang sebenarnya. Langkah-langkah dalamaptah
implementasi yang dilakukan dalam pengembangan amedi
pembelajaran menggunakisthicrosoft Power Point adalah implementasi
susunan warna yang digunakan untuk membuat desssrrgasi sesuai
dengan pertimbangan respon emosional, aktif, disiarasa panas, atau
lebih kompetitif, bijaksana dan perasaan sejukitbgmla menggunakn
warna yang sejuk dalam latar belakang. Warna tuligng dipakai
dalam desain presentasi ini adalah warna terang lata sedangkan
latar belakang yang digunakan adalah putih dan emehtasi
pengaturan tata letak menggunakan bentuk hur@ntertyaitu huruf Z
dan U, dikarenakan materi yang disampaikan bendikagkah-langkah
mengoprasikaMs.Word

Pengujian

Pengujian dilakukan untuk mengetahui sejauh manadiane
pembelajaran menggunakaficrosoft PowerPoint diuji cobakan, dan

dilakukan dalam beberapa tahapan yaitu:
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a. Alphatesting
Alpha testing merupakan pengujian tahap awal dari pengembangan
media pembelajaran menggunakaMicrosoft PowerPoint.
Pengujian alpha dalam pengembangannya dilakukan oleh ahli
media pembelajaran dan ahli materi. Penilaian jdiiindari
beberapa aspek yang ada pada media pembelajaragunakan
Microsoft PowerPoint. Hasil penilaian dilakukan oleh guru mata
pelajaran TIK di SMP N 2 Plupuh Sragen dan dosdn uatiuk
menentukan apakah pengembangan media pembelajaran
menggunakanMicrosoft PowerPoint sudah layak atau belum
digunakan sebagai media pembelajaran, dengan demdapat
diperbaiki baik dari segi media maupun materi yaakgn
disampaikan sesuai saran validator sebelum diingeé@n di
sekolah.

b. Beta Testing
Pengujian ini diberikan langsung kepada siswa damu gintuk
menilai sejauh mana media pembelajaran menggundkenosoft

Power Point dapat diterima sebagai media pembelajaran.

C. Tempat dan Waktu Pendlitian
1. Tempat Penelitian
Penelitian dilaksanakan di SMP Negeri 2 Plupuh &ragang

berlamat di JI. Raya Plupuh-Sangiran Km.5, Pluptagén.
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2. Waktu Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Oktober 28afpai

Maret 2011.

D. Populas dan Sampel
1. Populasi
Menurut Sugiyono (2010:117) populasi adalah wilayah
generalisasi yang terdiri atas objek atau subjelg yaempunya kualitas
dan karakteristik tertentu yang ditetapkan olehilpieantuk dipelajari
dan kemudian ditarik kesimpulannya. Jadi populagab hanya orang,
tetapi juga objek dan benda-benda alam yang laipulsi juga bukan
sekedar jumlah yang ada pada objek atau subjek dipetpjari, tetapi
meliputi seluruh karakteristik atau sifat yang diknioleh subjek atau
objek itu. Populasi dalam penelitian ini adalahusdt siswa di SMP
Negeri 2 Plupuh Sragen.
2. Sampel
Menurut Sugiyono (2010:118) Bagian dari jumlah dan
karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebBila populasi besar,
dan peniliti tidak mungkin mempelajari semua yadg pada populasi,
misalnya karena keterbatasan dana, tenaga dan ,wakka peneliti
dapat menggunakan sampel yang diambil dari popitiasian yang
dipelajari dari sampel itu, kesimpulan dan hasildgpat diberlakukan

untuk populasi
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Teknik pengambilan sampel dalam penelitian ini allal
menggunakan teknipurposive sampling yaitu teknik penentuan sampel
dengan pertimbangan tertentu sesuai dengan tujwargambilan
sampel pada penelitian, Sugiyono (2010:124). Tujpangambilan
sampel pada penelitian ini dengan tekpikposive sampling adalah
untuk mengetahui pengembangan media pembelajaraiggueakan
Microsoft PowerPoint pada kelas VIII saja. Alasan pemilihan sampel
pada penelitian ini yaitu kelas VIII diangap sudabmperoleh dasar-

dasar pelajaran TIK sehingga mempermudah dalanepmenelitian.

E. Teknik Pengumpulan Data
Sugiyono (2010:194) menggolongkan pengumpulan geaelitian
dapat dilakukan dengan interview (wawancara), kuesi (angket), observasi
(pengamatan), dan gabungan ketiganya. Adapun tgkeiigumpulan data
dalam penelitian ini adalah:
1. Wawancara
Wawancara merupakan satu cara untuk mendapatkam skxtara
langsung dengan kisi-kisi yang telah disusun sebeya. Wawancara
dilakukan dengan guru mata pelajaran TIK di SMP Rl@puh Sragen,
tujuan dari wawancara adalah untuk mengetahui renggmbelajaran
yang akan disampaikan melalui media pembelajaramgguamakan

Microsoft Power Point.
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2. Angket
Angket merupakan teknik pengumpulan data yang wiklak dengan
memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataanlisteftepada
responden untuk dijawabnya (Sugiyono, 2010: 198)ai penelitian ini
angket digunakan untuk menilai kelayakan pengemdamgedia
pembelajaran menggunakits. PowerPoint. Responden yang dilibatkan
dalam pengambilan data adalah dosen ahli materi atdnh media
pembelajaran untuk uji validasi serta siswa untumineri tanggapan
terhadap pengembangan media pembelajaran menggunida
Power Point yang dibuat oleh peneliti. Jawaban responden ditidngan
cara member tandznecklist (V) pada angket yang telah disediakan.
a.  Angket untuk Ahli Materi dan Media
Angket yang diberikan kepada ahli materi dan ahledia
mempunya 5 alternatif jawaban dan mempunyai bokmt adalah
sebagai berikut:

Tabel 4. Kriteria penilaian angket ahli materi saedia

Pernyataan
Jawaban Nilai
Sangat Layak 5
Layak 4
Cukup Layak 3
Tidak Layak 2
Sangat Tidak Layak 1

b.  Angket untuk Siswa
Angket dengan empat alternatif jawaban yaitu “Sarfggtuju”,

“Setuju”, “Tidak Setuju”, “Sangat Tidak Setuju”. Wwaban dapat
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diartikan sebagai berikut “SST” media pembelajaran
menggunakalicrosoft PowerPoint sangat layak digunakan, “ST”
diartikan bahwa media pembelajaran menggunakiacr osoft
PowerPoint layak digunakan, “TS” bahwa media pembelajaran
menggunakarMicrosoft PowerPoint tidak layak digunakan dan
jawaban “STS” media pembelajaran menggunakéicrosoft
PowerPoint sangat tidak layak digunakan sebagai media
pembelajaran. Pembobotan skor pada alternativebmwadalah
sebagai berikut:

Tabel 5. Kriteria angket penilaian siswa

Pernyataan
Jawaban Nilai
Sangat Setuju 4
Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

Instrumen Penelitian

Menurut Sugiyono (2010: 184), instrumen penelitetalah suatu alat
yang digunakan untuk mengukur fenomena alam mauwpiwk mengukur
fenomena sosial yang diamati secara spesifik. Sefanamena tersebut
disebut variabel penelitian. Jadi instrumen peia@limerupakan alat bantu
yang digunakan pada waktu meneliti untuk mengungutkata.

Instrumen dalam penelitian ini menggunakan angkegket diberikan
kepada ahli materi, ahli media dan siswa SMP N up#i dalam uji coba

kelas VIII. Berikut ini penjelasan untuk kisis-kisstrumen.
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a. Angket untuk Ahli Materi

Instrumen ini diberikan kepada ahli materi yangidiean kesesuaian
media pembelajaran dilihat dari relevansi mateaddtabel 7 berikut ini
terlihat kisi-kisi instrumen ditinjau dari segi reat

Tabel 6. Kisi-kisi instrumen kelayakan ditinjau idawateri

No | Aspek Indikator No Butir
1. Relevansi | Kesesuain dengan silabus 1
Materi Kejelasan kompetensi 2

Relevansi materi dengan tujuan 3
pembelajaran

Kebenaran materi 4
Kelengkapan materi 5
Penulisan materi 6
Keruntutan dan kejelasan materi 7
Tingkat kesulitan 8
Kedalaman materi 9

2. Manfaat Mempermudah  pendidik dalam 10
pembelajaran
Mempermudah peserta didik dalam 11
memahami materi
Membantu proses pembelajaran 12

b. Angket untuk Ahli Media

Instrumen diberikan kepada ahli media dengan menkgiayakan
Setelah itu instrumen disesuaikan dengani aspedkagpng diukur
berlandaskan teori tertentu, maka selanjutnya dildbasikan dengan
ahli (Sugiyono, 2010:177). Para ahli diminta peradapa tentang
instrumen yang telah disusun, untuk aspek media bpkgaran
instrumen yang digunakan dilihat dari elemen visalmen verbal dan

pola desain. Berikut kisi-kisi instrumen ditinjaardmedia pembelajaran
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Tabel 7. Kisi-kisi instrumen kealayakan ditinjauidaedia pembelajaran

Aspek Indikator No Butir
Elemen Visual Visual nyata 1
Visual analogi 2
Visual organisasi 3
Elemen Verbal Model huruf 4
Banyaknya model huruf 5
Huruf Kapital 6
Warna huruf 7
Ukuran huruf 8
Spasi baris 9
Jumlah kata setiaghide 10
Pola desain Konsep tunggal setsipe 11
Kesatuan 12
Kesederhanaan 13
Pengaturan tata letak 14
Animasi dan suara 15

c. Angket Untuk Siswa
Instrument untuk siswa berisikan kesesuaian pengegan media
pembelajaran menggunakaviicrosoft PowerPoint yang dilihat dari
performance dan segi desain. Kisi-kisi instrumentuls siswa dapat

dilihat pada tabel 8 berikut ini.
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Tabel 8. Kisi-kisi instrumen angket siswa
Aspek Indikator No Butir
Elemen Visual Visual nyata 1

Visual analogi 2
Visual organisasi 3
Elemen Verbal Model huruf 4
Banyaknya model huruf 5
Huruf Kapital 6
Warna huruf 7
Ukuran huruf 8
Spasi baris 9
Jumlah kata setiaghide 10
Pola desain Konsep tunggal setsipe 11,12
Kesatuan 13,14
Kesederhanaan 15,16
Pengaturan tata letak 17,18,19
Animasi dan suara 20

G. Validitasdan Reliabilitas Instrumen
1. Validitas Instrumen

Menurut Sugiyono (2010), dalam penelitian kuanfit&titeria
utamanya adalah terdapat data hasil penelitiaraldallid, reliabel, dan
obyektif. Valid berarti instrumen tersebut dapat gutiakan
untukmengukur apa yang hendak diukur.

Pendapat Sugiyono tersebut sejalan dengan pendaydadrdi
(2003) yang menyatakan bahwa validitas adalah aterajang
menunjukkan dimana suatu tes mengukur apa yangakeddikur
menurut kedua ahli tersebut validitas merupakartusu&uran yang
dapatdigunakan untuk mengukur apa yang hendak digelanjutnya

pendapat berikut juga dapat digunakan sebagai pekgaua pendapat
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ahli di atas, yaitu pendapat Saifudin Azwar (209ahg menyatakan
bahwa validitas adalah ukuran yang menunjukkarubaj@ana ketepatan
dan kecermatan suatu alat ukur dalam melakukarsfurkgirannya.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat dikanpbahwa
validitas adalah ketepatan dan kecermatan suatdaiesn melakukan
fungsi ukurannya.

Pada penelitian yang bersifat kuantitatif, untukndegpatkan data
yang valid dan reliabel yang diuji validitas dadiaiglitasnya adalah
instrumen penelitiannya.

Menurut Sugiyono (2007), untuk instrumen yang rest-tyang
digunakan untuk mengukur sikap cukup memenuhi Naickonstruksi.
Oleh karena itu, validitas yang digunakan dalameptsan ini adalah
validitas konstruksidonstruct validity).

Uji validitas dilakukan dengan meminta pendapai gobgment
expert). Ahli terdiri dari ahli materi yang berasal dapiru SMP N 2

Plupuh Sragen dan dari FT UNY, ahli media yang&ardari FT UNY.

. Reliabilitas Instrumen

Reliabilitas adalah keajegan alat tersebut dalaemgukur apa
yang diukurnya. Alat ukur yang akan digunakan dafsenelitian harus
reliabel, dalam arti memiliki keajegan dalam metadekan pengukuran,

menurut Nana Sudjana dan Ibrahim (2004).
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Pendapat ini diperkuat oleh pendapat Suharsimiuéstiik (2006)
yang menyatakan bahwa reliabilitas menunjuk pada g&ngertian
bahwa suatu instrumen cukup dapat dipercaya ungundkan sebagai
alat pengumpul data karena instrumen tersebut doai&h

Instrumen yang sudah baik tidak akan bersifat neid@n
responden untuk memilih jawaban-jawaban tertentsirumen yang
sudah dapat dipercaya, yang reliabel akan menghasilata yang dapat
dipercaya juga. Apabila datanya memang benar sesigmigan
kenyataannya, maka berapa kalipun diambil, tetamnalsama.
Reliabilitas menunjuk pada tingkat keterandalamates Reliabel artinya
dapat dipercaya, jadi dapat diandalkan. Jadi instrutersebut cukup
baik sehingga mampu mengungkap data yang bisacdier

Uji reliabilitas digunakan untuk mengukur apakahtaunstrument
cukup dapat dipercaya untuk digunakan sebagaipgagumpul data
karena instrument tersebut sudah baik. Uji reli@sildalam penelitian
ini_menggunakan rumudlpha Cronbach sesuai dengan pendapat
Sugiyono (2007) bahwa pengujian reliabilitas dengaknik Alpha
Cronbach dilakukan untuk jenis data interval / essByata dari angket
yang diuji reliabilitasnya merupakan data interyahg terdiri dari empat
rentang nilai, yaitu Sangat Setuju (SST) bernilaébdtuju (ST) bernilai 3,
Tidak Setuju (TS) bernilai 2, dan Sangat Tidak pe(8TS) bernilai 1.

Rumus Rumu#lpha Cronbach yang digunakan adalah sebagai berikut:
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Keterangan:
ri1 = reliabilitas instrument
k = banyaknya butir pertanyaan

Zai = jumlah varians butir

g% =varians total

Uji reliabilitas dilakukan dengan bantuan progr&®SS 16, maka
dapat diperoleh hasil sebes@/697. Hasil perhitungan selanjutnya
dikonsultasikan pada tabel berikut sebagai patokariuk mengetahui
reliabilitas instrument berdasarkan pada Kklasifikdari Sugiyono
(2009:231) adalah sebagai berikut:

Tabel 9. Pedoman tingkat reliabilitas instrumen

Interval Koefisien Tingkat Hubungan
0,00 - 0,199 Sangat Rendah
0,20 - 0,399 Rendah
0,40 - 0,599 Sedang
0,60 - 0,799 Tinggi
0,80 - 1,000 Sangat Tinggi

Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh nilai bditas sebesar
0,697. Selanjutnya nilai tersebut diukur dengan tabel laasilnya adalah
tinggi. Jadi, pengembangan media pembelajaran mengguiVa&ersoft
PowerPointdinyatakan reliabel dalam proses pembelajaran TIEBMP

N 2 Plupuh Sragen.
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H. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitra adalah
teknik analisis deskriptif. Teknik analisis deskifipdilakukan dengan
menggunakan statistik deskriptif. Statistik dedffripdalah statistik yang
digunakan untuk menganalisa data dengan cara mnieipbéisan atau
menggambarkan data yang telah terkumpul sebagairadaaya tanpa
bermaksud membuat kesimpulan yang berlaku untuk numatau
generalisasi (Sugiyono, 2010: 207).

Untuk menentukan kategori kelayakan media pembelajani,
dipakai skala pengukuran skala likert. Dengan skaagukuran skala
likert, maka variabel yang akan diukur dijabarkamenpadi indikator
variabel, kemudian indikator variabel dijadikan agd titik tolak untuk
menyususn item-item instrumen yang dapat berupayptran atau
pertanyaan. Jawaban setiap item instrumen yang gneagan skala likert
mempunyai gradasi dari sangat positif sampai sanggatif (Sugiyono,
2010: 135).

1. Kelayakan pengembangan media pembelajaran mengauivakrosoft
PowerPoint berdasarkan Ahli materi dan Ahli media
Setelah diperoleh hasil pengukuran dari tabulasr skaka perhitungan

skor dapat diadopsi dari skala likert adalah seldaeyakut:



46

Tabel 10. Kriteria kelayakan media pembelajaranikipara ahli

Kategori Penilaian Skor

Sangat Layak

Layak

Cukup Layak

Tidak Layak

Sangat Tidak Layak

=N WU

Tabel 11. Interpretasi kriteria penilaian hasilidasi para ahli

Kategori
Penilaian

I nterpretasi

Sangat Layak

Ahli materi dan ahli media menyatdbamva media
pembelajaran menggunakavis.PowerPoint sangat
layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Layak

Ahli materi dan ahli media menyatakan bahvealian
pembelajaran menggunakavs.PowerPoint layak
digunakan sebagai media pembelajaran

Cukup Layak

Ahli materi dan ahli media menyatakahvsa medis
pembelajaran menggunakavis.PowerPoint cukup
layak digunakan sebagai media pembelajaran

|

|

Tidak Layak | Ahli materi dan ahli media menyatakawa medis
pembelajaran menggunakakls.PowerPoint tidak
layak digunakan sebagai media pembelajaran

Sangat Tidak | Ahli materi dan ahli media menyatakan bahwa mé

Layak pembelajaran menggunakavis.PowerPoint sangat

rdia

tidak layak digunakan sebagai media pembelajar

D

n

Proses perhitungan persentase dilakukan  dengan

Cara

membandingkan frekuensi yang diobservasi dengakudresi yang

diharapkan. Persentase dihitung dengan menggunekans sebagai

berikut:

Persentase

Frekuensi yang diobservas
- Hadil o x100%
Frekuensi yang diharapkan

Data yang diperoleh merupakan data berupa angka seanjutnya

dikategorikan sesuai

dengan pengukuran skala .lik&glanjutnya
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kelayakan media pembelajaran dalam penelitian igoldngkan dalam
lima kategori kelayakan dengan menggunakan skdtalaSkelayakan

tersebut adalah sebagai berikut:

20% 40% 60% 80% 100%

Sangat tidak layak  Tidak layak Cukup dlay Layak Sangat layak

Gambar 3. Skala Pengukuran
Dari penggolongan skala pengukuran persentaseslidédtelompokkan
kedalam kategori kelayakan sebagai berikut:

Tabel 12. Kategori Presentasi Kelayakan

Skor dalam persen (%)

Kategori Kelayakan

<20% Sangat Tidak Layak
21%-40% Tidak Layak
41%-60% Cukup Layak
61%-80% Layak
81%-100% Sangat Layak

2. Kelayakan pengembangan media pembelajaran mengauivakrosoft

Power Point berdasarkan pendapat Siswa

Selain media pembelajaran divalidasi oleh ahli madan ahli

media, media tersebut juga diuji berdasarkan peatdagiswa.
Perhitungan juga dilakukan dengan proses perhituggag mengadopsi

dari skala likert adalah sebagai berikut:
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Tabel 13. Tabel kriteria kelayakan media pembedajar

Kriteria Kelayakan Media Pembelajaran
Kategori Penilaian Interval Nilai
Sangat Setuju 4
Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

Tabel 14. Interpretasi kriteria penilaian untuknss
Kategori I nterpretasi
Penilaian

Sangat Setuju Siswa sangat setuju media pembeiajara

menggunakarMs.Power Point digunakan di SMR

N 2 Plupuh Sragen

Setuju Siswa setuju media pembelajaran menggunakan
Ms.PowerPoint digunakan di SMP N 2 Plupyh
Sragen

Tidak Setuju Siswa tidak setuju media pembelajaran
menggunakarMs.Power Point digunakan di SMR
N 2 Plupuh Sragen
Sangat Tidak | Siswa sangat tidak setuju media pembelajaran

Setuju menggunakarMs.Power Point digunakan di SMR
N 2 Plupuh Sragen

Proses perhitungan persentase dilakukan dengan cara
membandingkan frekuensi yang diobservasi dengakudresi yang
diharapkan. Persentase dihitung dengan menggunekauns sebagai

berikut:

Frekuensi yang diobservas

x100%

Persentase = - -
Frekuensi yang diharapkan

Data yang diperoleh merupakan data berupa angka selanjutnya
dikategorikan sesuai dengan pengukuran skala .lik&glanjutnya

kelayakan media pembelajaran dalam penelitian igoldngkan dalam
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empat kategori kelayakan dengan menggunakan sB&kla kelayakan
tersebut adalah sebagai berikut:

25% 50% 75% 100%

— | e— | e— | «—

Sangat Tidak Setuju Tidak Setuj  Setuju Sangat Setuju

Gambar 4. Skala Pengukuran
Dari penggolongan skala pengukuran persentaseslidédtelompokkan
kedalam kategori kelayakan sebagai berikut:

Tabel 15. Kategori Presentasi Kelayakan
Skor dalam persen (%) Kategori Kelayakan

<25% Sangat Tidak Setuju
26% - 50% Tidak Setuju
51% - 75% Setuju

76% - 100% Sangat Setuju




BAB |V
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pendlitian
Berdasarkan prosedur penelitian yang telah dikekarkamaka diperoleh
hasil sebagai berikut :
1. AnalisisKebutuhan
Setelah melakukan analisis rencana pembelajaraarbarguru mata
pelajaran Tekhnologi Informasi dan Komunikasi (TIEMP Negeri 2
Plupuh Sragen, Maka dibutuhkan suatu media penabataj yang
mendukung pada satu standart kompetensi yaitu meaggn perangkat
lunak pengolah kata untuk menyajikan inform&dedia pembelajaran
yang dipilih untuk membantu siswa dalam proses petagran TIK
adalah media pembelajaran menggunaWemosoft Power Point.
Media pembelajaran merupakan media pembelajarary yeemuat
materi lengkap dan terhadap desain media pembeajgang akan
diimplementasikan sehingga dapat memenuhi fungeg y@pat dalam

proses pembelajaran.

2. Desain
Setelah data pada analisis terkumpul maka tahaptanjstnya
adalah membuat desain. Desain dibuat semenarik kimungntuk
mempermudah peneliti secara umum mendapatkan f@rhdari para

siswa atau yang diteliti. Seperti yang telah dikdwu pada siswa sekolah

50
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SMP Negeri 2 Plupuh Sragen, khususnya siswa kelds Berikut ini
adalah rancangan desain tampilan visual media pajaken

menggunakaiMicrosoft PowerPoin dapat dilihat pada gambar berikut:

Konsep Tunggal Setiap Slide

»>Materi

»Materi

>Materi

Gambar 5. Tampilan desain melalui konsep tungdahaaetiapslide

Kesatuan atau Harmoni

Gambar 6. Tampilan desain melalui konsep kesatizanhearmoni
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Kesederhanaan

» Materi
»Materi

»Materi

ArmwmZ >0

Gambar 7. Tampilan desain melalui konsep kesedadman

Pengaturan tata letak “U”

Gambar 8. Tampilan desain melalui konsep pengatatarietak
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I mplementasi

Implementasi dari desain yang telah dibuat adalamegapan
presentasPower Point. Dapat dilihat melalui gambar di bawah ini:
a. Pada hasil presentasi halaman pembuka terdapat lintuk

melanjutkan ke halaman judul.

Pertemuah 1

tekanuntuk melanjutkan

Gambar 9. Hasil presentagtide halaman pembuka
b. Hasil presentasi slide halaman judul terdapat juduhbteri
pembelajaran yang disampaikan, serta terdapat fi@nyang berisi

sub materi.

Bekerja Dengan
Microsoft Word

Gambar 10. Hasil presentatide halaman judul
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c. Hasil presentasi slide sub materi membuka dokumam lberisi
langkah-langkah membuka dokumen baru dengan mekesuk
animasi trigger yang akan menampilkan urutan land&agkah untuk
membuka dokumen baru. Terdapat link menghubungk&asuk materi

yang masih satu bahasan dengan membuka dokumen baru

Home A. Membuat Dokumen Baru

Langkah-langkah yang dapat dilakukan
Memb.dokbaru JEAAGUZIN
| o |

EditingTeks

Meng-Copy

Tt AR

Menghapus Teks JiiE

] Penutup ;

. [T
il &

Gambar 11. (a) Hasil presengiisie sub materi membuat dokumen baru
Sub materi lanjutan dari membuat dokumen baruuyaienggeser
insertion point atau kursor. Juga terdapat linkgheiung slide sub

materi yang masih satu bahasan.

Menggeser Insertion Point (Kursor)

VSRS > Insertion point = kursor.

Editing Teks » Berfungsi sebagai penunjuk lokasi
tempat memulai pengetikan atau
menandaiteks .

Meng-Copy

» Penggunaan digunakan untuk
Menghapus Teks mempermudah dalam pembuatan
suatu dokumen.

=»

Gambar 11. (b) Hasil presentasde sub materi membuat dokumen baru
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d. Hasil presentasi pada slide sub materi editing mhaégisikan tentang

cara untuk memperbaiki teks dalam proses pengetikan

. i
ga Editing Teks'’ g‘

» Tekantombol Backspace

Memb.dok baru

Editing Teks

» Tekan tombol Delete

=
o
&

Copy
» Pilih menu edit = repeat typing

Menghapus Teks
» Pilih menu edit = undo typing

Gambar 12. Hasil presentaide sub materi editing teks
e. Dalam hasil presentasi slide sub materi mengcogg juenggunakan
triger untuk menampilkan urutan langkah-langkahaaiaimengcopy

suatu teks.

C. Mengcopy atau Menyalin

Untuk menyalin teks sesuaidengan

lokasi yang diinginkan adalah sebagai
Memb.dok baru berikut:

Editing Teks

Menghapus Teks

5
E
g
2

Gambar 13. Hasil presentakide sub materi mengcopy
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Dalam slide sub materi menghapus teks menggunaigget untuk

menampilkan urutan langkah-langkah dalam menghtgbss

Memb.dok baru

Editing Teks

Meng-Copy

Menghapus Teks

D. Menghapus Teks

Untuk menghapus teks atau. suatu objek,

ikuti lanakah berikut ini:

#Pilih teks atau objek yang akan dihapus.

» Klik menu Edit > Clear = Contentatay
tekan tombol Delete pada keyboard.

=

Gambar 14. (a)Hasil presentalsde sub materi menghapus teks

Langkah-langkah menghapus teks selanjutnya dagdtatdipada

gambar di bawah ini:

Memb.dok baru

Editing Teks

Meng-Copy

Menghapus Teks

D. Menghapus Teks

bapat dilihat pada tampilan dibawah ini:

Gambar 14. (b)Hasil presentdsde sub materi

menghapus teks
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g. Halaman penutup setelah presentasi materi selssanpaikan.

Terima Kasih

3

Gambar 15. Hasil presentatide halaman penutup

4. Pengujian
Pengujian pengembangan media pembelajaran menggunak
Microsoft PowerPoint melalui alpha testing dan beta testing. Kemudian
dari pengujian itu dapat diperoleh hasi sebagakbier
a. Alpha Testing
Pengujian ini dilakukan oleh ahli materi dan ahkedia untuk
mengukur  kelayakan  pengembangan media pembelajaran
menggunakan Microsoft PowerPoint sebelum diimplmentasikan
dalam proses pembelajaran di SMP N 2 Plupuh Sragen.
1) Validasi Ahli Materi (Guru TIK SMP N 2 Plupuh Srage
Setelah ahli materi melakukan penilaian, maka dtkeit hal-hal
yang harus dilakukan perbaikan. Adapun saran gexbalari ahli

materi antara lain :
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Tabel 16. Revisi dari ahli materi oleh guru TIK SNMP2 Plupuh

Sragen
NoO. Saran Tindak lanjut
1. | Kurang animasi sehinggaenambah sediki
monoton. animasi supaya tidak
terlalu banyak animasi.

Dengan menggunakan angket terdiri dari 12 butirl s@amg

ditinjau dari aspek relevansi materi dan aspek a@nfmaka

diperoleh jumlah hasil skor yang ditinjau dari dspeateri = 27,

jumlah hasil skor yang ditinjau dari aspek manfaai6, skor

maksimal 5x12 = 60 sehingga presentase yang dgiedalah

sebagai berikut :

Tabel 17. Penilaian ahli materi oleh guru TIK SMP2NPlupuh

Sragen
Frekuens Frekuens Pr esentase
No Aspek yang yang (%)
diobservas | diharapkan
1 Relevansi 27 40 67,50
Materi
2 Manfaat 16 20 80
Total 43 60 71,67
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Berikut penyajian data penilaian ahli materi maldiagran:

80
80.00% -
75.00% -
70.00% - 67,5 m Aspek relevans
R materi

65.00% = Aspek manfaat
60.00% T f

Aspek Aspek

relevans manfaat

materi

Gambar 16Grafik penilaian ahli materi oleh gu

TIK SMP N 2 Plupuh Sragen

Berdasarkan validasi ahli matoleh guru TIK SMP N 2 Plupu
Sragenyang ditinjau daraspek relevansi mate sebesar 67,50%
dan aspek manfaat sebmr 80%. Secara keseluruhan ting
validasi ahli materi memperoleh presentase sebydsé7%yang
menunjukkan bahwa materi teknologi informasi damunikasi
yang disajikan menggunakaiMicrosoft PowerPoint layak
digunakan dengan beberapa revisi dan .

Validasi Ahli Materi (Dosen ahli mate

Setelah ahli materi melakukan penilaian, maka dhxeit ha-hal
yangharus dilakukan perbaikan. Adapsaran perbaikan dari a

materi antara lair



Tabel 18. Revisi dari ahli materi

60

tampilan desain.

No. Saran Tindak lanjut
1. | Fungsi Hyperlink diaktifkan | Mengaktifkan hypeii
2. | Tampilan dibuat variasi Menambah varigsi

Dengan menggunakan angket terdiri dari 12 butirl s@mg

ditinjau dari aspek relevansi materi dan aspek awnfmaka

diperoleh jumlah hasil skor yang ditinjau dari dspeateri = 32,

jumlah hasil skor yang ditinjau dari aspek manfaat3, skor

maksimal 5x12 = 60 sehingga presentase yang defeladalah

sebagai berikut :

Tabel 19. Penilaian ahli materi oleh dosen ahliemat

Frekuens Frekuens
Presentase
No Aspek yang yang (%)
diobservas | diharapkan
1 Relevansi 32 40 80
Materi
2 Manfaat 13 20 65
Total 45 60 75
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Berikut penyajian data penilaian ahli materi melalui diag:

—80
80% -
70% -
60% -
50% - .
40% | B Aspek relevansi
300/" materi
20‘V: i m Aspek manfaat
10% -
0% T f

Aspek Aspek

relevans manfaat

materi

Gambar 17. Grafipenilaian ahli mate oleh

dosen ahli materi

Berdasarkan validasi ahli materi yarditinjau dar aspek
relevansi mater sebesar 80% dan aspelanfaa sebesar 65%.
Secara keseluruhan tingkat validasi ahli materi penwieh

presentasesebesar 75%yang menunjukkan bahwa ma

teknologi informasi dan komunikayang disajikan menggunak.

Microsoft PowerPoint layak digunakan dengan beberapa re

dan sarai

Validasi Ahli Medie

Setelah ahli media melakukan penilaian, maka diketha-hal

yangharus dilakukan perbaikan. Adapsaran perbaikan dari a

media antara lai:
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Tabel 20. Revisi dari ahli media

No. Saran Tindak lanjut
1. Animasi tulisan perlu Mengembangkan
dikembangkan animasi pada tulisan
2. Ada kesan monoton dari satMenambah animasi
dide ke dlide yang lain dalam perpindahan
dide.

Dengan menggunakan angket terdiri dari 15 butirl s@mg
ditinjau dari aspek elemen visual, elemen verbal plala desain,
maka diperoleh jumlah hasil skor yang ditinjau depek elemen
visual = 10, jumlah hasil skor yang ditinjau ddereen verbal =
26, jumlah hasil skor yang ditinjau dari aspek padsain = 16,
skor maksimal 5x15 = 75 sehingga presentase yaperaleh
adalah sebagai berikut :

Tabel 21. Penilaian ahli media

Frekuensi Frekuensi Pr esentase
No Aspek yang yang (%)
diobservas | diharapkan
1 Elemen visual 10 15 66,7
2 Elemen verbal 26 35 74,29
3 Pola desain 16 25 64
Total 52 75 69,33




Berikut penyajian datpenilaian ahli medianelalui diagran

76
74
72
70
68
66
64
62
60
58

74,29
66,7 H Elemen visual
_o& ® Elemen verbal
Pola desain
Elemen Elemen Pola
visual verbal desain

Gambar 18Grafik penilaian ahli med
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Berdasarkan validasi armedia yangditinjau dar elemen visual

memperoleh presentase sebesar 6, aspek elemen verbal

sebesar 74,29 dan as pola desainsebesar 64' .

Secara

keseluruhan tingkat validasi ahli media mendapasgmtas

sebesar 69,% dapat dinyatakan bahwa media pembelaj

menggunakarMicrosoft PowerPoint

beberapa revisi dan sar

b. Beta Testing.

layak digunakan deng:

Setelah dilakukan validasileh ali materi dan ahli medic

kemudian dilakukaiji coba kepada 40 siswa kelas VSMP Negeri

2 Plupuh dengan mengambil sammasing-masingespnden setiap

kelas yaitu 10siswa. Jumlah seluruhan butir sebany20 soal.
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Perhitungan presentase ditinjau dari beberapa agpel§ kemudial

dihitung secara keseluruhan. Diperoleh jumlah hsigir dari aspe

elemen visual = 358, aspek verbal = 822 dan apola desain =

1177, kemudian jumlah skor maksindari aspek elemen visl =

480, elemen verbal = 1120 dan pola desain = 1&#hingge
presentase yang diperoleh ada
Tabel 22 Penilaian menurut pendapat siswa
Frekuens Frekuens
Presentase
No Aspek yang yang (%)
diobservas | diharapkan
1 Elemen visual 358 480 74,58
2 Elemen verbal 822 112( 73,39
3 Pola desain 1177 160( 73,56
Total 2357 320( 73,65

Berikut penyjian data penilaianmenurut pendapat sis melalui

diagram:

74.6
74.4
74.2

74
73.8
73.6
73.4
73.2

73
72.8

72.6

Flemen Flemen
visual verbal

Pola desain

E Flemen visual
B Elemen verbal

Pola desain

Gambar 19. Grafik penilaiasiswe
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Berdasarkan hasil penilaian dari tanggapan sisavey yitinjau dari
beberapa aspek yaitu aspek elemen visual sebesa8%/4 aspek
elemen verbal sebesar 73,39% dan aspek pola desd@ib6. Secara
keseluruhan penilaian mendapat presentase seb8%B% yang
menunjukan bahwa media pembelajaran menggunakianosoft
PowerPoint termasuk dalam kategori layak artinya media
pembelajaran yang digunakan dapat diterima olekvasisintuk

mempermudah dalam penyerapan materi yang disanmpaika

B. Pembahasan Hasil Penelitian
1. Pengembangan M edia Pembelajaran

Proses pengembangan media pembelajaran mengguiikeosoft
PowerPoint diawali dengan melakukan analisis kebutuhan. Setela
melakukan analisis rencana pembelajaran bersama rmgata pelajaran
Tekhonologi Informasi dan Komunikasi SMP N 2 Plugbtagen maka
dibutuhkan suatu media pembelajaran menggunakldicrosoft
PowerPoint yang sesuai dengan standart kompetensi menggunakan
perangkat lunak pengolah kata untuk menyajikanrmési dan berisikan
materi bekerja dengarMsWord. Penyampaian materi pembelajaran
menggunakan Microsoft PowerPoint diharpakan siswa mempunyai
ketertarikan terhadap materi yang disampaikan, reikagkan materi
disajikan melalui tampilan yang atraktif dan mekari

Setelah melakukan analisis kebutuhan kemudian ukkak

pengembangan produk mengikuti pedoman pembuataaindessual
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presentasi multimedia. Hasil dari pengembangan ykrdaerupa media
pembelajaran menggunakahicrososft PowerPoint yang telah didesain
sesuai dengan warna dan tata letak berdasarkasippetemen visual,
elemen verbal, dan pola desain. media pembelajan@nggunakan
Micrososft PowerPoint dibuat sedemikian rupa sehingga dapat
memudahkan dalam proses pembelajaran dan memptungsi yang
tepat dalam proses pembelajaran.
. Kelayakan Media Pembelajaran

Kelayakan media pembelajaran menggunakacrososft Power Point
diperoleh dari data yang telah didapatkan dari pggag ahli materi oleh
guru dan dosen, ahli media dan siswa. Digunakatrum&n dengan
menggunakan penilaian atau skor 1-5 untuk ahli mdtn media sesuai
dengan kategori yang telah ditetapkan sebelumnyia ¥a20% berarti
sangat tidak layak, 21-40% berarti tidak layak,60% berarti cukup
layak, 61-80% berarti layak dan 81-100% berartigaamayak. Penilaian
berdasarkan tanggapan siswa menggunakan penilk@arskor 1-4 yaitu
0-25% sangat tidak setuju, 26-50% tidak setuju/5% setuju dan 76-
100% sangat setuju. Berdasarkan hasil penilaiasy&kln dari para ahli
dan siswa dapat dijabarkan dalam pembahasan barikut
a. Ahli Materi (Guru TIK SMP N 2 Plupuh Sragen)

Berdasarkan penilaian ahli materi yang dilakukahaatu orang guru

TIK, kelayakan media pembelajaran menggunakticrososft

PowerPoint melaui aspek relevansi materi dan manfaat, dicapai
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dengan persentase 71,67%. Hal ini dapat diartikemhwa materi
tekhnologi informasi dan komunikasi dalam katedayak digunakan
sebagai media pembelajaran walaupun perlu dilakuksisi sesuai
saran dari ahli materi

. Ahli Materi (Dosen ahli materi)

Berdasarkan penilaian ahli materi yang dilakukaghaatu orang
dosen ahli materi, kelayakan media pembelajaran gmerakan
Micrososft PowerPoint melaui aspek relevansi materi dan manfaat,
dicapai dengan persentase 75%. Hal ini dapat kiartibahwa materi
tekhnologi informasi dan komunikasi dalam katedayak digunakan
sebagai media pembelajaran walaupun perlu dilakuksisi sesuai

saran dari ahli materi.

. Ahli Media

Berdasarkan penilaian ahli media yang dilakukarm slgtu orang
dosen ahli media, kelayakan media pembelajaran gueradan
Micrososft PowerPoint melalui aspek elemen visual, aspek elemen
verbal dan aspek pola desain dicapai dengan passe60,33%. Hal
ini dapat diartikan bahwa ahli media menyatakanienpdmbelajaran
menggunakamMicrososft PowerPoint dalam kategori layak digunakan
sebagai media pembelajaran walaupun perlu dilakuk&isi sesuai

saran dari ahli media.
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d. Siswa
Berdasarkan penilaian yang diberikan langsungde&geswa yang
melibatkan 40 siswa, diperoleh presentase sebe&%&6%. Hal ini
dapat diartikan bahwa media pembelajaran menggunkkerosoft
PowerPoint termasuk dalam kategori layak. Siswa dapat memaha
materi dan sangat tertarik dengan penyampaian matetalui
tampilan yang atraktif dan menarik dengan media hegajaran

menggunakaiicrosoft PowerPoint.

Penilaian kelayakan media pembelajaran menggunaWamosoft
PowerPoint berdasarkan ahli materi termasuk dalam kateggeklaahli
media dalam kategori layak dan siswa dalam katégpak. Penilaian dari
validitas ahli materi melalui guru dan dosen, vadidahli media dan
penilaian pendapat siswa tersebut dapat diartikahwh media
pembelajaran menggunakaMicrosoft PowerPoint layak digunakan
sebagai media pembelajaran di SMP N 2 Plupuh Sragaebel hasil
kelayakana dapat dilihat pada tabel 23 berikut ini:

Tabel 23. Hasil Kelayakan

No. Penilaian/ Responden Hasil
1 Ahli Materi (Guru) Layak (71,67%
2 Ahli Materi (Dosen) Layak (75%)
3 Ahli Media Layak (69,33%
4 Siswa Layak (73,65%




BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan data hasil penelitian dan pembahasam tggah diuraikan,
maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut
1. Pengembangan media pembelajaran menggunékenosoft Power Point
melaui empat tahapan yaitu analisis kebutuhan, iesaplementasi,
pengujia. Media pembelajaran menggunakishicrosoft PowerPoint
berhasil dikembangkan sebagai media pembelajarauk unata pelajaran
Tekhnologi Informasi dan Komunikasi kelas VIII d/® Negeri 2 Plupuh
Sragen
2. Media pembelajaran menggunakahicrosoft PowerPoint yang telah
disusun selanjutnya diukur kelayakannya berdasapgmiapat para ahli
dan siswa sebagai berikut:
a. Ahli materi oleh Guru TIK SMP N 2 Plupuh Sragerotang)
Dicapai dengan persentase 71,67 %. Hal ini dajpatilchn bahwa ahli
materi menyatakan bahwa materi tekhnologi informagan
komunikasi dalam kategori layak.
b. Ahli materi oleh Dosen ahli materi (1 orang)
Dicapai dengan persentase 75 %. Hal ini dapatikbartoahwa ahli
materi menyatakan bahwa materi tekhnologi informagan

komunikasi dalam kategori layak.
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c. Ahli media (1 orang)
Dicapai dengan persentase 69,33%. Hal ini dapdikdia bahwa ahli
media menyatakan bahwa media pembelajaran menggunak
Micrososft PowerPoint dalam kategori layak.

d. Siswa (40 orang)
Dari siswa didapatkan presentase sebesar 73,65%.inHaapat
diartikan bahwa media pembelajaran menggunakdicrosoft
PowerPoint termasuk dalam kategori layak. Siswa tertarik dapat
memahami materi yang disampaikan melalui media péajdran

menggunakaMiicrosoft PowerPoint yang didesain secara atraktif.

B. KETERBATASAN
Pengembangan media pembelajaran menggunikarosoft PowerPoint
memiliki keterbatasan antara lain:
1. Materi yang disampaikan terbatas pada satu stakolapetensi yaitu
menggunakan perangkat lunak pengolah kata untulagikan informasi.
2. Pengembangan media pembelajaran menggunislikenosoft PowerPoint
dengan pedoman prinsip elemen visual, elemen vef@al pola desain

belum maksimal.
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C. SARAN

Untuk pengembangan media pembelajaran menggunakiorosoft

Power Point selanjutnya, penulis menyarankan agar:

1.

2.

Materi yang disampaikan jangan terbatas pada satda kompetensi.
Penggunaan pedoman prinsip elemen visual, elemepalvelan pola
desain dimaksimalkan supaya dapat dikembangkanmagjadi lebih baik

dan sesuai dengan pedoman prinsi elemen desain.
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website : http:/ft.uny.ac.id e-mail: ft@uny.ac.id ; teknik@uny.ac.id Certficale No. QSC 0058

Nomor : 3991/H34.15/PL/2010 01 Nopember 2010
Lamp. : 1 (satu) bendel
Hal : Permohonan Ijin Penelitian

Yth.

1. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta c.q. Ka. Biro Administrasi

Pembangunan Setda Provinsi DIY

Gubernur Propinsi Jawa Tengah c.q. Ka. Kesbang Pol Linmas Prop. Jawa Tengah
Bupati Sragen c.q. Kepala Bappeda Kabupaten Sragen

Kepala Dinas Pendidikan dan Pengajaran Kabupaten Sragen

Kepala SMPN 2 Plupuh Sragen

L S )

Dalam rangka pelaksanaan Mata Kuliah Tugas Akhir Skripsi kami mohon dengan hormat
bantuan Saudara memberikan ijin untuk melaksanakan penelitian dengan judul ”Efektivitas
Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan Microsoft Power Point
pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Siswa Kelas VIII
SMP Negeri 2 Plupuh Sragen”, bagi mahasiswa Fakuitas Teknik Universitas Negeri
Yogyakarta tersebut di bawah ini:

No. Nama NIM Jurusan/Prodi Lokasi Penelitiﬁn
1. |JAyu Kurniawati 07520244070 |Pend. Teknik SMPN 2 Plupuh
Informatika - S1 Sragen;

Adapun pelaksanaan penelitian dilakukan mulai tanggal 01 Nopember 2010 sampai dengan
selesai.

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama yang baik selama ini, kami
mengucapkan terima kasih.

Tembusan:
1. Ketua Jurusan ybs.;
2. Ketua Program Studi ybs..

appedalyn/07520244070/10




PEMERINTAH PROVINSI DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH

Kepatilan - Danurejan, Yogyvakarta - 55218

Namor OTOMB3BTIVIZ010 2 November 2010
Hal i Penelitian
Kepada Yth.

Gubernur Provins| Jawa Tengah
Cqg Ka, Bakesbanglinmas
Di-
SEMARANG

Menunjuk surat

Dari Dekan Fak, Teknik LNY
Nomor 3891/H34 15/PLi2010
Tanggal 1 Mavember 2010
Perihal lfin Penelitian

Setelah mempelajar proposalidesain riset/usulan penelitian yang diajukan, maka dapat dibank an surat
keterangan untuk melaksanakan peneitian kepada

Nama TOAYU KURNIAVWATI

MIMINIF 07520244070

Alamat ! Karangmalang, Yogyakarta

Judul Penelitian EFEKTIVITAS PENGGUNAAN  MEDIA PEMEELAJARAN  INTERAKTIF

MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT PADA MATA PELAJARAN
.« TEKNOLOC| INFORMASI DAN KOMUNIKASI (TIK) SISWA KELAS VIl SMP
NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN
Lokasi Kab. Srager, Jawa Tengah
Waktu 3 {tiga) Butan Mufai Tanggal 2 November 2010 s/d 2 Pebruar 2011

Peneiti berkewajiban menghormati dan mentaati peraturan dan tata tertib yang berlaku di wilayah
penelitian,

Kemudian harap menjadikan makivm

An. Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan

Tembusan disampaikan Kepada Yth Ub.
1. Gubernur DIy {sebagal laperan), Kepala Biro Adininistrasi Pembangunan

2, Dekan Fak. Teknik UNY,
3. Yang bersangkutan.




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TENGAH
BADAN KESATUAN BANGSA, POLITIK DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT
JL. A YANI NO. 160 TELP. (024) 8454980 FAX. (024) 8414205, 8313122
SEMARANG - 50136

SURAT REKOMENDASI VEY /Rl
Nomor : 070/ 1689/ 2010
I. DASAR . Surat Edaran Gubernur Jawa Tengah.
Nomor 070 f 265 / 2004. Tanggal 20 Februari
2004.
. MEMBACA . Surat dari Gubernur DIY. Nomor 070 / 6367 / V [
2010. Tanggal 2 Nopember 2010.
Il.  Pada Prinsipnya kami TIDAK KEBERATAN / Dapat Menerima atas
Pelaksanaan Penelitian / Survey di Kabupaten Sragen.
IV, Yang dilaksanakan oleh :

1. Nama T AYU KURNIAWATI.

2. Kebangsaan : Indonesia.

3. Alamat : Karangmalang Yogyakarta.

4. Pekerjaan : Mahasiswa.

5. Penanggung Jawab  : Rahmatul Irfan, MT.

6. Judul Penelitan . Efektivitas Penggunaan Media
Pembelajaran Interaktif Menggunakan
Microsoft Powerpoint Pada  Mata
Pelajaran Tekhnologi Informasi dan
Komunikasi ( TIK ) Siswa Kelas VIII SMP
Negeri 2 Plupuh Sragen.

7. Lokasi : Kabupaten Sragen.

V. KETENTUAN SEBAGAI BERIKUT :

1. Sebelum melakukan kegiatan terlebih dahulu melaporkan kepada
Pejabat Setempat / Lembaga Swasta yang akan dijadikan obyek lokasi
untuk mendapatkan petunjuk seperlunya dengan menunjukkan Surat
Pemberitahuan ini.

2. Pelaksanaan survey / riset tidak disalahgunakan untuk tujuan tertentu
yang dapat mengganggu kestabilan pemerintahan. Untuk penelitian
yang mendapat dukungan dana dari sponsor baik dari dalam negeri
maupun luar negeri, agar dijelaskan pada saat mengajukan perijinan.




PEMERINTAH KABUPATEN SRAGEN
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

( BAPPEDA

Jalan Raya Sukowati Nomor 255 Telp. 0271 - 891173 Sragen

'y J =,

Nomaor : 0723940262010

Dasar ¢ Sural Rekomendasi Lain/Survey Dari Kepala Badan Kesbang Polinmas Kabupaten Sragen,
Tanggal : 5 November 2010, No: 070/393/028/72010.

Yang bertanda tangan: dibawah ini Kepala Badan Pzrencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA}
Kabupaten Sragen bertindak atas nama Bupati Sragen menyatakan tidak keberatan atas pelaksanaan
Research/Survey dalam wilayah Kabupaten Sragen vang akan dilaksanakan oleh ;

1. Nama © AYU KURNIAWATI

2. Pekerjaan Mahasiswa Universitas Negeri Yogyakarta

3. Alamat ¢ Karangmalsng. Yogyakarta

4. Penangeung Jawah . RAHMATUL IRFAN, MT

5. ‘Maksud Tujuan o Mengadaken surveiitisetpenelitian/mencari data guna menyusun skripsi
dengan judul :

“  EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT
PADA MATA PELAJARAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN
KOMUNIKAST ( TIK ) SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 2
PLUPUH SRAGEN

6. Lokasi : SMP Negeri 2 Plupuh Kah. Sragen

Dengan Ketentuan — Keteotwin schapai berikil ;

. Pelaksanaan rescanch | survey tidak disalah gunakan wiituk tijuan tertentu vang dapat MERZEANZEY
kestabilan Pemerintah.

b. -~ Sebelum melaksanakan pekegjaan harus terlebih dahulu melapor kepada Penguasa Daerah.

¢ Setelah Pekerjaan selesai supava menyerahkan hasilnya kepada BAPPEDA KABUPATEN
SRAGEN.

I11. Surat Rekomendasi ini berlaku dari :

Tanggal & November =4 # Desember 2010

TEMBUSAN

I
2
3,
4

Dikeluarkan 3 aRAGEN
Ka. Badan Kesbangpol dan Linmas Kab. Sragen Pada Tanggal - 5 Mowvember 2010
Ka. Dinas Pendidikan Kab. Sragen
Camat Plupuh Kab. Sragen An. KEPALA BAPPEDA KAB. SRAGEN
Ea. SMP Negeri 2 Plupuby Kab. Sragen PENGERDALIAN DIAN
Merpetabui { ;
Salirian sesuni dengan aslmyn i
Movember 20040 i

/f——m"“? IDALIAN & EVALUAS! g
fhingyetan Fvaluas

valuasi

:.aﬂﬁlé!;




PEMERINTAH KABUPATEN SRAGEN
DINAS PENDIDIKAN
SMP NEGERI 2 PLUPUH
TERAKREDITASI : A
SEKOLAH STANDAR NASIONAL
NSS.201031402114 — NPSN . 20312919
Alamat : Jalan Raya Plupuh — Sangiran KM.5 Plupuh, Sragen. Telp.(0271) 7008382
hitp:/ismpn2plupuh. blogspoi.com — email: smpn.2.plupuh{@gmail.com

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : 421 / 122/ 306 / 2010

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP Negeri 2 Plupuh, menerangkan bahwa :

Nama : AYU KURNIAWATI

NIM 1 07520244070

Mahasiswa : Universitas Negeri Yogyakarta
Fakultas : Teknik

Prodi : Pendidikan Teknik Informatika

Telah benar-benar melaksanakan penelitian di SMP Negeri 2 Plupuh, sejak tanggal 25 Oktober 2010
sampai dengan 22 Nopember 2010, dengan judul penelitian : “Efektivitas Pengpunaan Media
Pembelajaran Interaktif Menggunakan Microsoft Power Point pada Mata Pelajaran Teknologi
Informasi dan Komunikasi ( TIK ) Siswa Kelas VIl Pada SMP Negeri 2 Plupuh, Sragen™.

Demikian surat Keterangan ini kami buat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Instrumen Validasi Ahli Materi .

Yogvakarta, 29 Maret 2010

Kepada
Yth. Umi Rochayati, MT

Di Universitas Negeri Yogyakarta

Mohon dengan hormat kepada Bapak untuk menjadi penilai ahli materi
terhadap materi mata pelajaran TIK yang akan disampaikan melalui media
pembelajaran interaktif menggunakan Ms. PawerPoint sebagai hasil dari skripsi
sava dengan judul * PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT DI SMP NEGERI 2
PLUPUH SRAGEN". Adapun materi mata pelajaran Teknologi Informasi dan

Komunikasi sesuai dengan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar;

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar
I. Menggunakan perangkat lunak I.1 Mengidendifikasi menu dan ikon
pengelah kata untuk menyajikan pada perangkat lunak pengolah kata
informasi

1.2 Menjelaskan fungsi menu dan
ikon pada perangkat lunak
pengolah kata

1.3 Menggunakan meny dan tkon
pokok pada perangkat lunak
pengolah kata

|4 Membuat dokumen pengolah
kata
sederhana




Standar Kompeiensi Kompetensi Dasar ]
2. Menggunakan perangkat lunak 2.1 Mengidentifikasi menu dan ikon |

pada perangkat lunak pengolah
pengolah angka untuk menyajikan angka

informasi 2.2 Menjelaskan fungsi menu dan
ikon pada perangkat lunak
pengolah angka

2.3 Menggunakan menu dan ikon
pokok pada perangkat lunak

| pengolah kata

2.4 Membuat dokumen pengolah
angka sederhana

Demikian surat permohonan sava, atas kesempatan yang diberikan untuk

mengevaluasi materi tersebut, kami ucapkan terimakasih,

Mengetahu,

Dosen Peghbimbing Harmat Sava

Avu Kurniawati
19790517 200604 1 002 ’ 07520244070




Berilah tanda centang (V) pada pilihan A, B, C, D, E yang disediakan ‘sesuai
dengan keyakinan masing-masing untuk penilaian skripsi “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICOSOFT POWERPOINT
DI SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN® yang disusun oleh Ayu Kumniawati.

LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLT MATERI

Keterangan :

A = Sangat Layak

B = Layak

C = Cukup Layak

D = Tidak Layak

E =Sangat Tidak Layak

A. PENILAIAN

Ms. PowerPoint mempermudah pendidik
dalam

’ -
| proses pembsjaran

N, Butir Penilaian fa b sl el

Kesesuaian denigan silabus mata pelajaran | |

I [ ;

2 | Kejelasan materi sesuai dengan kompetensi BV

3 | Materi disusun sesuai dengan tujuan | |
mata pelajaran TIK | \/ E

4 | Kebenaran materi tentang menibuat dokumen i
pengolah kata sederhan v

5 | kelengkapan materi AR v -

Penulisan materi seuai dengan formar buky V/ '

6 | TIK

7 | Keruntutan dan kejelasan materi V4

8 | Kedalaman mateti i
Penggunaan media pembelajaran

9 | menggunakan




Butir Penilaian

;..
=
o
|

Penggunaan media pembelajaran
menggunakan

My, PowerPoint mempermudah siswa dalam
proses pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran

menggunakan v/
M. PowerPoint mempermudah siswa dalam
memahami materi vang disampaikan

Penggunaan media pembelajaran

menggunakan v
Ms. PowerPoint membantu dalam

proses pembelajaran

. SARAN

oz fngs hypecink. &l dlbthan. . ...
ez TR0 R dibuer. besVagian................

B e T T P T T TR E P TR PR R e P R S P T PR P

B T T e P T
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Validator

NIP. 19630528 198710 2 001



SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama umfﬂc’dﬂ&%&buHT
N 2 18630528 1387102 ©00

Menyatakan bahwa maieri Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi sebagai
hasil  dari  skripsi  dengan  judul “PENGEMBANGAN  MEDIA
PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT DI
SMFP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN* dari mahasiswa ;

Nama : Avu Kurniawati
NIM  : 0752024070

Telah ( siap/ belun)* diujicobakan dengan menambahkan beberapa saran sehagai
berikut:

L fangs rpec ok dideibon

%

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 20 Maret 2011

Umi Rochayati,
NIP. 19630528 198710 2 001

#) corel vang tidak perlu




LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI MATERI

Berilah tanda centang (Y) pada pilihan A, B, C, D, E yang disediakan sesuai
dengan keyakinan masing-masing untuk penilaian skripsi “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICOSOFT POWERPOINT
DI SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN yang disusun oleh Ayn Kumiawati,

Keterangan :

A = Sangat Layak

B = Layak

C = Cukup Layak

D = Tidak Layak

E = Sangat Tidak Layak

A. PENILAIAN

No. Butir Penilaian A B

Kesesuaian dengan silabus mata pelajaran
1| TIK

L

Kejelasan materi sesuai dengan kompetensi

3 | Materi disusun sesuai dengan tujuan
mata pelajaran TTK

4 | Kebenaran materi tentang membuat dokumen
pengolah kata sederhan

5 | Kelengkapan materi v

Penulisan materi seuai dengan format buku
6 | TIK

7 | Keruntutan dan kejelasan materi

NS

& | Kedalaman materi

Penggunaan media pembelajaran
9 | menggunakan

Ms. PowerPoint mempermudah pendidik v
dalam

proses pembelajaran




No.

Butir Penilaian

Penggunaan media pembelajaran
menggunakan
Ms. PowerPoint mempermudah siswa dalam

proses pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran
menggunakan

Ms. PowerPoint mempermudah siswa dalam
memahami materi yang disampaikan

12

Penggunaan media pembelajaran
menggunakan
Ms. PowerPoint membantu dalam

proses pembelajaran

------------------------------------------------------

------------------------------------------------------

------------------------------------------------------

......................................................

------------------------------------

------------------------------------

p—
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....................................
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Validator

Antoni Sofvan, 8.5
NIP. 19710902 20081 1 005




SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : ANTONL . SOFZAN oo
N 19710803, 200001 1 008

Menyatakan bahwa materi Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi sebagai
hasil  dari  skripsi dengan  judul “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT DI
SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN* dari mahasiswa :

Nama : Ayu Kurniawati
NIM  : 0752024070

Telah ( siap/ belum )* diujicobakan dengan menambahkan beberapa saran sebagai
berikout:

B S B B A B B S S b SR e S R

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.
Sragen, 29 Maret 2011

Antoni Sofyan, 8.5
NIP. 19710902 20081 1 005

*) coret yang tidak perlu




Instrumen Validasi Ahli Media

Yogyakarta, 29 Maret 2011

Kepada
Yth, Muhammad Munir, M.Pd

D4 Uiniversitas Negeri Yogvakarta

Mohen dengan hormat kepada Bapak untuk menjadi penilai ahli media
pembelajaran terhadap materi mata pelajaran TIK sebagai hasil dari skripsi saya
dengan  judul  “PENGEMBANGAN  MEDIA  PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERFPOINT DI SMP NEGERI 2
PLUPUH SRAGEN®, Adapun materi mata pelajaran Teknologi Informasi dan

Komunikasi sesuai déngan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar:

| Standar Kompetensi Kompetensi Dasar |

5 . Menggunakan perangkat lunak 1.1 Mengidendifikasi menu dan ikon |

| pengolah kata unfuk menyajikan pada perangkat lunak pengolah kata
informasi

1.2 Menjelaskan fungsi menu dan
ikon pada perangkar lunak
pengolah kata

1.3 Menggunakan menu dan ikon
pokok pada perangkat lunak
pengolah kata

1.4 Membuat dokumen pengolah
kata
sederhana




Standar Kompetensi

Kompetensi Dasar

2. Menggunakan perangkat lunak

pengolah angka untuk menyajikan
informasi

| angka

2.1 Mengidentifikasi menu dan ikon
pada perangkat lunak pengolah

2.2 Menjelaskan fungsi menu dan
ikon pada perangkat lunak
pengolah angka

2.3 Menggunakan menu dan ikon
pokok pada perangkat lunak
pengolah kata

2.4 Membuat dokumen pengolah
angka sederhana

Demikian surat permohonan saya. atas kesempatan vang diberikan untuk

mengevaluasi materi terschut, kami veapkan terimakasih.

Mengetahui,

Dosen Pembimbing

19790517 200604 1 002

Hormat Saya

Ayvu Kurniawati

07520244070




LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI MEDIA

Berilah tanda centang (V) pada pilihan A, B, C, D, E yang disediakan sesuai
dengan keyakinan masing-masing untuk penilaian skripsi "PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICROSOFT
POWERPOINT DI SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN®, yang disusun oleh
Ayu Kurniawali.

Keterangan ¢

A =Sangat Layak
B = Layak

€ = Cukup Layak
D = Tidak Layak

E = Sangat Tidak Layak

A, PENILATAN

No. Butir Penilaian A B L )

L Ketepatan objek gambar vang dipakai p/

L

Ketepatan suatu konsep atau topik '/ '
pembelajaran

| Hubungan antar bagian dan konsep

| Penggunaan model hurufcalibri

L b |l

Ketepatan penggunaan banyaknya tipe
ukuran huruf

1SSl

o

I Ketepatan penambahan huruf kapital

7 Ketepatan pemilihan warna untuk huraf t,/

Penggunaan ukuran huruf sesuai
8 dengan
standar

9 Ketepatan pemakaian spasi antar baris

10 Ketepatan junilah kata dalam setiap
halaman slide

o5




Butir Penilaian

Kesesuaian pemakaian satu konsep | V/
dalam presentasi |

Kesatuan dalam satu slide

vang tampak pada slide

14

Pengaturan tata letak dalam tampiian

15

Penggunaan animasi
| untuk kejelasan materi

vo
Kesederhanaan teks atau gambar /

v

V/

B. SARAN .
/%f&{u&' Mfm

R, AR Facy, © Hondy,

T e -, — PN

R R T T T T e P
L m 8 B 48 B A p e e e e RN e N R R RS
R

e L B o g S S PP R S S SR PR

Validator

NIP, 19630512 198901 1 001




SURAT KETERANGAN VALIDASTE

Yang bertanda tangan dibawah ini ©
Mo - Momer, AP~

11 R oot S E S i AT SN B R e e
NN/t o g0 (P

Menyatakan bahwa materi Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi sebagai
hasil  dari  skeipsi  dengan  judul  “PENGEMBANGAN  MEDIA
PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT M
SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN*. dari mahasiswa

Nama : Ayu Kurniawati
NIM 0752024070

Telah ( siap/ dehsm )* divjicobakan dengan menambahkan beberapa saran sebagal
berikut:

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sehagaimana mestinya.

Yogyakarta, 29 Maret 2011

Muhanmymad Munir, M.P

NIP, 19630512 198901 1 001

*) goret yang tidak perlu




La mpim ns ler’q:




] S

bl

.....................................

Angket Untuk Siswa

Berilah tanda centang (V) pada pilihan A, B, C, D,  yang disediakan sesuai
dengan keyakinan masing-masing untuk penilaian skripsi “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICROSOFT
POWERPOINT DI SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN®. yang disusun oleh
Avu Kurniawaii,

Keterangan :

A = Sangat Setuju
B = Setuju

C = Tidak Setuju

[} = Sangat Tidak Setuju

No. Butir Penilaian | B | €| &

Objek gambar yang dipakai dapal dipahami
Topik pembelajaran sudah sesuai
dengan materi di LKS

< %>

L

Tampilan bagan berhubungan dengan v |
objek gambar vang dipakai

Menggunakan model huruf vang mudah

dibaca L \ v

Menggunakan ukuran huruf yang bﬁ';’;ﬁ.&l I v
| pada lempat yang diinginkan |

| Menggunakan huruf kapital pada tempat vang
1epat

Menggunakan warna biru pada penulisan makeri

Ukuran huruf yang dipakat dapat terlihat
| oleh semua siswa

e(¢ K 4

Jarak penulisan amtara baris wtas dan bawahnya




| N | Butir Penilaian i i
Lo | Modert vonn pfonlila., bugla, | v
| 11| Menggunakan satu slide untik satu jenis materi * v
| Dalam satu slide sudah mencakup teks dan
| 12| gambar v
13 Teks atau gambar dalam shide cukup sederhana
sehingga mudah dipahami v
14 | Letak teks dan pambar sudah teratur v
} I5 Jumlah teks seimbang dengan jumlah gambar v
16 | Tampilan gambar dalam slide asimetris v
17 Menggunakan warna yang cerah untuk
membangktikan semanigat
I8 Perpaduan warna teks dan latar belakang
|| saling berlawanan (kontras) |
| 1§ Mengunakan wamna yang disesuatakan dengan I
| | kondisi obyek gambar, misal: sejuk dengan
warna biru dan sebagainys
20 Menpounakan animasi untuk memperjelas maten v
| untuk kejelasan materi

T




Nama : Dﬁ* MisC SM’-*&“#WL

....................

Angket Untuk Guru

Berilah tanda centang (V) pada pilihan A, B, C, D yang disediakan sesuai dengan
keyakinan masing-masing untuk penilaian skripsi “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MICROSOFT POWERPOINT DI
SMP NEGERI 2 PLUPUH SRAGEN*. yang disusun oleh Ayu Kurniawati.

Keterangan :

A = Sanpat Setuju

B = Sewju

C =Tidak Setuju

D = Sangat Tidak Setuju

Butir Penilaian

Objek gambar yang dipakai dapal dipahami

Topik pembelajaran sudah sesuai
dengan materi di LKS

Tampilan bagan berhubungan dengan
objek gambar vang dipakai

SN SN Ne

Menggunakan model huruf yang mudah
dibaca

Menggunakan ukuran huruf yang bervariasi
pada tempat yang diinginkan

<

Menggunakan huruf kapital pada tempat yang
tepat

Mengpunakan wama biru pada penulisan materi

S

Ukuran huruf yang dipakai dapat terlihat
oleh semua siswa

Jarak penulisan antara baris atas dan bawahnya
menggunakan spasi




No. Butir Penilaian B C
10. Materi yang ditampilkan sudsh lengkap v’
1 Menggunakan satu slide untuk satu jenis materi

Dalam satu sfide sudah mencakup teks dan W
12 ambar
13 Teks atau gambar dalam slide cukup sederhana A
sehingga mudah dipahami
14| Letak teks dan gambar sudah teratur v
15 | Jumlah teks seimbang dengan jumlsh gambar v
16 | Tampilan gambar dalam slide asimetris v
17 Menggunakan wama yang cerah untuk L
membangktikan semangat
18 Perpaduan warna teks dan latar belakang v
saling berlawanan {kontras)
19 Mengunakan warna yang disesugiakan dengan
kondisi obyek gambar, misal: sejuk dengan
warna biru dan sebagainya
20 Menggunakan animasi untuk memperjelas materi W

untuk kejelasan materi




Lo mpi,m nsS hrﬂpsz,
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1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10|11|12|13| 14|15|16|17 (18| 19|20 |Jml
3| 3| 3| 3| 4| 3| 3| 2| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 4| 2| 2| 2| 2| o
2| 3| 2| 4| 2| 3| 3| 2| 3| 2| 4| 3| 4| 2| 2| 3| 3| 2| 3| 2| 54




UJlI RELIABILITASANGKET SISWA

i

Scale Mean if Iter] Scale Variance il Corrected Item-| Cronbach's Alph
Deleted Item Deleted | Total Correlation| if Item Deleted
Soall 55.900( 22.40( .263 .686
Soal2 55.825( 22.044 317 .681
Soal3 56.100¢ 22.40d .230 .689
Soal4 55.800(¢ 22.728 .19 .693
Soal5 55.975( 23.5172 .054 .707
Soal6 56.025( 20.999 .551 .660
Soal7 56.000( 23.534 .101 .699
Soal8 55.800(¢ 23.544 .028 712
Soal9 56.150( 22.597 .288 .684
Soall0 56.175( 20.917 .450 .666
Soalll 56.100( 21.272 .543 .662
Soall2 56.175( 22.815 .269 .686
Soall3 55.800( 22.724 .191 .693
Soall4 56.275( 22.104 .387 .676
Soall5 55.850( 21.31d 427 .669
Soall6 56.050( 21.489 440 .669
Soall7 55.800( 21.444 .308 .681
Soall8 55.800( 22.062 278 .684
Soall9 56.050( 21.387 .339 .678
Soal20 55.925( 24.84( -.145 723
Reliability Statistics
Cronbach's Alphq N of Items
.697 20




VALIDASI AHLI MATERI

Oleh: Guru Mata Pelajaran TIK SMP N 2 Plupuh Sragen

1. Aspek Relevans materi

No.

Butir Penilaian

Hasil Skor

Skor

Presentase

M aksimal

(%)

Kesesuaian silabus mata

pelajaran TIK

dengan

60

Kejelasan materi  sesuai

kompetensi

dengan

60

Materi disusun sesuai dengan tujuan
mata pelajaran TIK

80

Kebenaran materi
dokumen
pengolah kata sederhan

tentang membuat

80

Kelengkapan materi

60

Penulisan materi seuai dengan format
buku TIK

80

Keruntutan dan kejelasan materi

60

O|IN| O (0

Kedalaman materi

60

Jumlah

67,50

2. Aspek Manfaat

No.

Butir Penilaian

Haslil
Skor

Skor
M aksimal

Presentase
(%)

Penggunaan media
menggunakan
Ms.  PowerPoint
dalam

proses pembelajaran

pembelaja

mempermudah pendidi

an

80

Penggunaan media
menggunakan

Ms. PowerPoint mempermudah siswa dalam
proses pembelajaran

pembelaja

an

80

Penggunaan media
menggunakan

Ms. PowerPoint mempermudah siswa dalam
memahami materi yang disampaikan

pembelaja

an

80

Penggunaan media pembelaja
menggunakan

Ms. Power Point membantu dalam

proses pembelajaran

an

80

Jumlah

16

20

80




3. Total

No Aspek Frekuensi yang | Frekuensi yang | Presentase
diobservas diharapkan (%)
Relevansi Materi 27 40 67,50
Manfaat 16 20 80
Total 43 60 71,67




VALIDASI AHLI MATERI

Oleh: Dosen Ahli Materi

1. Aspek Relevansi materi

No.

Butir Penilaian

Hasil Skor

Skor
M aksimal

Presentase

(%)

Kesesuaian silabus mata

pelajaran TIK

dengan

80

Kejelasan materi  sesuai

kompetensi

dengan

80

Materi disusun sesuai dengan tujuan
mata pelajaran TIK

80

Kebenaran materi
dokumen
pengolah kata sederhan

tentang membuat

80

Kelengkapan materi

80

Penulisan materi seuai dengan format
buku TIK

80

Keruntutan dan kejelasan materi

80

O|IN| O (0

Kedalaman materi

80

Jumlah

80

2. Aspek Manfaat

No.

Butir Penilaian

Haslil
Skor

Skor
M aksimal

Presentase
(%)

Penggunaan media
menggunakan
Ms.  PowerPoint
dalam

proses pembelajaran

pembelaja

mempermudah pendidi

an

60

Penggunaan media
menggunakan

Ms. PowerPoint mempermudah siswa dalam
proses pembelajaran

pembelaja

an

60

Penggunaan media
menggunakan

Ms. PowerPoint mempermudah siswa dalam
memahami materi yang disampaikan

pembelaja

an

60

Penggunaan media pembelaja
menggunakan

Ms. Power Point membantu dalam

proses pembelajaran

an

80

Jumlah

13

20

65




3. Total

No Aspek Frekuensi yang | Frekuensi yang | Presentase
diobservas diharapkan (%)
Relevansi Materi 32 40 80
Manfaat 13 20 65
Total 45 60 75




VALIDASI AHLI MEDIA

1. Aspek elemen visual

No. Butir Penilaian Igssl Sk(-)r Presentase
o' | Maksimal (%)
Ketepatan objek gambar
1 | yang dipakai 3 5 60
Ketepatan suatu konsep
2 | atau topik 3 5 60
pembelajaran
Hubungan antar bagian dan
3 | konsep 4 5 80
Jumlah 10 15 66.7

2. Aspek elemen verbal

Hasll Skor Presentase

No. Butir Penilaian -
Skor | Maksimal (%)

Penggunaan model huruf

1 | calibri 4 5 80
Ketepatan penggunaan
2 | banyaknya tipe 4 5 80

ukuran huruf

Ketepatan penambahan hunuf

3 | kapital 4 5 80
Ketepatan pemilihan warna

4 | untuk huruf 3 5 60
Penggunaan ukuran hurpf

5 | sesuai dengan 4 5 80
standar
Ketepatan pemakaian spasi

6 | antar baris 3 5 60
Ketepatan jumlah kata dalam

7 | setiap 4 5 30
halamarslide

Jumlah 26 35 74.29




3. Aspek pola desain

No. Butir Penilaian Hasl Skor Presentase
Skor | Maksimal (%)
Kesesuaian pemakaign
1 | satu konsep 4 5 80
dalam presentasi
2 | Kesatuan dalam saglide 3 5 60
Kesederhanaan teks atau
3 | gambar 3 5 60
yang tampak pada slide
Pengaturan tata letgk
4 | dalam tampilan 3 5 60
5 | Penggunaan animasi 3 5 60
untuk kejelasan materi
Jumlah 16 25 64
4. Total
Frekuensi yang | Frekuensi yang | Presentase
No Aspek diobservasi dihar apkan (%)
Elemen Visual 10 15 66.7
Elemen Verbal 26 35 74.29
Pola Desain 16 25 64




ANGKET S

1. Aspek elemen visual

| SWA

. ilai Hasil Skor Presentase
No. Butir Penilaian Skor M aksimal (%)
Objek gambar yang dipakai dapat dipahami 121 160 75.63
Topik pembelajaran sudah sesuai 124 160 77.5
dengan materi di LKS
3 | Tampilan bagan berhubungan dengan 113 160 70.63
objek gambar yang dipakai
Jumlah 358 480 74.58
2. Aspek elemen verbal
. I Hasil Skor Presentase
No. Butir Penilaian Skor | Maksmal (%)
Menggunakan model huruf yang mudah125 160 78125
dibaca '
Menggunakan ukuran huruf yang bervarigdsi 118 160 73.75
pada tempat yang diinginkan
Menggunakan huruf kapital pada tempat116 160 795
3 | yang tepat '
Menggunakan warna biru pada penulis an 1, 160 73195
materi '
5 | Ukuran huruf yang dipakai dapat terlihat | 125 160 78.125
oleh semua siswa
Jarak penulisan antara baris atas ja[l]ll 160 69.375
6 | bawahnya '
menggunakan spasi
7 | Materi yang ditampilkan lengkap 110 160 68.75
ukuran huruf yang dipakai dapat terlihat
Jumlah 822 1120 73.39




3. Aspek pola desain

No Butir Penilaian Has SKor Presentase
' Skor | Maksimal (%)
_I\/Ie_nggunal_<an satu slide untuk satL&l3 160 70.625
1 | jenis materi
Dalam satuwslide sudah mencakup teks 110 160 68.75
2 | dan gambar
Teks atau gambar dalam slide cukup125 160 78.195
3 | sederhana
sehingga mudah dipahami
4 | Letak teks dan gambar sudah teratur, 106 160 66.25
Jumlah teks seimbang dengan jum af123 160 76.875
gambar
Tampilan gambar dalagide asimetris| 115 160 71.875
Menggunakan warna yang cerah untuk125 160 78.125
membangktikan semangat
Perpaduan warna teks dan Iaiar125 160 78.195
8 | belakang
saling berlawanan (kontras)
Mengunakan warna yang dlsesualal_a|115 160 71.875
9 | dengan
kondisi obyek gambar, misal: sejuk
dengan
warna biru dan sebagainya
Menggu_nakan animasi untuk 120 160 75
10 | memperjelas materi
untuk kejelasan materi
Jumlah 1177 1600 73.56
4. Total
Frekuensi yang | Frekuensi yang | Presentase
No Aspek diobservas dihar apkan (%)
Elemen Visual 358 480 74.58
Elemen Verbal 822 1120 73.39
Pola Desain 1177 1600 73.56
Total 2357 3200 73.65
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LEMBAR WAWANCARA

Pertanyaan Jawaban atau Tanggapan

. Di SMP ini kurikulum apa yang 1. Kurikulum Tingkat Satuan

dipakai? Pendidikan atau disingkat KTSP
2. Silabus sudah mencakup semua

. Apakah materi yang dijarkan materi yang akan diajarkan

sudah sesuai dengan silabus? brdasarkan SK dan KD atau
standar kompetensi dan kompetensi
dasar.

. Sudahkah RPP dibuat? 3Sudah dibuat lengkap dari kelas
VIl sampai dengan kelas IX

. Metode pembelajaran apa yang 4. Metode ceramah, demonstrasi
dipakai? langkah  kerja dan  diskusi

kelompok.

. Bagaimana penggunaan jadwal 5. Penggunaan jadwal pelajaran untuk
pelajaran TIK di kelas VI mata peljaran TIK selama 2 jam
khususnya pelajaran setiap minggu

. Cara membangkitkan motivasi 6. Memberi pertanyaan diluar materi
anak dalam mengikuti pelajaran? tapi masih berhubungan dengan

materi yang akan dibahas dan
member kesempatan bertanya.

. Bagaimana penggunaan teknik 7. Memperhatikan titik-titik yang
penguasaan kelas? rawan gaduh dan memberikan

award pada siswa yang berprestasi
pada saat proses pembbelajaran
berlangsung

. Penggunaan media dalam proses 8. Menggunakan white board dan
pembelajaran? spidol serta sesekali menggunakan

viewer dalam  menyampaikan
materi menggunakan media
pembelajarampower point.

. Cara evaluasi apa yang dipakai? @ara evaluasi untuk siswa yaitu
melalui penilaian unjuk kerja
dalam praktikum dan penilaian
pengerjaan LKS dan ulangan
harian untuk teori.

10.Kondisi siswa selama proses 10. Siswa tenang pada tempat

pembelajaran berlangsung? duduknya dan hanya satu atau dua
anak yang ijin ke belakang atau
berjalan ke tempat dudyk
temannya.
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Kompetensidasar : Membuatdokumen pengolah kata sederhana.

Indikator a.  Membuatdokumen baru
b.  Melakukanformatteks
c. Mengeditteks
d. Mengatur format paragraph
e. Menyisipkan objek
f.  Mengaturformat halaman
g. Mencetak dokumen 2t
L b I T e R R
RINGKASAN MATERI

A. Membuat Dpkumen Baru

Langkah-langkah yang dapat dilakukan untuk membuat dokumen baru pada

MS Word antara lain :

a. Pastikan layar monitor ada dalam posisi Microsoft Word

b. Perhatikan pada baris menu yang berisi File, pilih pulldown New dengan
klik satu kali kotak dialog Newterbuka

¢. Klik OK maka Microsoff Word menampilkan sebuah halaman kosong yang
baru seperti berikut.

B3 Dpcumert. Microsoli W

Gambar 1. Tampilan dokumen baru
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Selain langkah tersebut kita dapat pula membuat dokumen baru pada
Microsoft Word dengan cara menekan Ctrf + N atau menggunakan  ikon New
pada foolbar standard.
Menggeser Insertion Point kursor)

Insertion point sama dengan kursor, perbedaannya adalah pada
bentuknya. Insertion point berupa garis tegak (1) yang berkedip kedip terdapat
pada aplikasi windows sedangkan kursor adalah garis rebah (-) yang

‘berkedip-kedip yang terdapat pada aplikasi DOS. Namun secara umum

sekarang insertion point disebut juga disebut dengan kursor. Insertion point
berfungsi sebagai penunjuk lokasi tempat mernulai pengetikan atau
menandai teks. Agar kita bergerak dengan cepat dalam suatu dokumen yang
besar, maka kita harus tahu apa saja perintah untuk menggeser insertion

' point. :
Tombol Fungsi il
L 'aléu.z.n Berpinﬂah ke kanan atau kekiri satu kérakler
7 atau ? Berpindah ke atas atau ke bawah satu baris

B.

Ctrl+? atau Ctr1+7? Berpindah ke kanan atau ke kiri satu kata

Ctri+? atau Ctrl+ ? Berpindah ke atas atau ke bawah satu

paragraph
Home atau End Berpindah ke awal atau ke akhir baris
Ctrl+Home atau Berpindah ke awal atau ke akhir dékuman
Ctri+End :
PgUp atau PgDn Berpindah ke atas atau ke bawah saa.:_tayer

Cti+PgUp/Ctri+ PgDn | Berpindah "keatas atau ke bawah satu
L halaman

Disamping perintah-perintah di atas, insertien point dapat digeser dengan
menggunakan mouse, dengan mengklik pada daerah yang diinginkan,
tentunya hal ini hanya dapat dilakukan pada layar yang tarmpak saja. Untuk
mengatasinya dapat menggunakan tombol Vertical Scrolbar atau Horizontal
Scrolbar yang terdapat pada bagian kanan dan bawah layar dengan simbol.
Perlu diperhatikan, tombol ini hanya untuk menggeser layar bukan untuk
memindahkan Insertion Point.

Editing Teks ;

Apabila dalam proses pengetikan teks terjadi suatu kesalahan, maka dapat
diperbaiki dengan cara berikut : § ;

(20} (71K SMP Kelas vill Semester Ganjil )




- Tekan tombol Backspace untuk menghapus satu karakter sebelah kiri titik
sisip

- Tekan tombol Delete untuk menghapus satu karakter sebelah kanan titik
sisip
Untuk melakukan pengulangan teks yang baru anda I-:ellk pilih menu edit,
repeat typing { Ctri+Y')

- Untuk menghapus teks yang baru anda ketik pilih edit, undo typing (Ctrl+Z)

- Untuk pindah ke baris baru tanpa menyisipkan sebuah tanda paragraf,
tekan tombol Shift + Enter

Meng-Copy / menyalin

Untuk menyalin teks yang anda pilih ke lokasi lain adalah sebagai berikut ;

- Pilih teks yang akan anda salin dengan cara diblok/disorot

- Kemudian pilih dan kiik menu edit, copy ( Ctri+C ) atau klik ikon B3 pada
toolbar standar

- Tempatkan titik sisip dilokasibaru

- Kemudian pilih dan klik menu edit, paste ( Ctr1+V ) atau klik ikon N pada
toolbar standar

Menghapus Teks

Untuk menghapus teks atau suatu objek, ikuti langkah berikutini :

- Pilihteks atau objek yang akan dihapus

- Kemudian pilih dan klik menu Edit, Clear atau tekan tombol Delete pada
keyboard

. Memindah Teks

Untuk memindah teks yang anda pilih ke lokasi lain dapat dilakukan dengan
caraberikut

- Pilihteks yang akan anda salin dengan cara mengeblok

- Kemudian pilih dan klik menu edit, cut { Ctri+X) &

- Tempatkan titik sisip di lokasi baru

- Kemudian pilih dan klik menu edit, paste (Ctri+V ) B

A Membatalkan Perintah

Untuk membatalkan sebuah ‘perintah, dapat kita lakukan dengan beberapa
cara berikut:

Cara:

a. Klik menu Edit

b. Klik Undo

Cara 2 : Kliklkon L Undo pada toolbar standar

Cara 3 : Tekantombol Ctrl+Z padakeyboard

Dan untuk mengulangi sebuah perintah, dapat kita lakukan dengan beberapa
cara berikut:

Cara1:
c. Klikmenu Edit
d. Klik Redo
b
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Cara2 : Kliklkon .. Redo padatoolbar standar
G. Menyimpan Dokumen

Untuk menyimpan dokumen yang telah kita buat dapat dilakukan dengan

cara:

- Klik menu file > Save As atau klik ikon Tﬂ Save padatoolbar standar atau

tekan Ctri+ C pada Keyboard v
- Maka akantampil koiak dialog seperti berikutini

] = ——— 0

Placss | Saveasbype: lWordDoowmernt(tdo) 00 sl [ __caneet )}

- Pada kotak Save In tentukan folder atau directori tempat anda akan
menyimpan file

- Pada kotak File name, tentukan atau ketik nama file dari dokumen yang
akan anda simpan

- KlikOK

H. Menutup Dokumen

Untuk mengakhiri atau menutup dokumen, dapat dilakukan dengan cara

sebagai berikut :

Klik menu File > Exit atau klik tanda close (X) pada jendela control menu pojok

kanan atas lembar kerja Microsoft Word

(22} { TIK SMP Ksias Vill Semester Ganjil )
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