BAB III
TUJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN
A. Tujuan Penelitian
Penelitian ini dirancang untuk menghasilkan prototype CNC Turning yang secara fungsional dapat menjadi substitusi mesin bubut CNC, serta memenuhi syarat sebagai media pembelajaran untuk melayani kebutuhan belajar mahasiswa, mudah diperoleh dan digunakan oleh peserta kuliah Pemesinan NC, dan oleh kalangan mahasiswa jurusan teknik mesin yang lebih luas.
Tujuan umum penelitian pada tahun pertama adalah: 
1. Melakukan rancang-bangun (rekayasa) untuk menghasilkan sebuah media pembelajaran mata kuliah Pemesinan NC yang sesuai dengan karakteristik mata kuliah dan dapat mengakomodasi perbedaan individual mahasiswa dalam kelas 
2. Mengetahui kelayakan produk hasil rancang bangun sebagai media untuk pembelajaran CNC, dilihat dari kemampuannya dalam memeragakan isi atau materi pembelajaran 
3. Mengetahui efektivitas produk hasil rekayasa sebagai sebuah media dalam hal meningkatkan kualitas pembelajaran dan dalam meningkatkan kompetensi pemrograman CNC mahasiswa sesuai dengan potensi yang dimilikinya. 

Sedangkan tujuan khusus dari penelitian ini, khususnya penelitian pada tahun II adalah: 

1. Menghasilkan suatu prototype CNC Turning yang dapat menjadi substitusi mesin bubut CNC 

2. Mengetahui kelayakan prototype CNC Turning yang telah dikembangkan sebagai media pembelajaran mata kuliah Pemesinan NC.
3. Melengkapi media pembelajaran mata kuliah Pemesinan NC yang sudah ada dan selama ini telah digunakan dengan menjadi media baru yang dapat diterima pemakaiannya oleh pengguna.
4. Menghasilkan publikasi ilmiah, mengenai pengembangan media pembelajaran CNC, dan proses pengujian kelayakannya sebagai media pembelajaran pada jurnal terakreditasi.
B. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian pengembangan media pembelajaran matakuliah CNC ini yang utama antara lain:
1. Meningkatkan kualitas pembelajaran mata kuliah Pemesinan NC baik di lingkungan Jurusan Pendidikan Teknik Mesin FT UNY maupun di jurusan teknik mesin pada perguruan tinggi lain dan SMK program keahlian Teknik Mesin
2. Mempermudah dan memperluas akses terhadap sumber belajar dan bahan pembelajaran mata kuliah Pemesinan NC oleh mahasiswa peserta mata kuliah Pemesinan NC pada khususnya, mahasiswa teknik mesin, kalangan praktisi dan teknisi di industri permesinan pada umumnya.

3. Meningkatkan pengunaan teknologi informasi dan komuikasi (ICT-Literate) bagi peserta mata kuliah Pemesinan NC dan mahasiswa teknik mesin yang berkeinginan memiliki kompetensi pemrograman CNC.
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