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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWERPOINT
PADA MATA DIKLAT GAMBAR TEKNIK
DI SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN SLEMAN
oleh:
Adhiasa Bagaswara
NIM. 07503241025

Penelitian inibertujuan: (1) merancang dan membuadia pembelajar:
denganPowerpoint pada mata diklaGambar Teknik; (2) mnghasilkan produ
pembelajaran Powerpoint untuk mata diklat Gambar Tekni di SMK
Muhammadiyah Prambanan Sleman dayang layak untuk diterapkan seba
media pembelajara

Penelitian inimerupakan jenigpenelitian pengembangaResearch and
Development) yang dilakukan di Jurusan Teknik PemesinanSMK
Muhammadiyah Prambanan Sler. Objek penelitian ini berupa pengemban
media pembelajarardengan Powerpoint pada mata diklatGambat Tekni.
Pengumpulan data dilakukan menggunalkuesioner (angketdan soal tes
(pretest & postest). Teknik analisis data dilakukamenggunakananalisis
deskriptif kualitatif, dan uji coba penerapan media dilakukan denccara
membandingkan ha pretest & postest dari dua kelompok yang menggunak
mediaPowerpoint dan yang tida menggunakan medRower point.

Hasil penelitian ini adalah media pembelajaran danPowerpoint
sedangkan tahapan rancangan pengembangan mediadijakgkan yaitu: (1)
menetapkan mata pelajaran yeakan dikembangkamediany; (2) melakukan
penelitian padahulua; (3) pembuatan desasoftware; (4) pengumpulan bah;
(5) mengembangkan bentuk pro; (6) validasioleh ahli media dan ahli mate
(7) analisis; (8) revisi /revisi produk awal; (9) uji cob&elompok kecil (10)
analisis hasiluji cobe kelompok kecil; (11) revisil] (12) uji coba kelompo
besar;(13) analisis hdl uji kelompok besar{14) uji efektifitas/penerap; dan
(15) produk akhir Media pembelajaran dinyatakan layderdasarkan uiji
kelayakan menurut ahli media pembelajadenganpersentase total sebe:
83,3%, ahli materdengal persentase total sebesar 79,%¥nilaial guru mata
diklat dengan peentase tote90,9%, hasil uji kelompok kecdengal persentase
total sebesar 87%an uji coba kelompok besar dengan qmartase total sebes
91,60. Media pembelajaran dengPowerpoint ini telah teruji keefektifanny
untuk meningkatkan prestasi belajar sissebesar 179,6%ari hasil uji di ata:
dapat disimpulkan bahv media pembelajaran dengaRowerpoint yang
dikembangkn layak digunakarsebagai pendukung pembelajaruntuk mata
diklat Gambar Tekni dan efektif untuk meningkatkan prestasi belajaxa.

Kata kunci :Media Pembelajar:, Powerpoint, danMata Diklat Gambar Tekn
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi menjanjikan potensi besar dalam
merubah cara seseorang belgjar, cara memperoleh sumber untuk belgar dan cara
beradaptas dengan materi pembelgjaran. Perkembangan ini juga menyediakan
berbagai peluang kepada para penggjar untuk mengaplikasikan berbagai cara
pengajaran dan memberikan pilihan pada siswa untuk menentukan teknik belgar
yang sesuai dengan keinginan mereka, yaitu pengalaman, suasana belgar yang
menarik dan berkesan. Pendekatan dalam proses belajar menggjar pada dasarnya
menekankan pentingnya belgar melalui proses mengalami untuk memperoleh
pemahaman dan sangat penting dalam menentukan berhasil tidaknya proses belgjar
mengajar.

Media pendidikan merupakan salah satu faktor yang besar pengaruhnya terhadap
terjadinya proses belgjar mengagjar yang efektif dan efisien. Dalam pelaksanaan
proses belgar menggar pemanfaagtan media pendidikan serta sumber-sumber
pendidikan yang lain dapat menunjang keberhasilan proses belgar mengajar.
Penggunaan media dalam proses belgjar menggjar bertujuan agar proses belgar
mengajar tersebut dapat berlangsung secara tepat guna dan berhasil guna, sehingga
mutu pendidikan dapat ditingkatkan (Latuheru, 1988: 15) . Pembelgjaran yang baik,
selain memerlukan pendidik yang menguasai materi dan metode pembelgjaran, juga
memerlukan suatu media pengajaran. Tersedianya aat bantu mutlak diperlukan untuk
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pembelgaran praktikum, sehingga dapat memberikan pengalaman kepada peserta
didik.

Menggambar teknik mesin merupakan salah satu mata diklat pada kurikulum
Sekolah Menengah Keguruan (SMK) Muhammadiyah Prambanan Sleman.
Berdasarkan pengamatan dan observasi yang dilakukan di SMK tersebut, hasil
pengerjaan tugas gambar pada kompetensi dasar bukaan benda rendah atau dibawah
Kriteria Ketuntasan Minima (KKM) untuk nilai tersebut terlampir . Rendahnya
prestas belgar siswa disebabkan karena : 1) Kurangnya motivasi siswa untuk belgjar
dan mengikuti proses belgjar menggjar di dalam kelas. (2) Kurangnya perhatian atau
konsentrasi siswa terhadap apa yang disampaikan oleh guru. (3) Penyampain materi
oleh guru seperti : penulisan huruf-huruf dan langkah-langkah pengerjaan kurang
jelas sehingga siswa kurang menangkap materi pelgaran. (4) Sebagian besar guru
mengajar masih menggunakan metode ceramah dan menulis pada papan tulis yang
tidak melibatkan siswa secara aktif. (5) Pembelgjaran ini akan bersifat pasif, terkesan
menjenuhan pada diri siswa, sebab materi yang disampaikan sulit untuk dimengerti
oleh siswa dan waktu dalam kegiatan belggar mengagar tidak efektif (6) Didalam
pembelgjaran tidak terdapat alat bantu maupun media yang dapat menunjang
kemudahan dan semangat belgjar siswa dalam memahami materi menjadikan guru
satu-satunya sumber informasi belgjar. Disinilah diperlukan sebuah kreatifitas guru di
ddam mewujudkan tujuan pembelgaran yang telah ditentukan sehingga siswa
mempunya kemampuan untuk memahami dan terampil dalam menggambar teknik.

Kemampuan dan keterampilan dalam menggambar teknik perlu diupayakan,

karena gambar teknik merupakan dasar utama penerapan keteknikan. Akan tetapi



gambar teknik sebagai bahasa komunikasi orang teknik menjadi sulit dipahami dan
dimengerti oleh banyak siswa, karena sebagian besar gambar yang dikerjakan oleh
siswa harus detail dan terperinci. Di dalam pembelgaran ini siswa dituntut untuk
mampu membayangkan sebuah benda yang mungkin belum pernah dilihat, bahkan
belum tahu wujud benda yang sebenarnya. Terlebih untuk menjelaskan langkah-
langkah menggambar bentangan dengan metode yang benar, hal ini lebih menuntut
kematangan siswa di dalam kemampuan berfikir konsep gambar. Kemampuan siswa
dalam berfikir konsep gambar sangat terbatas, menjadi kendala di dalam
pembelgaran ini.

Dari gambaran tersebut maka perlu diterapkan suatu strategi pembelgjaran yang
lebih meningkatkan prestasi belgjar yang dapat membantu siswa dalam memahami
materi gambar teknik. Salah satu cara yang dilakukan adalah dengan mengupayakan
suatu media pembelgaran yang dapat membantu siswa dalam memvisualiasikan
langkah-langkah urutan pengerjaan menggambar bentangan benda yang mudah
dipahami oleh siswa. Berpedoman pada hal tersebut maka peneliti ingin membuat
suatu media pembelgjaran bentuk animasi dan pemodelan benda. Pembuatan media
pembelgjaran ini dilakukan dengan menggunakan komputer dan pada saat
penerapannnya digunakan bantuan viewer yang dapat menygjikan informasi pada
kelompok besar di dalam kelas secara seragam dan menyeluruh, penggunaan
software yang daam hal ini media Microsoft Office Power Point 2007. Adapun
materi yang akan disasmpaikan di dalam media pembelgaran yang dibuat, dibatasi
untuk materi menggambar bukaan benda atau gambar bentangan. Program Microsoft

Office yang akan membantu dalam menyusun sebuah presentasi yang efektif,



profesiona dan mudah. Pemilihan software ini didasarkan pada fungs utama
program yang memang digunakan untuk menyampaikan pesan serta kemudahan
operasional dalam menjelaskan suatu materi yang disampaikan.

Di daam pembuatan produk media ini akan disisipkan berbagai animasi
pemodelan gambar benda 3 dimensi dari software gambar rancang bangun teknik
mesin. Hal ini dilakukan untuk memperoleh kaedah menggambar teknik yang benar,
sehingga penyampaian isi pokok konsep menggambar bukaan benda tidak melenceng
dari kaedah yang ditetapkan. Dari hasil produk yang dibuat diharapkan akan
diperoleh kejelasan materi gambar bukaan benda yang digjarkan.

Dengan adanya media ini diharapkan akan didapat suatu peningkatan pemahaman
peserta didik dalam mempelgjari gambar teknik terutama pada materi gambar bukaan
benda yang berfungs menjelaskan langkah-langkah menggambar sesuai dengan
aturan yang telah ditentukan dan akhirnya membawa dampak pada pencapaian

prestasi belgar siswa pada mata diklat menggambar teknik mesin.

. ldentifikasi M asalah

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan pada latar belakang masalah, maka
dapat diidentifikasikan sgfjumlah permasalahan yang muncul antaralain:
1. Pemanfaatan bantuan software sebagai media pembelgaran belum diterapkan
dalam mata diklat gambar teknik.
2. Perbaikan kualitas proses belgjar menggjar di SMK Muhammdiyah Prambanan

Sleman masih perlu ditingkatkan.



3. Kurangnya perhatian atau konsentrasi siswa terhadap apa yang disampaikan oleh
guru
3. Penyampain materi oleh guru seperti : penulisan huruf-huruf dan langkah-

langkah pengerjaan kurang jelas sehingga siswa kurang menangkap materi

pelgaran.
4. Adanyakejenuhan siswa pada saat mengikuti kegiatan pelajaran
5. Sebagian besar guru mengajar masih menggunakan metode ceramah dan menulis

pada papan tulis yang tidak melibatkan siswa secara aktif

6. Belum tersedianya media pembelgaran berbantuan sofware yang dapat
meningkatkan belgar siswa dalam memahami materi yang digarkan membahas

kompetensi mengenal gambar bukaan benda.

C. Batasan M asalah

Berdasarkan pada latar belakang dan identifikasi masalah didapat konsep media
yang sesua dengan kebutuhan serta mudah dalam proses pembuatan dan
penggunaannya yaitu dengan berbantuan komputer dengan menggunakan program
Microsoft Office Power Point 2007 untuk mata pelgaran gambar teknik.
Berdasarkan hal tersebut maka permasalahan hanya dibatass pada masalah
Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis Komputer menggunakan software
Powerpoint  untuk mata diklat Gambar Teknik. Adapun materi yang akan
disampaikan di dalam media pembelgaran yang dibuat, dibatasi untuk materi
menggambar bukaan benda khususnya silinder terpancung dan kerucut terpancung di

SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman.



. Rumusan M asalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah ditetapkan maka dapat dirumuskan

permasal ahan sebagai berikut :

1.

Bagaimana mengembangkan media pembelgaran berbantuan software yang
dikembangkan untuk pembel gjaran gambar bukaan benda?
Bagamana kelayakan media pembelgaran berbantuan software yang
dikembangkan untuk pembelgjaran gambar bukaan benda ?

Bagaimana efektifitas media pembelgaran berbantuan software yang

dikembangkan untuk pembelgjaran gambar bukaan benda ?

. Tujuan Pendlitian

1.

Sesual dengan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk :
Mengetahui prosedur atau langkah pengembangan software pembelgjaran mata
diklat Gambar Teknik di SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman dengan
menggunakan software Powerpoint, yang layak untuk diterapkan sebagai media
pembel gjaran yang berfungsi sebagaimana mestinya sebagai sumber belgjar.
Mengetahui produk media pembelajaran berbantuan sofware yang dikembangkan,
layak untuk pembelgaran gambar bukaan benda.

Mengetahui  efektifitas media pembelgaran berbantuan sofware yang

dikembangkan, untuk pembel gjaran gambar bukaan benda.

. Manfaat Pendlitian

Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan suatu media pembelgaran yang

efektif, yang dapat meningkatkan kualitas hasil belgjar peserta didik melalui



penerapan media pembel gjaran berbantuan sofware sebagai salah satu media yang
relevan digunakan dalam suatu proses pembelgjaran saat ini.
2. Manfaat Praktis
Menambah kgjian studi media pendidikan, khususnya media pembelgaran

mata diklat menggambar teknik mesin
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KAJIAN PUSTAKA

A. Deskrips Teori
1. Belgjar
Belajar adalah suatu proses yang kompleks yangdiepada diri setiap
orang sepanjang hidupnya. Proses belajar itu iekm@na adanya interaksi
antara seseorang dengan lingkungannya. Oleh kértertzelajar dapat terjadi
kapan saja dan dimana saja.

Salah satu pertanda bahwa seseorang itu telahabeddialah
adanya perubahan tingkah laku pada diri orangangymungkin disebabkan
oleh terjadinya perubahan pada tingkat pengetahiaterampilan, atau
sikapnya(Ashar Arsyad, 2005 : 1). Sedangkan mentieut Belawati (2003 :
1.2) belajar diartikan sebagai pengembangan pemggta ketrampilan dan
sikap baru pada diri siswa pada saat mereka bexksiedengan informasi dan
lingkungannya. Belajar merupakan kegiatan yang rbegs dalam setiap
penyelenggaraan jenis dan jenjang pendidikaan galnarhasil atau gagalnya
pencapaian tujuan pendidikan sangat tergantung padases belajar.
Sedangkan menurut Baharudin dan Esa Nur Wahyur®4(2015) suatu
kegiatan dikatakan belajar apa bila memiliki tig&a@ri sebagai berikut.

a. Belajar ditandai dengan adanya perubahan tingkah lai berarti, bahwa

hasil dari belajar hanya dapat diamati dari tingkdaku yaitu adanya



perubahan tingkah laku dari tidak tahu menjadi tattari tidak terampil

menjadi terampil.

b. Perubahan tingkah laku relative permanen. Ini lieb@hwa perubahan
tingkah laku yang terjadi karena belajar untuk watldrtentu akan tetap
tidak berubah-ubah.

c. Perubahan tingkah laku tidak harus segera diaradf paat proses belajar
sedang berlangsung, perubahan tingkah laku terbeisifat potensial.

d. Perubahan tingkah laku merupakan hasil latihan geagalaman
Pengertian di atas dapat dibuat kesimpulan bahwatagian pendidikan

dapat tercapai maka proses belajar harus berjadamgarh baik. Sebelum

kegiatan belajar mengajar dikelas seorang guruupenembuat atau
merencanakan kegiatan belajar mengajar yang akakukian dengan siswa
sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai.

Agar proses belajar menggarah pada tercapainyantgalam kurikulum
maka guru harus merancang dan menyusun sedemikipa proses
pembelajaran untuk mempengaruhi perubahan tingkahdiswa sesuai yang
diharapkan dan mendukung proses belajar. Tindakeun untuk menciptakan
kondisi proses belajar siswa berlangsung secaraimakini disebut kegiatan
pembelajaran. Dengan kata lain guru harus memilifitegi pembelajaran
yang ada agar dapat mendukung proses belajar drerggcara maksimal.
Dengan demikian, media dan bahan ajar merupakarpd&oem yang tidak
terpisahkan dari proses belajar mengajar agaregiragembelajaran berjalan

secara maksimal.
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2. Faktor-Faktor yang M empengaruhi Hasil Belajar

Hasil belajar siswa dipengaruhi oleh dua faktomategyaitu faktor dari
dalam diri siswa dan faktor yang datang dari luarsiswa atau faktor
lingkungan. Menurut (Slameto (2003:54-72) dalarp:Htharminingsih.
blogspot.com/2008/08), diakses 08 februari 201 ktdfefaktor yang
mempengaruhi belajar adalah :
1. Faktor-faktor Internal
- Jasmaniah (kesehatan, cacat tubuh)
- Psikologis (intelegensi, perhatian, minat, bakadtif, kematangan,
kesiapan)
- Kelelahan
2. Faktor-faktor Eksternal
- Keluarga (cara orang tua mendidik, relasi antggata keluarga, suasana
rumah, keadaan ekonomi keluarga, pengertian otadatar belakang
kebudayaan)
- Sekolah (metode mengajar, kurikulum, relasi glengan siswa, relasi siswa
dengan siswa, disiplin sekolah, alat pelajaran.twakkolah, standar pelajaran
di atas ukuran, keadaan gedung, metode belajas twgnah)
- Masyarakat (kegiatan siswa dalam masyarakat, madg, teman bergaul,
bentuk kehidupan masyarakat). Hasil belajar sispandjaruhi oleh lima
faktor yaitu (1) bakat belajar, (2) waktu yang églis. untuk belajar, (3)

kemampuan individu, (4) kualitas pengajaran, (@jkungan.
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Clark dalam Nana Sudjana & Ahmad Rivai (2001:39)ngumgkapkan
bahwa hasil belajar siswa di sekolah 70% dipengareh kemampuan siswa dan
30% dipengaruhi oleh lingkungan. Sedangkan men8adiman (2007:39-47),
faktor-faktor yang mempengaruhi belajar adalahdialkmtern (dari dalam) diri
siswa dan faktor ekstern (dari luar) siswa.

Berkaitan dengan faktor dari dalam diri siswa, iselaktor kemampuan, ada
juga faktor lain yaitu motivasi, minat, perhatiasikap, kebiasaan belajar,
ketekunan, kondisi sosial ekonomi, kondisi fisikndasikis. Kehadiran faktor
psikologis dalam belajar akan memberikan andil yaogup penting. Faktor-
faktor psikologis akan senantiasa memberikan larda@n kemudahan dalam
upaya mencapai tujuan belajar secara optimal. Tedm&taton dalam Sadiman
(2007:39) menguraikan enam macam faktor psikolggisu (1) motivasi, (2)
konsentrasi, (3) reaksi, (4) organisasi, (5) pemem (6) ulangan.Dari beberapa
pendapat para ahli di atas, dapat disimpulkan balfakdor-faktor yang
mempengaruhi hasil belajar siswa adalah faktorrnate siswa antara lain
kemampuan yang dimiliki siswa tentang materi yarigana disampaikan,
sedangkan faktor eksternal antara lain strategibeéajaran yang digunakan guru

di dalam proses belajar mengajar.

3. Pembelajaran
Pembelajaran merupakan setiap kegiatan yang dimgnokeh guru untuk
membantu seseorang mempelajari suatu kemampuaratdannilai yang baru

dalam suatu proses yang sistematis melalui tahapangan pelaksanakan,dan
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evaluasi dalam konteks kegiatan belajar meng8edangkan (Gagne dan Briggs
1975, dalam Azhar Arsyad 2006: 5). mengungkapkambeéajaran sebagai suatu
system yang bertujuan untuk membantu proses bekifwa, yang berisi
serangkain peristiwa yang dirancang, disusun sddami rupa untuk
mempengaruhi dan mendukung terjadinya proses betégava yang bersifat
internal.

Pembelajaran diartikan sabagai proses penyusuramiasi dan penataan
lingkungan untuk menunjang proses penemuan ilmweiahuan. Pengertian
lingkungan disini tidak hanya berarti tempat belajatapi termasuk didalamnya
adalah metode, media dan peralatan yang dibutuhkdok menyampaikan
informasi dan membimbing siswa belajar. Informasin dlingkungan dapat
diubah-ubah sesuai dengan tujuan pembelajaran yagip dicapai (Tian
Belawati, 2003 : 1.1).

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan gikratiar dapat terjadi
proses pemerolehan ilmu dan pengetahuan,pengulesaehiran dan tabiat,serta
pepmbentukan sikap dan kepercayaan pada peseri. digbngan kata
lain,pembelajaran adalah proses untuk membantutpedidik agar dapat belajar

dengan baik

4. MediaPembelajaran
a. Pengertian
Menurut Schram yang dikutip Akhmad Sudrajat (2088rhengemukakan

bahwa media pembelajaran adalah teknologi pembaesanp yang dapat
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dimanfaatkan untuk keperluan pembelajaran. Sengeitamenurut Briggs dalam
Arief Sadiman (2003:6), media pembelajaran adatajala alat fisik yang dapat
menyajikan pesan serta merangsang siswa untukabekgperti : buku, film,

video dan sebagainya. Menurut Azhar Arsyad (200Ra@® media berasal dari
bahasa latimmedium yang secara harfiah berarti tengah, perantarapsagantar.

Media apabila dipahami secara mendalam adalah mamuateri, atau kondisi
yang membuat siswa mampu memperoleh pengetahu@nahkgpilan atau sikap.
Secara khusus pengertian media dalam proses bslajagajar lebih cenderung
diartikan sebagai alat tulis grafis, fotografisawatelektronik untuk menangkap,
memproses, dan menyusun kembali informasi visaal atrbal.

Adapun batasan yang diberikan, ada persamaan-pmssadiantaranya yaitu
media pembelajaran adalah segala sesuatu yang mepggalurkan pesan, dapat
merangsang fikiran, perasaan, dan kemauan pesditk sehingga dapat
mendorong terciptanya proses belajar pada dirirfzedalik.

b. Fungsi Media

Menurut Levie dan Lentz dalam Azhar Arsyad (200%), mengemukakan
empat fungsi media pengajaran khususnya medialwaiia
1) Fungsi atensi

Fungsi atensi media visual merupakan inti, yaitinané& dan mengarahkan
perhatian siswa untuk berkonsentrasi.
2) Fungsi afektif

Fungsi afektif media visual dapat terlihat darigikat kenikmatan siswa

ketika belajar (atau membaca) teks yang bergandsnbar atau lambang visual
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dapat menggugah emosi dan sikap siswa, misalngamiaki yang menyangkut
masalah sosial atau ras.
3) Fungsi kognitif

Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuamuan penelitian yang
mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar erEmpar pencapaian
tujuan untuk memahami dan mengingat informasi a@@san yang terkandung
dalam gambar.
4) Fungsi kompensatoris

Fungsi kompensatoris media pengajaran terlihat ltasil penelitian bahwa
media visual yang memberikan konteks untuk memaheks membantu siswa
yang lemah dalam membaca untuk mengorganisasikamnmiasi dalam teks dan
mengingatnya kembali. Dengan kata lain, media garga berfungsi untuk
mengakomodasi siswa yang lemah dan lambat menedanamemahami isi
pelajaran yang disajikan dengan teks atau disaj#@cara verbal dan siswa
memiliki keseragaman persepsi terhadap materi ydisgmpaikan oleh guru.
Sehingga tidak ada perbedaan informasi di antaveasili dalam menerima materi
yang diberikan.
c. Manfaat Media

Selain memiliki fungsi, media pembelajaran juga nmi@mmanfaat dalam
proses belajar siswa. dan proses belajar mengada hakekatnya adalah
komunikasi, yaitu proses penyampaian pesan darbsumpesan, melalui saluran

atau perantara yang digunakan untuk menyampaikaekerima pesan. Adapun



15

manfaat media pengajaran dalam proses pembelagdedah (Nana Sudjana dan

A. Rivai,1992:2)

1)

2)

3)

4)

5)

Meningkatkan motivasi pada subyek belajar.

Memperjelas penyajian bahan pengajaran, sehinggamuaipahami.

Metode belajar lebih bervariasi, sehingga kejenudiswa terhadap metode
pengajarannya dapat diatasi.

Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya indera

Menghilangkan subyek pasif pada siswa.

Menurut Azhar Arsyad (2005: 26-27), mengemukakabetapa manfaat

praktis dari penggunaan media pengajaran di dalemsep belajar mengajar

sebagai berikut.

1)

2)

3)

b)

Media pembelajaran dapat memperjelas penyajiannpésa informasi
sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan pidasdsasil belajar.
Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengamapkrhatian anak
sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, ik@rgang lebih langsung
antara siswa dan lingkungannya, dan kemungkinawasigntuk belajar
sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan miaatny

Media pengajaran dapat mengatasi keterbatasarajmd@ng dan waktu:
Obyek atau benda yang terlalu besar untuk ditampillangsung di ruang
kelas dapat diganti dengan gambar, fdliae, realita,film, radio, atau model.
Obyek atau benda yang terlalu kecil yang tidak @npleh indera dapat

disajikan dengan bantuamkroskop, film, atau gambar.



d)

f)

4)
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Kejadian langka yang terjadi di masa lalu atawatirgekali dalam puluhan

tahun dapat ditampilkan melalui rekamaaeo, film, foto, slide.

Obyek atau proses yang amat rumit seperti peredal@amah dapat

ditampilkan secara kongkret melaldilm, gambar, dide, atau simulasi

komputer.

Kejadian atau percobaan yang dapat membahayakzat dasimulasikan
dengan media seperti komputiin, danvideo.

Peristiwva alam seperti terjadinya letusan gunungeatau proses yang

dalam kenyataan memakan waktu lama seperti praggsnipong menjadi

kupu-kupu dapat disajikan dengan teknik-teknik raansepertitime-lapse

untukfilm, video, slide, atau simulasi komputer.

Media pengajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada siswa

tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan mereka, serta memungkinkan

terjadinya interaksi langsung dengan guru, masyarakat, dan lingkungannya.

Klasifikasi Media Pembelajaran

Masing-masing jenis media mempunyai karakteriséikentu, atau setiap

media mempunyai keunikannya sendiri-sendiri. Tiddl satu jenis media yang

tepat/cocok untuk menyajikan semua jenis mateajaedn. Jenis media tertentu

hanya tepat untuk menyajikan jenis materi pelajdeatentu tetapi tidak untuk

menyajikan materi pelajaran lainnya.

Klasifikasi media pendidikan menurut Gerlach (1280) adalah sebagai

berikut;

1)

Real object (benda sebenarnya), yang termasuk kategori iraraniain:
orang, kejadian, obyek atau benda tertentu.
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2) Verbal presentation (presentasi verbal), yang termasuk kategori irnaran
lain: media cetak, kata-kata yang diproyeksikanatnelslide, transparansi,
cetakan di papan tulis, majalah dan papan tempel.

3) Grafik presentation (presenstasi grafis), kategori ini meliputi: baggrefis,
peta, diagram, Ilukisan yang sengaja untuk mengkdasikan ide,
keterampilan atau sikap.

4) Sill pictures (potret diam) yaitu potret dari berbagai macam esbptau
peristiwva yang mungkin dipresentasikan melalui hulon strips, slide atau
majalah.

5) Motion pictures (film) yaitu film atau video tape dari pemotreta@nda atau
kejadian sebenarnya maupun film dari hasil pemamtrgambar (animasi).

6) Audio recording (rekaman suara) yaitu rekaman suara saja, baiky yan
menggunakan bahasa verbal maupun efek suara musik.

7) Programa, terkenal dengan istilah pengajaran berprograru yakmen dari
informasi baik verbal, visual atau audio yang dengangaja dibuat untuk
merangsang adanya respon dari siswa dan ada jungadyzersiapkan dengan
menggunakan mesin komputer atau mesin belajar.

8) Smulation, yaitu peniruan situasi yang dengan sengaja dadakntuk
mendekati serta menyerupai kejadian atau keadaaenamya, misalnya
tingkah laku seorang pengemudi dalam mobil dengamperhatikan
keadaan jalan yang ditunjukkan pada layar film aidao kaset.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bphédral :

1) Media dapat berupa benda asli atau benda tiruasalMjia: globe, tiruan
piramida, candi dan lain-lainnya.

2) Media cetak berupa majalah, buku, teks, papan ppapén tempel.

3) Media grafis, misalnya: grafis, peta, diagram.

4) Media elektronika, misalnya: radio tape, tape réenrTV, video, komputer,
film.
Klasifikasi media berdasarkan persepsi indera yalngeroleh, secara

mendasar dibedakan dalam tiga kelas yaitu: medim aonedia visual, dan media

audio visual. Klasifikasi tersebut berdasarkan gaelaepsi panca indera manusia

yang meliputi indera pendengaran, penglihatan,asgabungan antara indera
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pendengaran dan penglihatan. Secara rinci Amir lan&ulaiman (1985:26),
menggolongkan media menjadi tiga yaitu:

1) Alat-alat audio yaitu alat-alat yang dapat mendkasi bunyi atau suara.

Contoh: casset, tape recorder, radio.

2) Alat-alat visual yaitu alat-alat yang dapat mempatkan bentuk atau rupa.

Contoh: alat-alat peraga.

3) Alat-alat audio visual yaitu alat-alat yang dap&nghasilkan rupa dan suara
dalam satu unit. Misal: televisi, video, film beasa.

Karekteristik tiap-tiap media dilihat menurut kenmman media dalam
membangkitkan rangsangan terhadap panca indera Witauk memilih suatu
jenis media yang akan digunakan untuk pembelajdr&elas harus disesuaikan
dengan tujuan yang ingin dicapai. Berdasarkan tupraktis yang akan dicapali,
media dibedakan menjadi 2 kelompok yaitu sebagdéiute
1) Media Audio

Media audio berkaiatan dengan indera pendengaesmanP/ang disampaikan
melalui media audio dituangkan ke dalam lambangskarg auditif, baik verbal
maupun non verbal. Beberapa media yang dapat dikelkan ke dalam media
audio yaitu : radio, alat perekam pitagnetic, alat perekam pita kaset.

2) Media Visual

Media visual memiliki kesamaan dengan media grafelam arti dapat
menyajikan rangsangan-rangsangan visual. Mediasgadflah suatu jenis media
yang menuangkan pesan yang akan disampaikan ke delatuk simbol-simbol

komunikasi verbal. Simbol-simbol tersebut artingalp dipahami dengan benar,

agar proses penyampaian pengajaran berjalan ddrajkndan benar. Bentuk-
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bentuk media grafis antara lain : gambar foto, ssketliagram, bagaafart,
grafik, kartun, poster, peta, papan flanel, papdtetin, dan lain-lain.

Di dalam proses pembelajaran pemanfaatan medialvidebih banyak
diterapkan dibanding dengan media audio. Hal ikeuginakan variasi jenis media
visual yang lebih banyak dan kemudahan siswa didaemahami materi yang
disampaikan. Akan tetapi tidak semua pembelajaramggunakan bantuan media
visual saja, tetapi ada juga pembelajaran yang gwerakan media audio.
Penggunaan media pembelajaran baik visual maupdio otasing-masing tetap

disesuaikan dengan tujuan pembelajaran yang akapali
6. Kriteria Pemilihan Media

Pemilihan media harus disesuaikan dengan tujuanaker belajarnya,
setidaknya ada empat faktor yang harus dipertimhkammglalam pemilihannya,
yaitu : pertama ketersediaan sumber setempat, yartila media yang
bersangkutan tidak terdapat pada sumber-sumber a@damgnaka harus membeli
atau membuat sendiri. Kedua, apakah untuk membsli memproduksi medai
tersebut tersedia dana atau tidak, tenaga dantdasila. Ketiga, faktor yang
menyangkut keluwesan, kepraktisan dan ketahananamghg bersangkutan
untuk waktu yang lama. Keempat adalah efektivitaya dalam jangka waktu
yang panjang (Arief Sadiman dkk 2002: 83). Pemakaizedia yang efektif
memerlukan perencanaan yang baik. Dalam menentukdia belajar yang akan
digunakan, terlebih dahulu kita harus memperhatikguman yang ingin dicapai,

kondisi dan keterbatasan yang ada beserta kastktemedia yang dipilihnya.
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Menurut Latuheru (1988: 31-40) beberapa faktor yaedu diperhatikan dalam

pemilihan media antara lain

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7

Karakteristik siswa.

Ketersediaan sumber setempat.

Tujuan instruksional yang ingin dicapai.

Jenis rangsangan belajar yang diinginkan.

Kesiapan media untuk digunakan.
Kepraktisan atau ketahanan media.

Efektifitas biaya dalam jangka waktu yang panjang.

Tabel 1. Pemilihan Media Menurut Tujuan Belajar dmependidikan, Arief S

dkk, 2002: 90)

Tujuan

_ Info | Pengenalan | Prinsip Kete- .

Belajar _ Prosedur Sikap
Media Faktual Visual Konsep rampilan

Visual o

_ sedang tinggi sedang  sedang rendah rendah
Diam

film sedang tinggi tinggi tinggi sedang Sedang
televisi sedang sedang tinggi sedang - Sedang
Obyek 3D | rendah tinggi rendah rendah rendah  Rendah
Rekaman

. sedang rendah rendgh  Sedang rendah  Sedang
audio
Pelajaran "

sedang sedang sedang tinggi rendah  Sedang
terprogram
demonstras| rendah sedang rendgh tingg sedang  Sedang
Buku teks
sedang rendah sedang  sedang rendah sedang

cetak
Sajian lisan| sedang rendah sedang  sedang rendah angsed
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Pertimbangan lain dalam pemilihan media adalathssdéunya menggunakan
pendekatan matriks model yang dikembangkan olednAdada tabel 1.

Berdasarkan uraian di atas bahwa pemilihan medigbpkjaran merupakan
langkah penting yang harus diperhatikan oleh panggajru. Media memiliki

peranan yang penting dalam upaya pencapaian tpgrabelajaran.

7. Media Komputer Dalam Pembelajaran
a. Pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran.

Salah satu strategi pendekatan pembelajaran yata dikembangkan
dewasa ini adalah pemberdayaan komputer sebagaia mmembelajaran.
Komputer sendiri adalah suatu peralatan elektrgmikg dapat menerima dan
mengolah data, memberikan informasi, menggunakaatusprogram yang
tersimpan di memori komputer, dapat menyimpan @nogdan hasil pengolahan
serta bekerja secara otomdttp://id.wikipedia.org/wiki/Komputer), diakses 11
februari 2011. Pembelajaran berbantuan komputer dapat membermapilan
atau simulasi baik dalam bentuk grafik dan bentektbk latihan yang
kesemuanya dapat memotivasi dan mendorong siswvamdaroses belajar.
Pembelajaran Berbantuan Komputer (PBK) adalah spatubelajaran yang
dirancang untuk menghasilkan bentuk lingkungan raki® belajar khusus
dengan tujuan memberikan fasilitas belajar dersgétware atau bentuk-bentuk

aplikasi komputer (Azhar Arsyad, 2009:96).
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Pemanfaatan komputer dalam dunia pendidikan semakisa penting.
Peralatan ini mempunyai potensi yang sangat bedak wipakai sebagai alat
bantu pembelajaran, sehingga diperoleh efektiyitasbelajaran yang optimal.

b. Bentuk- bentuk pembelajaran berbantuan komputer (PBK)

(Kemp & Dayton 1985 dalam Azhar Arsyad 2006: 37-5&@nyebutkan
pembelajaran berbantuan komputer ada 5 bentuk yattrial, drill and
practice, problem solving, simulation dan game. Pembelajarantutorial
menyajikan informasi baru kepada pebelajar yang uma¢mumus, prinsip, bagan,
tabel, definisi, istilah, penjelasan dan latihamg/asesuaiDrill and practice
menganggap bahwa konsep dasar telah dikuasai eletigpar dan mereka siap
menerapkan rumus-rumus, bekerja dengan kasus-kaskset dan menjelajahi
daya tangkap mereka terhadap matPrioblem solving adalah latihan yang
sifatnya lebih tinggi dari padalrill. Simulasi pada komputer memberikan
kesempatan untuk belajar secara dinamis, interdatifindividual. Simulasi juga
dapat digunakan untuk melatih keterampilan. Sedamgkogramgame yang
dirancang dengan baik dapat memotivasi siswa mkaikgn pengetahuan dan
keterampilannya.

c. Kelebihan dan kekurangan pembelajaran berbatuampkizm

Menurut Azhar Arsyad (2009:54) pembelajaran berlemt komputer

memiliki beberapa kelebihan yaitu

1) Mengakomodasi siswa yang lamban menerima pelajaran.



2)

3)
4)
5)
6)

7

1)

2)

3)

4)
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Merangsang siswa untuk mengerjakan latihan atauulasin karena
tersedianya animasi, grafis, warna, musik dan hahkdeo yang dapat
menambabh realisme.

Berinteraksi dengan siswa secara perorangan.

Merekam aktifitas siswa selama menggunakan suagraam pembelajaran.
Meningkatkan minat, motivasi, konsentrasi dan kieitagnuan siswa.
Memberikanfeedback penting dalam pembelajaran.

Berfungsi untuk menyatukan fakskjll dan penilaian.

Sedangkan untuk kelemahan pembelajaran berbantmaputer adalah
Memerlukan biaya yang mahal untuk pengadaan daawpadan perangkat
kerasnya.

Pengembangan perangkat lunaknya yang juga relatibin

Kebanyakan program hanya untuk sains dan matematika

Program yang tersedia belum memperhitungkan kiteatsgiswa.

LCD Viewer Proyektor

Proyektor adalah perangkat yang digunakan untuk bmamm proyeksi,

proyektor sering dipakai didalam presentasi. Priyyeltang banyak digunakan

sekarang ini adalah jenis LCD proyektor, LCD vieMRzoyektor dapat bekerja

dengan bantuan peralatan tambahan yaitu kabel gatey digunakan untuk

menghubungkan antara proyektor dengan komputerg aclua yaitu power

supply, berupa adaptor yang digunakan untuk mekaalgroyektor. LCD

viewer proyektor juga memiliki istilah-istilah telsnseperti: 1. ANSI Lumens; 2.
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Resolutions; 3. Digital Light Processing (DLP); diquid Crystal Display
(LCD); 5. Liquid Crystal on Silicon (LCOS) 6. AsgeRatio; 7. Contrast Ratio;
8. Lens shift; 9. Keystong http://harisusanto.info/pheriperal-lcd-projector/),

diakses 08 februari 2011.

Gambar 1. LCD viewer proyektor

Dan dalam pengunaannya dalam kegiatan belajar panga kelas,
diperlukan penataan yang tepat terutama posisi M@Wwer projector maupun
layar sebagai penangkap hasil pancaran dari LCeri@rojector dimana dapat
diletakkan di atas meja ataupun digantung dari atesng kelas, sehingga
pandangan siswa tidak terganggu atau terhalangevie@rsebut. Dan tentunya
Kemampuan media ini sangat berguna untuk menygjikéormasi pada
kelompok besar dan semua jenjang serta dirancank wulapat digunakan di
depan kelas, sehingga guru senantiasa dapat menas&wa

(http://inovasipendidikan.ngetdiakses 11 februari 2011.

9. Program Microsoft Office PowerPoint
ProgramMicrosoft Office PowerPoint merupakan sebuah program aplikasi
yang dikhususkan untuk pembuatan suatu presenfgsentasi sendiri

merupakan istilah yang digunakan untuk memberikatuspenjelasan baik secara
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visual ataupun non visual yang disampaikan kepadhence atau pendengar
dalam rangka menjelaskan suatu permasalahan serigelpsaian masalah
maupun dalam rangka mempublikasikan suatu karyda cigtau produk
(http:/mww.scribd.com ), diakses 22 februari 2011 Program PowerPoint
dikembangkan di bawah perusahaan Microsoft Coipordan merupakan aplikasi dari
program Microsoft Office yang terintegrasi secaxagbung. Sehingga pada waktu
penginstalan program Microsoft Officdengan sendirinya program PowerPoint akan
terinstal.

PowerPoint berjalan di atas komputer PC berbasis sistem splgliar osoft
Windows. Dimulai pada verdsMicrosoft Office System 2003, Microsoft mengganti
nama dari sebelumnyMicrosoft PowerPoint saja menjadiMicrosoft Office
PowerPoint (www.wikipedia.org), diakses 25 februari 2011. Aplikasi ini sangat
banyak digunakan oleh kalangan perkantoran darspiebipara pendidik, siswa
dantrainer karena memiliki beberapa keuntungan seperti pesrgsppnalan yang
mudah, sederhananya tampilan ikon-ikon dan tidakishanempelajari bahasa
pemograman. Meskipun program aplikasi ini sebersarmerupakan program
untuk membuat presentasi namun fasilitas yang agatddipergunakan untuk
membuat program pembelajaran. Program yang dilagilkn akan cukup
menarik karena memiliki beberapa fasilitas seperti
a. Memasukkan teks, gambar, suara dan video

Fasilitas yang penting dari program aplikasi inialati fasilitas untuk
menampilkan teks. Dengan fasilitas ini pembuat g bisa menampilkan

berbagai teks untuk berbagai keperluan misalnyakupembelajaran menulis,
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membaca atau pembelajaran yang lain. Selain it gligngkapi dengan fasilitas
tampilan gambar, suara dan video untuk mempenpe&sri yang disampaikan.
b. Membuat tampilan menarik

Ada beberapa fasilitas yang disediakan untuk memtampilan menarik.
Fasilitas yang pertama adaldiackground. Background akan memperindah
tampilan program. Fasilitas lain yang akan membaatpilan lebih menarik
adalah fasilitas animasi. Dengan fasilitas ini gardambar dan teks akan
muncul ke layar dengan cara tampil yang bervariasi.
c. Membuat hyperlink

Hyperlink atau hubungan dalam satu program akan unghkinkan
programer memberikan umpan balik secara langsualguitjan dengan program
lain akan memperkaya fasilitas yang mendukung sepamya dalam proses
pembelajaran dan hubungan dengan internet akan ukamlberbagai
kemungkinan pembelajaran yang lebih luas, pribaah dtentik Fasilitas ini
sangat penting dan sangat mendukung dengan hyperiigram bisa terhubung

ke program lain atau ke jaringan internet.

B oSl E

- PowerPoint
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g Copr g Caeacs s desorbed w0 Haedlp sabaoas .

Gambar 2Tampilan awal power point
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10. MataDiklat Gambar Teknik
a. Gambaran Umum Gambar Teknik
Gambar merupakan alat penampilan grafik yang bertujuan untuk

memberikan kesan dari gagasan melalui garis atau tanda-tanda yang dituangkan
pada bidang gambar. Lebih lanjut Taufig Rochim (2002:11) menyatakan bahwa
gambar merupakan media penyampaian informasi secara visual yang dibuat
sebagai penggugah rasa keindahan (lukisan, gambar hias), pernyataan informasi
teknik (gambar teknik : mesin, sipil, arsitek, elektronika dan sebagainya).
Menurut French bahwa gambar mesin adalah bahasa dan bentuk gambar yang
digunakan dalam industri oleh ahli-ahli teknik mesin untuk menyatakan dan
mencatat ide-ide mereka dan informasi-informasi yang perlu untuk membuat
mesin-mesin dan susunannya. Oleh karena itu berapa banyak dan berapa tinggi
mutu keterangan yang terdapat dalam gambar, tergantung dari bakat
perancang gambar (desingner). Sebagai juru gambar (drafter) sangat penting
memberikan gambar yang “tepat” dengan mempertimbangkan pembacanya (G.
Takeshi Sato, 2001:1). Sedangkan pendapat Sirod H dan Pardjono, (1996: 1)
mengatakan bahwa bahasa gambar adalah bentuk bgduwagadiekspresikan
dengan melalui gambar atau simbol-simi®ambar mesin berfungsi sebagai
bahasa antara perencana dan pelaksana yang digerniaian atau garansi
(Soekoer, 1975:14).

Berdasarkan G.Takeshi Sato (2001) Secara umilmawdh ini beberapa

materi dalam menggambar teknik mesin meliputi:



1.

3.

4.

7.
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Konstruksi geometris, digunakan agar lukisam gimbar-gambar yang dibuat
memberikan bentuk yang baik. Konstruksi ini didkaar pada unsur-unsur
geometris. Unsur-unsur geometris adalah busuikdiragn garis dan sudut.

Proyeksi ortogonal, merupakan cara pemprogakging bidang proyeksinya
mempunyai sudut tegak lurus terhadap proyektortyacam proyeksi ini
adalah proyeksi Eropa merupakan proyeksi yang I|éidiengnya terbalik
dengan arah pandangannya dan proyeksi Amerikatagatyeksi yang letak
bidangnya sama dengan arah pandangannya.

Gambar bentuk, yaitu gambar bentuk aksonojrgambar oblik/miring dan
gambar perspektif.

Pandangan potongan, merupakan penyajian bdrydglan dalam sebuah
benda yang biasanya terhalang oleh bidang luaratebgntuan pengirisan
atau potongan. Beberapa cara pemotongan antaraatfafah potongan
seluruh, potongan separo dan potongan lokal.

Gambar bukaan, memiliki tujuan untuk mempemtugemotongan bahan
atau mempermudah dalam mengetahui bahan yang ukperl Ada tiga
metode dalam bukaan, yaitu metode garis parale§ gengulasi dan metode
garis radial.

Toleransi dimensi, adalah suatu penyimpandaman yang diperbolehkan
atau diizinkan.

Simbol-simbol pengerjaan, meliputi simbol-sirhpengerjaan permesinan dan

letak simbol dan angka-angka tanda pengerjaan.
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8. Pembubuhan ukuran, merupakan suatu pekeridmndadalam penyelesaian
sebuah gambar. Pembubuhan ukuran ini meliputi matpenempatan ukuran,
penempatan penunjukkan ukuran, penempatan penamukiuran untuk bentuk
radius, tingkat dan golongan ukuran, penunjukkameh bersudut, ukuran seri,

ukuran pada bentuk khusus dan ukuran untuk ulir.

b. Evaluasi Gambar Teknik Secara Umum

Gambar merupakan sebuah alat komunikasi untuk neg@m maksud dan
tujuan seseorang. Gambar sering juga disebut seBbghasa teknik” atau
"bahasa untuk sarjana teknik”. Penerusan informadsiah fungsi yang penting
untuk bahasa maupun gambar,harus meneruskan lgdarkaterangan secara
tepat dan objektif. Keterangan dalam gambar, ymiads dapat dinyatakan dalam
bahasa verbal, harus diberikan secukupnya selmgbahg-lambang. Jumlah dan
berapa tinggi mutu keterangan yang dapat diberda@am gambar, tergantung
dari bakat perancang gambadegign drafter). Juru gambar sangat penting untuk
memberikan gambar yang “tepat” dengan mempertimkmngpembacanya.
Menurut (Giesecke, 2001:46) menerangkan mengersdraa penting dalam
membuat gambar memiliki kriteria-kriteria yaitl Ketepatan (accuracy), 2.
Kecepatan (speed), 3 Keterbacaan (legability), 4. Kebersihan (neatness), 5.
Keakuratan, 6. Kevalidan, 7.Kebenaran ,8.Kesamaan, 9.Kelarasan,10.Kelurusan
sehingga dengan demikian dapat mencapai nilai kenpeyang telah ditentukan
dan memberikan gambaran secara umum kepada peanhelajuk lebih jelasnya

lihat tabel 2. berikut ini :
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Pencapaian
Kompetensi
No | Indikator Deskripsi Indikator Skor | Skor | Keter-
Maks- | Terca-| angan
imal pai
1 | Standar Standar-standar gambar 20
2 | Ketepatan | Perancang gambar tidak akian
(accuracy) | mencapai  keberhasilan dalam
menggambar bila tidak
mempunyai kebiasaan tentang 15
ketepatan, hal ini  meliputi
ketepatan  ukuran,  ketepatan
notasi, ketepatan garis
3 | Kecepatan | Kecepatan tidak dapat dicapai
(speed) dengan ketergesaan, namun suatu
hasil sampingan yang tidak terlinat
. . 15
dari kecerdasan dan pekerjgan
berkelanjutan sesuai waktu yang
ditentukan
4 | Keterbacaan Gambar adalah alat komunikasi
(legibility) | dengan orang lain dan gambar
harus jelas dan dapat dibaca untuk
mencapai  tujuannya  dengan 40
lancar, hal ini meliputBkala, tata
letak tanda
pengerjaan,toleransi ,keterangan-
keterangan yang perlu, etiket
5 | Kebersihan | Gambar yang tidak bersih adalah
(neatness) | hasil dari cara yang tidak rapih dan
tidak hati-hati, oleh karena ifu 10
gambar harus bersih dan kerapjan
gambar,huruf,angka
Jumlah Skor Maksimal 100
Syarat Skor Lulus 70
Jumlah Skor Tercapai
Kesimpulan | Lulus/Tidak Lulus

c. Pokok bahasan materi gambar teknik mesin yangldipil
Rencana materi pembelajaran yakni disesuaikan desitgbus produktif di

SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman yaitu mengera@dmbenda. Materi
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ini dipilih karena sangat penting untuk diketahuand dipahami dalam
menggambar teknik mesin. Khususnya dalam penerapamggambar bukaan
benda silinder terpancung dan kerucut terpancung.

Untuk memberikan informasi yang lengkap, apakahardamenggambar
bentangan khususnya bentangan silnder terpancungedacut terpancung sudah
dengan metode-metode menggambar yang tepat. Dadaergpannya gambar
kedua bentangan tampak lebih rumit karena adasyilidkedalammelukis, membuat
bukaan pola, membuat mal atau pola yang memenahatsynterpretasi pekerjaan
standar dan simbol gambar yang sesuai, dan memgiahi jumlah material yang
dibutuhkan sesuai dengan gambar (Tim Penyusun FY kiide modul M5.39A,
2004:i) Oleh karena itu, metode-motode dalam menggaméeatabgan perlu
diperhatikan apalagi dalam penyampainnya dengananpsinbelajaranaftware
lebih meningkatkan pemahaman belajar , sehinggaasidapat melukis dan
membuat gambar bentangan yang mempunyai bentuk sidisder dan kerucut
dengan benar, bila mal dikonstruksi akan membemieikda yang diinginkan,
dengan penyimpangan menggambar ukuran sedikit nmungk
1. Pengertian gambar bentangan

Bagan susunan permukaan lengkap suatu objek yaatpdi oleh permukaan
bidang dapat dianggap sebagai perolehan dengan tarerobyek. (Warren
J.Luzadder, 1996:186).

2. Fungsi gambar bentangan
Untuk menyediakan informasi yang perlu guna membpata untuk

memudahkan memotong bentuk yang diinginkan .(Walremzadder, 1996:186).
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3. Metode gambar bentangan

Teknik menggambar bentangan memerlukan metode-metmy tepat untuk
membuka sebuah benda sesusai dengan bangun bewdakga dibuka ataupun
bentuk benda yang akan dibuat dirancang. Karengakasekali bentuk bangun
benda yang ada di dunia teknik, mulai dari bentakgy sederhana sampai ke
bentuk yang kompleks. Kontruksi bentuk yang komplskperti sebuah corong
alas segi empat disambung dengan selinder kemulii@ambus dengan kerucut
miring serta terpancung. Untuk menggambar gamb&adu nya tidak cukup
dengan sdatu metode. Adapun metodeyang banyalkaeigeglam memnggambar
bukaan adalah;Metode garis sejajar/paralel, metode radial/putar, metode
segitiga, trianggulasi serta metode kombinas (Warren,1996:186)
4. Teknik menggambar bentangan

a. Secara grafis

Teknik secara grafis ini dilakukan dengan membaggkiran dalam 12
bagian yang sama besar, dimana angka 1 dan 123 dsmmpit. Selanjutnya
tariklah garis lurus di sebelah lingkaran. Ukurlgdrak 1 ke 2 dengan

menggunakan jangka.

o
g%

Gambar 3. Bentangan secara grafis (Anni Faridabdd:292)
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Lalu jarak ini dipindahkan pada garis lurus yangediakan yakni 1 ke 2,
begitulah seterusnya sampai menuju angka 12. Hamilgukuran dengan
pamindahan jangka ini dari 1 ke 12 merupakan kelilingkaran yang terbentuk.
Semakin banyak pembagi jumlah lingkaran ini maksi hgang diperoleh juga
semakin teliti.

b. Secara Matematis

nD

S I T R T IR TR

Gambar 4. Bentangan secara matematis (AnniFarkfl8:192)

Lukisan bentangan dari sebuah lingkaran pada gambdebih mudah
dilakukan secara matematis. Caranya adalah denganghmtung keliling
lingkaran tersebut. Yakni keliling lingkaran H. D, dimana D merupakan
diameter lingkaran yang dilukis
5. Obyek Geometrik

Benda padat geometrik dibatasi oleh permukaan geemealapat
dogolongkan sebagai berikut: Benda padat yang asbateh permukaan bidang:
tetrakedron, kubus, prisma, piramida dan lainnyenda padat yang dibatasi oleh

permukaan lengkung tunggal: kerucut dan silinddyafagkitkan oleh garis lurus
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yang bergerak). Benda padat yang dibatasi oleh yexam baling: konoid
silindroida, hiperboloida dengan nap (nappe) tuhdga kerucut baling (warped
cone). Benda padat yang dibatasi oleh permukaagkieny berganda: bola,
sferoida, torus, paboloida, hiperboloida dan sebagi(permukaan putar yang
dibangkitkan oleh garis melengkung) (Warren J.Ldead1996:186).
d. Evaluasi Gambar Bukaan Benda

Setelah melakukan proses belajar mengajar dskdiharapkan peserta didik
khusuSnya siswa dalam mata diklat gambar teknilatddiekukan evaluasi yang
dilakukan oleh guru atau pembimbing. Berdasarkaeggtke, 2001:174) Secara
umum, dibawah ini beberapa materi yang dapat diegaldalam menggambar
bukaan benda meliputi, 1. Metode dalam menggamitakugambar silinder
terpancung menggunakan metode garis sejajar,sekamngitnuk kerucut
terpancung menggunakan metode radial/putar. 2. d¢ese bentangan yang
dibuat apakah garis yang ditarik sudah sesuai def@agkah-langkahnya, 3.
Mengevaluasi tebal tipisnya garis dalam menggarhbatangan,baik garis bantu

dan garis benda itu sendiri.

B. Hasl Pendlitian yang Relevan

Penelitian yang dilakukan oleh Sumaryono yang bletjuPengembangan
Media Pembelajaran dengan Media Digital pada MatdaDLas Listrik. Hasil
Dari uji kelayakan yang dikembangkan media pembsaj menurut abhli
multimedia pembelajaran memperoleh persentase daaytotal sebesar 93.33%,

menurut ahli materi | memperoleh persentase kelayaktal sebesar 85.71%,



35

menurut ahli materi Il memperoleh persentase ké&kayaotal sebesar 100%, dari
Pengguna terbatas siswa didapatkan persentaseakatayotal sebesar 80.00%,
dan Uji coba lapangan siswa didapatkan persentatsydkan total sebesar
78.75%. Persentase yang didapat dari ahli matéanl I, ahli media dan siswa
tersebut mengindikasikan media pembelajaran digaalg dikembangkan layak
digunakan sebagai pendukung pembelajaran mata tadalistrik.

Sutikanti (2008:95) dalam penelitiannya yang barjudPengembangan
Bahan Pembelajaran Berbantuan Komputer Untuk Memfasilitasi Aktive Learning
Dalam Mata Kuliah Landasan Kependidikan” menyimpulkan bahwa program
berbantuan komputer (1) efektif dalam merancang cg@mian tujuan
pembelajaran (2) memiliki efisiensi waktu dan dagak yang tinggi dalam
penyampaian isi pembelajaran (3) sesuai dengansipiominsip desain
pembelajaran (4) dapat memfasilitasi stragegjve learning.

Warsihna (2008:62) dalam penelitian berjud@lilema Pemanfaatan ICT
Untuk Meningkatkan Mutu Pendidikan“ pemanfaatan media untuk meningkatkan
mutu pendidikan di sekolah sudah tidak diragukginkarena pembelajaran lebih
efektif dan efisien. Namun untuk dapat meningkatkaalitas proses belajar
mengajar, perlu adanya berbagai kesiapan baiksinfle¢ur maupun manusianya.
Apabila kedua hal tersebut tidak disiapkan makadkdgi tersebut justru menjadi
masalah atau “dilema” baru bagi sekolah.

Dengan memperhatikan hasil penelitian di atas, npadu dibuat media
pembelajaran berbantuan komputer dengan mempeaxhgtiknsip-prinsip desain

dan kualitas dari media pembelajaran. Penggunaatianberbantuan komputer
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terbukti dapat meningkatkan efektifitas, efisiedan meningkatkan daya serap
siswa terhadap materi pelajaran. Sehingga penggunaedia tersebut perlu
dikembangkan dan diterapkan di dalam pembelajaepers pada pembelajaran

gambar teknik yang syarat akan penguasaan konseetizrampilan.

C. Kerangka Pikir

Pembelajaran gambar teknik menekankan pada kemamgsaa untuk
menguasai, memahami dan mempraktekkan konsep nmabgga dan
menggambar teknik merupakan salah satu kompetesar yang wajib dikuasai
oleh setiap siswa khusunya di SMK Muhammdiyah Peamah Sleman. Gambar
teknik sebagai bahasa komunikasi orang teknik ndengalit dipahami dan
dimengerti oleh banyak siswa karena kebanyakarasesang digambar bersifat
abstrak. Di dalam pembelajaran ini para siswa titumntuk mampu memikirkan
sebuah benda yang mungkin belum pernah dilihatkdralbelum tahu wujud
benda yang sebenarnya. Kemampuan para siswa dadrkirbsesuatu yang
abstrak sangat terbatas dan menjadi kendala dndalembelajaran ini.

Fenomena yang ada banyak para siswa kurang antésiasg termotivasi
dan mengalami kesulitan dalam mempelajarai gamélamik. Hal ini diduga
karena guru dalam mengajar masih menggunakan hiam@dou mencatat dari
papan tulis yang memiliki banyak kelemahan. Kondegperti ini dapat disiasati
dengan bantuan media pembelajaran yang mendukwsggpembelajaran agar
berlangsung dengan baik. Salah satu media yangdiiesapkan adalah dengan

pembuatan media pembelajaran berbantuan komputediapembelajaran ini
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dipilih karena memiliki daya tarik yang tinggi dalapat melatih berfikir oleh
siwa, sehingga terjadi peningkatan kemampuan kosssya dalam memahami,
menguasai dan mempraktekkan dalam menggambar bllexala dan tentunya
meningkatkan pula prestasi belajar.

Dari penelitian yang relevan diperoleh bahwa pemajasein berbantuan
komputer siswa belajar lebih banyak materi, siswpatl mengingat lebih lama
apa yang telah dipelajari, siswa lebih betah dagemeningkatkan kompetensi
belajar siswa, waktu belajar menjadi lebih singkdigi siswa meningkat secara
signifikan dan penguasaan konsep menjadi lebihgtingGerdasarkan kerangka
pikir tersebut, penulis mengambil kesimpulan balpembelajaran gambar teknik
menggunakan media berbantuan komputer layak unikgmtbangkan. Untuk
mengetahui apakah rancangan dan media telah memestahdar yang

ditetapkan, maka produk tersebut perlu divalidasi.

D. JenisPendlitian
Penelitian ini merupakan jenis penelitiaRegearch and Development).

Metode penelitian dan pengembangan adalah metousin yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu, dan mengujifedegan produk tersebut.
Untuk dapat menghasilkan produk tersebut digungkamelitian yang bersifat
analisis kebutuhan (Sugiyono, 2009: 407). Menurahd Syaodih (2009 : 164)
mendefinisikan penelitian dan pengembangan adatzep atau langkah-langkah
untuk mengembangkan produk baru atau penyempupradok yang sudah ada,

yang dapat di pertanggungjawabkan.
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Borg (1983:772kducational Research and Development (R&D) is a process
used to developt and validate educational products. Penelitian dan pengembangan
akan menghasilkan suatu produk yang berkualitadedaim memungkinkan untuk
diterapkan sebagai media pembelajaran di kelas pik@luk tersebut telah
divalidasi oleh para ahli dibidangnya. Penelitiaangembangan merupakan
metode penghubung kesenjangan antara penelitian @asic research) dengan
penelitian terapan applied research). Oleh karena itu dapat disimpulkan
penelitian dan pengembangan dalam bidang pendidi&dalah penelitian yang
bertujuan untuk mengembangkan atau menyempurnakatulp pendidikan dan
pembelajaran untuk meningkatkan mutu pendidikararseefektif dan produk
tersebut dapat berupa materi ajar, media, instrureealuasi atau model
pembelajaran.

Model pengembangan yang digunakan adalah modedgucs yang
diadaptasi dari model pengembangan desain instmgdsmenurut Dick & Carey
dan model penelitian pengembangan menurut Borg & Gangan tahap-tahap

pengembangan sebagai berikut :

1. Tahap identifikasi

Tahap identifikasi meliputi: (a) identifikasi tedp tujuan, karateristik peserta
didik, keahlian teknis, fasilitas, dan peralatann d@) identifiksi terhadap
kurikulum, untuk menentukan bahan ajar.

2. Tahap desain dan pengembangan

Kegiatan tahap ini adalah merancang dan mengembaangigram dalam bentuk

dokumen desain sesuai langkah-langkah yang diaslaj@a model Dick & Carey,
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dimasuk didalamnya penyusunan flahart, penulisan naskah, dastoryboard.

Langkah-langkah tahap ini adalah :

a. perumusan standar kompetensi

b. analisis standar kompetensi

c. identifikasi kemampuan awal dan karakteristik peséidik

d. memilih strategi pembelajaran dan pengalaman byelaja

e. penjabaran kompetensi dasar menjadi indikator

f. pengembangan butir uji berdasarkan acuan patokan

3. Tahap produksi
Kegiatan dalam tahap ini yaitu membuat seluruh klnyedia éssembly)

4. Tahap evaluasi
Tahap evaluasi dilakukan dengan langkah-langkah :

a. Vaidasi dan uji coba meliputi : (a) Validasi ahliateri dan ahli media
pembelajaran, (b) ujicoba perorangan, (c) uji deddlampok kecil, dan (d) uiji
coba dilapangan.

b. Tahap revisi, ada dua macam vyaitu : (a) perubal@hadap materi

pembelajaran dalam penyajian media pembelajaran.

E. Efektivitas Pembelajaran
1. Pengertian

Jika dilihat dari istilah tersebut, maka terdapa& duku kata yang berbeda,
yakni efektivitas dan pembelajaran. Makna dari &fdks itu sendiri adalah

ketepatgunaan, hasil guna, menunjang tujuan.
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Pembelajaran itu sendiri merupakan komunikasi daf,adimana kegiatan
guru sebagai pendidik harus mengajar dan muridgselardidik yang belajar.
Dapat dikatakan juga bahwa efektivitas merupakdearkaitan antara tujuan dan
hasil yang dinyatakan, dan menunjukan derajat kes@®s antara tujuan yang
dinyatakan dengan hasil yang dicapai.

Jadi pengertian efektivitas adalah pengaruh yatglolilkan/disebabkan oleh
adanya suatu kegiatan tertentu untuk mengetahuaulsejmana tingkat
keberhasilan yang dicapai dalam setiap tindakag gdakukan.

Efektivitas berasal dari bahasa inggris ydiftective yang berarti berhasil,
tepat atau manjur; (a) efektivitas menunjukan tatglercapainya suatu tujuan,
suatu usaha dikatakan efektif jika usaha itu memicguannya. Secara ideal
efektivitas dapat dinyatakan dengan ukuran-ukurangyagak pasti, misalnya
usaha X adalah 60% efektif dalam mencapai tujuafb)di dalam kamus bahasa
Indonesia Efektivitas berasal dari kata efektif ydrerarti mempunyai efektif,
pengaruh atau akibat, atau efektif juga dapatikartdengan memberikan hasil
yang memuaskan ; (c) dari uraian diatas dapatadikain kembali bahwa
efektivitas merupakan keterkaitan antara tujuan lisil yang dinyatakan, dan
menunjukan derajat kesesuaian antara tujuan yangtdkan dengan hasil yang
dicapai (http://strawaji.worpress.com)akses 20 februari 2011.

2. Kiriteria Efektivitas Pembelajaran

Didalam proses belajar mengajar banyak faktor yaempengaruhi terhadap

berhasilnya sebuah pembelajaran, antara lain Kurikudaya serap, presensi

guru, presensi siswa dan prestasi belajar.
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Dalam penelitian ini membahas mengenai prestasjdrelsecara bahasa
prestasi adalah hasil yang telah di capai (darigyéelah dikerjakan atau
dilakukan).

Sedangkan belajar itu sendiri adalah suatu perakésitas yang dapat
membawa perubahan pada individu, dan prestasiabeljalah penguasaan
pengetahuan atau keterampilan yang dikembangkdnnoéga pelajaran lainnya
ditunjukan dengan tes atau angka nilai yang diberiuru.

Dengan demikian seseorang telah mengalami perakéfitas belajar
mengajar akan mengalami perubahan tingkah lakk, deii segi pengetahuan,
keterampilan maupun dari segi lainnya. Proses delajengajar tidak hanya
dilakukan didalam kelas saja yaitu intraksi anaueu dengan siswa dalam situasi
pendidikan atau lembaga sekolah saja, akan tezhfi dari itu masyarakat pun
merupakan lahan pendidikan yang kadang dilupakeim lmhnyak orang.

Dalam dunia pendidikan belajar merupakan pros¢adiaya interaksi antara
guru dengan siswa yang memiliki tujuan sebagaietaygng harus dicapai dalam
proses belajar mengajar.

Menurut Sudirman dkk, bahwa “isi rumusan tujuaragapendidikan harus
bersifat komprehensif. Artinya mengandung aspekge®huan, sikap dan
keterampilan” Ketiga aspek tersebut dalam istil&mdiadikan dikenal sebagai
Taksonomi Bloom yang meliputi tiga matra yaitu ). (Ranah Kognitif yang
terdiri atas pengetahuan, pemahaman, aplikasisemalan evaluasi; (b). Ranah

Afektif yang meliputi atas penerimaan respon,orgasiievaluasi dan memberi
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sifat (karakter); (c).Ranah Psikomotor melalui pé@apan imitasi, spekulasi,
prosisi, artikulasi dan naturalisasi.

Dari  ketiga matra tersebut diatas dapat ditentukdmhwa
keberhasilan/prestasi belajar harus diukur olefg&enatra tersebut. Jika ketiga
matra tersebut salah satunya belum terukur makstgsiebelajar siswa tersebut
masih perlu diuji kembali. Dari uraian tersebuttaéatelah jelas bahwa prestasi
belajar merupakan pengukuran tingkah laku baik dsegi pengetahuan,
keterampilan maupun dari seqi lainnya.

(http://starawaji.wordpress.com/2009/05)0dliakses 20 februari 2011.

F. Pertanyaan Pendlitian
Berdasarkan uraian di atas, maka kaitannya dengaelipan ini dapat
dirumuskan dengan dua jenis yaitu pertanyaan pg@mebebagai pengembangan
dan hipotesis sebagai jawaban sementara penalgiam hal menguji keefektian
setelah melakukan penelitian. Adapun pertanyaarelpi@n ini yaitu sebagai
berikut :
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran besibesaftware yang
dikembangkan untuk pembelajaran gambar bukaan Benda
2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbansofiwvare yang
dikembangkan untuk pembelajaran gambar bukaan B&nda
3. Bagaimana efektifitas media pembelajaran berbantsaftware yang

dikembangkan untuk pembelajaran gambar bukaan B&nda
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METODE PENELITIAN

A. Prosedur Pengembangan Penelitian
Prosedur pengembangan produk media pembelajaranviatd Diklat
Gambar Teknik dengan menggunankan mdebaverpoint yang digunakan
diadaptasi dari model pengembangan yang dikembangkeh (Luther dan
Arief S. Sadiman dalam http://www.scribd.com/do@48343/007-artikel,

diakses diakses 20 februari 2011) yaitu sebagai berikut:

1. menetapkan mata pelajaran yang akan dikembangkan.
2. melakukan penelitian pendahuluan, meliputi:
a. identifikasi tujuan pembelajaran.
b. analisis pembelajaran.
c. identifikasi karakteristik pembelajaran.
d. mengembangkan dan memilih materi pembelajaran.
3. pembuatan desasoftware.
4. pengumpulan bahan, meliputi:
a. pembuatan materi
b. pembuatan dan pengumpulan gambar serta vidio.
c. pembuatan dan pengumpulan animasi.
5. pengembangan produk awal.
6. validasi ahli meteri dan media.

7. analisis hasil validasi

43
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8. revisi |
9. uji coba kelompok kecil.
10. analisis hasil uji coba kelompok kecil
11.revisi ll
12.uji coba kelompok besar
13. analisis hasil uji coba kelompok besar.
14.revisi Il
15. Uji efektifitas atau penerapan
a. Membagi dua kelompok sampel yaitu kelompok kelgsegknen dan
kelompok kelas kontrol
b. Memberikan pretest kepada kedua kelompok sampel
c. Memberikan perlakuan kepada kelompok ekperimen aleng
menggunakan media pembelajaran
d. Memberikan posttest kepada kedua kelompok tersebut
16. produk akhir

Keseluruhan prosedur tersebut dapat dicermati s¢gaela gambar 5.

B. Uji Coba Produk
1. Produk Uji Coba

Sebelumnya Tujuan uji coba produk adalah untuk reattktan umpan balik
secara langsung dari calon pengguna mengenai aughtoduk media yang
dikembangkan. Uji coba diharapkan dapat menghasillemuan mengenai

kelemahan maupun kelebihan produk media pembetagetelah divalidasi dan
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direvisi (adaptasi dari Sugiyono, 2010 : 414). Adaproduk hasil pengembangan
yang telah selesai dibuat berupa media pembelajaranggunakan program
Microsof Office PowerPoint 2007.
2. Subyek Uji Coba

Untuk subjek uji coba produk dilakukan di kelas Aurusan Teknik
Pemesinan SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman. Jusibilek secara
keseluruhan adalah 16 siswa dengan rincian 6 siswak uji coba kelompok
kecil dan 16 siswa untuk uji coba kelompok besadahgkan untuk validasi
materi, subyek yang dipakai adalah para ahli matmbelajaran Gambar Teknik
yaitu Staf Pengajar Jurusan Teknik Mesin UNY damuGaMK Muhammadiyah
Prambanan Sleman. Untuk validasi media ahli medmmhelajaran yakni Staf
Pengajar Jurusan Teknik Mesin UNY.
3. Implementasi Uji Produk

Implementasi  uji coba produk meliputi beberapagkan yakni: (1)
memvalidasi produk oleh ahli materi dan ahli me®, menganalisis komentar
dan saran ahli materi dan ahli media, (3) merguisduk berdasarkan saran ahli
materi dan ahli media, (4) melaksanakan uji cobdorkpok kecil, (5)
menganalisis hasil uji coba kelompok kecil, (6) ewsi produk berdasarkan
saran yang diperoleh dari uji coba kelompok kegai), melaksanakan uji coba
kelompok besar, (8) menganalisis hasil uji cobarkglok besar, dan (9) merevisi
produk berdasarkan saran yang dipeoleh dari ujiackb®lompok besar (10)
melaksanakan uji penerapan. Untuk memperjelas &mngkah uji coba

produk dapat dilihat pada gambar berikut ini :
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Gambal6. Diagram tahapan uji coba proc
Validasi ahli materi meliputi aspek pembelajaran dapek isi materi serta

A 4

dilengkapi dengan komentar dan saran. Sedangkaasiahhli media meliputi
aspek tampilan dan aspek desain penggambarandierigkapi pula komentar
dan saran. Saran ahli materi dan ahli media tetsagianalisis dan digunakan
untuk merevisi produk. Selanjutnya hasil validasiteni dan media dari para ahli
digunakan sebagai acuan dalam uji coba yang disakgada siswa atau subyek
uji coba.

Uji coba kelompok kecil melibatkan 6 siswa. Uji guk ini memberikan
masukan terhadap aspek efektifitas pembelajarapekagkualitas tampilan
penyajian produk dan aspek daya tarik produkasdilftngkapi dengan komentar
dan saran. Saran dari uji coba kelompok kecil iamkdian dianalisis dan
digunakan untuk merevisi produk sebelum melakukgin caba lapangan.
Pemilihan siswa sebagai responden dalam uji colmmig®k kecil ini dilakukan
secara acak berdasarkan klasifikasi kemampuan gedaratas sedang dan di
bawah sedang. Informasi tentang klasifikasi keteyeel kemampuan responden

tersebut diperoleh melalui buku daftar nilai siswahan Guru mata diklat.
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Uji coba kelompok besar dilakukan dengan respontirsiswa. Siswa
dalam uji kelompok ini memberi masukan terhadapelesaspek seperti yang
dievaluasi oleh siswa yang masuk dalam kelompokl.k8aran dari uji coba
lapangan ini dianalisis untuk menentukan apakaldykoyang dikembangkan
layak atau tidak digunakan. Apabila perlu seteliddikdanakan uji coba kelompok
besar, revisi dapat pula dilakukan sesuai saramggd mendapatkan produk

media pembelajaran yang lebih layak dan berkualitéisk digunakan secara luas.

Selanjutnya yaitu melakukan Uji coba penerapan aelinana media
pembelajaran yang telah melewati beberapa kaliyj@mgserta revisi dan sudah
dinyatakan layak selanjutnya diuji cobakan untukrdipkan dalam pembelajaran
Gambar Teknik. Uji coba penerapan media pembelajalitakukan dengan
membandingkan dua kelompok yang diajar menggunakedia biasa dengan
kelompok yang diajar menggunakan medRowerpoint. Sebelum media
pembelajaran di uji cobakan. Pemilihan kelompokaldikan berdasarkan
pembagian siswa yang masuk dalam pembelajaran dildtda Gambar Teknik

yaitu setengah dari jumlah siswa kelas X1 MC dadak&I| MA.

Kelas XI MC adalah kelas yang tidak diajar mengdpana media
pembelajaran berbasis komputer dan hanya diajagateemedia buku/modul dan
papan tulis. Dalam hal ini siswa yang dipilih attatetengah dari jumlah kelas
XI MC yaitu 15 anak. Kelas ini diajar dengan metgdeg biasa digunakan oleh
guru mata diklat yaitu dengan media papan tulis laku/modul. Metode yang
digunakan di kelas ini yaitu dengan ceramah, ntk@skan dengan menulis dan

menggambar pada papan tulis, tanya jawab, danasialu
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Kelas XI MA adalah kelas yang diajar menggunakamien@embelajaran
Powerpoint. Dalam hal ini siswa yang dipilih adalah setendah jumlah kelas
XI MA yaitu 15 anak. Metode yang digunakan di kalasyaitu dengan ceramah,
menjelaskan menggunakan LCD proyektor, pemberiamasi langkah-langkah

menggambar bukaan benda dengan LCD proyektora jamab dan evaluasi.

. Peralatan Pendlitian

a. Perangkat Komputer

Processor Intel Celeron 1,1 gigahetz; (2) hard disk minimal 20gigabyte, (3) CD-
Rom (Compact Disk-Read Only Memory) drive 52 x speed; (4) Ram Random
Acces Memory) minimal 256 megabyte; (5) VGA (Video Grapic Array) 32
megabyte; (6) Resolusi monitor 1024 x 760 pixel dengan kaaan warna 32 bit;
(7) speaker aktif dan (8) sistem operasi Windows 3@Mua spesifikasi tersebut

diperoleh setelah program diuji coba.

b. Perangkat Lunak

Software yang digunakan sebagai program utama dalam pearbuaédia
pembelajaran ini yaitu dengan programMicrosoft Powerpoint 2007 yang
memiliki tingkatan yag lebih baik dari software skbmnya yang telah ada ,
sedangkan program pendukung ydifiicosoft Excel 2007 untuk menampilkan
rumus perhitungan penilaian media pembelajarannamp untuk penampilan
video dan suaraoffice picture manager, paint, corel draw dan inventor 2009

untuk pengeditan gambar sen&o 8 untuk dokumentasi kedalam bentuk CD.
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D. Instrumen Pendlitian

Instrumen penelitian merupakan alat yang akan dikgam untuk memperoleh
data menjawab dan memecahkan masalah yang bertarbdeggan pertanyaan
penelitian. Dalam penelitian pengembangan ini uimsén pengumpulan data yang
digunakan adalah kuesioner (angket) dan soaptetegt & postest).

1. Kuesioner (Angket)

Kuesioner atau angket merupakan teknik pengumpddaa yang dilakukan
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atayapsan tertulis kepada
responden untuk dijawabnya (Sugiyono 2009: 199trumen kuesioner pada
penelitian pengembangan ini digunakan untuk menhglerdata dari ahli media,
ahli materi dan siswa sebagai bahan mengevaluagapr media pembelajaran

yang dikembangkan.
a. Prinsip penulisan Kuesioner (Angket)
Faktor-faktor yang harus diperhatikan dalam penuolisangket menurut
Sugiono (2009: 200-203) yaitu:
1) Isi dan tujuan pertanyan

Pertanyaan disusun dalam skala pengukuran dan huitdennya mencukupi

untuk mengukur variabel yang diteliti.

2) Bahasa yang digunakan

Bahasa yang digunakan dalam angket disesuaikanadekgmampuan bahasa
responden, jenjang pendidikan serta keadaan sbsiddya responden. Tipe
pertanyaan terbagi menjadi dua yaitu: (1) terbukenenuntut responden untuk

memberikan jawabanya dalam bentuk uraian); (2) téatup ( mengharapkan
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jawaban singkat dari responden atau memilih saddéih slternatif jawaban dari
tiap pertanyaan).
3) Pertanyaan tidak mendua

Setiap satu nomor tidak boleh terdiri dari duatgeraan, karena akan

menyulitkan responden memberikan jawaban.
4) Tidak menanyakan yang sudah lupa

Dalam angket, sebaiknya tidak memberikan pertanygeng membutuhkan

pemikiran berat terhadap responden.
5) Pertanyaan tidak menggiring

Tidak menggiring maksudnya pertanyaan jangan merhkah jawaban yang

cenderung ke baik saja atau yang buruk saja.

6) Panjang pertanyaan

Pertanyaan dalam angket tidak terlalu panjang. jlikdah variabel pertanyaan
banyak maka buatlah variasi instrumen baik dalanapgilan, model skala dan
cara mengisinya.

7) Urutan pertanyaan

Urutan dalam angket dimulai dari pertyanyaan umerp&rtanyaan khusus, dari

yang mudah ke hal yang sulit atau diacak.
8) Prinsip pengukuran

Angket yang diberikan kepada responden merupaksinumen penelitian yang

digunakan untuk mengukur variabel yang akan ditelén sebelum diberikan ke
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responden sebaiknya instrument diuji validitas ddmabilitasnya terlebih dahulu

agar menghasilkan data yang valid dan reliabel.

9) Penampilan fisik angket

Penampilan akan angket akan mempengaruhi respanresponden dalam

mengisi angket. Maka sebaiknya angket dicetak diakeyang bagus dan

berwarna akan lebih menarik daripada di cetak dakeouram.

b. Prosedur penyusunan instrumen

Menurut Suharsimi Arikunto (1996:155), prosedur gaditempuh dalam

pengadaan instrumen yang baik adalah:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

perencanaan, meliputi perumusan tujuan penelitila@nentukan variabel.
untuk langkah ini, meliputi pembuatan tabel splkai.

penulisan butir soal, atau item kuesioner dan psunyan skala

penyuntingan, yaitu melengkapi instrumen dengaromesh mengerjakan,
surat pengantar, kunci jawaban, dan lain-lain yzertu.

evaluasi instrumen, yaitu dilakukan oleh dosen perhimg penelitian atau
dosen ahli evaluasi instrumen yang ditunjuk olesetiopembimbing.
penganalisaan hasil, analisis item, melihat polgamn peninjauan saran-
saran, dan sebagainya.

mengadakan revisi terhadap item-item yang dirasanku baik, dengan

mendasarkan diri pada data sewaktu di evaluasi.

Data kuantitatif yang diperoleh melalui kuesionenifaian dianalisis dengan

teknik analisis deskriptif kuantitatif yang diungian dalam distribusi skor dan
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persentase terhadap kategori skala penilaian yatah tditentukan. Setiap
pertanyaan di beri bobot 1, 2, 3, dan 4, yangaikan sebagai berikut:
Layak : 4 Kurang layak D2

Cukup layak 3 Tidk layak o1

2. Penyusunan Instrumen
Instrumen yang disusun meliputi tiga jenis seswigan peran dan posisi

responden dalam pengembangan ini. Kuesioner tdraatara lain :

1. Instrumen Uji Kelayakan untuk Ahli Materi

Tabel 3. Kisi-kisi Instrumen untuk Ahli Materi

Jumlah
No Aspek Indikator

Butir

1 | Kualitas Materi | Relevansi Silabus 1

Relevansi Materi dengan tujuan 1

Relevansi dengan kemampuan siswa 1

Ketepatan materi 1

Kebenaran materi 1

Kelengkapan materi 1

Keruntutan materi 1

Kedalaman materi 1

Kemudahan aplikasi 1

2 | Kemanfaatan | Mempermudah pemahaman 1

materi Memberikan fokus perhatian 1
Jumlah 11
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Instrumen pada tabel 3. Halaman 54 yang digunakiamateri berupa angket
tanggapan/penilaian ditinjau dari beberapa aspil gapek Kualitas materi dan
aspek kemanfaatan. Kisi-kisi untuk instrument amditeri baik Dosen dan Guru
dapat dilihat pada tabel di berikut ini.

2. Instrumen Uji Kelayakan untuk Ahli Media

Instrumen yang digunakan ahli media berupa angkeggapan/penilaian
ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek Desaiar|&emudahan pengoprasian
program, format tampilan dan kemanfaatan. Kisi-krgiuk instrument ahli media
dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Tabel 4. Kisi-kisi Instrumen untuk Ahli Media

. Jumlah
No Aspek Indikator _
Butir
1 | Desain Layar Ketepatan Ukuran huruf 1
Ketepatan Bentuk huruf 1
Ketepatan Warna huruf 1
Ketepatan Kualitas gambar 1
Ketepatan Komposisi warna 1
Ketepatan Sajian animasi 1
Ketepatan Sajian video ilustrasi 1
Ketepatan Penggunaan tombol 1
interkatif
2 | Kemudahan Kemudahan pengoperasian 1
Pengoprasian | Sistematika penyajian 1
program Kejelasan petunjuk penggunaan 1
3 | Format Urutan penyajian 1
Tampilan Kualitas suara 1
Kualitas antar slide 1
4 | Kemanfaatan Kemudahan KBM 1
Mempermudah staf pengajar 1
Memberikan focus perhatian 1
Jumlah 17
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3. Instrumen Uji Kelayakan untuk Siswa

Instrumen penerapan media pada pembelajaran ditogai beberapa aspek
yaitu tampilan, pengoprasian dan kemanfaatan. W$si- pada proses
pembelajaran oleh Siswa dapat dilihat pada tabéuieni.

Tabel 5. Kisi-kisi Instrumen untuk Siswa

Jumlah
No Aspek Indikator
Butir
1 | Tampilan Ketepatan ukuran Huruf 1
Ketepatan Warna huruf 1

Ketepatan sajian gambar dan animasi 1

2 | Pengoperasian | Kemudahan pengoperasian 1
media Kejelasan petunjuk penggunaan 1
Kulitas bahasa dan teks 1

3 | Kemanfaatan | Mempermudah pemahaman belajar, 1

materi Meningkatkan motivasi 1

Memberikan fokus perhatian 1

Jumlah 9
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4. Instrumen soapostest & pretest) untuk Siswa

Instrumen yang berupa soal-soal yang berkaitan afengateri ajar

menggunakan media pembelajaran media pembelajartivwwvase Powerpoint.

Kisi-kisi pada proses pembelajaran oleh Siswa ddiphat pada tabel berikut ini:

Tabel 6. Kisi-kisi Instrumen soal Siswa

Jumlah
No Sub Kompetensi
Soal
1 | Pemahaman teori bukaan benda 1
3 | Praktek menggambar bukaan benda 1
Jumlah 2

E. JenisData

Data yang dikumpulkan pada pengembangan media oo
menggunakarPowerpoint berupa data kuantitatif sebagai data pokok dan data

kualitatif berupa saran dan masukan dari respoedkagai data tambahan.
1. Data dari ahli materi

Berupa kualitas produk ditinjau dari aspek isi mateitu: kesesuaian dengan
silabus, relevansi dengan kemampuan siswa, kepelagpik pembelajaran,
keruntutan materi, cakupan materi, ketuntasan maesesuaian desain evaluasi,
relevansi gambar, video dan ilustrasi dengan matemudahan penggunaan, dan

kemudahan memahami materi.
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2. Data dari ahli media

Berupa kualitas produk ditinjau dari aspek medituyakemudahan memulai
program, logika berpikir, interaksi dengan penggurk&jelasan petunjuk
penggunaan, penggunaan bahasa format teks, perggwaana, kualitas gambar,
Kualitas video dan ilustrasi, penggunaan animasiggunaan tombol interakiif,
urutan penyajian, penggunadmack sound, transisi antarslide, dan tampilan

program.

3. Data dari siswa dan guru

Berupa kualitas produk ditinjau dari daya tarikvgisdan guru. Data ini digunakan

untuk menganalisa daya tarik dan ketepatan madeg diberikan kepada siswa.

F. Teknik Analisis Data

a. Uji Kelayakan Produk

Data berupa komentar, saran dan hasil pengamal@maselji coba produk
dianalisis secara deskriptif kualitatif, yaitu dangmenganalisis data kuantitatif
yang diperoleh dari angket uji ahli dan uji lapamgslenurut Suharsimi Arikunto
(1993: 207), data kuantitatif yang berwujud angkgka hasil perhitungan atau
pengukuran dapat diproses dengan cara dijumlalandibgkan dengan jumlah
yang diharapkan dan diperoleh Persentase. Persehktdayakan ditentukan

dengan rumus sebagai berikut:

Sor yang diobservasi
Sor yang diharapkan

Xx100%

Persentase kelayakan (%) =
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Pencarian persentase dimaksudkan untuk mengettdtius ssesuatu yang

dipersentasekan dan disajikan tetap berupa pesseédapi dapat juga persentase

kemudian ditafsirkan dengan kalimat yang bersifaalikatif, misalnya Layak

(76%-100%), Cukup Layak (56%-75%), Kurang Layak455%), Tidak Layak

(0-39%). Adapun keempat sekala tersebut dapaisiduhalaman berikut ini :

Tabel 7. Tabel Skala Persentase Menurut Suha#sikunto (1993: 208

Persentase pencapaian Skala nilai Interpretasi
76 -100 % 4 Layak
56 - 75% 3 Cukup layak
40 - 55% 2 Kurang layak
0-39% 1 tidak layak

Tabel skala persentase di atas digunakan untulemighan nilai kelayakan

produk yang dihasilkan. Nilai kelayakan untuk prodmedia pembelajaran

powerpoint pada mata diklat gambar teknik ini @ipdan kriteria kelayakan

minimal baik.

b. Uji Efektivitas atau Penerapan

"Hipotesis didefinisikan sebagai dugaan atas jawab@mentara mengenai

suatu masalah yang masih perlu diuji secara empirisk mengetahui apakan

pernyataan atau dugaan jawaban itu dapat ditertena tadak”.(Sugiyono 2009:

377) Tujuan yang ingin dicapai dalam dalam menjawgintesis penelitian

adalah untuk mengetahui kefektifitas penggunaanianpdmbelajaran dalam
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meningkatkan prestasi belajar. Dalam melakukanisasahi, langkah pertama
yaitu mendeskripsikan data, kemudian uji persyarataalisis uji normalitas dan
untuk pengujian hipotesis menggunakan t-test.

A. Deskripsi Data

Pada tahap ini digunakan yaitu dengan menghiturgahmean (Me), median

(Md), modus (Mo), standar deviasi atau simpangaui f8d) dan varians3?).

a. Mean (Me)
Mean merupakan teknik penjelasan kelompok berdasaakas nilai rata-
rata dari kelompok tersebut. Me dihitung denganusimean sederhana,yaitu

sebagai berikut (Sugiyono, 2007:49)

Dimana: — X
X =
n

Me = Mean (rata-rata)

ZXi = Jumlah nilai X ke i sampai ke n

n = Jumlah individu
b. Median (Md)

Median yang selanjutnya disingkat Md adalah nikigah-tengah dari data
yang diobservasi, setelah data tersebut disusuairdali urutan yang terkecil
sampai yang terbesar atau sebaliknya. Kemudian ydatg telah diurutkan itu

dibagi menjadi dua bagian yang sama besar (Sugj&ii07:48).

n-F
Md=Db+ p(%]c )
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Dimana Rumus Median pada halaman 59 dengan keterang

Md = Median

b = Batas bawah dimana median akan terletak
p = Panjang kelddle

n = Banyak data

F = Jumlah semua frekuensi sebelum kMas

—h
1

Frekeunsi keldgle
c. Modus (Mo)

Modus merupakan teknik penjelasan kelompok yang didasadtas nilai
yang sedang populer atau yang sering banyak muladain kelompok tersebut.

Mo dihitung dengan rumus:

Mo=Db+ p ——
Dimana: b1 + b2
Mo = Modus
b = Batas kelas interval dengan frekuensi terakny
p = Panjang keldslo
b, =Frekuensi pada kelad/o dikurangi frekuensi kelas interval sebelumnya
= Frekuensi kelas Mo dikurangi frekuensi kalgerval

2

berikutnya (Sugiyono, 2007:144).
d. Varians () danSandar Deviasi ()

Varians merupakan jumlah kuadrat semua deviasii-mil individual

terhadap rata-rata kelompok.
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Akar dari varians disebugtandar devias atau simpangan baku. Varians dan

simpangan baku untuk data sampel dihitung denganssebagai berikut:

(Xi - >_<)2
e Z (Sugiyono, 2007:57)
n-1
_ Z(Xi - X)z .
S=4/=———— (Sugiyono, 2007:57)
n-1
Dimana :
s* = Varians sampel
s = Simpangan baku sampel
X = Rata-rata sampel
n = Jumlah sampel.

B. Uji Persyaratan Analisis

Sebelum dilakukan analisis data, terlebih dahulakdkan uji persyaratan
analisis yaitu uji normalitas sebagai syarat supdgi@ dapat dianalisis dengan
statistik .

Uji normalitas ini bertujuan untuk mengetahui agaklata yang terjaring dari
masing-masing variabel berdistribusi normal atalaki Uji normalitas dalam

penelitian ini menggunakan rumus untuk kuadratyadity sebagai berikut:

2 _ 1 —fyy)°

X
h £,

Keterangan:

X2 = harga chi kuadrat yang dicari



62

fy = Jumlah sampel yang diperoleh
fy = Jumlah sampel yang diharapkan
(Sugiyono, 2007:81)

Distribusi frekuensi data masing-masing variabgdadadiketahui normal atau
tidaknya dengan kriteria yang digunakan yaitu dangambandingkan hargzhi
Kuadrat hitung dengarChi Kuadrat Tabel. Bila harga Chi Kuadrat hitung lebih
kecil atau sama dengan ha@ai Kuadrat tabel &2 < X%), maka distribusi data
dinyatakan normal, dan bila lebih besar (>) dinkatetidak normal.

C. Uiji Hipotesis dengan Menggunakan Uji-t

1) Hipotesis pertama

Ho = Tidak ada perbedaan prestasi belajar sisweels®m dan setelah
menggunakan media pembelajaran

Ha = Ada perbedaan prestasi belajar siswa sebeAmmsdtelah menggunakan
media pembelajaran

2) Hipotesis kedua

Ho = Tidak ada perbedaan prestasi belajar siswalisabdan sesudah mengikuti
pembelajaran tanpa menggunakan media pembelajaran.

Ha = Ada perbedaan prestasi belajar siswa sebelam sésudah mengikuti
pembelajaran tanpa menggunakan media pembelajaran.

pembelajaran berbantuasoftware karena siswa akan lebih berminat,lebih
mudah memahami pelajaran dan siswa lebih aktiihd@l@ambelajaran.

Keputusan:

Jika t hitung > t tabel, maka Ha diterima
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Jika t hitung < t tabel, maka Ha ditolak
Pengujian hipotesis menggunakiatest (uji beda antar kelompok). Kriteria
penerimaan Ho dan Ha patiiest adalah jika thiung > t tanet maka Ho gagal
diterima dan Ha tidak ditolak, dan jik@itng < t aeimaka Ho tidak ditolak dan Ha
gagal diterima, menggunakan taraf signifikansi 3&ngujian hipotesis pada
penelitian ini menggunakantest. Rumust-test yang digunakan untuk menguiji

hipotesis komparatif dua sampel berpasangan sebaghit:

X1 — X3

2 2

ST, S (51>(52)
__|___2 —d1 4
Jnl n, <" \ym /) \Vn,

t =

Keterangan :
X1 = rata — rata sampel 1

X, = rata — rata sampel 2
s1 = simpangan baku sampel 1
s, = simpangan baku sampel 2

s? = varian sampel 1

s3 = varian sampel 2

r = korelasi antara dua sampel (Sugiyono, 2007:422)

Rumus di atas digunakan untuk mengetahui perbepieestasi belajar pada
mata diklat Gambar Teknik sebelum dan setelah siswaggunakan media
pembelajaran, dan untuk mengetahui perbedaarapréslajar pada mata diklat
Gambar Teknik sebelum dan setelah siswa belajgratamenggunakan media

pembelejaran.
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HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasll Pendlitian

a.

Salah satu contoh penggunaan media pembelajaraamddlnia
pendidikan adalah media pembelajaran dendditrosoft powerpoint.
Penggunaan media pembelajaran ini dapat mempermugeatses
pembelajaran dan pada akhirnya dapat meningkatkdivasi prestasi belajar
Siswa. Media Pembelajaran dengan menggunakaftware Microsoft
Powerpoint pada mata diklat Gambar Teknik bertujuan untuk pemmudah
preoses pembelajaran dan meningkatkan motivasi gegstasi siswa.

Media Pembelajaran pada Mata Diklat Gambar Teknédap
kompetensi dasar bukaan benda dibuat sesuai déwgdmlum dan silabus
mata diklat tersebut di SMK Muhammadiyah PrambaBéman. Media
Pembelajaran ini juga sudah mendapatkan validasi Aldi Media yaitu
Dosen Media Pembalajaran dan Ahli materi yaitu Dat@n Guru mata diklat
Gambar Teknik. Proses pembuatan Media Pembelajgada Mata Diklat
Gambar Teknik melaluai beberapa tahap yaitu: tatheqtifikasi, tahap desain
perancangan dan pengembangan, tahap produksgluzm évaluasi.

Proses perancangan dalam pembuatan Media Peméaelpmia Mata
Diklat Mengoperasikan Gambar Teknik adalah sebagkut :

Hasil Pendlitian Pendahuluan

Pada tahap awal penelitian dan pengembangan ifahadzenetapkan mata

64
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pelajaran yang dikembangkan. Tahap selanjutnyaaladalelakukan penelitian
pendahuluan sesuai dengan silabus. Penelitianemujoban untuk memperoleh
data kebutuhan apa yang diperlukan oleh mata dikéahbar Teknik selain itu
penelitian ini juga bertujuan untuk memperoleh daagaimana konsep media
yang akan dibuat. Penelitian pendahuluan ini dkakudi SMK Muahammadiyah
Prambanan Sleman dengan metode observasi dan wawaterhadap Mata
Diklat Gambar Teknik.

Berdasarkan hasil observasi kelas dan wawancamgadeguru mata diklat
Gambar Teknik di SMK Muhammadiyah Prambanan Slernmandiperoleh
beberapa konsep media pembelajaran. Media yangnakgu harus dapat
menampilkan tulisan, gambar, video, dan animagidah-langkah menggambar
bukaan benda khususnya silinder terpancung danclernerpancung. Ada
beberapa alternatif media pembelajaran yang akagundkan, seperti:
Power point, danMacromedia Flash.

Berdasarkan hasil penelitian pendahuluan ini, dikeas konsep media
pembelajaran pada mata diklat Gambar Teknik di SMKihammadiyah
Prambanan Sleman. Dari hasil konsep tersebut kemudibuat media yang
sesuai dengan kebutuhan serta mudah dalam prosesuggan dan
penggunaannya Yyaitu dengan menggunakétware Powerpoint. Setelah media
tersebut selesai dibuat kemudian divalidasi oldhmteri Guru dan dosen para
mata diklat Gambar Teknik sehingga memeliki keabsadian materi yang baik
untuk mengajar dalam kelas sehingga peserta dihik Inemahami dalam mata
diklat yang diampu,serta ahli media pembelajaramn Dasen yang berkompeten
dari FT-UNY.

b. Hasil Perancangan Materi Media Membelajaran

Perancangan materi untuk media pembelajaran pada Miklat diklat
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Gambar Teknik di SMK Muhammadiyah Prambanan Slemaftalui beberapa

tahap yaitu sebagai berikut:

a. ldentifikasi Tujuan
Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint pada Mitat Gambar

Teknik di SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman beatujuuntuk

mempermudah proses pembelajaran serta meningkatkaivasi dan prestasi

belajar siswa pada mata diklat ini. Tujuan dari Pelsaran mengunakan media
ini adalah agar siswa mampu untuk menguasai matea diklat Gambar Teknik

baik secara teori dan praktik dalam menggambar dulkkeenda. Didalam mata
diklat Gambar Teknik diajarkan kerterampilan damgetahuan agar kompeten
dalam menggambar bukaan benda.

b. Analisis
Tahap analisis dalam pembuatan materi mata diklami&ar Teknik

khususnya bukaan benda dilakukan dalam dua tahaiy yahap analisis
kebutuhan dan analisis instruksional. Tahap asaksbutuhan untuk menelusuri
permasalahan-permasalahan apa saja yang muncuh ¢ghaitzses pembelajaran
materi gambar teknik khususnya bukaan benda. htiesitifikasi tahap analisis
kebutuhan pemakaian antara lain:

1) Media pembelajaran harus memiliki tampilan yang anién sehingga
diharapkan dapat meningkatkan motivasi siswa umbgknpelajari materi
mata diklat Gambar Teknik pada kompetensi dasaadoubenda.

2) Media pembelajaran harus mudah digunakan oleh ssagm yang ingin

mempelajari materi mata diklat Gambar Teknik padgealan benda.
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3) Media pembelajaran diharapkan dapat meningkatka&stasi siswa pada
mata diklat Gambar Teknik pada kompetensi dasaadnukenda diatas nilai
KKM.

Media pembelajarasoftware belum banyak digunakan sebagai bahan ajar di
sekolah-sekolah. Dengan adanya media pembelagafavaere diharapkan dapat
menjadi solusi untuk meningkatkan motivasi siswagpanata diklat Gambar
Teknik pada kompetensi dasar bukaan benda sehidggat meningkatkan
prestasi belajar siswa pada mata diklat ini. Mgximbelajaran pada mata diklat
Gambar Teknik pada kompetensi dasar bukaan bentk lgambar, teks, audio,
video, dan animasi, sehingga lebih mudah bagi feshdik untuk menyerap
materi pembelajaran yang diberikan dibandingkangdentidak menggunakan
media pembelajarasoftware.

Tahap analisis instruksional yaitu dengan melakuganyesuaian antara
materi yang ada pada silabus mata diklat GambaniKdékukaan Benda di SMK
Muhammadiyah Prambanan Sleman dengan materi Gamblanik Bukaan
Benda yang disajikan dalam media pembelajaran.

Materi yang disajikan pada media pembelajaran Garileknik Bukaan
Benda vyaitu meliputi: pengertian bukaan benda, s$unukaan benda,
penggolongan obyek geometri bukaan benda, teknilggeembar bukaan benda,
metode menggambar bukaan benda, langkah-langkah.

c. Review Instruksional
Tahap review instruksonal merupakan pengkajian ulang tentang

pengembangan media pembelajaran yang digunakaa. tBhadp ini ditekankan
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pada aspek manfaat dan kesesuaian materi dengam tyang ingin dicapai.
Apakah pengembangan media pembelajaran benar-ti@par menjadi solusi dari
permasalahan-permasalahan yang ada di SMK MuhamatadPrambanan
Sleman? Apakah pengembangan media pembelajaréegpatiguna? Keadaan di
sekolah khususnya SMK Muhammadiyah Prambanan Slemda beberapa
peserta didik yang belum memiliki motivasi untukldj@ dalam proses
pembelajaran dan mereka belum berpikir untuk belag@cara serius.
Penyampaian materi dengan metode ceramah membuatasngeserta didik
menjadi turun, karena materi yang disampaikan kgeaembuat bingung, sebab
penjelasan yang diberikan kurang dapat dicernain§gh penggunaan media
pembelajaran pada mata diklat Gambar Teknik komgetgasar bukaan benda
diharapkan dapat menjadi solusi terhadap permasaladérsebut yaitu dapat
meningkatkan motivasi dan prestasi bealajar siswa.
d. Mengembangkan Kriteria

Kriteria keberhasilan dikembangkan sesuai denganpktensi dasar yang
ada sesuai dengan silabus mata diklat Gambar Tejaiik Bukaan Benda.
Dimana kriteria tersebut merupakan bagian darissiibkompetensi dasar.
e. Membuat Storyboard

Soryboard merupakan pemikiran yang dibuat melalui tulisaign
direncanakan. Hasil dari penulisatoryboard akan digunakan dalam proses
produksi media pembelajaran, sehingga dalam propesduksi media
pembelajaran akan lebih rapi dan teraffioryboard secara lengkap disajikan

pada lampiran.
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c. Hasl Pengembangan M edia Pembelajaran

Hasil pengembangan media pembelajaran pada mdt&t Gkmbar Teknik
kompetensi dasar Bukaan Benda berupa media pemutasiaj Beberapa
tahapan yang dilakukan dalam pengembangan yaidiaalatin:

a. Analisis

Hasil analisis tahap perancangan media pembelajaratibagi dalam dua
tahap, yaitu tahap analisis spesifikasi teknistdaap analisis kerja media. Tahap
analisis spesifikasi teknis untuk mengetahui peetga minimal sebuapersonal
computer (PC) untuk dapat menjalankan media pembelajardmabes komputer.
Spesifikasi minimal perangkat keras komputer yangertukan adalah (1)
Processor Intel Celeron 1,1 gigahetz; (2) hard disk minimal 20gigabyte, (3) CD-
Rom (Compact Disk-Read Only Memory) drive 52 x speed; (4) Ram Random
Acces Memory) minimal 256 megabyte; (5) VGA (Video Grapic Array) 32
megabyte; (6) Resolusi monitor 1024 x 760 pixel dengan kaaan warna 32 bit;
(7) speaker aktif dan (8) sistem operasi Windows 3@Mua spesifikasi tersebut
diperoleh setelah program diuji coba.

Software yang digunakan sebagai program utama dalam pemrbuaédia
pembelajaran ini yaitu dengan progranicrosoft Powerpoint 2007, sedangkan
program pendukung yaitMlicosoft Excel 2007 yang lebih baik tampilannya dari
pdada menu yang dahulu, untuk menampilkan rumustpegan penilaian media
pembelajaran, winamp untuk penampilan video dan suaraffice picture
manager, paint, corel draw daninventor 2009 untuk pengeditan gambar serta

nero 8 untuk dokumentasi kedalam bentuk CD.
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b. Desain Program

Setelah materi pembalajaran disusun maka prosegsganjutnya dilakukan
adalah desain program. Desain program adalah langestama dalam fase
pengembangan media pembelajaran berbasis kompatep-tahap desain media
adalah sebagai berikut:

1) Diagram alir

Slide 1
Intro

v

Slide 2
Halaman Muka

A

v v y v v
Slide 3 Side 4 Slide 5 Slide 6 Slide 7
Petunjuk Penggunag| Pendahuluayl MenuMateri|{| Referensi || Profil Pembuat
v v v v v v
Slide 5.1 Side 5.2 Slide 5.3 Slide 5.4 Slide 5.5 Slide 5.6
Pengertian Fungsi | [Jenis Obyek| Teknik Metode ||Langkah-langkap
v v il
Slide 5.4.1| Slide 5.5.1 | Slide 5.6.1
Grafis Segitiga Silinder
v n Terpancun
Slide 5.4.2| | Slide 5.5.2 v
Grafis Putar Slide 5.6.2
v Kerucut
Slide 5.5.3|| Terpancung
Trianggulasi

Gambar 7. Diagram Alir media pembelajaran

Diagram alir program pada halaman 70. digunakamkumtenggambarkan

tiap-tiap langkah di dalam program komputer setgika.
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2) Desaininterface
Tahap desainnterface adalah penggambaran mengenai struktur proc
Desaininterface atau tampilan dibuat untuk memudahldalammenterjemahkan
ke dalam bentuk bahasa pemrograman. Deinterface dibuat berdasarke
flowchart yang telah dibuat pada tahap desdigram alir. Berikut ini adalat
desain interface media pembelajararberbasis komputempada Mata Diklat
Gambar Teknik Bukaan Ben
a) Desain Intro
Desain introawalandide dari media pembelajaran ini terdiri dgambar-
gambar yang menyesuaikan dengan kompentensi dakaarb benda ate
benda geometris seperti gambar tabung, kerucuampdia, puzzZle benda
bentuk geometri. Pada pojok kanan terdapat tomBrt untuk masuk ke
halaman mukadiaman dalam media pembgran ini sangat dibutuhk:
dalam mengoperasikan memenu tampilansoftware. Dan pada posi

kanan atassrdapat tombcsound untukmemberika suara paslide.

Gamba Gambar Gambar Gambar ‘
Geomett Geometri Geometri Geometri %}
Gambar Gambar Gambar Gambai
Geometr Geometri GeometrS Geometrs
Gambar Gambar Gambar Gambai
Loadinc D

Gambar 8. Desain Intro
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b) Desain HalamaMuka

Desain halamamuka pada media ini yaitu ga bagian atasnya terda,
tulisan jurusan program stu, kemudian di bawahnya berijudul media
pembelajaran Terdapat pula tomb-tombol navigasi untuk melanjutkan |
halaman berikutny dan tombolX untuk kembali ke intro awalan. Dan pe
pojok kiri atas ada logo UNY yang dapat berg, Kemudian di bawah log

tersebut terdapat nama dan M

O Program Studi X

Judul Media Pembelajaran

olemmlc

Gamba 9. Desain Halaman Muka

Desain Halaman Mate

Desain halaman materi ini pada bagian atasnya gatqudul menu
materi dan samping kirinya terdapat simbol terselsetdangkan pac
tengahnya terdapat sub materi yaitrisikan pengertian, fungsi, obye
teknik, metode dan langk-langkah pada bagian bawahr media
pembelajaranPowerpoint terdapat lima pilihartombol navigasi untuk
melanjutkan ke halaman berikutl. Kemudian pada sebelepojok Kiri
bawahterdape tombol X untuk kembali ke introUntuk lebih jelasnya li

gambar 10. Pada halaman berikut
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J Materi Bukaan Benc

Pengertian Fungsi Obyek

Teknik Metode

Langkah-langkah

OOJI© x

Gambar 10. Desain Halaman Materi

c. Implementas Program
Implementasi program adalah tahap menterjemahkano atemindal
desain ke tampilan sebenarnya dalam beMicosoft Powerpoint 2007.
1) Implementasintro

Hasil implementasi rancangan desain halaintro yaitu:

LOADING .

Gambar 1. Implementasi Halaman Intro
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2) Implementasi Halaman Muka
Hasil implementasi dari rancangan desain halamakanyaitu sebagai

berikut:

s
JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIKMESIN

FEAKULTAS TEKNIK
UNINVE RSITASINEGERIVEGYARARTA

Gambar 12. Implementasi Halaman Pengantar

3) Implementasi Halaman Materi

Implementasi dari rancangan desain halaman matiu y

| |) MATERIBUKAANBENDA

000006 o

Gambar 13. Implementasi Halaman Materi
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d. Teknik Pengujian Program

Teknik pengujian kerja program media pembelajaradap mata diklat
Gambar Teknik bukaan benda dilakukan dengan mek@aprogram dari awal
sampai akhir, kemudian mencoba setiap menu, sulumdan tombol-tombol
navigasi yang telah diyperlink. Pengujian program dilakukan dari pada setiap
halaman media yang telah dibuat dimulai dari hatae@ver, halaman muka,
referensi, sampai dengan halaman langkah-langkalygaenbar.

Setelah pengujian selesai dilakukan kemudian ddakuperbaikan dan
selanjutnya dilakukan validasi media pembelajaradapahli materi dan ahli

media pembelajaran.

B. Hasil Pengujian

Pengujian pada penelitian ini ada dua jenis peagujaitu pengujian
kelayakan dan pengujian efektifitas prestasi beld@i media pembelajaran.
Untuk pengujian kelayakan dilakukan dengan melakukalidasi media yang
terdiri dari ahli media pembelajaran, ahli materidbosen dan Guru mata diklat.
Data dan saran yang ada pada instrumen digunakagaebahan pertimbangan
untuk perbaikan dan merevisi media pembelajarama Dasil validasi dari ahli
media Pembelajaran, ahli materi dari Dosen dan Gata diklat adalah sebagai
berikut.
a. Uji Kelayakan Media Pembelajaran
1. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran

Aspek penilaian untuk ahli media pembelajaran gitirdari aspek: (1) Desain

layar; (2) Kemudahan pengoperasian program; (3)mgbor Tampilan.;(4)



76

Kemanfaatan. Hasil validasi dan penilaian ahli ragekmbelajaran dalam hal ini

dosen ahli media pembelajaran dapat disajikan patal di berikut ni.

Tabel 8. Penilaian Ahli Media Pembelajaran

Skor Skor yang
No Aspek penilaian Kelayakan
observas | diharapkan
1 | Desain Layar 24 32 75%
o | Kemudahan 11 12 91,6%
Pengoperasian program
3 | Format Tampilan 10 12 83%
4 | Kemanfaatan 12 12 100%
Jumlah 57 68 83,8%

Apabila digambarkan dalam diagram batang adalatgselberikut.

Penilaian Ahli Media

100
o

£

Prosentase
(%o)

20+

DesainLayar  Kemudahan

Format
Pengoperasian Tampilan
program
Aspel: Penilaian

Gambar 14. Diagram Batang Tingkat Validasi
Oleh Ahli Media Pembelajaran
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Berdasarkan tabel 8, rata-rata total penilaian dhali media pembelajaran
tentang media pembelajarBowerpoint ini sebesar 83,8%.
2. Hasil Penilaian Ahli Materi Dosen
Aspek penilaian untuk ahli materi pembelajaran nghti dari
aspek: (1) Kualitas materi; dan (2) Kemanfaatarematiasil validasi dan
penilaian ahli materi dari Dosen Pendidikan Tekhlesin Fakultas
Teknik Universitas Negeri Yogyakarta dapat disajikgada Tabel di
berikut ini.

Tabel 9. Penilaian Ahli Materi Dosen

Skor Skor yang
No Aspek penilaian Kelayakan
observas | diharapkan
1 | Kualitas Materi 29 36 80,5%
2 | Kemanfaatan Materi 6 8 75%
Jumlah 35 40 79,5%

Apabila digambarkan dalam diagram batang adalatgselberikut.

Penilaian Ahli Materi

100 17 -

so 17 N
80 17 —a 5
70+ -
Prosentase ;E =2l
{o"'oj _’,/
40 - -
30
20 " -
10
o ¥ = = <
Kualitas hateri EKemanfaatan
Pembelajaran
(A=)

Aspel: Penilaian

Gambar 15. Diagram Batang Validasi Oleh Ahli Mai2oisen
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Berdasarkan tabel 9, rata-rata total penilaian dahi Materi pembelajaran

tentang materi pembelajar®owerpoint ini sebesar 79,5%.

3. Hasll Penilaian Guru Mata Diklat

Aspek penilaian untuk ahli multimedia pembelajadiimjau dari aspek: 1)
Kualitas materi; dan (2) Kemanfaatan materi. Haalidasi dan penilaian ahli
materi dari guru mata diklat Gambar Teknik di SMKihdmmadiyah Prambanan

Sleman dapat disajikan pada Tabel di bawah ini.

Tabel 10. Penilaian Ahli Materi Guru Mata Diklat

Skor Skor yang
No Aspek penilaian Kelayakan
observas | diharapkan

1 Kualitas Materi 32 36 88,8%
2 Kemanfaatan Materi 8 8 100%
Jumlah 40 44 90,9%

Apabila digambarkan dalam diagram batang adalatgselberikut.

Penilaian Guam Mata Dildat

BEE

Frosentase
(%)}

Kualitas Materi Kemanfaatan Materi
Aspek Pemlaian

Gambar 16. Diagram Batang Tingkat Validasi Olehi Mdteri Guru Mata Diklat
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Berdasarkan tabel 10 di atas, rata-rata total gi@nildari ahli materi dari

guru mata diklat tentang materi pembelajaran be&b&smputer dengan

Powerpoint ini sebesar 90,9%, hasil tersebut masuk dalaegkatlayak untuk

digunakan.

b. Hasil Uji Kelompok Kecil

Aspek penilaian uji coba kelompok kecil untuk sigwaliputi: (1) Tampilan;

(2) Pengoperasian media dan (3) Kemanfaatan maigrkelompok kecil ini

dilakukan untuk mendapatkan masukan atau saran «ddn pengguna.

Responden uji kelompok kecil ini diambil secarakasabanyak 6 dari siswa

kelas XI MA Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah Pramdn Sleman.

Persentase data penilaian uji kelompok kecil olsWwas disajikan pada Tabel di

bawabh ini.
Tabel 11. Tabel Uji Kelompok Kecil
Skor Skor yang
No Aspek penilaian Kelayakan
observasi diharapkan
1 | Tampilan 62 72 86,11%
2 | Pengoperasian media 62 72 80,50%
3 | Kemanfaatan materi 64 72 88,88%
Jumlah 188 216 87%

Apabila digambarkan dalam diagram batang adalaagselberikut.
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Hasil Uji kelompok Kecil

100 +
ET
80 1

70 17
60
g
40 17
30 17
2g +°
10 1
i} ta T T z s
Tampilan Pengoperasian  Kemanfaatan

Media

FProsentase

(%o)

Aspek pemlaian

Gambar 17. Diagram Batang Uji Kelompok Kecil olabvé

Berdasarkan tabel 11 di atas, rata-rata total gi@nildalam uji kelompok
besar oleh siswa terhadap media pembelajaran ddPgaerpoint ini sebesar

87%, hasil tersebut masuk dalam kategori layakkudigunakan.

c. Hasl Uji Kelompok Besar

Aspek penilaian uji coba kelompok besar untuk siswvaliputi: (1)
Tampilan; (2) Pengoperasian media dan (3) Kemaenfaeateri.. Uji Kelompok
besar ini dilakukan untuk memberikan penilaian dddp media pembelajaran
setelah media tersebut digunakan dalam proses pegaria@. Dari hasil uiji
kelompok besar ini diharapkan dapat menggambarkamlgmn pengguna
terhadap media pembelajaran. Responden uji kelorbpsér ini diambil secara
acak sebanyak 16 dari siswa kelas XI MA Teknik Panman SMK

Muhammadiyah Prambanan Sleman. Persentase datiigeniji kelompok
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Tabel 12. Tabel Uji Kelompok Besar
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Skor Skor yang
No Aspek penilaian Kelayakan
observas | diharapkan
1 | Tampilan 181 192 94,27%
2 | Pengoperasian media 174 192 90,62
3 | Kemanfaatan materi 173 192 90,109
Jumlah 528 576 91,67%

Apabila digambarkan dalam diagram batang adalatgselberikut.

Prosentase

Hasil Uji Kelompolk Besar

100
ag
g0+
70 ¥
G0
50 4
a0
30
20 ¥
10

(%e)

Pengoperasian
Media

Eemanfaatan

Aspek Penilaian

Gambar 18. Diagram Batang Uji Kelompok Besar olsiw&

Berdasarkan tabel 12 di atas, rata-rata total @@nildalam uji terbatas oleh

siswa terhadap media pembelajaran deri@werpoint ini sebesar 91,67%, hasil

tersebut masuk dalam kategori layak untuk digunakan
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b. Uji Efektivitas Media Pembelajaran

Uji penelitian ini dilakukan dengan menguji hipagsesnenggunakan uji—t.
Sebelum dilakukan analisis data, terlebih dahulakdkan uji persyaratan analisis
data yaitu uji normalitas data. Hasil uji normaittata disajikan sebagai berikut.

Uji normalitas data dimaksudkan untuk mengetahakap data yang akan
dianalisis membentuk distribusi normal. Bila bemilgisi normal maka teknik
analisis statistik parametris dapat digunakan. ikeknji normalitas data
menggunakan harga Chi-kuadrat. Harga Chi-kuadrasil hgerhitungan
dikonsultasikan dengan harga Chi-kuadrat tabel padd signifikansi 5%. Jika
harga Chi kuadrat hitungxfp < harga Chi kuadrat tabeb@o, maka data
berdistribusi normal. Analisis uji normalitas dd&pat dilihat pada lampiran.
a) Uji Normalitas Dat&Pretest
1) DataPretest Kelas Eksperimen

Hasil analisis uji normalitas dapaetest kelas eksperimen diketahui harga Chi
kuadrat hitung sebesar 3,01. Harga Chi kuadrah@itemudian dikonsultasikan
pada tabel Chi kuadrat. Harga Chi kuadrat tabeh pawchf signifikan 5% dan dk 3
adalah 7,815. Dengan demikian harga Chi kuadrahditebih kecil dari harga
Chi kuadrat tabelxﬁ < X?)- Hasil uji normalitas datpretest kelas eksperimen
disajikan sebagai berikut:

Tabel 13. Hasil uji normalitas dapeetest kelas eksperimen

Data X X Keterangan

Pretest 3,01 7,815 % < x2 =normal
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2). DataPretest Kelas Kontrol

Hasil analisis uji normalitas dafaetest kelas kontrol diketahui harga Chi
kuadrat hitung sebesar 4,50. Harga Chi kuadrahpikemudian dikonsultasikan
pada tabel Chi kuadrat. Harga Chi kuadrat tabeh parchf signifikan 5% dan dk 3
adalah 7,815. Dengan demikian harga Chi kuadrahitebih kecil dari harga
Chi kuadrat tabele1 < X?)- Dari keterangan di atas dapat disimpulkan bathata
pretest kelas kontrol berdistribusi normal. Hasil uji naitas datgoretest kelas
kontrol disajikan sebagai berikut:

Tabel 14. Hasil uji normalitas dapaetest kelas kontrol

Data X X Keterangan

Pretest 4,50 7,815 X, < xr =normal

b) Uji Normalitas DataPosttest
1) DataPosttest Kelas Eksperimen

Hasil analisis uji normalitas dafaosttest kelas eksperimen diketahui harga
Chi kuadrat hitung sebesar 5,67. Harga Chi kuadrating kemudian
dikonsultasikan pada tabel Chi kuadrat. Harga Qlmdkat tabel pada taraf
signifikan 5% dan dk 3 adalah 7,815. Dengan demiki@rga Chi kuadrat hitung

lebih kecil dari harga Chi kuadrat tabgﬁ < X?)- Dari keterangan di atas dapat

disimpulkan bahwa daftaosttest kelas eksperimen berdistribusi normal dan dapat
dilkukan pengujian t-test dalam menentukan pres$iglsijar dengan menggunakan
media pembelajaran. Hasil uji normalitas daddtest kelas eksperimen disajikan

sebagai berikut:
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Tabel 15. Hasil uji normalitas dgpasttest kelas eksperimen

Data X X Keterangan

2 2 _
Posttest 5,67 7,815 X, < X =normal

2) DataPosttest Kelas Kontrol

Hasil analisis uji normalitas dafaosttest kelas kontrol diketahui harga Chi
kuadrat hitung sebesar 1,17. Harga Chi kuadrah@itemudian dikonsultasikan
pada tabel Chi kuadrat. Harga Chi kuadrat tabeh pawchf signifikan 5% dan dk 3
adalah 7,815. Dengan demikian harga Chi kuadrahditebih kecil dari harga
Chi kuadrat tabehf <y?). Dari keterangan di atas dapat disimpulkan batata
posttest kelas kontrol berdistribusi normal. Hasil uji naitas datgposttest kelas
kontrol disajikan sebagai berikut:

Tabel 16. Hasil uji normalitas dapasttest kelas kontrol

Data X X Keterangan

Posttest 1,17 | 7,815 % < x¢ =normal

c. Pengujian Validitas Soal

Pengujian validasi soal dilakukan untuk menguji idids soal atau
kesesuaian soal dengan materi yang telah dibertgaal yang diujikan adalah
soal yang digunakan untuk uji coba penerapan meelabelajaran untuk kelas
kontrol dan kelas eksperimen. Pengujian validiteal syang diujikan dalam

penerapan media pembelajaran ini disesuaikan desilgdous produktif. Dengan
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demikian maka suatu hasil tes belajar dapat dikatdklah memiliki validitas,

apabila setelah dilakukan penganalisaan ternyaklavdbaes hasil belajar itu
memang dengan tepat telah dapat mengukur apa ydragusnya diukur. Soal
telah diajukan kepada guru mata diklat Gambar Tkekntuk mendapatkan saran
atau perbaikan mengenai soal yang akan digunakenuiMt guru mata diklat

soal yang akan digunakan untuk uji coba penerapagianpembelajaran untuk
kelas kontrol dan kelas eksperimen sudah baik agakluntuk dievaluasikan ke

siswa.

C. Revis Produk
1. Revis Tahap Pertama
a. Revisi Ahli Media
Media yang telah selesai dibuat kemudian di uji acatan selanjutnya
divalidasi oleh ahli media pembelajaran. Menurudleasi, saran dan komentar
dari ahli media, media yang dikembangkan masih meryg beberapa
kekurangan dan harus diperbaiki yaitu:
1) Urutan munculnya slide pada menu materi disarankatuk diperbaiki
menjadi saling berurutan.
2) Beberapa gambar pada materi yang ada di slide gegambar ulang dengan
programcorel draw.

3) Background setiap slide tampilannya disarankan untuk dip&rtk@mbali.



LANGKAH-LANGKAH MENGGAMBAR BU

Gambar 19. Tampilan slide sebelum diperbaiki

| Teknik Menggambar
Bukzan

Gambar 20. Tampilan slide setelah diperbaiki
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4) Belum ada animasi gerakan untuk langkah-langkalggemnbar silinder.

B~ 5

| o Bukaan
\ b Silinder
— Terpancung

3 4% 5 & T 8 9

0 11 12 1 2 3

"LANGKAH-LANGKAH MENGGAMBAR BUKAA|

Gambar 22. Tampilan animasi silinder kerucut shtdlperbaiki
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b. Revisi Ahli Materi Dosen

Menurut evaluasi, saran dan komentar dari ahli rm&@tesen, media yang
dikembangkan masih mempunyai beberapa kekurangan hdrus diperbaiki
yaitu :

1) Ada beberapa tata tulis yang salah p@dd#e menu materi yaitu :

MATERI BUKAAN/BENTANGAN BENDA

Gambar 24. Tata tulis setelah diperbaiki
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2) Terdapat beberapa substansi yang kurang tepatpai :

Substansi pada menu materi metode gambar segitiga.

METODE MENGGAMBAR BUK/

e bods BonEambey
Elu o

Gambar 25. Substansi materi metode gambar sebabarbdiki

METODE MENGGAMBAR BUKA

Mo lodn Mangrambas
B s

Gambar 26. Substansi materi metode gambar setigatbdiki
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c. Revisi Ahli Materi Guru Mata Diklat
1) Penjelasan gambar silinder terpancung dan Kkeruergamcung dengan

memberikan notasi-notasi angkan dan huruf perlardionkan lengkap

Rt @

Gambar 27. Penjelasan gambar silinder terpanclbejwse diperbaiki

X 11

L eOHE

Gambar 28. Penjelasan gambar silinder terpanciswglabdiperbaiki
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2) Tata letak urutan padaide langkah menggambar bukaan benda disarankan

kerucut terpancung terlebih dahulu

Silinder
cung

Gambar 30. Tata letak urutan patide sesudah diperbaiki
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2. Revis Tahap Kedua
a. Uji Coba Kelompok Kecil

Pelaksanaan uji coba kelompok kecil dilakukan kepadiswa kelas XI MA
Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah Prambanan Sletjaonoba kelompok
kecil dilaksanakan dengan tujuan untuk mengidéswasii kekurangan produk
media pembelajaran. Dari hasil uji coba tersebpemieh saran dan komentar
dari siswa. Menurut saran dan komentar dari sisgaara umum media sudah
bagus dan siswa memberikan komentar seharusya (manbe dikelas
menggunakan media pembelajaran agar dapat menkagkatotivasi siswa.
b. Uji Coba Kelompok besar

Pelaksanaan uji coba kelompok besar dilakukan keg#&dsiswa kelas Xl
MA Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah Prambanan &temPada
pengujian luas terjadi peningkatan penilaian olebwa sehingga media
pembelajaran dengaPowerpoint pada mata diklat Gambar Teknik sangat layak

digunakan.

D. Penerapan Media Pembelajaran
1. Penerapan di KelasKontrol

Kelas kontrol adalah kelas yang tidak diajar memggan media
pembelajaran berbasis komputer dan hanya diajayatlemedia buku/modul dan
papan tulis. Dalam hal ini kelas yang dipilih untmlenjadi kelas kontrol adalah
kelas XI MC yaitu 15 anak. Kelas ini diajar dengmetode yang biasa digunakan
oleh guru mata diklat yaitu dengan media papars wdin buku/modul. Metode

yang digunakan di kelas ini yaitu dengan ceramadmjefaskan dengan menulis
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dan menggambar pada papan tulis, tanya jawab,\ddmasi.

Kegiatan pembalajaran dalam kelas kontrol yaitbeken pelajaran dimulai,
siswa diberikan dahulu soaretest untuk mengetahui keadaan awal siswa.
Kemudian setelalpretest selesai, dilanjutkan dengan pelajaran dengan reetod
ceramah, menjelaskan dengan menulis dan mengggmabarpapan tulis, tanya
jawab. Setelah materi pelajaran selesai disampasisuva diberikan sogdosttest
untuk mengetahui tingkat pemahaman siswa terhadag@rnyang telah diberikan.
Nilai hasil pretest dan posttest siswa kelas kontrol disajikan dalam tabel dalam
lampiran. Tabel perbandingan nilai dan kelulugaetest dan posttest kelas

kontrol disajikan dalam tabel di bawah ini.

Tabel 17. Perbandingan nilaietest danposttest serta kelulusan kelas control

No. Nilai Pretest Posttest

1. Nilai terendah 10 46,2

2. Nilai tertinggi 78 100

3. Rata-rata nilai Kelas 33,67 80,46

4 Jumlah siswa yang lulus 1 siswa 13 siswa
5 Jumlah siswa tidak lulus 14 siswa 2 siswa

Berdasarkan tabel 17. di atas, ada peningkatasrateanilai rata-rata kelas
antarapretest danposttest pada kelas kontrol sebesar 46,79 aelesar 138,9%.

Jumlah siswa yang lulus pada spates sebanyak 1 siswa, sedangkan pada saat

posttes sebanyak 13 siswa.

2.  Penerapan di Kelas Eksperimen
Kelas eksperimen adalah kelas yang diajar menggunaknedia

pembelajaran. Dalam hal ini kelas yang dipilih lntoenjadi kelas eksperimen

adalah kelas XI MA yaitu 15 anak. Metode yang dakan di kelas ini yaitu
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dengan ceramah, menjelaskan menggunakan LCD pmygkmberian materi
dan animasi langkah-langkah menggambar bukaan luemdgmn LCD proyektor,

dan tanya jawab evaluasi.

Kegiatan pembalajaran dalam kelas eksperimen yadhelum pelajaran
dimulai, siswa diberikan dahulu sopfetest untuk mengetahui keadaan awal
siswa. Kemudian setelalpretest selesai, dilanjutkan dengan pembelajaran
menggunakan metode ceramah, menjelaskan menggunaken proyektor,
pemberian materi dan animasi langkah-langkah mengga bukaan benda
dengan LCD proyektor, dan tanya jawab. Setelalkennpelajaran selesai
disampaikan, siswa diberikan sgaisttest untuk mengetahui tingkat pemahaman
siswa terhadap materi yang telah diberikan. Ni&silpretest danposttest siswa
kelas eksperimen disajikan dalam tabel dalam laanpiFabel perbandingan nilai
dan kelulusarpretest dan posttest kelas kontrol disajikan dalam tabel di bawah
ini.

Tabel 18. Perbandingan nilaietest danposttest serta kelas eksperimen.

No. Nilai Pretest Posttest

1. Nilai terendah 10 80

2. Nilai tertinggi 88 100

3. Rata-rata nilai Kelas 34,13 95,46

4 Jumlah siswa yang lulus 1siswa 15 siswa
5 Jumlah siswa tidak lulus 14 siswa 0 siswa

Berdasarkan tabel 18. di atas, ada peningkatasratetanilai rata-rata kelas
antara pretest dan posttest pada kelas eksperigtmsay 61,33 atau sebesar
179,6%. Jumlah siswa yang lulus pada gacites sebanyak 1 siswa, sedangkan

pada sagposttes sebanyak semua siswa yaitu sebanyak 15 anak.
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E. Pembahasan Hasil Penelitian

Media pembelajaran yang telah dibuat kemudian dkak validasi untuk
mengetahui kelayakan media tersebut. Setelah ndedialidasi kemudian media
diuji cobakan kepada siswa dalam bentuk uji codankpok kecil dan uji coba
kelompok besar. Untuk mengetahui keefektifitasadpk

media maka dilakukan uji coba penerapan media paaban. Berikut ini
pembahasan dari masing-masing pengujian kelayalkalam
1. Pengujian Kelayakan Media Pembelajaran
a. Ahli Multimedia Pembelajaran

Hasil penilaian oleh ahli multimedia ditinjau daspek: (1) Desain layar 75%;
(2) Kemudahan Pengoperasian Program 91,6%; (3) &orampilan 83% dan (4)
Kemanfaatan 100%. Secara keseluruhan, penilaiamldamultimedia terhadap
media pembelajaran dengBowerpoint pada mata diklat Gambar Teknik sebesar
83,8%. Sehingga tingkat validasi tampilan pada memémbelajaran ini layak
digunakan dalam proses belajar mengajar.
b. Ahli Materi Dosen

Hasil penilaian oleh ahli materi Dosen ditinjauideapek: (1) kualitas materi
80,5%; dan (2) Kemanfaatan Materi 75%. Secara Uag®hn, penilaian dari ahli
materi Dosen terhadap media pembelajaran deRgamrpoint pada mata diklat
Gambar Teknik sebesar 79,5%. Sehingga tingkat aslithmpilan pada media
pembelajaran ini layak digunakan dalam proses dretagngajar.
c. Guru Mata Diklat

Hasil penilaian oleh ahli materi Guru mata dikldtingau dari aspek: (1)
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Kualitas Materi 88,8% dan (2) Kemanfaatan Mate®%0 Secara keseluruhan,
penilaian dari ahli materi Guru terhadap media peajaran dengaRower point
pada mata diklat Gambar Teknik sebesar 90,9%. §egdirtingkat validasi
tampilan pada media pembelajaran ini layak diganallalam proses belajar
mengajar.
d. Pengujian Kelompok Kecil

Hasil penilaian uji kelompok kecil ditinjau daripsek: (1) tampilan 86,11%;
(2) pengoperasian media 86,11%; dan (3) kemanfaateri 88,88%. Secara
keseluruhan, penilaian uji kelompok kecil terhadagpdia pembelajaran dengan
Powerpoint pada mata diklat Gambar Teknik sebesar 87%. Sehjnggdia
pembelajaran dengaRowerpoint ini layak digunakan dalam proses belajar
mengajar.
e. Pengujian kelompok besar

Hasil penilaian uji kelompok kecil ditinjau dari pek: (1) tampilan
94,27%%; (2) pengoperasian media 90,62%; dan (Bpkéaatan materi 90,10%.
Secara keseluruhan, penilaian uji kelompokbeasratizrp media pembelajaran
dengan Powerpoint pada mata diklat Gambar Teknik sebesar 91,67%. Pada
pengujian ini terjadi peningkatan penilaian olersws, sehingga media
pembelajaran dengaPowerpoint pada mata diklat Gambar Teknik layak

digunakan.

2. Pengujian Validitas Soal
Soal yang diujikan adalah soal yang digunakan unfulcoba penerapan

media pembelajaran untuk kelas kontrol dan kelaspeakmen. Soal yang
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diberikan disusun sesuai dengan kompetensi dasakritaria keberhasilan yang
sudah ditetapkan. Materi dan soal dalam media pljab&gn ini kemudian

dikonsultasikan dengan guru mata diklat Gambar ikehinSMK Muhammadiyah

Prambanan Sleman untuk mendapatkan saran ataukaerlbaengenai soal yang
akan digunakan. Setelah mendapatkan saran dan amadaki Guru mata diklat
Gambar Teknik maka soal kemudian direvisi dan ditak perbaikan. Menurut
guru mata diklat soal yang akan digunakan untukcofpa penerapan media
pembelajaran untuk kelas kontrol dan kelas eksmerisudah baik dan layak

dievaluasikan.

3. Pengujian Efektivitas Media Pembelajaran

Setelah data diuji persyaratan analisis maka diketbahwa nilai tes awal
dan tes akhir kelas kontrol maupun kelas eksperibezdistribusi normal. Oleh
sebab itu teknik analisis data menggunakan t tpatdigunakan untuk penelitian
ini. Karena terdapat persyaratan yang harus dipesaldelum melakukan analisis
dengan uji t, yaitu data berdistribusi normal.
1. Pengujian Hipotesis Pertama

Hipotesis merupakan jawaban pertanyaan atau pelahasadalam penelitian.
Untuk pengujian hipotesis menggunakan uji t tertddppotesis asli (Ha) dan
hipotesis nihil (Ho).Hipotesis asli (Ha) berbuni&da perbedaan prestasi belajar
siswa sebelum dan setelah menggunakan media pgamnbefa Hipotesis nihil
(Ho) berbunyi: “Tidak ada perbedaan prestasi bekipva sebelum dan setelah
menggunakan media pembelajaran”

Pengujian uji t dilaksanakan untuk melihat perbadaitai rata-rata tesawal



98

(pretest) dan tes akhir gostest) siswa yang mengikuti pembelajaran gambar
teknik dengan berbantuan mmedia pembelajaran tBegain menggunakan
rumus uji t menghasilkan t hitung sebesar 28,74& dikonsultasikan dengan t
tabel menggunakan dk 28 dan taraf signifikansi 38amhtkan nilai 2,05. Hasil t
hitung lebih besar dari t tabel, dengan demikiandifolak dan Haditerima. Lebih

jelasnya hasil perhitungan dapat dilihat pada laampi

Tabel 19. Rangkuman Hasil Uji t Hipotesis Pertama

Hipotesis | t hitung | t tabel | dk Taraf Kesimpulan
signifikansi
Hipotesis 28,78 2,05 | 28 5% Ho ditolaK
pertama Ha diterima

Dari tabel di atas dapat disimpulkan bahwa padategis pertama, hipotesis
nihil (Ho) yang berbunyi: “Tidak ada perbedaan tasisbelajar siswa sebelum
dan setelah menggunakan media pembelajardithlak. Artinya hipotesis
alternatif (Ha) berbunyi: “Ada perbedaan prestasiajar siswa sebelum dan
setelah menggunakan media pembelajardingrima.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa ada pedoediasil belajar
siswa vyang siginifikan sebelum dan sesudah mengikpgmbelajaran
menggunakan media pembelajaran pada mata diklatb@ameknik, dimana
prestasi siswa setelah mengikuti pembelajaran merakgn media pembelajaran
mempunyai nilai rata-rata yang lebih tinggi jikebaidingkan dengan prestasi
siswa sebelum mengikuti pembelajaran menggunakatiamd¢au dengan kata

lain prestasi siswa meningkat setelah mengikutilggajaran media.
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2. Pengujian Hipotesis Kedua

Untuk pengujian hipotesis kedua yang menggunakan dg¢ngan hipotesis
nihil (Ho) berbunyi: “Tidak ada perbedaan prestasiajar siswa sebelum dan
sesudah mengikuti pembelajarantanpa menggunakare’haah Hipotesis asli
(Ha) berbunyi: “Ada perbedaan prestasi belajar sisgbelum dan sesudah
mengikuti pembelajaran tanpa menggunakan media”.

Pengujian uji t dilaksanakan untuk melihat perbadaitai rata-rata tes awal
(pretest) dan tes akhir postest) siswa yang mengikuti pembelajarantanpa
menggunakan media. Perhitungan menggunakan rumus magnghasilkan t
hitung sebesar 17,42. Jika dikonsultasikan dengalnei menggunakan dk 28 dan
taraf signifikansi 5% didapatkan nilai 2,05. Hadflitung lebih besar dari t tabel,
dengan demikian Ho ditolak dan Ha diterima. Leldlagnya hasil perhitungan

dapat dilihat pada lampiran.

Tabel 20. Rangkuman Hasil Uji t Hipotesis Kedua

Hipotesis | t hitung | t tabel | dk | Taraf signifikansi | Kessmpulan

Hipotesis | 17,42 2,05 | 28 5% Ho ditolak
kedua Ha diterima

Dari tabel di atas dapat disimpulkan bahwa padategis pertama, hipotesis
nihil (Ho) yang berbunyi: “Tidak ada perbedaan tasisbelajar siswa sebelum
dan sesudah mengikuti pembelajarantanpa menggunakaaul”, ditolak.
Dengan pernyataan lain, hipotesis alternatif (Hajbbnyi: “Ada perbedaan

prestasi belajar siswa sebelum dan sesudah mengiembelajaran tanpa
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menggunakan modulditerima.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa ada pedpeldasil belajar siswa
yang siginifikan sebelum dan sesudah mengikuti mdagran tanpa berbantuan
media pada mata diklat Gambar Teknik, dimana sestawa setelah mengikuti
pembelajaran tanpa menggunakan media mempunyairairata yang lebih
tinggi jika dibandingkan dengan prestasi siswa ls@iveanengikuti pembelajaran
tanpa menggunakan media. Atau dengan kata laintagresiswa meningkat
setelah mengikuti pembelajaran tanpa menggunakdrame
3. Laju Peningkatan Prestasi Belajar

Media pembelajaran diklat Mengoperasikan Gambar nikekdengan
softrware Powerpoint ini diterapkan dalam pembelajaran pada kelas ekspee
kelas XI MA, sedangkan pada kelas kontrol kelasM, tidak menggunakan
media pembelajaran dengBowerpoint. Sebelum pembelajaran dimulai, baik di
dalam kelas kontrol maupun di kelas eksperimenritiae pretest terlebih dahulu
Nilai rata-ratgpretest kelas kontrol kelas X1 MC yaitu 33,67 sedangkdainmata-
rata pretest kelas eksperimen kelas XI MA vyaitu 34,13. Berdaaarkasil nilai
rata-ratapertest kedua dapat ditarik kesimpulan kedua kelas tetdalgak untuk
dibandingkan karena perbedaannya nilai rata-ratdukekelas hampir sama.
Setelah pembelajaran selesai kemudian dilakpkaitest, baik pada kelas kontrol
kelas XI MC maupun kelas eksperimen kelas XI MA.

Dari hasil posttest kedua kelas didapat data nilai rata-rptsttest kelas
kontrol yaitu 80,467 sedangkan nilai rata-ratasttest kelas eksperimen yaitu

95,462. Jumlah siswa yang lulus pada kelas kostsbai nilai KKM sebanyak
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13 siswa dan yang tidak lulus sebanyak 2 siswaai@g@n jumlah siswa yang

lulus pada kelas eksperimen sesuai nilai KKM sebkrys siswa dari jumlah

total siswa 15 siswa.

Hasil dari peningkatan rata-rata nilai darietest ke posttest pada kelas

kontrol sebesa46,79 atau sebesar 138,9 %, sedangkan peninglettarata nilai

dari pretest ke posttest pada kelas eksperimen sebesar 61,33 atau sel7&s6%4l

Terjadi peningkatan rata-rata nilai baik pada kekastrol maupun kelas

eksperimen. Peningkatan rata-rata nilai yang terjadih besar pada kelas

eksperimen dibandingkan pada kelas kontrol. Unelkhl jelasnya lihat tabel

peningkatan rata-rata nilai darietest ke posttest sebagai berikut :

Tabel 21. Skor Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen

Rata - rata Eksperimen Kontrol Keterangan
Nilai tes akhir 95,462 80,467

Nilai tes awal 34,13 33,67 61,33 > 46,79
Selisih 61,33 46,79

Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelagigaganPower point

untuk mata diklat Gambar Teknik

layak digunakann dafektif dalam

meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa.
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KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasaka dapat ditarik
kesimpulan bahwa :

1. Prosedur pengembangan media pembelajaran padadmk&tt Gambar
Teknik kompetensi dasar Bukaan Benda di SMK Muhadiyah
Prambanan Sleman adalah: (a). menetapkan matmrpalayang akan
dikembangkan medianya; (b). melakukan penelitiandahuluan; (c).
pembuatan desain software; (d). pengumpulan bahan; (e).
mengembangkan bentuk produk; (f). validasi oleh atedia dan ahli
materi; (g). analisis revisi; (h). revisi | ataeavisi produk awal; (i).
evaluasi kelompok kecil; (j). analisis hasil kalpok kecil; (k). revisi Il;
(). uji coba kelompok besar; (m). analisis haslkelompok besar; (n).
uji efektifitas atau penerapan (0). produk akhedm pembelajaran.

Proses perancangan produk media pembelajaran pati diklat
Gambar Teknik kompetensi dasar Bukaan Benda terdigatahap yaitu
tahapan perancangan materi dan tahap pengembaegangkat lunak
media. Tahap perancangan materi Gambar Teknik Ba#taan Benda
yang dilakukan adalah: (1) identifikasi tujuan; éalisis meliputi analisis
kebutuhan pemakai dan analisis instruksional; ré®)ew instruksional;

dan (4) mengembangkan kriteria. Tahap perancangamgembangan

102
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perangkat lunak yang dilakukan adalah: (1) anal{@}p desain program
yang meliputi desain diagram alir, desaiterface; (3) implementasi; dan
(4) penguijian.

2. Media pembelajaran pada mata diklat Gambar TekargdnPowerpoint
yang dikembangkan layak digunakan untuk mendukuembelajaran
mata diklat Gambar Teknik pada kompetensi dasaa8&ulBenda, karena
telah diuji kelayakannya oleh ahli media dan ahéiten pembelajaran
dengan hasil layak.

3. Laju peningkatan prestasi belajar kelas eksperilaein cepat atau lebih
besar dari pada laju peningkatan prestasi belajaskcontrol yaitu 61,33
> 46,79. Sehingga dapat disimpulkan bahwa medisbpkgaran dengan
Powerpoint untuk mata diklat Gambar Teknik layak digunakaan d

efektif dalam meningkatkan motivasi dan prestakjhesiswa.

B. Keterbatasan Pendlitian

Proses pelaksanaan penelitian dan hasil penejiiag didapat dirasa
oleh peneliti masih memiliki kekurangan. Hal iniddk terlepas dari
keterbatasan-keterbatasan peneliti dalam melakaangkoses penelitian.
Pembuatan media pembelajaran yang dilakukan hagnymatas pada satu
kompetensi dasar yang terdapat pada standar komspé@ambar Teknik”.
Sehingga masih diperlukan pengembangan materiyiainntuk melengkapi
materi-materi pelajaran yang ada pada standar kiemgemata diklat tersebut

maupun pada media pembelaja@owerpoint sehingga dalam pelaksanakan
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pembelajaran pada kelas dapat terlaksanakan démdgladan prestasi belajar

peserta didik dapat tercapai dengan baik.

C. Saran

Bagi peneliti berikutnya yang akan mengembangkadiangembelajaran

yang serupa terutama untuk mata diklat gambar kelb@rikut saran yang

dapat peneliti berikan:

1.

Materi-materi yang ada perlu dikembangkan lebihjuandengan
penambahan materi-materi yang terbanp date). Serta perlu adanya
penambahan bahasan materi untuk kompetensi dasaryda guna
melengkapi kompetensi dasar yang telah dibahas mdataedia
pembelajaran yang dibuat pada penelitian ini.

Pengembangan media pembelajaran yang lebih laejiu ditambahkan
lagi animasi-animasi baik teks, gambar, maupun ovigang lebih
menarik, terutama gambaran mengenai suatu progestte Begitu juga
dengan memberikan suara yang lebih menarik, digesuadengan

tampilan dan isi materi.



105

DAFTAR PUSTAKA

Amir Hamzah Sulaman .(1985). Media Audio Visual untuk Pengajaran,
Penerangan dan Penyuluhan. Jakarta : PT Gramedia

Anni  Faridah,dkk.(2008). Teknik Pembentukan Pelat Jilid 2. Departemen
Pendidikan dan Kebudayaan Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi Proyek
Pengembangan Lembaga Tenaga K ependidikan. Jakarta.

Arief Sadiman, dkk .(2003). Media Pendidikan, Pengertian, Pengembangan dan
Pemanfaatannya. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada

Azhar Arsyad.(2009). Media Pembelajaran. Jakarta : Raja Grafindo Persada

Baharudin dan Esa Nur Wahyuni. Teori Belajar dan Pembelajaran. Y ogyakarta:
AR-Ruzzz Media Grup.

Borg, W. and Gall, M. .(1983). Educational Research. New York : Longman Inc

Dick, W. & Cary, L. (2005). The Sytematic Design Of Intruction. (6™ e.d).
Boston: Scest Pearson A.B.

Gerlach, V. S., Ely, D. P. and Méenick, R. .(1986). Teaching and Media :
A System Approach (2rd Edition). New Jersey : Prentice.Hall,Inc.

Giesecke, Mitchell, Spencer, Hill,Dygdon, Novak (2001). Gambar Teknik. Jakarta
: Erlangga

G. Takeshi Sato .(2001). Menggambar Mesin Menurut Standar 1S0. Jakarta :
PT Pradnya Paramita

http://harisusanto.info/pheripera-lcd-projector/), diakses 08 februari 2011.
http:// harminingsih. blogspot.com/2008/08, diakses 11 februari 2011.
http://id.wikipedia.org/wiki/Komputer), diakses 11 februari 2011.

http://inovasi pendidikan.net), diakses 11 februari 2011.

http://starawaji.wordpress.com/2009/05/01/), diakses 20 februari 2011.

http://www.scribd.com ), diakses 22 februari 2011.



106

http://www.scribd.com/doc/48942343/007-artikel, diakses , diakses 20 februari
2011

http://www.wikipedia.org, diakses 25 februari 2011.
Kemp & Dayton .(1985). Planning and Producing Instructional Media (2rd ed.).,
New York : Harper & Row Publisher Cambridge

Lateheru, John. (1988). Departemen Pendidikan dan Kebudayaan Direktorat
Jendral Pendidikan Tinggi Proyek Pengembangan Lembaga Tenaga
Kependidikan. Jakarta.

Nana Sudjana. 2004. Dasar-Dasar Proses Pembelajaran. Bandung: Sinar Baru
Algesindo.

Nana Sudjanadan A. Rivai .(1992). Media Pengajaran. Bandung : CV Sinar Baru
Algensindo

Sirod Hantoro dan Pardjono .(2002). Menggambar Mesin. Yogyakarta : Adicita
Karya Nusa

Sugiyono. 2009. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta

Sutikanti .(2008). Pengembangan Bahan Pembelajaran Berbantuan Komputer
Untuk Memfasilitasi Aktif Learning Dalam Mata Kuliah Landasan
Kependidikan. (Tesis : Jurusan Teknologi Pembelgjaran PPs UNY, tidak
dipublikasikan)

Soekoer. (1975). Pengajaran Menggambar/Merencanakan Mesin Di STM

Jurusan Mesin. Y ogyakarta: IKIP Y ogyakarta.

Taufiq Rochim .(2002). Sstem Informasi. Bandung : Penerbit ITB

Tian Belawati. 2003. Pengembangan Bahan Ajar. Jakarta: Pusat penerbitaan
Universitas terbuka.

Tim Penyusun FT UNY (2004). Gambar Bukaan/Bentangan Geometri Lanjut
Benda Kerucut/Konis.

Warren J. Luzadder (1996). Menggambar Teknik Edisi Kedelepan. Jakarta :
Penerbit Erlangga



107

LAMPIRAN



108

Lampiran 1. Surat Permohonan Penilaian Ahli Media

SUHAT PERMOHONAN
Hal : Permobonan Penilaian Ahli Media
kepads
Apri Nuryanio, M
i lemmpat
Diengan bosma,

Dalam rangka penivelesaian skripsi dil Juresan Pendidikan Teknik Mesin,
dilakukan penclition don pengembangan media vang berudul  “Pengembangan
Media Pembolagaran Powerpoint Ppda Mata [Nklat Gambar Teknik di SMK
Mubhammadivah Prambanan Skeman™. Penclitian dilakukan oleh ;

Mama ! Aihaas Ragasswara
M cOTEOR44 1028
Jurusan Fendidikan Teknik Mesin

Pencliti memerlukan Ahli Media Pembelajaran atud  memvalidasi media
pembelajaran dengan program Powerpoldw vang kami macang. Media Inl gunakan
unluk siswa Kelas X1 Teknik Pemesinan di SMK Muhammadivah Prambanan
Sleman. Untuk itu, kami nsohon kesediaan Bapak Apri Nananto, MT. untuk bisa
mcmberi masukan demi mendapatkan media yvang baik.

Atas bantisn dam kesedinon Bapak, kami mengucapkan terima kasih
Yopvokaria, 31 Maret 201 |

Hemad kamik,
/MLI-I'.H

XM, 0TSO 41025

Menmpetahs,
[oson Pembivby
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Lampiran 2. Lembar Evaluasi untuk Ahli Media

LEMEBAE FAALT AR ITSTER A100 1 ME s

WA LT, P FCRCT TR SER E) PPSRN | T
Lo Program = misvm XM Mulanradiveh Promseras Skmon kele %)
<kl Fowlidan < PRREETIMINEIA Y164m Pombs lapma Posc ot Pala

Mot Dslod ComBa Temk 8 ShS v uhun vadiveh
Pramvbarar Lheman Yo okats

Famporibiimg Mafhiomg Ragasuam
v cander AL S RRITRST Tt |
Feta Ajuls

l. lewbar cvabari il cimabugkan ek newpeaku pevlipal Basak
erhagal aSl Malen o jonilesjoram gacs mas olk kg Minggantes

Falkisar Eerdn
L Pendapal btk wron, podbilas e Lemeszr upok ilon swge
h_""i wraLl ﬂlﬂ'lhl'li“l LML IETN rE..pllal ..l_: .-. II LI’_!

peoibelapor il Schuburgat denpea bal ienebu, molna Bask
I1'I|l11|"B|'!'i-I|I' Perdgmina fada sclap ppasarsasy rseca densar
mrenbetiar nnds " peda Leloo o Basal bilawean 1.2, 1 dand
CrErlds

N Firmia i e |
|V | Ulurar banal '
I !lellu.h!‘l-rﬂ

Fotewangan Shals ;
Lasak
vk
Kutayg lmak
Tabh ww L ¥

Y Kewicwiw smou semy bapal mohee  dinsis gk kvbai sag ool
disnbihon  Apatiin nepal spg rouukss ool MCRCEkURE el
diulrgseds ke, cwvbatar vang telih devediahan,

;::'-. koo opnc unik engis ambar Salas i diecacslan i

1

Mo
L



110

Lampiran 2. Lembar Evaluasi untuk Ahli Media ( lanjutan )

MNo | Aspek Indikator Skor
112|324
1 Desain Layar | Ketepatan wkowran hunaf L
Ketepatan bentuk humaf [

Ketcpatan warna huraf '

R-ctnpa:hnhu.l_'n;mhu 1

W

Ketepatan komposisi wama
Eetepatan Sajian video ilustr ]

|
E
|

3 Format Urutan pemnyajian L
Tampilan Kualitas suara W
e

Lriee . e T A e e e
. Kexsimpuilnm

Frogram Enf dinyoasskom
1-._|_,_._\_\_| % ak umfuk o ek s EONPHE ey ist
.\__\_—.:_'-_,_J vk umink depercaiuii s demn S PSS SOSuM saErmn

3 Fiacddnk :..:- ak q_:_;'llll.l_:-"-

(Moo bers Banda lingkarpn pado moemor sesesh dengan kesimpulan bapak )

¥sprvakmrea 30 Blares 320kl 10

B hli SleEic

"j"'h LF. 1974R420 20eF1 12 § i g
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Lampiran 3. Surat Keterangan Vaidas Ahli Media

SURAT KRETERANGAN

Yomg bemanda tangan dibawah ini

Mamp »Apn Aunvanio, M1
MIP P 19740427 2000 12 1 001
Dosen - Jurusan Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Yogvakann

Telah memberikan penilatan terhadap Media Panbelajoran pada vang berpudul
“Pengembangan Medin Fembelajorun Powerpoint Padn Mats Diklst Ganebar
Teknik di SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman™Adspun catatan-cataran
terhidap koreksi yeng dapat saya sampaikan antar kain ;

Demikian penilazn saya, semogn dapat berman fizat,

Yogyaknra, 31 Marct 2011

Walictan

-

« P72 T 200102 1 OO
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Lampiran 4. Surat Permohonan Penilaian Ahli Materi Dosen

SURAT PERMOHONAN

Hal : Permohonan Penilaian Ahli Materi
Kepada

Prof.Drs. Pardjono,M.Sc..Ph.D.

di tempat

Dengan hormat,

Dalam rangka penyelesaian skripsi di Jurusan Pendidikan Teknik Mesin.
dilakukan penelitian dan pengembangan media yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Powerpoint Pada Mata Diklat Gambar Teknik di SMK
Muhammadiyah Prambanan Sleman”. Penelitian dilakukan oleh :

Nama : Adhiasa Bagaswara
NIM / : 07503241025
N
Jurusan : Pendidikan Teknik Mesin

Peneliti memerlukan Ahli materi Pembelajaran untuk  memvalidasi media
pembelajaran dengan program Fowerpoini yang kami rancang. Media ini gunakan
untuk siswa Kelas XI Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah Prambanan
Sleman. Untuk itu, kami mohon kesediaan Prof.Drs. Pardjono,M.Sc..Ph.D. untuk
bisa memberi masukan demi mendapatkan media vang baik.

Atas bantuan dan kesediaan Bapak, kami mengucapkan terima kasih.
Yogyvakarta. 31 Maret 2011

Hormat kami,
( / z //4)/ .
Adhiasa aga’iév’ara

NIM. 075032/1025
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Lampiran 5. Lembar Evaluasi untuk Ahli Materi Dosen

LEMBAR EVALUASI UNTUK AHLI MATERI

Materi y Menggambar Bukuan Benda
Sasaran Program s Saawa SMEK Mubommadivah Prambanan Sleman, kelos X1
Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Poswerpoint Pada

Miata kit Gambat Teknik Dh SMK Muhammadivah
Prambanan Skemain Y ogyvikarta

Pengembang s Addhioesa Bagisswar)
Evaluator ol Drs, PardjonoM S Mh. I
Petunjuk:

1. Lembar evalimasi ini dimoaksodkan untuk mengetahul pendapat bapak
schagai AR Matert tentang pembelajzran pada mata diklket Menggambar
Bukaan Bendn

Pendapat, kritik, sarmn, penilaian, dan komentar bapal pkan  sanaad
bermanlant untuk  memperbaiki dan  meningkatkan  kualias  program
pembelataran i, Schubungan  dengan  hal ferschui. mohon  Hapak
memberikan. pendapatnyn pada sctiap pemmyataanyang tersedm dengan
memberikan tands 7 pada kobom & bawah bitangan 1,2, 3 .don 4

L ontohi

I8

[ ' i Shor I

M " — T !

No | erayuiann | I |
1 &

.| Relevansi sifabus_ '

2| Relevansi materi dengan tujuan = ol

Keterangan Skala:
Layvak -
Cukup lavak 3
Rarang lavak '
Tidak kavak . i

3, komentar gt samn bapal, mchon dimlis . pads lebar . vang  telah

disediakan, Apabila tempat vang disediakan tidak mencukupi. mohon

ditulis pada kertas tambahan vang lelah disediakan,

Anas kesediaan bapak untuk menpisi lembar evaluasi i, discapkan terma

kasih

bod fair o



Lampiran 5. Lembar Evaluasi untuk Ahli Materi Dosen ( lanjutan )

A. Aspek Materq

_ Skor
No | Aspek Penilaian Pernyataan 513
1. | Kualitas Materi | Relevansi Silabus \ 4
Relevansi Materi dengan tujuan
Relevansi dengan kemampuan siswa v
Ketepatan materi
Kebenaran maetri v
Kelengkapan materi
Keruntutan materi v
Kedalaman materi v
Kemudahan materi Vv
2. | Kemanfaatan Mempermudah pemahaman W
materi Memberikan fokus perhatian Vv

B. Komentar dan Saran Umum

C. Kesimpualan
Program i dinyvatakan :

A= Lavak untok diproduksi tanpa revist
2. Aavak untuk diprodulksi dengan revisi sesuni samn

3. Tidak Bayvak diproduksi

{Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuni dengan kesimpulan bapak )

Yogvakarta, 31 Muorct 2011

Ahli Materi

Frof Dirse. Fardjomno, VM S, P 3.

NIP. 1953F02 197811 1 00T

114



115

Lampiran 6. Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Dosen

SURAT KETERANGAN

Yang berunda tangan di bawah ini ;

Mamn » Mo Des. Pardponao, M. 5. Ph. B,
NP PISE3002 197811 1 001
Dasen Jurusan Fendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Yogakarin

Telah memberikan penilaian terhadap Media Pembelajaran pada vang berjudul
"Pengembangan Media Pembelajarmn Powerpoint Pads Mata Diklal Gambar
Teknik di SMK Muhammodivih Prambanan Sleman Yogvakarta Adapun
calalan-catatan terhadap koreks: vang dopat saya sampaikan antars b ;

Dremikian pentlaian sava, seavogs dapat bermanfiat.

Yogvakarta, 31 Mars 2 )

Wah T,

-

NIP, 19530902 197811 1 (0]
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Lampiran 7. Surat Permohonan Penilaian Ahli Materi Guru

SURAT PERMOHOMAN

Hal  Permobionan Penitman Ahlc Matern
Kepada

Dirs. Lilik Poroomas 1ok

dir tempas

Dengan honmat,

Balam rongko penvebesainn skripsi i Jurpssan Pendidikan Teknik Mesi,
dilakukan penclitian dan pengembangan media yang beripdul  “Pengembangan
Medin Pembelapran Powerpoint Pacla Mata Daklat Gambar Tekmik di SMK
Muhammadiyvah Pronbanan Sleman™. Penelition dilskukan oleh -

Mamo Adbhusa Bagaswarn
e8| [ ] L e B
Jorisan ! Pendidikan Tekaik Wesin

Pencliti memerlukan Ahl mareri Pembelajaron ontuk memvalidasi media
pomibelajiran dengon program Posierpoind vang kami rancang. Medin ini gunakan
urfuk siswo Kekis NI Feknik Pemesinan SMK  Muhammadivah Prambanzn
Skerman. Lintuk e, kaemi mohon kesediann Des. Lilik Pumomo Jatl uniuk bisa
aremben msakan derm mendapatkan media yang baik,

Adas bantuan dan kesediaan Bapak. kami mengucapian terima kasih,
Yogyakarta, 31 Maret 2011

Hasrmat kami,




Lampiran 8. Lembar Evaluasi untuk Ahli Materi Guru

LEMBAR EVALUAST UNTUK AHLI MATERI

Materi : Menggambar Bukazn Henda

Sasaran Program : Sizwa SMK Mubammadivah Prambanan Sleman, kelas X1

Judu! Penelitian : Pengembangan Media Pembelajarmn Powerpoint Pada
Mata Diklat Gambat Teknik Di SMK Mubammadiyah
Prarmbanan Sleman Yogyvakana

Pengembang : Aufhiasa Bagaswam

Evaluator : Drs. Lilik Pumomo Jati

Petunjuk:

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak
sehagai Ahli Materi tentang pembelajaran padas mata diklat Menggambar
Bukmon Henda

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas program
pembelajaran ini. Schubungan dengan hal terscbut. mohon Bapak
memberikan pendapamnya pada sctiap permystsanyang tersedin dengan
memberikan tanda "™ pada kolom di bawah bilangan 1, 2, 3 dan 4
Contoh;

Shkor

Mo Permvataan 1 3 3 3
1.
2

Relevansi silabus ]

— et

Keterangan Skaiae:

Layak

Cukup lavak

Eurnng fayak -

Tidak layak ;
Komentar atsu saran bapak mohbon ditulis pada fembar yang telah
disediakan. Apabila tempat vang disediakan tidak mencukupl, mohon
ditulis pada kertas tambahan yang elah disediakan.
Alns kesedinan bapak untuk mengisi lembar evaluasi ini. dincapkan terima
kasih

P AL R Y
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Lampiran 8. Lembar Evaluasi untuk Ahli Materi Guru ( lanjutan )

A. Aspek Materi
| Skor

No | Aspek Penilaian Pernyataan 1131313

1. | Kuoalitas Materi | Relevansi Silabus ! v

C. Kesiompolan
Program ini dinvadakan :
I. Layvak untuk diproduksi tnpa revisi
-L_ll_'h:l Lavak untuk diproduksi dengan revis) sesuad saran
3, Tidak layak diproduksi
{Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesampulan bapaky

Yogvakarta, 31 Maret 2001
Ahli Maten

s, Lilik Purnomo Jati
NIF. 19650403199003 1 010
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Lampiran 9. Surat Keterangan Vaidasi Ahli Materi Guru

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini

Mamin : Drs. Lilik Purmoimo Jati
NP s 195040 | SSH03 1 O10
Jabatan :Kepala Jurusan Teknik Pemesinan dan Guru mata Diklat

menggambar teknik SME Muhammadiyah Prambanan Sleman

Telah memberikan penilaian terhadap Media Pembelajaran pads vang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint Pada Mata Diklat Gambar
Teknik di SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman Yogyakara Adspun
WMMWMMMMMhm

1. Bdwlute & ;w sag el Leeg Ulornes W&hﬁff&bﬁa defermepbacs
Mnﬁf!‘ a. ﬁu‘;«cf f—fd*'t!t i&:ﬁr&m J&ﬂj—‘cﬁf
#1

3. &wﬁn-;ﬁ?:é‘zmy& 7y e el

4. Bedraga '{LM .f.zw‘fu mm@%ﬂfw

T

H

Demnikian penilaian saya, semoga dapal bermanfaat,

Yogvakarta, 31 Maret 2011
Validator,

@?%n—

Dirs. Lilik Purmomo Jati
NIP. 1 9650403195003 1 018
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Lampiran 10. Surat Permohonan Penilaian Soal Pretest dan Posttest

SURAT PERMOHONAN

Hal : Permohonan soal pretest dan posttest
Kepada

Drs. Lilik Purnomo Jati

di tempat

Dengan hormat,

Dalam rangka penyelesaian skripsi di Jurusan Pendidikan Teknik Mesin,
dilakukan penelitian dan pengembangan media yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Powerpoint Pada Mata Diklat Gambar Teknik di SMK
Muhammadiyah Prambanan Sleman™. Penelitian dilakukan oleh :

Nama . Adhiasa Bagaswara
NIM : 07503241025
Jurusan : Pendidikan Teknik Mesin

Peneliti memerlukan Ahli materi Pembelajaran untuk memvalidasi soal prerest
dan posttest pada mata diklat Gambar Teknik. Soal ini gunakan untuk siswa Kelas
XI Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman. Untuk itu, kami
mohon kesediaan Drs. Lilik Pumomo Jati untuk bisa memberi masukan demi
mendapatkan media yang baik.

Atas bantuan dan kesediaan Bapak, kami mengucapkan terima kasih.
Yogyakarta, 31 Maret 2011

Hormat kami,

NIM. 07503241025
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Lampiran 11. Surat Keterangan Validasi Soal dari Guru

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Drs. Lilik Purnomo Jati
NIP : 19650403199003 1 010
Jabatan :Kepala Jurusan Teknik Pemesinan dan Guru mata Diklat

menggambar teknik SMK Muhammadiyah Prambanan Sleman

Telah memberikan penilaian terhadap soal prefest dan posttest media
pembelajaran pada yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Powerpoint Pada Mata Diklat Gambar Teknik di SMK Muhammadiyah
Prambanan Sleman Yogyakarta. Adapun catatan-catatan terhadap koreksi yang
dapat saya sampaikan antara lain :

Demikian penilaian saya, semoga dapat bermanfaat.

Yogyakarta, 31 Maret 2011

lidator,

Drs. Lilik Purnomo Jati
NIP. 19650403199003 1 010



122

Lampiran 12. Surat Permohonan Validas Intrumen Penelitian

SURAT PERMOHONAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Kepada,
Yih, Dr, H, Swdii Munadi, M.

O Tempat

Yang bertands tangan di bawah ini ¢
Nama . Adhiasa Bagaswam
NIM 07503241025
Jurvsan | Pendidikan Tekaik Mesin

Demgan ini mengajuksn permobonan kepada Bapak untub, mengadakon
eviluasi terhadap media pembelajaran sava yang berjudul “Penpembangan Media
Pembelajaran Powerpoint Pada Mata  Diklnt Gambar  Teknik  di  SMEK
Muhammadivah Prambanan Sieman™,

Ederniklan permohonan sava. awes terkabulnva permohonan tersebut SV
sampaikan werimakisih,

Yogvakarta, 31 Maret 2011

Metempe i)
Uosen Peimbim

NIP. 195306 ; MNIM. 07503241025
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Lampiran 13. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penelitian

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

¥ang benanda tangan i bawah ini
Moma  : De H Sl Monadi, 8.0
Jabumn : PO D FELINY

Telsh membaca instrumen  penelitian vang  begudul  ~Pengembangn
Media Pembclajaran Powerpoint Padn Mam Diklat Cambar Teknik di SMK
Muhammadivah Prambanan Sieman oleh

Nama @ Adhissa Bapgaswiirs
NIM 07503241025
Jurusan ; Perdidikan Teknik Mesin

Sctclah  memperhatikan  butir-batir  instrumen  berdasarkan  definisi
opcrasional voriabel dan kisi-kisi instrumennyvie. maka masokan unbek penckiti
acdakih -

Demikian keterangan ini dibunt agar dapat dipunakan schagaimana
MEsTIAY,

Wogyakona, 31 Maret 201 1
Validajor,
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Lampiran 14. Surat Permohonan 1zin Observasi dari FT UNY

O ey f B aT

KEMENTERIAN PENDIDIKAN NASIONAL
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

i3 Karangmalesg Yograkeda, 5520
Telp, lﬂz?ﬂﬂﬁlﬁﬂm ITEAG 267 (0FT4) BAGTIL Fax (0274) 585734
e e-mad: §ifurw oo ; Ikokungac

coercate Mo CRRCBSAY

P —————————————— .

Momor ;  ST3UNIE 1SPLAONL 0= Aprnil 2011
Hal ¢ Permohonan ljin Observasi/Survey

¥th. Kepala SMK Mubammadiyah Prambanan
JI. Prambanan Pivungan Km. 01 Gatak Bokoharjo
Prambanan, Sleman, Yogyakarta

Dralam rangka peloksanaan Mata Kuliah Tugas Akhir Skripsi, kami mohon dengan hormat
bantuan Saudara memberikan fjin untuk melaksanakan observasi/Survey dengan fokus
permasalahan “Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint pada Mata Diklat
Gambar Teknik Di SMK Muhammadivah Prambanan Sleman”, bagi mahasisws
Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta sebagai berikut:

Mo, MNama MWIA Jurusan/Program Studi |
I | Adboasa Bagaswara 07503241025 | Pend, Teknik Mesin - 51 |
|

Dosen Pembimbing/Dosen Pengampu:
Mama : Subivono, MP
NIP ¢ 19530603 197703 1 003

Demikian permohonan kami, afas bantuan dan Kerjasama vang baik selama ini, kami
mengucapkan terima kasih,

Tembuzan:
Ketun Jurssan
Ketua Program Studi
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Lampiran 15. Surat Permohonan 1zin Penelitian dari FT UNY

KEMENTERIAN PENDIDIKAN NASIONAL
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

Alama | amput Karsngmalarg Togpakeds, 5555 B o
Tokg, (U274 SART68 pew 276305, 252 (@74} S86T3E Faw (274 BRI 54 i R
webs e Bty goid | B Castiate o G50 DR

el

I T —
Momor : STHUNI15PL201] 04 April 2011

Lamp. @ I {saba) bende]

Hal Permohonan [jin Penelitian

Yih

1. Gubernur Provinsi DIY ¢.q. Ko Biro Administrasi Pembangunan Setda Provingi DIY
2. Bupati Sleman c.q. Kepala Bappeda Kabupaten Sleman

3. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Propinsi DIY

4. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahrags Kabupaten Sleman

¥ Kepala SME Muhammadiyah Prambanan

Dalam rangka pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi kami mohon dengan hormat bantuan Saudara
memberikan ijin untuk melaksanakan penclitian dengan judul "Pengembangan  Media
Pembelajaran Powerpoint pada Mata Diklat Gambar Teknik Di SMEK Mubammadiyah
Prambanan Sleman”, bagi mahasiswa Fakulas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta tersebut

di bawah ini:
No. Mama NIM | Jurusan/Prodi | Lokasi Penclitian |
| |Adhiasa Bagaswara 07503241025 |Pend. Teknik Mesin - | SMK Muhammadiyah
ist Prambanan
|
Dosen Pembimbing/Dosen Peagampu  : Subiyono, MP
NIP 19530603 197703 | 003

Adapun pelaksanaan penelitian dilakukan mulai tanggal 04 April 2011 sampai dengan selesai
Demikian permeohonan ini, atas bantwan dan kerjasama yang baik selama ini, kami
méngucapkan terima kasih,

Dekan,
y,  Ub. Pembantu Dekan |

Tembisan:
Ketua Junuzan

Ketua Program Studi

BT SO0
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Lampiran 16. Surat Keterangan 1zin Penelitian dari Sekertariat Daerah

PEMERINTAH PROVINSI DAERAH ISTIMEWA YOG YAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH

Komplaks Kepatihan, Danurejan, Tetepon (0274) 562811 - 562814, 512243 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

SURAT KETERANGAN / IJIN
Nomor: oror 28890y
Membaca Surar ;00%an Fak. Teknik - UNY Womor ©  ST4UMN3J 18P 2011

T 153 : ihal :
anggn ural  id April 2011 Paribal ljim Praneitian

Mengingt 1. Persluran Pemerntah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinar bagi Ferguruan Tingg: Asing,
Lembaga Peneltian dan Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam

Mofakukan Kegiatan Penslitiar dan Pengembangan o indonesia;
z.mmmwmnmmr.mmmwm
Peneltian dan Pengembangan 6 Lingkungan Depariemen Dalam Negeri dan Pemerintahan Daarah;
3. Peraturan Guberms Daerah Istimena Yiogyakarta Momor 37 Tahun 7004, tentang Fincian Tuges dan
;mswwﬁLWSWmmmmmwpmm
4. Peraturan Gubemur Daersh istimews Yogyakarta MNemor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman
Palayanan Pedgnan, Rekomandasi Palaksanaan Survsel, Pensksan, Pendataan, Pangembangan,

Pengkajian. dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

E'm-l'ﬁ'-'l' untuk melaiodan kigiatan survelpensitian pendataan/pengembangan/pengkajisn/siudi lapangan *)
SPasI ¢

Mama (ADHIASA BAGASWARA HIPNIM 07503241028
Alamad -Rarangnalang, Yogyaka ta
BT T PENGEMBANGAN MEDLA PEMBELAIARAN POWERPOINT PADA MATA DIKLAT GAMEAR TEKNTK o

SMEC MULAMMADIYAH PRAMBANAN SLEMAN

Loxas! ;Kab. Sleman
Viakh, :31"I:I-g.n]hul:a.‘1 Mulai tangoal B April aid & Juf 2011
Denge ketentumn -

1. Menyerabkan cural kelerangandjin surveiipe ielitan/pandataan pengembanganipengkajian’studl lapangan *)
::rl P:ﬂdwlnr.ah Provinsi DIY kepada BupadMWalikota malslul inctituel yang bereenang mengeluarkan ljin

rrtk :

2. Menverahxan soffcopy hasil pensiitianmya kepada Gubermnur Daerah Istimewa Yogyakarts melakd Biro
Faminisirasi Pembangunan Setda Provinsl DI dalam eompact disk (CD) dan manunjukkan catakan asli yang
audah disahkan dan giubahd cap institus;

3 lj:': iﬁi_wmhamdlpargunam untuk keperuan fmiah, dan pemegang ljin wajith mentaati kebentuan vang barlake di

] m

4. ljprpeneiian dapal direrpaniang dengon mengaukan suratinl kembal sebelum Berakhic wakbunya:

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan =ewakiu-wakiy agabia pamenans fin ini Bdak memenuhi kebaniuan yang
basiaku.

Dikehyarican di © Yogyakarta
Pada tanggal G Apad 2011

Terri, aan dissrnpailan krada Yih
1. Gubarmur Dasrah Istimewa Yogyakarts (ssbagai imporan); 1
2. Bupcl Slaman &g, Ka. Bappada
3. Ka Qinas Penoidikan, Pemuda dan Olsh-aga Provins: DY
4. Dekan Fak. Teknik - LINY
5 Yang bersangkutan
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Lampiran 17. Surat Keterangan ljin Penelitian dari SMK Muhammadiyah Prambanan

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
KELOMPOK : TEKNOLOGI DAN INDUSTRI
STATUS : TERAKREDITASI “ A”

Gatak, Bokoharjo, Prambanan, Sleman, 55572, Yogyakarta, Indonesia, Telp. (0274) 496170, Fax. (0274) 497990
http://www.smkmprambanan.yog.sch.id**email : Pos@smkmuh Prambanan net.

SURAT IJIN PENELITIAN
No :E-1/e.55/4625/1V /2011.

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1. Nama : Drs. Anton Subiyantoro, M.M.

2. NIP 19560716 198603 1 006

3. Pangkat/Golongan - Pembina, IV/a

4. Jabatan - Kepala sekolah

5. Unit Kerja - SMK Muhammadiyah Prambanan

Dengan ini memberikan ijin kepada saudara

1. Nama - ADHIASA BAGASWARA
2. Nomor Induk Mahasiswa - 07503241025

3. Program / Tingkat - S1

3. Fakultas Teknik UNY

4. Jurusan Pendidikan Teknik Mesin

Universitas Negeri Yogyakarta

| 5. Untuk - Mengadakan Penelitian dengan judul :
*  PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
POWERPOINT PADA MATA DIKLAT GAMBAR
TEKNIK DI SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN “
6. Waktu Pelaksanaan 11 -16 April 2011

Demikian surat ijin ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya

Prambanan, 9 April 2011
@ala Sekolah
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Lampiran 18. Surat Keterangan Penelitian dari SMK Muhammadiyah Prambanan

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
KELOMPOK : TEKNOLOGI DAN INDUSTRI
STATUS : TERAKREDITASI “ A”

Gatak, Bokoharjo, Prambanan, Sleman, 55572, Yogyakarta, Indonesia, Telp. (0274) 496170, Fax. (0274) 497990
http://www.smkmprambanan.yog.sch.id**email : Pos@smkmuh Prambanan.net.

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN
No :E-1/e.55/4653/V/2011

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. Anton Subiyantoro, M.M

NIP : 19560716 198603 1 006
Pangkat/Golongan : Pembina IV/a.

Jabatan . Kepala sekolah

Unit Kerja - SMK Muhammadiyah Prambanan

Dengan ini menyatakan bahwa saudara :

Nama - ADHIASA BAGASWARA
Status - Mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin FT UNY
NIM - 07503241025

Telah melakukan penelitian lapangan berkaitan dengan penyelenggaraan kegiatan belajar
mengajar di SMK Muhammadiyah Prambanan pada tanggal 11-16 April 2011 Penelitian
tersebut selanjutnya akan digunakan berkaitan dengan penulisan tugas akhir skripsi yang
berjudul :
" PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWERPOINT PADA MATA DIKLAT
GAMBAR TEKNIK DI SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN ” .

Demikian Surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,

Prambanan, 18 Mei 2011
Kepala Sekolah

NtP. 19560716 198603 1 006
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Lampiran 19. Silabus ( lanjutan )
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Lampiran 20. RPP Kelas Kontrol

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
o SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
\ = STATUS : TERAKREDITASI "A"
Alamat : Gatak Bokoharjo Prambanan 55572 Sleman Phone : 496170 Fax.(0274)497990

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
TAHUN PELAJARAN :2010/2011

NAMA SEKOLAH : SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN SLEMAN
MATA PELAJARAN : GAMBAR TEKNIK 2

KELAS/SEMESTER : XIMC/GASAL (KELAS KONTROL)
PERTEMUAN : 1(SATU)

ALOKASI WAKTU : 8 JAM PELAJARAN

STANDAR KOMPETENSI : MERANCANG GAMBAR TEKNIK

KODE KOMPETENSI : LOG.0O0 09.005.01

INDIKATOR : MENGIDENTIFIKASI BUKAAN BENDA DAN

DITERAPKAN PADA GAMBAR

IL.

II1.

IV.

Tujuan Pembelajaran
1. Menerapkan gambar proyeksi ortogonal
2. Menerapkan gambar bukaan benda

Materi Ajar
1. Bukaan silinder terpancung
2. Bukaan kerucut terpancung

Metode Pembelajaran

Memberikan gambaran materi
Pretest

Mengajar dengan media papan tulis
Posttest

BN

Kegiatan Pembelajaran
1. Kegiatan Awal (30 menit)
a. Apersepsi tentang bukaan benda
b. Memahami pentingnya bukaan benda pada gambar teknik
c. Apersepsi tentang bukaan silinder terpancung dan kerucut terpancung
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Lampiran 20. RPP Kelas Kontrol ( lanjutan’)

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
- SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
\ ; STATUS : TERAKREDITASI "A"
Alamat : Gatak Bokoharjo Prambanan 55572 Sleman Phone : 496170 Fax.(0274)497990

2. Kegiatan Inti (3x 45 menit)

a. Pretest
. Menyimak penjelasan tentang bukaan benda
Mempelajari cara menggambar bukaan silinder terpancung dan kerucut terpancung
. Memperhatikan demonstrasi cara menggambar silinder dan kerucut terpancung
Mendiskusikan cara menggambar menggambar silinder dan kerucut terpancung
Menyimak klarifikasi hasil diskusi cara menggambar silinder dan kerucut
terpancung
g. Menerapkan cara menggambar silinder dan kerucut terpancung
h. Posttest

ho oo o

3. Kegiatan Akhir (10 menit)
a. Menyimak rangkuman pengertian bukaan benda dan aturan penyajiannya pada
gambar kerja
b. Menilai hasil tugas gambar

V. Alat, Bahan dan Sumber Belajar

1. Alat
a. Pensil gambar
b. Sepasang mistar segitiga
c. Jangka

2. Bahan
a. Kertas gambar
b. Karet penghapus
c. Job gambar

3. Sumber belajar
a. Buku referensi gambar teknik
b. Buku teks gambar teknik
c. Modul

VI.  Penilaian
1. Lembar pengamatan praktek
2. Hasil gambar
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Lampiran 20. RPP Kelas Kontrol ( lanjutan’)

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
i, 3 SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
N £ STATUS : TERAKREDITASI "A"
Alamat : Gatak Bokoharjo Prambanan 55572 Sleman Phone : 496170 Fax.(0274)497990

VII. Pedoman Penilaian
No Skor Bobot Skor x Bobot Keterangan
Soal (1-10) Nilai= =————
10
1 50 Syarat lulus
2 50 Nilai akhir
Nilai akhir minimal 70
Yogyakarta , 09 Maret 2011
Mengetahui

Mqhas}\swa Peneliti
Guru Mata Diklat

Bl e

Drs. Lilik Purnomo Jati
NIP: 19650403 199003 1 010 NIM. 07?}0324105
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Lampiran 21. RPP Kelas Eksperimen

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
2 SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN

N ’ STATUS : TERAKREDITASI "A"
Alamat : Gatak Bokoharjo Prambanan 55572 Sleman Phone : 496170 Fax.(0274)497990

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
TAHUN PELAJARAN : 2010 /2011

NAMA SEKOLAH . SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN SLEMAN
MATA PELAJARAN  : GAMBAR TEKNIK 2

KELAS/SEMESTER  : XIMA / GASAL (KELAS EKSPERIMEN)
PERTEMUAN - 1 (SATU)

ALOKASI WAKTU : 8 JAM PELAJARAN

STANDAR KOMPETENSI : MERANCANG GAMBAR TEKNIK
KODE KOMPETENSI : LOG.00 09.005.01

INDIKATOR : MENGIDENTIFIKASI BUKAAN BENDA DAN
DITERAPKAN PADA GAMBAR

11.

II.

IV.

Tujuan Pembelajaran
1. Menerapkan gambar proyeksi ortogonal
2. Menerapkan gambar bukaan benda

Materi Ajar
1. Bukaan silinder terpancung
2. Bukaan kerucut terpancung

Metode Pembelajaran

1. Memberikan gambaran materi

2. Pretest

3. Mengajar dengan media papan tulis
4. Posttest

Kegiatan Pembelajaran
1. Kegiatan Awal (30 menit)
a. Apersepsi tentang bukaan benda
b. Memahami pentingnya bukaan benda pada gambar teknik
c. Apersepsi tentang bukaan silinder terpancung dan kerucut terpancung



Lampiran 21. RPP Kelas Eksperimen ( lanjutan )

MUHAMMADiYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
g SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN
STATUS : TERAKREDITASI "A"

135

Alamat : Gatak Bokoharjo Prambanan 55572 Sleman Phone : 496170 Fax.(0274)497990

2. Kegiatan Inti (3x 45 menit)

a.
. Menyimak penjelasan tentang bukaan benda

-0 o0 o

Pretest

Mempelajari cara menggambar bukaan silinder terpancung dan kerucut terpancung

. Memperhatikan demonstrasi cara menggambar silinder dan kerucut terpancung

Mendiskusikan cara menggambar menggambear silinder dan kerucut terpancung

Menyimak klarifikasi hasil diskusi cara menggambar silinder dan kerucut

terpancung

g. Menerapkan cara menggambar silinder dan kerucut terpancung
h.

Posttest

3. Kegiatan Akhir (10 menit)
a. Menyimak rangkuman pengertian bukaan benda dan aturan penyajiannya pada

b.

gambar kerja
Menilai hasil tugas gambar

V.  Alat, Bahan dan Sumber Belajar
1. Alat

a.

SR Mo AL o

Pensil gambar

Sepasang mistar segitiga

Jangka

Media Pembelajaran Gambar Teknik
Laptop

Viewer

White board

spidol

2. Bahan

a.
b.
c.

Kertas gambar
Karet penghapus
Job gambar

3. Sumber belajar

a.

Buku referensi gambar teknik

b. Buku teks gambar teknik
.
d. Media Pembelajaran Gambar Teknik

Modul
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Lampiran 21. RPP Kelas Eksperimen ( lanjutan )

MUHAMMADIYAH MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
. SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN

e STATUS : TERAKREDITASI "A"
Alamat : Gatak Bokoharjo Prambanan 55572 Sleman Phone : 496170 Fax.(0274)4979590

VI. Penilaian

1. Lembar pengamatan praktek
2. Hasil gambar

VII. Pedoman Penilaian

No Skor Bobot Skor x Bobot Keterangan
Soal (1-10) Nilai= =———————
10
1 50 Syarat lulus
2 50 Nilai akhir
Nilai akhir minimal 70

Yogyakarta , 09 Maret 2011

Mengetahui Mahasiswa Peneliti

Guru Mata Diklat

s /(7

AP i
Drs. Lilik Purnomo Jati Adhla

ara
NIP: 19650403 199003 1 010 NIM. 07503241025
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Lampiran 22. Presensi Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran 23. Presensi Uji Coba Kelompok Besar
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Lampiran 24. Presensi Kelas Kontrol
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Lampiran 25. Presensi Kelas Eksperimen
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Lampiran 26. Daftar Nilai Kelas kontrol
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Lampiran 27. Daftar Nilai Kelas eksperimen
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Lampiran 28. Instrumen Uji Coba kelompok Kecil

INSTRUMEN PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN
OLEH SISWA

Identitas Siswa:

Nama i EMOED. ............
Kelas

NIS

Tanggal

Tanda Tangan :

Petunjuk:

1.

Lembar Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat saudara sebagai
siswa tentang pembelajaran pada mata diklat Menggambar Bukaan Benda

2. Pendapat, kritik, saran, dan komentar saudara akan sangat bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas program pembelajaran ini. Sehubungan
dengan hal tersebut, mohon saudara memberikan pendapatnya pada setiap
pernyataan yang tersedia dengan memberikan tanda ”V” pada kolom di bawah
bilangan 1, 2, 3 .dan 4

»

Contoh:
Skor
No Pernyataan 1 3 3 2
1. | Menambah pengetahuan siswa v
| 2. | Kemudahan penggunaan v
Keterangan Skala:
Layak 4
Cukup layak 3
Kurang layak 2
Tidak layak 1

Komentar atau saran saudara mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas
tambahan yang telah disediakan.

Atas kesediaan saudara untuk mengisi lembar instrumen ini, saya ucapkan terima
kasih.



Lampiran 28. Instrumen Uji Coba kelompok Kecil ( lanjutan)

A. Tabel Instrumen untuk Siswa

Skor
No Aspek Pernyataan
213
1. | Tampilan Ketepatan ukuran Huruf
Ketepatan Warna huruf
Ketepatan sajian gambar dan \
animasi
2. | Pengoperasian | Kemudahan pengoperasian y
media Kejelasan petunjuk penggunaan V)
Kualitas bahasa dan teks
3 | Kemanfaatan | Mempermudah pemahaman belajar v
materi Meningkatkan motivasi
Memberikan fokus perhatian

144

B. Saran dan kritik untuk menyampurnakan Media Pembelajaran Menggambar Bukaan

Benda

------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------

..........................................................................................

..........................................................................................
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Lampiran 29. Instrumen Uji Coba kelompok Besar

INSTRUMEN PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN

OLEH SISWA

Identitas Siswa:

Nama . F E Be.. )/ﬂ'” TY.......

Kelas 2L MA

NIS PO, 1 - X~

Tanggal B Bl "u .............

Tanda Tangan : .. @MW 7 ...............
Petunjuk:

1.

Lembar Instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat saudara sebagai
siswa tentang pembelajaran pada mata diklat Menggambar Bukaan Benda

2. Pendapat, kritik, saran, dan komentar saudara akan sangat bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas program pembelajaran ini. Sehubungan
dengan hal tersebut, mohon saudara memberikan pendapatnya pada setiap
pernyataan yang tersedia dengan memberikan tanda V" pada kolom di bawah
bilangan 1, 2, 3 ,dan 4

Contoh:
Skor
No Pernyataan 11732 3 3
1. | Menambah pengetahuan siswa v
2. | Kemudahan penggunaan N
Keterangan Skala:
Layak 4
Cukup layak 3
Kurang layak 2
Tidak layak 1

Komentar atau saran saudara mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas
tambahan yang telah disediakan.

Atas kesediaan saudara untuk mengisi lembar instrumen ini, saya ucapkan terima
kasih.
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Lampiran 29. Instrumen Uji Coba kelompok Besar ( lanjutan )

A. Tabel Instrumen untuk Siswa

Skor
No Aspek Pernyataan
11234
1. | Tampilan Ketepatan ukuran Huruf ‘_}
Ketepatan Warna huruf \/
Ketepatan sajian gambar dan
animasi
2. | Pengoperasian | Kemudahan pengoperasian v
media Kejelasan petunjuk penggunaan v
Kualitas bahasa dan teks \/
3 | Kemanfaatan | Mempermudah pemahaman belajar J
materi Meningkatkan motivasi Y,
Memberikan fokus perhatian \J

B. Saran dan kritik untuk menyampurnakan Media Pembelajaran Menggambar Bukaan
Benda

---------------------------------------------------------------------------------------
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Lampiran 30. Dokumentasi

Dokumentas Uji Coba Kelompok Kecil Dan Kelompok Besar

Foto 3. Mengoperasi akan media pembel gjaran Foto 4. Pengisian Instrumen
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Lampiran 30. Dokumentasi ( lanjutan )

2. Uji CobaKelompok Besar

Foto 3. Mengoperasiakan media pembel gjaran Foto 4. Pengisisan Instrumen
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Lampiran 30. Dokumentasi ( lanjutan )

Dokumentasi Penerapan Kelas Kontrol Dan Kelas Eksperimen

1. KeasKontrol

Foto 1. Pretest

Foto 3. Posttes
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Lampiran 30. Dokumentasi ( lanjutan )

1. Kelas Eksperimen

Foto 4. Penyampaian Materi Menggunakan M edia Power point

Foto 5. Posttes
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Lampitan 31. Story Board
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Lampitan 31. Story Board ( lanjutan)
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Lampiran 32. Deskripsi Perhitungan Uji t-test
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Lampiran 33. Kartu Bimbingan Tugas Akhir Skripsi
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