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SARINING PANALITEN

Ancasing panaliten inggih menika kangge ngandharaken: (1) tataran damel
media pasinaon interaktif sengkalan kanthi program Adobe Flash Professional
CS5 kangge siswa SMA/SMK kelas XI; (2) kualitas media pasinaon interaktif
sengkalan dening dosen ahli materi saha dosen ahli media; saha (3)
pamanggihipun guru basa Jawi saha siswa kelas X1 tumrap kualitas media
pasinaon interaktif sengkal an.

Panaliten menika kalebet jinis panaliten Research and Development
(R&D), kanthi tataran: (1) analisis kabetahan media pasinaon interaktif sengkalan,
(2) desain media pasinaon interaktif sengkalan, (3) damel media pasinaon
interaktif sengkalan, saha (4) validas sarta uji coba media pasinaon interaktif
sengkalan. Produk media pasinaon menika dipunevaluasi dening dosen ahli
materi saha dosen ahli media mawi validasi ngantos pikantuk kualitas media
ingkang sae saha layak dipunuji coba wonten ing sekolah. Salgengipun media
dipunbiji dening guru basa Jawi sarta uji coba media dhateng siswa. Cara
ngempalaken data ngginakaken angket, wondene cara nganalisis data
ngginakaken analisis deskriptif.

Asiling panadliten inggih menika: (1) media dipundamel kanthi tataran
analisis, desain media, damel media, validasi sarta uji coba media pasinaon
interaktif sengkalan, (2) kualitas media dening dosen ahli materi ingkang
kaperang dados kalih perangan, pikantuk rata-rata persentase 82,84% ingkang
kagolong kategori sae sanget, wondene evaluasi dening dosen ahli media ingkang
kaperang dados kalih perangan pikantuk rata-rata persentase 80,44% ingkang
kagolong sae sanget, saha (3) pamanggih guru basa Jawi ngengingi media menika
kagolong sae sanget ingkang pikantuk rata-rata persentase 84%, wondene asiling
angket pamanggih siswa tumrap panganggenipun media pasinaon interaktif
sengkalan pikantuk rata-rata persentase 80,96% ingkang kagolong kategori
sarujuk sanget. Asiling pandliten kasebut nedahaken bilih media pasinaon
interaktif sengkalan menika sampun nggayuh sarat kualitas media ingkang sae
saha tampilan media saged narik kawigatosan siswa sarta saged nggampilaken
siswa sinau materi sengkalan.
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BAB |
PURWAKA

A. Dhasaring Panaliten

Wonten ing jaman samenika teknologi informasi sampun majeng sanget.
Teknologi informasi ingkang sampun ngrembaka, mangaribawani pagesanganipun
manungsa. Kanthi mekaten, tiyang saged pados seserepan ingkang kathah
tuladhanipun kanthi media komputer. Pangrembakaning teknologi informasi ugi
mangaribawani pendhidhikan wonten ing Indonesia. Pangaribawanipun teknol ogi
informasi wonten ing pendhidhikan saged ngewahi tata cara pamulangan. Wujud
nyatanipun ngengingi ewah-ewahaning kurikulum, saking Kurikulum Tingkat
Satuan Pendidikan (KTSP) dipungantos kurikulum 2013 ingkang adhedhasar
teknologi informasi.

Kurikulum Basa Dhaerah (Jawa) DIY 2013 adhedhasar Peraturan
Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 64/ KEP/ 2013 ngemu
satunggaling materi enggal inggih menika sengkalan. Wonten ing kurikulum 2013
mliginipun tumrap SMA/ SMK menika dipunsebutaken bilih Kompetensi Inti saha
Kompetensi Dasar ngengingi materi sengkalan inggih menika:

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kegadian, serta

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

3.5 Memahami sengkalan, jenis, macam, serta fungsinya dalam konteks budaya
masyar akat Jawa.



Adhedhasar andharan kurikulum, materi sengkalan dados materi enggal
ingkang nembe kapacak wonten ing kurikulum 2013 amargi saderengipun dereng
kapacak ing KTSP SVIA/ SMK. Kanthi mekaten, dereng wonten media pasinaon
ngengingi materi sengkalan tumrap pasinaon basa Jawi SMA/ SMK. Pramila,
media pasinaon ngengingi sengkalan dipunbetahaken tumrap pasinaon basa Jawi
mliginipun media adhedhasar teknologi informasi.

Teknologi informasi saged kangge media pambiyantu wonten ing proses
pasinaon. Wonten ing pasinaon sengkalan, teknologi informasi saged
dipundadosaken media pasinaon ingkang langkung kreatif, satemah saged
nuwuhaken greget siswa anggenipun sinau materi sengkalan. Materi sengkalan
ingkang sipatipun interaktif dipunraos prelu sanget tumrap pasinaon Basa Jawi.

Wonten ing SMA 1 Pakem, panaliti ningali pamulangan basa Jawi saperiu
mangertos kabetahan media pasinaon sengkalan. Saking asilipun observasi
menika nedahaken bilih guru namung ngandharaken materi sengkalan wonten ing
ngajeng kelas kanthi cara konvensional. Cara pamulangan konvensional tanpa
ngginakaken mediainteraktif menika njalari siswa bosen saha hgantuk wonten ing
kelas. Media pasinaon ingkang dipunginakaken namung arupi buku saha wacan
sengkalan. Media pasinaon ingkang dipunginakaken satemah njalari kirangipun
greget siswa anggenipun sinau materi basa Jawi, mliginipun sengkalan. Siswa
kirang nggatosaken guru ingkang ngandharaken materi satemah njalari asiling
pasinaon basa Jawi siswa dados kirang sae. Bab menika, nedahaken prelunipun
kreatifitas guru kangge damel media pasinaon interaktif supados saged nambah

greget siswa anggenipun sinau basa Jawi mliginipun bab sengkalan.



Sedaya prekawis wonten ing nginggil dados dhasaring panaliti mujudaken
media pasinaon mliginipun materi sengkalan ingkang kapetang taksih enggal
lumebet wonten Kurikulum 2013. Media pasinaon ingkang dipundamel inggih
menika aplikas software komputer mawi Program Adobe Flash CSb.
Wontenipun media pasinaon menika, saged nggampilaken guru kangge
ngandharaken materi saha saged damel siswa langkung greget nyinau materi
sengkalan sarta saged njumbuhaken ancasipun kurikulum 2013 kangge mujudaken
pasinaon adhedhasar TIK.

Media pasinaon interaktif mawi Program Adobe Flash CS5 kanthi materi
sengkalan dipundamel kanthi tataran-tataran ingkang sampun gumathok saha urut.
Media menika ngemu animas kreatif saha sipatipun interaktif tumrap siswa.
Pramila, ancasing media supados saged narik kawigatosanipun siswa satemah
saged ngindhakaken asiling pasinaon basa Jawi siswa kelas XI mliginipun
pasinaon sengkalan.

Kangge mujudaken pasinaon ingkang sae, media pasinaon interaktif ugi
kedah gadhah kualitas ingkang sae. Kualitas media pasinaon prelu dipunbiji
dening para ahli saderengipun media dipunginakaken ing pawiyatan. Salgjengipun
media ugi prelu dipunsuwunaken pamanggih dhumateng guru saha siswa
minangka tiyang ingkang nglampahi pasinaon. Kanthi mekaten, media pasinaon
ingkang dipundamel saged nggayuh ancasipun pasinaon kanthi sae amargi

kualitasipun media sampun sae.



B. Underaning Prekawis

Saking dhasaring panaliten wonten ing nginggil saged dipunpendhet
dudutan arupi underaning prekawis.

Underaning prekawis saking panaliten menika, inggih menika:

1. Pasinaon basa Jawi kirang variatif saha kirang anggenipun ngginakaken
media pasinaon mliginipun tumrap materi sengkalan.

2. Dereng dipundamel media pasinaon interaktif sengkalan kanthi program
Adobe Flash CS kangge siswa SMA/ SMK kelas XI mliginipun adhedhasar
kurikulum 2013.

3. Perlu dipundamel media pasinaon interaktif kanthi tataran ingkang urut
kangge nambah greget siswa anggenipun sinau basa Jawi mliginipun materi
sengkalan.

4. Prelunipun kreatifitas guru kangge damel media pasinaon interaktif supados
saged nambah greget siswa anggenipun sinau basa Jawi mliginipun materi
sengkalan.

5. Prelunipun mangertos kualitas media pasinaon interaktif sengkalan kanthi
Program Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK kelas XI dening para
ahli.

6. Prelunipun mangertos pamanggih guru basa Jawi saha siswa ngengingi media
pasinaon interaktif sengkalan kanthi Program Adobe Flash CS5 kangge siswa

SMA/ SMK kelas XI.



C. Watesaning Prekawis
Andhedasar underaning prekawis wonten nginggil watesaning prekawis
ingkang saged kapendhet, inggih menika:

1. Tataran damel media pasinaon interaktif sengkalan sengkalan kanthi Program
Adobe Flash CS5 kangge siswva SMA/ SMK kelas XI.

2. Kualitas media pasinaon interaktif sengkalan kanthi Program Adobe Flash
CS 5 kangge siswa SMA/ SMK kelas XI dening Dosen Ahli Media saha
Dosen Ahli Materi.

3. Pamanggih guru basa Jawi saha siswa ngengingi media pasinaon interaktif
sengkalan kanthi Program Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK kelas

XI.

D. Wosing Prekawis
Wosing Prekawis saking panaliten menika, inggih menika

1. Kadospundi tataran damel media pasinaon interaktif sengkalan sengkalan
kanthi Program Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK kelas X1?

2. Kadospundi kualitas media pasinaon interaktif sengkalan kanthi Program
Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK kelas XI dening Dosen Ahli
Media saha Dosen Ahli Materi?

3. Kadospundi pamanggih guru basa Jawi saha siswa ngengingi media pasinaon
interaktif sengkalan kanthi Program Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/

SMK kelas X1?



Ancasing Panaliten

Ancasing panaliten menika, inggih menika:
Ngandharaken tataran damel media pasinaon interaktif sengkalan sengkalan
kanthi Program Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK kelas XI.
Ngandharaken kualitas media pasinaon interaktif sengkalan kanthi Program
Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK kelas XI dening Dosen Ahli
Media saha Dosen Ahli Materi.
Ngandharaken pamanggih guru basa Jawi saha siswa ngengingi media
pasinaon interaktif sengkalan kanthi Program Adobe Flash CS5 ingkang

sampun dipundamel.

Paedahing Panaliten

Paedah saking panaliten, inggih menika kangge suka wawasan utawi teori

tumrap panaliten salgengipun, mliginipun babagan damel media pasinaon

sengkalan. Kejawi mekaten, panaliten menika ugi gadhah paedah kangge guru,

siswa saha sekolah, andharanipun kados wonten ing ngandhap menika.

1

a)

b)

Paedah kangge guru

Media pasinaon menika saged dipunangge dados pirantos kangge mbiyantu
ngandharaken materi sengkal an.

Media pasinaon menika saged nambah alternatif media pasinaon wonten ing

piwulangan basa Jawi mliginipun materi sengkalan.



2. Paedah kangge siswa

1) Media pasinaon menika kangge nambah greget siswa anggenipun nyinau basa
Jawi mliginipun bab sengkalan.

2) Media pasinaon menika kangge nambah sipat mandhiri siswa wonten ing

piwulangan basa Jawi.

3. Paedah kangge sekolah
Media pasinaon menika minangka media ingkang kreatif saha inovatif
satemah saged ningkataken mutu pendhidhikan wonten ing sekolah kasebat,

mliginipun ngengingi pasinaon basa Jawi.

G. Pangertosan
1. Media pasinaon

Media pasinaon inggih menika pirantos ingkang dipunangge wonten
proses piwulangan. Media pasinaon anggadhahi ancas supados siswa langkung

gampil nampi materi ingkang dipunandharaken dening guru.

2. Media Pasinaon Interaktif
Miturut Daryanto (2010: 51), media pasinaon interaktif inggih menika
satunggaling multimedia kanthi piranti ingkang saged dipunlampahaken dening

pangangge media pasinaon satemah saged ndayani pasinaon interaktif.



3. Sengkaan
Jatirahayu (2010: 58) ngandharaken bilih sengkalan inggih menika
tetembungan utawi gambar saged ugi arupi pepethan (patung) ingkang mujudaken

angka taun kangge mengeti kedadosan ingkang wigatos.

4. Program Adobe Flash CS5
Program Adobe Flash CS 5 inggih menika salah satunggaling software
kangge ngolah program grafis kaliyan gambar ingkang saged dipunangge ndamel

media pasinaon interaktif.
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GEGARAN TEORI

A. Andharaning Teori
1. Media pasinaon
a. Pangertosan Media Pasinaon
Miturut Arsyad (2002: 3), media asalipun saking basa Latin medius

ingkang tegesipun inggih menika “tengah’’, “perantara’ utawi ‘pengantar’.

Adhedhasar pamanggihipun Arsyad, mila tembung media wonten ing basa
Jawi saged dipuntegesi piranti kangge nglantaraken satunggaling bab. Bab
ingkang dipunmaksud saged dipuntingali ing pamanggih ahli wonten ngandhap

menika.

Hamidjojo wonten ing Latuheru (1988: 11), ngandharaken bilih media
inggih menika sedaya wujud perantara ingkang dipunginakaken dening
manungsa kangge nglantaraken ide, utawi pamanggih ingkang dipunwedhar,

satemah saged dipuntampi dening pamiyarsa utawi tiyang ingkang nampi.

Pangertosan media menika nedahaken bilih menika media minangka
piranti nglantaraken sedaya ide, pamanggih utawi seserepan. Tembung media
minangka piranti kangge nglantaraken seserepan caket gayutipun kaliyan

pasinaon. Pangertosan media pasinaon miturut ahli kadostaing ngandhap menika.

Latuheru (1988: 14) ngandharaken bilih, media pasinaon inggih menika

bahan, piranti, menapa dene cara/ teknik ingkang dipunginakaken ing salebetipun
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pasinaon/ piwulangan, kanthi ancas supados proses interaksi komunikasi edukatif
antawisipun guru saha siswa saged kalampahan kanthi trep panganggenipun saha

trep manpangatipun.

Pamanggih saking Latuheru nedahaken bilih media minangka piranti utawi
bahan saha cara/ teknik ingkang dipunginakaken wonten ing pasinaon. Pamanggih
kados mekaten kirang trep, amargi cara/ teknik ingkang dipunginakaken ing
pasinaon menika dipunsebut metode pasinaon. Ewadene media pasinaon menika

mligi tegesipun minangka piranti saha bahan pasinaon sanes teknik.

Wontening piranti-piranti ingkang nyengkuyung pasinaon dipunbetahaken
sanget supados proses interaksi komunikasi edukatif saged dipuntindakaken
kanthi sae. Maneka warni piranti menika dipunsebutaken wonten ing pamanggih

wonten ngandhap menika.

Gagne saha Briggs (1975) wonten ing Arsyad (2002: 4), ngandharaken
bilih media pasinaon inggih menika pirantos fisik kangge nglantaraken wosipun
piwulangan, ingkang antawisipun buku, tape recorder, kaset, video kamera, video

recorder, film, slide, foto, gambar, grafik, televisi, saha komputer.

Dudutan saking pangertosan media pasinaon miturut Gagne saha Briggs
gadhah teges bahan, piranti kanthi wujud buku, tape recorder, kaset, video
kamera, video recorder, film, dide, foto, gambar, grafik, televisi, saha komputer,
ingkang dipunginakaken ing salebetipun piwulangan. Ancas saking
panganggening media inggih menika supados proses pasinaon kalampahan kanthi

trep maknani pun saha trep paedahipun.
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Wontenipun media pasinaon saged maringi pengalaman sinau tumrap
siswa satemah ancasipun pasinaon saged kagayuh. Media saged mbiyantu guru
kangge ngandharaken materi pasinaon, satemah siswa saged nampi kanthi sae
menapa wosipun piwulangan. Cara siswa anggenipun nampi materi pasinaon
menika dipunsebut pengalaman. Dadosipun dhasar nemtokaken menapa jinisipun
media ingkang badhe dipunginakaken inggih menika pengalaman sinau siswa.

Wonten ngandhap menika andharan teori ngengingi bab pengalaman sinau siswa.

Teori Kerucut Pengalaman (Cone of Experience) dening Dale (wonten ing
Latuheru, 1988:16), ngandharaken bilih pengalaman sinau satunggaling tiyang,
75% dipuntampi saking indera paningal (mripat); 13% saking indra pamireng
(talingan); sahaingkang sanes saking indera sanesipun. Miturut Dale, pengalaman
(snau) satunggaling tiyang wiwit saking tingkat ingkang nyata (pengalaman

langsung) tumuju dhateng tingkat ingkang abstrak, awujud lambang tembung.

Adhedhasar saking teori Kerucut Pengalaman dening Dae, saged
dipunpendhet dudutan bilih pengalaman sinau langkung kathah dipuntampi
dening indra paningal, inggih menika 75% wondene saking indra pamireng 13%
saha ingkang sanes saking indera sanesipun. Kanthi mekaten, konsep media
pasinaon interaktif sengkalan wonten ing panaiten menika dipundamel kanthi
nggabungaken kalih perangan wau, inggih menika pengalaman sinau ingkang

dipuntampi dening indra paningal saha pamireng.
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b. Jinising Media Pasinaon
Miturut Soeparno (1980: 26-27), media pasinaon saged dipunperang dados
mapinten-pinten jinis, inggih menika:

1) Piranti audio inggih menika piranti-piranti ingkang saged ngasilaken swanten.
Tuladhanipun kaset kaliyan radio.

2) Piranti visual inggih menika piranti ingkang ngasilaken rupa utawi wujud,
ingkang dipunmangertos minangka piranti kangge ngandharaken materi.
Piranti visual kaperang dados kalih inggih menika: @) Piranti visual kalih
dimensi wonten ing bidang ingkang boten transparan, tuladhanipun gambar
wonten ing kertas, grafis, diagram, gambar, poster, lan sapanunggal anipun, b)
Piranti visual kalih dimens wonten bidang ingkang transparan, tuladhanipun
dide.

3) Piranti audio visual inggih menika piranti ingkang saged ngasilaken rupa
kaliyan swanten wonten ing salah satunggaling unit. Tuladhanipun film kaliyan

televisi.

Pamanggihipun Soeparno ing nginggil nedahaken bilih jinisipun media
pasinaon wonten tiga, inggih menika audio, visual, saha audio visual. Pramila,
media ingkang dipundamel wonten ing panaliten menika kagolong jinis media
audio visual. Kagolong media audio visual amargi media pasinaon interaktif
sengkalan minangka piranti ingkang saged ngasilaken rupa kaliyan swanten
wonten ing salah satunggaling unit. Jinisjinisipun media miturut Soeparno

dipungolongaken adhedhasar cara nampi dening pamiyarsa/ pangangge media.
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Ewadene jinis media adhedhasar caranipun nyawisaken kapacak ing teori wonten

ngandhap menika.

Rusman (2012: 63) ngandharaken bilih wonten jinis sanesipun saking

media, inggih menika

1)

2)

Kelompok media penyaji media kelompok penyaji kadosta dipunandharaken
Donald T. Tosti saha John R. Ball dipungolongaken dados enem jinis, inggih
menika: @) kelompok sepisan; grafis, bahan cithak, saha gambar diam, b)
kelompok kaping kalih; media proyeksi diam, ¢) kelompok kaping tiga;
media audio, d) kelompok kaping sekawan; media gambar hidup film, f)
kelompok kaping gangsal; media televisi f) saha kelompok kaping enem;
multimedia.

Media objek saha media interaktif adhedhasar komputer. Media objek inggih
menika media tigang dimensi ingkang nglantaraken informasi boten kanthi
wujud penyajian, ananging lumantar ciri fiskipun piyambak, kadosta
ukuranipun, wujudipun, bobotipun, tatanan, werninipun, paedahipun, Isp.
Wondene media interaktif adhedhasar komputer inggih menika media
ingkang nuntut para siswa kangge berinteraks keawi mirsani menapa dene
mirengaken. Tuladha media interaktif adhedhasar komputer inggih menika

program interaktif salebetipun piwulangan adhedhasar komputer.

Miturut Rusman saking maneka warni jinis media wonten nginggil, jinis

media ingkang pungkasan inggih menika media saha sumber ingkang paling sae

ingkang saged dipunginakaken minangka sumber media komunikasi tumrap

piwulangan. Pramila, adhedhasar pamanggih menika media ingkang dipundamel
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ing panaiten menika kagolong satunggaling media ingkang paling sae. Media
pasinaon menika kalebet media pasinaon interaktif adhedhasar komputer amargi
media pasinaon sengkalan menika sipatipun interaktif sarta anggenipun damel

saha ngginakaken mawi komputer utawi laptop.

c. Paedah Media Pasinaon
Media pasinaon gadhah paedah tumrap guru kangge ngandharaken materi
saha siswa anggenipun nampi materi sarta kangge sosiad ugi. Paedah media
pasinaon miturut Kemp saha Dayton (wonten ing Daryanto, 2010: 6), inggih
menika:
1) saged nggampilaken guru kangge ngandharaken materi ing piwulangan,
2) pasinaon saged langkung nengsemaken,
3) pasinaon saged langkung interakiif,
4) wekda wonten pasinaon saged langkung dipundamel cekak,
5) kualitas pasinaon saged langkung sae,
6) proses pasinaon saged dipuntindakaken kapan kemawon saha wonten pundi
kemawon.
7) siswa saged langkung nggatosaken materi saha kualitas pasinaon saged
dipunindhakaken,

8) guru anggenipun nglampahi kewajibanipun saged langkung sae utawi positif.

Andharan ngengingi paedahing media dening Kemp & Dayton nedahaken

bilih media pasinaon saged nggampilaken guru kangge ngandharaken materi,
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satemah wekdalipun pamulangan langkung cekak amargi andharan dados
langkung ringkes. Media ugi gadhah sipat interaktif anggenipun nglantaraken
materi satemah pasinaon dados langkung nengsemaken. Pasinaon ingkang
nengsemaken katitik saking siswa langkung nggatosaken materi. Kejawi tumrap
siswa, fungs guru ugi langkung sae, amargi guru minangka kontrol wonten
salebetipun pasinaon sanes pusat kawigatosanipun siswa. Leresipun siswa kedah
langkung nggatosaken materi pasinaon, sanes nggatosaken sinten gurunipun.

Wonten mriki, guru minangka fasilitator ingkang nuntun siswa supados sinau

mandhiri.

Paedahipun media wonten ing satunggaling piwulangan menika wigatos
sanget kangge ngindhakaken kualitas proses pasinaon mliginipun mbiyantu siswa
anggenipun sinau. Andharan paedah media tumrap kualitas pasinaon jumbuh
kaliyan pamanggihipun Rusman.

Paedah media pasinaon miturut Rusman (2012: 171), dipunandharaken
langkung jangkep wonten ing ngandhap menika.

a. Piwulangan langkung narik kawigatosanipun siswa satemah saged
nuwuhaken motivasi anggenipun sinau.

b. Materi pasinaon langkung cetha tegesipun satemah saged langkung
dipunmangertosi dening para siswa saha ndadossken siswa nguwaos
ancasipun pasinaon kanthi langkung sae malih.

c. Metode pasinaon langkung variatif, boten namung komunikasi verbal

lumantar pangandikaning guru, satemah siswa boten bosen saha guru boten
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ketelasaan tenaga, menapa malih menawi guru kedah mucal saben jam
pasi naon.

d. Siswa langkung kathah nindakaken kegiatan belajar, boten namung
mirengaken andharanipun guru, ananging ugi aktivitas sanes kadosta

mengamati, melakukan, mendemonstrasikan, lan sanes-sanesipun.

Pamanggihipun Rusman ingkang pungkasan jumbuh kaliyan kegiatan
belajar saking konsep kurikulum 2013. Paedah dening Rusman wau jumbuh
kaliyan konsep media pasinaon sengkalan ingkang dipundamel inggih menika
adhedhasar kurikulum 2013 kangge piwulangan basa Jawi. Dados media pasinaon
sengkalan ugi sampun gadhah paedah ingkang ndadosaken siswa boten namung
mirengaken andharanipun guru, ananging langkung kathah nindakaken kegiatan
belajar kadosta mengamati, melakukan, mendemonstrasikan lan sanes-sanesipun.
Cara sinau mekaten saged katindakaken kanthi pambiyantu media pasinaon
adhedhasar komputer. Wonten ing ngandhap menika, Gerard ngandharaken

paedahi pun pasinaon adhedhasar komputer.

Paedahipun pasinaon adhedhasar komputer miturut Gerard (1967) inggih

menika:

1) Kanggesiswa:

a) pasinaon dados langkung sae saha langkung sekeca, siswa saged ngatur
anggenipun sinau kanthi sekeca, sinau jumbuh kaliyan kawegiganipun saha
saged ngoyak ketertinggalan,

b) piwulangan dados sae wonten ing sedaya pawiyatan saha lingkungan,
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anggenipun ngukur proses pasinaon kanthi cara otomatis mawi evaluasi
ingkang jumbuh ugi,

sedaya unsur media saged dipuncawisaken, amargi langkung kathah ingkang
saged dipuntampilaken,

prentah utawi instruksi ingkang langkung canggih saged dipunlebetaken

wonten ing program media.

Kangge guru saha sistem:

ndadosaken guru saged mengupgrade media kangge nindakaken pembaruan
kanthi efektif,

ndadosaken materi ingkang dipunginaken ugi dipundamel enggal kanthi rutin

saged ngirangi bebanipun guru.

Kegawi paedah kangge siswa saha guru, wonten saperangan paedah kangge
sosidl:

materi ingkang sae saged dipundamel dening guru ahli,

materi kasebut saged dipunginakaken kanthi wiyar saha makaping-kaping,
saben tiyang saged ngewahi utawi nyampurnakaken program ingkang
dipundamel, dados boten kedah damel program enggal malih

saged dipuncopy utawi digandakan kanthi bebas.

Saking pinten-pinten andharan dening para ahli, saged dipunpendhet

dudutan bilih media pasinaon gadhah paedah: 1) saged ningkataken kualitas

pasinaon; 2) nuwuhaken greget saha kawigatosan siswa wonten kelas; 3) siswa

saged sinau mandhiri saha saged langkung aktif wonten kelas, 3) asilipun
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pasinaon saged mindhak; 4) saged nggampilaken guru kangge ngandharaken
materi saha siswa langkung gampil mangertos materi; 5) siswa kaliyan guru
saged langkung interaktif, satemah proses pasinaon saged langkung komunikatif;
6) sedaya unsur media saged dipuncawisaken saha saged dipunginakaken kanthi

bebas.

d. Titikanipun Media Pasinaon

Titikanipun media pasinaon miturut Gerlach saha Ely (1971) wonten ing
Arsyad (2002: 11-14), inggih menika:
1) Ciri Fiksatif (Fixative Property)

Titikan fiksatif menika nggambaraken babagan kawegigan media kangge
ngrekam, nyimpen, saha nglestantunaken salah satunggaling kadadosan utawi
objek. Tuladha titikan Fiksatif inggih menika sarana fotografi, kadosta: video
tape, audio tape, flashdisk komputer saha film. . Kanthi titikan fiksatif menika
media pasinaon saged ndadosaken rekaman kadadosan utawi objek ing
satunggaling wekdal tartamtu dipuncawisaken malih tanpa nggatosaken kapan
kemawon wekdalipun .

2) Ciri Manipulatif

Transformasi satunggaling kedadosan utawi objek saged dipuntindakaken
amargi media gadhah ciri manipulatif. Kahanan ingkang kedahipun kadadosan
pinten-pinten dinten saged dipunandharaken kanthi etangan menit kemawon
kanthi pambiyantu media pasinaon. Tuladhanipun inggih menika naika

ssatunggaling objek wewangunan ingkang ngemu sengkalan boten cetha
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gambaripun amargi wonten tembok inggil saged dipundamel cetha wonten
gambar foto kanthi cara zooming.
3) Ciri Distributif

Media pasinaon kanthi titikan distributif boten winates tumrap papan
tartamtu kemawon ananging saged dipunakses dening siswa wonten ing wekdal
ingkang sami ing pundi kemawon.

Adhedhasar titikanipun media pasinaon ingkang dipunandharaken dening
Gerlach saha Ely ing nginggil, dipuntingali saking titikan ingkang paling memper,
pramila panaliten menika kalebet media ingkang gadhah titikan distributif amargi
asilipun media pasinaon menika awujud Software media pasinaon ingkang
salebetipun wonten materi sengkalan ingkang saged dipunakses dening para siswa
wonten pundi kemawon papanipun kanthi wekdal ingkang sami. Tuladhanipun
wonten ing kelas-kelas, media saged dipunginakaken kanthi sesarengan mawi

komputer-komputer ingkang wonten.

e. Prinsip Pamilihing Media Pasinaon

Piwulangan tumrap satunggaling materi pasinaon saged langkung optimal
menawi guru anggenipun milih media pasinaon kanthi trep kangge pasinaon.
Pamanggih ngengingi kadospundi milih media ingkang paling sae miturut Gerlach
(1980: 254) kados mekaten.
We must next consider the characteristics of students which directly relate to
learning such as verbal abilities, visual and audio, perception skills, experience,

intelligence, motivation, personality, and social skills. In other words, any special
factors which help to narrow the selection shoud be used.
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Tegesipun inggih menika kedah nggatosaken karakteristikipun siswa ingkang
kanthi langsung sesambetan kaliyan pasinaon kadosta kawegigan verbal, visual
saha audio, kawegigan persepsi, pengalaman, kapinteran, motivasi, kapribaden,
saha katrampilan sosial. Ateges, faktor-faktor kusus ingkang mbiyantu kangge
damel pilihan dados langkung mligi satemah media pundi ingkang kedah
dipunginakaken.

Pamanggihipun Gerlach nedahaken bilih pamilihing media pasinaon kedah
nggatosaken karakteristikipun siswa. Pawadanipun faktor-faktor saking siswa
ingkang mangaribawani tumrap pasinaon saged dados tetimbangan anggenipun
milih media.

Andharan prinsip pamilihing media dening Gerlach sipatipun taksih
umum. Pamanggih sanes ngengingi prinsip pamilihan media pasinaon ingkang
langkung kusus dipunandharaken wonten ing ngandhap menika.

Miturut Arsyad (2002: 73-74), prinsip pamilihan media pasinaon inggih
menika:

1) Jumbuh kaliyan ancas ingkang badhe dipungayuh. Media dipunpilih
adhedhasar tujuan intruksional ingkang sampun katetepakaen saha mengacu
tumrap satunggaling utawi gabungan saking kalih utawi tigang ranah
kognitif, afektif saha psikomotor.

2) Trep kangge nyengkuyung wosing materi pasinaon ingkang sipatipun fakta,
konsep, prinsip utawi generalisasi.

3) Praktis, luwes saha awet. Media ingkang dipunpilih prayoginipun saged

dipunginakaken wonten pundi kemawon saha wekdal ingkang boten winates.
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4) Guru trampil anggenipun ngginakaken. Nilai saha paedah saking media
dipuntemtokaken dening guru anggenipun ngginakaken media kasebut.

5) Pengelompokan sasaran, efektifipun media gumantung saking cacahipun
audiens. Media kangge kel ompok ageng menapa dene kel ompok alit.

6) Mutu teknis, ngengingi kualitas tampilan saking media kedah njangkepi sarat

teknis tertamtu.

Saking andharan wonten ing nginggil, saged dipunmangertos bilih
pamilihing media pasinaon kedah adhedhasar kawigegan kognitif, afektif saha
psikomotor siswa, jumbuh kaliyan kompetensi dasar, jumbuh kaliyan materi
ingkang badhe dipunandharaken, nggatosaken kawontenan saha cacahipun siswa,
kualitas medianipun saha saged dipunginakaken wonten pundi kemawon saha
wekdal ingkang boten winates.

Saking kriteria ingkang dipunandharaken dening ahli menika, pramila
dipunmangertos bilih media pasinaon sengkalan sampun kalebet media ingkang
sae. Satemah proses piwulangan sengkalan langkung greget saha siswa langkung

aktif kanthi wontening media sengkalan.

2. Media Pasinaon | nteraktif

Samenika teknologi komputer boten namung dipunginakaken minangka
sarana komputasi saha pangolahipun tembung (word processor), ananging ugi
minangka sarana sinau multimedia ingkang ndadosaken siswa pikantuk seserepan

kanthi satunggaling konsep mawi desain saharekayasa.
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Geisert (1995: 71) ngandharaken bilih *.... but it usually refers to the
combining of several types of media nto a sngle computer application, featuring aspects
to which students are easily attracted, such as motion video or digital graphics, ful color,
and sound. Pacing and sequencing of the varios media contributions to the presentation
are under computer control.”

tegesipun multimedia minangka gabungan saking maneka jinis media kadosta
motion video utawi gambar digital , warni-warni ingkang narik kawigatosan, saha
swanten dhateng satunggaling program komputer, ingkang saged ndadosaken
siswa langkung nggatosaken. Perangan cepetipun program saha urutan saking

manekawarni unsur media kangge presentasi dipunatur mawi kontrol komputer.

Pamanggihipun Geisert nedahaken bilih gabungan saking maneka warni
jinis saha unsur media dados satunggaling program komputer kangge presentasi
mawi kontrol komputer dipunsebut multimedia. Katrangan bilih multimedia
minangka piranti ingkang dipunginakaken mawi kontrol computer tegesipun
pangangge media kedah nglampahaken piyambak programipun saha program
paring respon dhumateng pangangge. Wontening interaksi kados mekaten
ingkang njalari  media dipunsebut interaktif. Pamanggih ngengingi media

pasinaon interaktif dipunandharaken wonten ing ngandhap menika.

Daryanto (2010: 51), ngandharaken bilih media pasinaon interaktif inggih
menika satunggaling multimedia kanthi piranti ingkang saged dipunlampahaken
dening pangangge media pasinaon, satemah saged ndayani pasinaon dados
langkung interaktif. Media pasinaon interaktif saged kadamel mawi kathah
program. Wonten ing panaiten menika media pasinaon interaktif sengkalan

badhe dipundamel kanthi Program Adobe flash CS5.
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Adhedhasar pamanggih ing nginggil, saged dipunmangertos bilih
multimedia saged ndayani pasinaon dados interaktif. Satunggaling wujud saking
media pasinaon interaktif limrahipun arupi compact disc/ CD, kadosta
dipunandharaken wonten ing ngandhap menika.

Miturut Indriana (2011: 97), CD (Compact Disc) multimedia interaktif
inggih menika media pasinaon mawi komputer ingkang gadhah unsur-unsur
media kanthi jangkep, kadosta swanten, animasi, video, teks, saha grafis.
Sipatipun interaktif amargi saged nampi respons saking siswa saha maringi

respons ugi tumrap siswa.

Saking andharan wonten ing nginggil, pramila multimedia interaktif
kanthi wujud CD pasinaon saged dipuntegesi media pasinaon ingkang kasusun
saking pinten-pinten unsur media satemah ndayani pasinaon dados langkung

interaktif saha saged ningkataken kualitas pasinaon menika piyambak.

3. Adobe Flash CS5

Teknologi  komputer samenika sampun ngrembaka sanget. Babagan
menika dipunsengkuyung ugi kaliyan sangsaya kathah program-programipun
ingkang maneka warni. Satunggaling program ingkang kathah dipunginakaken
kangge damel media pasinaon inggih menika flash. Miturut Pranowo (2011: 15-
16) Flash inggih menika program animas berbasis vector ingkang saged
ngasilaken file kanthi ukuran alit satemah gampil dipunakses. Flash diunjangkepi

kaliyan tool-tool kangge damel gambar ingkang salgjengipun dipundamel animasi
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utawi badhe dipunginakaken kanthi scriptipun (script wonten Flash dipunsebut
ActionScript).

Flash saged dipuntingali saking kalih perangan (Pranowo, 2011: 15)
inggih menika:
a. Flash minangka software kangge damel program sistem informasi minangka

piranti kangge damel animasi.

b. Flash minangka teknologi, dipunwujudaken dados flash player supados saged

dipunginakaken.

Satunggaling versi saking program flash inggih menika Adobe Flash
Creative Suite 5. Pranowo (2011: 15) ngandharaken bilih Adobe Flash CSb5 inggih
menika satunggaling program ingkang dipuntujokaken tumrap para desainer
utawi programmer ingkang ancasipun ngrantam animasi kangge damel
satunggaling kaca web, game interaktif, presentasi kangge ancas bisnis, proses
pasinaon, damel film kartun, sarta ancas-ancas sanesipun ingkang langkung kusus

malih.

Wonten ing panaliten menika, Program Adobe Flash CS5 gadhah ancas
kangge nggampilaken proses pasinaon. Program menika minangka sarana kangge
damel media pasinaon. Damel media pasinaon ngginakaken perangan-perangan
saking Program Adobe Flash CS. Komponen Flash CS5 dipunandharaken

wonten ing ngandhap menika.

Madcoms (2011: 5) ngandharaken bilih komponen Flash CS5 kados

mekaten.
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a Jage
Sage asring dipunwastani lembar kerja. Kothak pethak lembar kerja

menika papan kangge damel animasi utawi movie.

b. Panel Tools
Panel Tools inggih menika satunggaling papan panel ingkang kasusun
saking maneka warni piranti kangge damel animasi, objek, saha memanipulas

objek.

c. Pand Timeline
Timeline inggih menika perangan kangge ngatur wosing dokumen ing

salebetipun layer saha frame.

d. Motion Editor
Motion Editor menika dipunginakaken kangge ngatur satunggaling

animasi.

e. Panel Properties
Panel Properties minangka satunggaling panel ingkang wonten papan
kasebut kapacak andharan saking piranti/ tool ingkang kapilih, satemah

pangangge saged memaksimalkan fungsi piranti kasebut.

f. Pand Library
Satunggaling papan ingkang ngemu sedaya symbol, awujud graphic,
button, movie clip utawi objek asil saking import kadosta gambar, swanten saha

sanesi pun ingkang sampun dipundamel wonten ing stage.
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g. Panel Motion Presets
Wosipun Motion Presets menika arupi pilihan motion (template ewahing

animasi) ingkang samapta di punangge.

h. Panel Buttons
Panel buttons kangge nglebetaken tombol ing stage tanpa prelu damel,

satemah anggenipun damel animasi langkung gampil.

i. ActionScripts
Bilih damel animasi interaktif, pangangge program saged nyerat prentah-

prentah (ActionScripts) ingkang saged nggayutaken objek, frame saha layer.

j. Panel Svatches
Wosipun perangan menika pilihan saking warni. Warna-warni ingkang

wonten ing mriki saged dipunolah wonten ing panel color.

k. Panel Color
Panel color kangge nemtokaken saha ngolah warni tumrap objek ingkang

kapilih.

Andharan wonten ing nginggil saged nggampilaken anggenipun
nglampahaken Program Adobe Flash CS5. Perangan komponen-komponen
program menika dipunginakaken kangge mujudaken satunggaling media
pasinaon, wonten ing panaiten menika mliginipun kangge mdamel media

pasinaon sengkalan.
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Unggulipun Program Adobe Flash CS5 dipunpilih amargi gadhah kathah
kaluwihan. Pranowo (2011:25) ngandharaken bilih kaluwihanipun flash wonten
ing ngandhap menika.

a. Adlipun file flash gadhah ukuran ingkang langkung alit (sasampunipun
dipunpublish).

b. Flash saged ngimpor sedaya file gambar saha file- file audio satemah
anggeni pun ngginakaken flash langkung narik kawigatosan.

c. Animas saged dipunwujudaken, dipunlampahaken, saha dipunkontrol.

d. Flash saged dipundamel awujud file (:exe). Flash saged dipunbikak wonten
ing PC/ notebook tanpa kedah nginstal program flash saderengipun.

e. Font presentasi boten ewah sangjan komputer ingkang dipunginakaken boten
gadhah font menika.

f. Asl file pungkasan saged dipunsimpen wonten ing maneka warna wujud,

kadosta *.avi, *.gif, *.mov, utawi file kanthi format sanesipun.

Adhedhasar pamanggih ahli wonten ing nginggil saged dipunpendhet
dudutan bilih kathah. paedah saking program Adobe Flash CS5 mliginipun
tumrap pendhidhikan. Pramila, panaliten menika ngginakaken program Adobe
Flash CS5 kangge sarana damel media pasinaon. Panganggenipun program
menika kangge damel media, ndadosaken media pasinaon saged narik
kawigatosan siswa amargi fileipun arupi gambar-gambar inovatif ingkang saged

ewah sahainteraktif tumrap siswa.
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4. Sengkalan
a. Pangertosan Sengkalan

Dipuntingali saking segi etimologi pangertosan sengkalan miturut para
ahli, inggih menika:

Miturut Raden Bratakestawa (1980), tembung sengkaan saged
dipunudhari mekaten, sengkalan : sangkala + an => sangkalaan -> sangkalan
(amargi hukum sandi). Lajeng dados pakulinan, sengkalan. Sangkala : asmaning
tiyang, inggih menika Ajisaka nalikataksih timur.

Wondene Dwiraharjo (2006: 1-3) ngandharaken pangertosan sengkalan
miturut para ahli dipuntingali saking segi etimologi, kadosta ing ngandhap

menika:

1) Miturut Dr. Hazeuw
Wonten ing Pararaton Jilid | kaca 14 ingkang dipunkutip dening RM.

Mangkudimea ingkang salgiengipun dipunkutip malih dening R. Bratakestawa
ingkang ngandharaken bilih Sangkalan utawi sengkalan asalipun saking basa
Sanskrit Caka kala.

Cakakaa=>Caka + kala

Caka utawi ICaka : asmanipun tiyang inggih menika Ajisaka

kala: wekdal

Dados, sengkal an inggih menika petangan wekdal miturut Caka

2) Miturut Bausastra Roorda

Sengkalan => Caka + kala
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Caka : Ajisaka inggih menika asmanipun raja ingkang dipunsebut wonten ing
Babad Tanah Jawi. Kala tegesipun wekdal. Dados, sengkalan inggih menika

petangan wekda miturut Rgja Caka

3) Miturut Dr. J. Gonda

“Jav. Senkala chronogram is not convincingly, it is true held to have
sprung from o. jav Caka la Caka vyear, date skt. Caka kala the Caka era”.
Pamanggih menika tegesipun wonten ing basa Jawi sengkalan boten namung
ateges seratan wekdal ingkang sinandhi. Sengkalan saestu wonten saking Jawi

kuna, Cakala, taun Caka, surya kaping, wekdal Caka.

Ahli sanesipun ngandharaken bilih kadhang kala layang utawi yayasan
dipunpengeti ngangge angka taun. Cara mekaten wau kawiwitan nalika tiyang
ngginakaken taun Caka . Ukara ingkang ngemu suraos angkaning taun lgeng
dipunsebut “Caka kala” utawi “sengkalan” (Subalidinata, 1974: 75).

Ewadene, Dwiraharjo saha Heri Setiawan (2008: 135) ngandharaken
tegesipun sengkalan inggih menika unen-unen ingkang arupi ukara saha ngemu
teges angkaning taun, kajawi mujudaken angka taun ukara sengkalan padatan ugi
gadhah teges ingkang wonten sambet rapetipun kalian kedadosan ingkang
dipunpengeti.

Pamanggihipun Jatirahayu (2010: 58) bilih sengkalan inggih menika
tetembungan utawi gambar saged ugi arupi pepethan (patung) kangge mengeti

kedadosan ingkang wigatos ingkang mujudaken angka taun.
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Saking pangertosan sengkalan miturut ahli-ahli wonten nginggil, pramila
saged dipunpendhet dudutan sengkalan inggih menika unen-unen ingkang arupi
tetembungan/ frase utawi gambar/ pepethan/ (patung) ingkang ngemu teges angka

taun kangge mengeti kedadosan ingkan wigatos.

b. Mula Bukanipun Sengkalan

Mirutut Daliman (2012: 27), panganggenipun sengkalan wonten ing
salebeting tradhisi panyeratipun sgarah Jawi sampun sepuh sanget, dumugi
samenika wonten ing panyeratipun sgjarah Jawi ingkang dipunanggep paling
sepuh inggih menika sengkalan ingkang dipunserat mawi basa Sansekerta ing
prasasti Canggal ingkang dumunung wonten ing Gunung Wukir, Kecamatan
Kadiluwih, Kedu Selatan, ungelipun: syruti indrya rasa, kanthi teges taun 654

Caka utawi taun732 Masehi.

Saking pamanggih ing nginggil saged dipunpendhet dudutan bilih
sengkalan sepisanan dipunpanggihaken wonten ing seratan tumrap prasasti
Canggal. Prasasti menika dipunpanggihi nalikataun 654 Caka. Pramila, sengkaan
dipunanggep wiwit dipunginakaken wonten ing wekdal menika, taun 732 Masehi
utawi 654 Caka.

Beda taun Masehi kaliyan Caka kadosta dipunandharaken dening
Dwiraharjo ((2006: 17), inggih menika taun Caka minangka taun adhedhasar
lampahing srengenge ingkang kawiwitan nalika taun 79 Masehi. Dadosipun, taun

1 Caka = taun 79 Masehi, pramila bedanipun 78 taun.
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c. Jinisipun Sengkalan

Miturut Dwiraharjo (2006), jinisipun sengkalan kaperang adhedhasar

petangan wekdal saha adhedhasar wujudipun utawi visualisasi.

1) Sengkalan adhedhasar petangan wekdal, sengkalan kaperang dados
kalih inggih menika:
a) CandraSengkaa
Candra Sengkala inggih menika etangan wekdal miturut lampahing
rembulan utawi Tarikh Komariyah, tuladhanipun : Taun Hijriyah saha Taun Jawa
b) Surya Sengkala
Surya Sengkala inggih menika etangan wekdal miturut lampahing

srengenge utawi Tarikh Syamsiyah, tuladhanipun : Taun Masehi.

2) Miturut visualisasi, sengkalan kaperang dadoskalih:
a) Sengkalan Lamba
Sengkalan Lamba inggih menika sengkalan ingkang cacahipun taun

ingkang dipunpengeti kawujudan kanthi ngangge tetembungan.

b) Sengkalan Memet
Sengkalan Memet inggih menika sengkalan ingkang cacahipun taun

ingkang dipunpengeti kawujudan kanthi ngangge sarana gambar (patung).
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Adhedhasar andharan ahli wau, sengkalan kaperang dados kalih. Sepisan
miturut petangan wekdal inggih menika candrasengkala saha suryasengkala;

kaping kalih miturut visualisasi inggih menika sengkalan lamba saha memet.

d. CaraMaos Sengkalan

Miturut Daliman (2012: 19) bilih anggenipun nemtokaken watak tembung
ingkang gayutipun kaliyan nilai angkanipun saperlu kangge maos sengkalan,
tiyang prayoginipun mangertosi Sastra Jawi utawi Budaya Jawi umumipun. Maos
sengkalan memet langkung ewed tinimbang maos sengkalan jinis lamba. Maos
sengkalan memet langkung ewed amargi sengkalan jinis menika boten
dipuncawisaken mawi reroncening tembung ananging mawi wujud gambar utawi
pepethan (patung). Kanthi mekaten, kangge mangertos angka taun ingkang
sinerat wonten ing sengkalan, gambar wau langkung rumiyin dipunewahi dados
sengkalan lamba utawi tetmbungan lgjeng dipunpadosi nilai angka taun ingkang

dipunmaksud.

Caranipun maos sengkal an inggih menika:

1) Saben tembung saking frase sengkalan ingkang ngemu suraos angka taun
dipunpadosi nilai angkanipun.

2) Tembung-tembung saking frase sengkalan ingkang sampun wonten nilai
angka taunipun lgeng dipuntegesi/ dipunwaos saking tembung ingkang

wingking piyambak.
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Tuladhanipun : warna sanga rasa tunggal

4 9 6 1

Dadosipun angka taun saking sengkalan “warna sanga rasa tunggal” = taun 1694

e. Cak-cakanipun Sengkalan

Miturut Dwiraharjo saha Heri Setiawan (2008: 136), ing padatan

sengkalan dipunginakaken minangka pepeling tumrap:

1) Miyos sahatata cara kalgenganipun

2) Tingaan

3) Kasedan sahatata cara pengetan kal g enganipun
4) Tatacarapalakrama

5) Madeging baegriya

6) Madeging lembaga/ingtitusi

7) Pambukaning gedhung enggal

8) Kadadosan-kadadosan ingkang wigati

9) Lengsering pemimpin

10) Jumenengan

Dudutanipun bilih sengkalan dipunginakaken kangge mengeti kedadosan-

kedadosan ingkang dipunanggep wigati tumrap priyantun Jawi.



f. Wataking Tembung
1) Paugeran Anggenipun Nemtokaken Tembung ingkang Ngemu Suraos

Angka (Watak Tembung)

Adhedhasar tembung-tembung ingkang sampun dipunmangertos suraos
angkanipun saged dipunpadosi angka tembung-tembung enggal. Wonten ing
Dwiraharjo (2006: 12, kanthi ewah-ewahan sawetawis) Raden Bratakestawa

ngrantam saperangan wewaton kadosta:

a) Adhedhasar *“guru dasanama” utawi sinonim inggih menika tembung-

tembung ingkang sami tegesi pun, bijinipun dipunanggep sami.

Tuladhani pun kadosta ing ngandhap menika:
(1) bumi =1
Snonim bumi: rat, jagad, donya, loka=1

(2) mata=2

Snonim mata: netra, paningal, mripat, pandulu, soca= 2
(3) gunung =7

Snonim gunung: acala, giri, prawata, ardi, wukir =7

b) Adhedhasar “guru sastra” utawi sami panyeratipun inggih menika tembung-
tembung ingkang seratanipun sami utawi memper sami, nilainya
dipunanggep sami.

Tuladhani pun kadosta ing ngandhap menika:

(1) hesti =gajah=8
Esti = kekajengan, kalih-kalihipun bijinipun =8

(2) ilat=lidah=6
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kilat = thathit, kalih-kalihipun bijinipun = 6

c) Adhedhasar “guru warga” utawi kelompok inggih menika tembung-tembung
ingkang nedahaken aranipun satunggaling kelompok ingkang sakulawarga,
nilainya dipunanggep sami.

Tuladhani pun kadosta ing ngandhap menika:
(1) kelompok kewan rumangkang: slira, baya, kadal, cecak, ula, tekek, Isp. = 8

(2) kelompok sadpada: gana, tawon, jangkrik, kinjeng, walang = 6.

d) Adhedhasar “guru karya” utawi kriya inggih menika tembung-tembung
ingkang nedahaken teges kriya saking satunggaling tembung aran, nilainya
dipunanggep sami kaliyan tembung aran kasebut.

Tuladhani pun kadosta ing ngandhap menika:
(1) tangan =2
Tembung kriyanipun ngasta: nyembah = 2

) ila=6

Tembung kriyanipun ngarsa: ngecap = 6.

€) Adhedhasar “guru sarana” utawi piranti inggih menika tembung-tembung
ingkang nedahaken piranti kangge nglakoni/ nglampahi satunggaling
tembung kriya, nilainya dipunanggep sami kaliyan tembung aran kasebut.
Tuladhani pun kadosta ing ngandhap menika:

(2) ilat piranti kangge ngaraosaken
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ngarsa=6, milailat =6

(2) paningal piranti kangge mirsani

ndeleng =2, mila paningal = 2.

f) Adhedhasar “guru darwa” utawi kahanan inggih menika tembung kahanan
utawi sipat saking satunggaling tembung aran, nilainya dipunanggep sami
kaliyan tembung aran kasebut.

Tuladhanipun kadosta ing ngandhap menika:

(1) galak minangka sipat saking danawa

danawa =5, milagalak = danawa=>5

(2) panas minangkasipat saking geni

geni = 3, milapanas = geni = 3.

g) Adhedhasar “guru jarwa” inggih menika panganggening tembung ingkang
beda ananging gadhah teges ingkang memper utawi sami tegesipun.
Tuladhani pun kadosta ing ngandhap menika:
(1) raostegesipun rasa
raos =6
(2) rarastegesipun serasi

dados, raras = 6.
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h) Adhedhasar “guru wanda” utawi pocapan inggih menika tembung-tembung
ingkang pangucapanipun memper sami, nilainya dipunanggep sami. Pramila
kanthi menika, saged ngewahi tembung kanthi cara:

(1) ngirangi cacahipun wanda
tuladhanipun:

(a) prabata dados bata
prabata= 7, milabata=7

(b) utawaka dados uta
utawaka = 3, milauta= 3
(2) nambahi cacahipun wanda
tuladhanipun:
(@) tata dadostinata
tata=5, milatinata=5
(b) buja (lengen, tangan) dados bujana

buja= 2, milabujana= 2

Kajawi mekaten saking beda-beda dhasar pramila kadhang kala wonten
tembung-tembung ingkang sami ananging gadhah watak beda (Bratakestawa,

1980).

Tuladhanipun :

1) prakara, tembung menika saged asalipun saking:
sikara ‘gangguan’ = watak 2

sarkara ‘gula, manis’ = watak 6
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2) yuda, tembung menika saged asalipun saking:
perang = watak 3

dedamel ‘ senjata’ = watak 5

2) Watak Tembung Sengkalan (Mulyani, 2011: 55)
a) Watak satunggal

Barang (perangan angganing manungsa utawi kewan) ingkang cacahipun
namung satunggal, barang ingkang awangun bunder, janma utawi manungsa.
Utawi saged ngginakaken tembung kanthi dhasar sarana guru dasanama, inggih
menika tembung ingkang sami tegesipun dipunanggep sami watak (gi)

wilanganipun. Kadosta: pratiwi, pratala, bantala kisma, bumi, candra, ratu, Isp.

b) Watak kalih

Barang ingkang cacahipun temtu kalih. Utawi saged ngginakaken tembung
kanthi dhasar sarana guru sastra, inggih menika tembung ingkang nelakaken
namaning barang kalihan pakartinipun (kanggenipun) kaanggep sami watak
wilanganipun, upaminipun: mripat — mandeng, tangan — nyembah, paksa (swiwi),

karna, Isp.

c) Watak tiga
Latu, inggih sadaya barang ingkang mawi latu. Utawi saged ngginakaken
tembung kanthi dhasar sarana guru dasanama, inggih menika pawaka, upet,

bahni, dahana.
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d) Watak sakawan
Toya, inggih sadaya tembung ingkang ateges toya utawi wujud toya.
Upaminipun: wedang, jaladri, waudadi, warih, her, pancuran, sumber, tlaga, uda,

baruna, tirta, we, ranu, tawa, Isp.

e) Watak gangsal
Buta, panah (jemparing), angin. Tembung-tembung ingkang ateges buta,

panah (jemparing), saha angin. Upaminipun: yaksa, danawa; sara, warayang;

barat, semilir, sembribit, sindhung, |sp.

f) Watak nenem
Araning raos (legi, kecut, pedhes, pait, asin, gurih;getir, sepet, langu,
leteng), tembung ingkang ngemu suraos ebah (obah, oyog, oyag,moyag-mayig),

saha tembung ingkang mawa teges sadpada (wal ang, tawon, kinjeng, kumbang).

g) Watak pitu

Pendhita gunung pitu nunggang jaran. Tegesipun tembung ingkang awatak
pitu menika: pendhita (resi, wong suci, Begawan, Isp.); gunung (ardi, prawata,
redi, aldaka, 1sp.); pitu (sapta, sastra, swaraa, i, U, e, 0o, re, le, Isp.); nunggang

(numpak, nitih, 1sp.); jaran (turangga, kuda, kapal, titihan), |sp.
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h) Watak wolu

Gagjah (esthi, liman, dipangga, Isp); kewan rumangkang/ reptil (naga,
sawer, salira, bunglon, cecak, Isp) utawi saged ngginakaken tembung kanthi
dhasar sarana guru sastra, inggih menika tembung ingkang panyeratipun sami,
sanadyan beda tegesipun watak wilanganipun dipunanggep sami. Kadosta: esthi

ateges sedya sami kalihan esthi ateges gajah menika awatak 8, Isp.

i) Watak sanga
Tembung ingkang ateges dewa (jawata, bathara, apsara, |sp) saha barang-
barang ingkang kaanggep bolong (gapura, lawang, wiwara, dwara, guwa,

babahan, rong, song, Isp.

j)  Watak das (0)
Tembung-tembung ingkang ngemu suraos boten wonten, sunya, suwung,
langit, gegana, bomantara, awing-awang, sirna, ilang, telas, adoh, tan, das, moksa,

oncat, nir, brastha, rusak, |sp.

g. Paedah Sengkalan tumrap Tiyang Jawi

Daliman (2012) ngandharaken bilih priyantun Jawi kagungan kesadaran
historis (historisitas, kesgarahan, utawi langkung trepipun menyearah) ingkang
mbalung sungsum. Salebeting sengkalan boten namung ngemu teges ingkang
sinandhi ngengingi angka (numerologi), ewah-ewahanipun wekdal saha

panjangka, menapa dene ramalan (prediksi) ngengingi menapa ingkang bakal
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kedadosan. Sengkalan ugi mratelakaken kadospundi priyantun Jawi kedah ngenut
lampahing wekdal saha ewahing jaman. Lampahing wekdal saha ewahing jaman
nedahaken ewahipun sgjarah ingkang miturut priyantun Jawi tansah ewah gingsir.
Katrangan mekaten sami kadosta pamanggihipun filsuf Yunani Kuno inggih
menika Herakleitos lumantar Daliman, ingkang nedahaken: “panta rhel kai uden
mennei”, segalanya mengalir, tak sesuatupun yang tidak berubah tegesipun

sedayanipun ewah gingsir, boten wonten setunggal menapa ingkang boten ewah.

Dudutan saking pamanggih wau bilih sengkalan saged merekam ewah-
ewahaning jaman saha manungsa anggenipun ndherek ngupiya mbangun
eksistensi ingkang ndadosaken sgjarah. Teges sanesipun bilih sengkalan saged
nedahaken satunggaling jaman/ wekdal saking titikan sgarah kedadosan rikala

semanten.

Sengkalan ngemu sedaya ewah-ewahaning segjarah (holistic historicity)
minangka wujud kodratipun manungsa, kadosta dipunandharaken dening Gasset
lumantar Daliman (2012) bilih: “Man, in a word, has no nature, what he has is

history”.

Pamanggih menika nedahaken bilih manungsa menika boten kagungan
patrap ingkang ajeg utawi sami, kala mangsa saged ewah sipatipun manungsa
wau. Wondene ingkang aeg dipungadhahi dening manungsa ingih menika
sgjarahipun. Pramila, sengkalan nggadhahi teges ingkang wigati amargi

nedahaken sgjarahi pun manungsa tumrap wekdal ingkang beda-beda.
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Dudutanipun bilih konsep sengkalan minangka simbol historis ingkang

nglambangaken priyantun Jawi menika saged mapan wonten ing maneka warni

dimensi pagesangan. Wonten ing papan ingkang gumathok, manungsa saged

pikantuk wujud eksistensinipun. Ewadene wonten ing dimens tartamtu kadosta

dimens kultural saha filosofi, tingkat spiritual saha moralipun manungsa

mindhak, boten badhe telas menapamalihical.

h. Tuladha Sengkalan

Wonten ing ngandhap menika saperangan tuladha sengkalan

Saben jinisipun sengkalan nggadhahi tuladha piyambak-piyambak.

dipunandharaken dening Daliman (2012).

1) Sengkaan Lamba

a)

b)

Sirna llang Kertaning Bumi

0 0 4 1
Ngandharaken angka 0041, ngemu teges angka taun 1400

M ujudaken sengkal an risaking Kraton M gjapahit

Geni M ati Siniram Janma

3 0 4 1
Ngandharaken angka 3041, ngemu teges angka taun 1403

M ujudaken sengkal an madegipun Kraton Demak

ingkang
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2) Sengkalan Memet

a) Panggung Luhur Sangga Buwana

8 0 7 1

Ngandharaken angka 8071, ngemu teges angka taun 1708

Mujudaken sengkalan pamugaranipun Kraton Surakarta

b) Jagad ing Asta neng Wiwara  Narpati
1 2 9 1

Ngandharaken angka 1291, ngemu teges angka taun 1921

Mujudaken sengkalan jumenenganipun Sri Sultan Hamengkubuwana Vl1

B. Panaliten ingkang Jumbuh

Panaliten ingkang gayut kaliyan panaliten menika babagan materi
sengkalanipun inggih menika Jurnal Panaliten Teknik Elektro Universitas Gajah
Mada Vol. 3 No. 3 September 2010 dipunundhuh saking http://i-
lib.ugm.ac.id/jurnal/detail . php?datal d=12555 wonten ing wekdal 1 Oktober 2014,
16:35 WIB. Jurnal menika gadhah irah-irahan ““Pembangkitan Sengkalan Lamba
Berbasis LISP dengan Pendekatan Metode Joseph” dening Jati Yunita Dwi
Kornia Putri, Surjono, saha Sujoko Sumaryono. Asilipun panaliten inggih menika
satunggaling program kangge ngewahi angka taun dados ukara sengkalan Basa

Jawi kanthi wontening data ingkang nyariosaken satunggaling kedadosan



sengkalan ingkang maneka warni ingkang saged nggambaraken pitutur saking
kedadosan ingkang dipunpengeti.

Asilipun panditenipun Putri Caka nca awujud satunggaling produk
“Program Pembangkit Sengkalan™ gadhah kaluwihan saha kekirangan, kadosta

wonten ing ngandhap menika:

1. Kauwihanipun: sistem pembangkit sengkalan saged ngasilaken maneka
warni ukara sengkalan kanthi nglebetaken angka taun ingkang sami, sistem
menika saged dipunginakaken dumugi taun 2050; sistem menika ugi saged
nggabungaken kathah world model utawi piranti kangge nyimpen data;
sedaya data sampun dipunsimpen wonten ing MySQL dados boten malih
ngangge cara manual amargi sedaya data sampun dipunlebetaken kanthi cara
komputerisasi; dipunbedakaken panyeratipun kode sistem dados pinten-
pinten berkas jumbuh kaliyan ginanipun satemah saged nggampilaken nalika
badhe ngrembakaken sistemipun malih; sistem dipundamel kanthi program
saha sistem operasi ingkang gadhah lisensi; dados boten badhe corrupt utawi
risak.

2. Kekiranganipun : wonten ing proses pembangkitan ukara sengkaan taksih
saged wontening perangan ingkang boten jumbuh antawisipun tembung
minangka watak tembung sengkalan kaliyan tembung sanesipun ingkang
mujudaken satunggaling ukara sengkalan; sistem menika namung saged
dame setunggal ukara sengkalan ing satunggaling proses pembangkitan/
proses ngewahi angka dados ukara sengkalan; sistem menika ugi boten saged

maringi pilihan teges utawi pitutur sengkalan ingkang beda wonten ing
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satunggaling model kedadosan; sistem menika dereng saged dipundadosaken
setunggaling program ingkang gampil kantun dipuninstal, ananging taksih
madeg piyambak-piyambak lgjeng dipungabungaken; saha tampilanipun
taksh standar Lisp dadosaken tampilan namung biasa dereng saged

dipunewahi dados langkung narik kawigatosan.

Panalitenipun Putri Caka nca dados panaliten ingkang jumbuh kaliyan
panaliten menika amargi panaliten kasebut sami-sami gadhah obyek materi
Sengkalan sangjan wonten ing panaliten menika ngginakaken sengakalan lamba
saha memet ananging wonten ing Jurnal panaliten Teknik Elektro namung matesi
bab sengkalan lamba kemawon. Beda antawisipun panaliten menika kaliyan
pandlitenipun Putri Caka nca inggih menika babagan asiling panaliten utawi
produk panaitenipun.Wonten ing panaiten menika damel media pasinaon
interaktif Sengkalan ngginakaken software Adobe Flash CS 5, wondene produk
panaliten saking Jurnal Teknik Elektro Universitas Gajah Mada inggih menika
satunggaling program kangge ngewahi angka taun dados ukara sengkalan Basa
Jawi kanthi sistem LISP lumantar pendekatan Joseph.

Panaliten wonten nginggil sami babagan objek panaliten ngengingi
materinipun. Ewadene panaliten ingkang gayut kaliyan panaliten menika babagan
media inggih menika panaliten ingkang dipuntindakaken dening Candra Wisnugji
Prabowo mahasiswa Jurusan Pendidikan Bahasa Daerah kanthi Nomor Induk
Mahasiswa 08205244048. Panaliten dening Prabowo kalawau gadhah irah-irahan
Pengembangan Media Pembelajaran Sesorah dengan Program Adobe Flash

untuk Sswa Kelas IX Sekolah Menengah Pertama. Jinisipun panaliten menika
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awujud panaliten Research and Development (R&D) ingkang nggadhahi ancas:
(1) ngasilaken produk media interaktif pasinaon sesorah, (2) mangertosi
kelayakan media (3) ngandharaken kualitas media, (4) ngandharaken pambiji saha
pamanggih guru basa Jawi sarta siswa tumrap panganggening media.

Asiling validas saking dosen ahli materi saha dosen ahli media sarta
pambiji saking guru lan pamanggih siswa mawi angket menika nedahaken bilih:
1) validas kualitas media pasinaon pepindhan dening dosen ahli materi saha
dosen ahli media. (a) asiling pambiji kualitas media dening dosen ahli materi
kagolong kategori sae. (b) asiling pambiji kualitas media dening dosen ahli media
pikantuk rata-rata prosentase 87,3% ingkang kagolong kategori sae sanget. 2)
pambiji saha pamanggih guru basa jawi lan siswa SMP 14 Y ogyakarta kelas I X-D
tumrap media pasinaon pepindhan. (a) asiling pambiji kualitas media dening guru
basa Jawi pikantuk rata-rata prosentase 82% ingkang kagolong kategori sae
sanget. (b) asiling pambiji saha pamanggih siswa pikantuk rata-rata prosentase
84,5% ingkang kagolong kategori sarujuk sanget. Wondene prosentase bijinipun
siswa anggeniun nggarap gladhen pikantuk rata-rata 86% nggayuh KKM.

Beda antawisipun panaliten menika kaliyan panalitenipun Prabowo inggih
menika bab materinipun. Panalitenipun Prabowo menika damel media pasinaon
ngengingi materi sesorah, wondene panaliten menika damel media pasinaon
tumrap pasinaon sengkalan. Bab ingkang sami saking panaliten kekalih inggih
menika wujud media pasinaonipun ingkang arupi CD pasinaon interaktif, saha
program ingkang dipunginakaken kangge damel media ugi sami inggih menika

Adobe Flash Creative Suite5 Professional. Kgjawi mekaten, bab sanes ingkang
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sami antawisipun panaiten kekalih wau inggih menika cara panalitenipun.
Panaliten kekalih sami-sami ngginakaken metode Research & Development
(R&D).

Salgjengipun panaliten sanes ingkang jumbuh kaliyan panaliten menika
dipuntindakaken dening Iglima Septy Rismawati kanthi irah-irahan Damel Media
Pasinaon Nyemak Legenda Rakyat Jawi kanthi Program Adobe Flash CS 5
tumrap Sswa SMA Kelas X. Panaliten menika nggadhahi ancas kangge: (1)
ngandharaken tahap-tahap damel media interaktif pasinaon nyemak legenda, (2)
ngandharaken kualitas media, (3) ngandharaken pambiji saha pamanggih guru
basa Jawi sarta siswa tumrap panganggening media.

Adhedhasar panaliten Rismawati nedahaken bilih: 1) validas kualitas
media pasinaon saking dosen ahli materi pikantuk 86,95% ingkang kalebet sae
sanget; 2) pambiji kualitas media saking dosen ahli media pikantuk 80% ingkang
kalebet kategori sae; 3) pambiji saking guru mata pelgaran basa Jawi pikantuk
persentase 94% ingkang kalebet kategori sae sanget; 4) asiling angket pamanggih
siswa dhateng siswa dhateng media pasinaon Legenda Rakyat Jawi mawi
Software Adobe Flash CS5 pikantuk 88,19% ingkang kalebet sarujuk sanget.
Persentase siswa ingkang saged nggayuh standar KKM anggenipun nggarap
gladhen ing media 82,86%. Jumbuh kaliyan asiling panaliten kasebut, saged
dipunteges bilih media pasinaon interaktif nyemak legenda rakyat Jawi menika
saged narik kawigatosan siswa sarta saged nggampilaken siswa anggenipun

mangertosi materi piwulangan legendarakyat Jawi.
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Panalitenipun Rismawati saged dados dhasaring panaliten menika amargi
panaliten kasebut sami-sami ngginakaken metode Research & Development saha
sami-sami ngginakaken software Adobe Flash CS5. Beda antawisipun panaliten
menika kaliyan panalitenipun Rismawati inggih menika babagan materi ingkang
wonten ing salabetipun media pasinaon. Wonten ing panaliten menika ngemu
materi babagan sengkalan wondene panalitenipun Rismawati ngengingi pasinaon

interaktif nyemak legendarakyat Jawi.

C. Nalaring Pikir

Sengkalan menika minangka materi ingkang wigatos sanget dipunsinau
dening para siswa amargi sengkalan menika minangka satunggaling wujud
budaya nyata ingkang arupi kasusastran.saha kedah dipunlestantunaken. Sanagjan
mekaten wonten ing kurikulum saderengipun materi sengkalan menika boten
kacantum. Pramila, para paraga pendhidhikan boten gadhah dhasar kangge damel
media pasinaon ingkang ngemu materi sengkalan. Dados dereng wonten ingkang
ngripta media babagan sengkalan menika mliginipun mawi software Adobe Flash
CS5. Kanthi wontening kurikulum 2013 ingkang enggal samenika, materi
sengkalan sampun kacantum. Materi sengkalan kacantum wonten ing kurikulum
2013 mata pelajaran Muatan Loka (Bahasa Jawa) siswa SMA/ SMK kelas XI
semester gasal wilayah Daerah Istimewa Y ogyakarta adhedhasar saking Peraturan
Gubernur Nomor. 64/ KEP/ 2013.

Kurikulum 2013 ingkang ngrantam pasinaon berbasis TIK ngedahaken

para guru langkung kreatif saha inovatif anggenipun mucal kanthi ngginakaken
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media pasinaon. Kaawi mekaten taksih kathah para siswa ingkang boten
mangertos babagan materi sengkalan. Miturut para siswa materi sengkalan
menika ewed dipunsinau, jalaranipun guru boten ngandharaken materi sengkalan
kanthi nengsemaken satemah siswa rumaos ewed saha ketingal bosen anggenipun
nyinau materi sengkalan.

Adhedhasar bab wau wonten panaliten menika badhe ngrantam media
pasinaon sengkalan kanthi program Adobe Flash CS5 kangge siswa SMA/ SMK
kelas XI. Media pasinaon menika dipundamel kanthi njumbuhaken kaliyan
Kompetenss Inti saha Kompetens Dasaripun. Kegawi menika, ugi
dipuntindakaken uji validasi media pasinaon dening dosen ahli materi, dosen ahli
media, guru basa Jawi saha panyaruwe saking siswa kelas XI SMA/ SMK. Media
pasinaon menika gadhah ancas supados saged nggangsaraken pasinaon sengkalan

saha ndadosaken pasinaon sengkalan langkung ngremenaken.



BAB I11
CARA PANALITEN

A. Jinising Panaliten

Metode panaliten wonten ing panaliten menika kalebet metode penelitian
dan pengembangan utawi research and development, ingkang asring dipunsebat
R&D. Miturut Sugiyono (2010: 407), research and development inggih menika
metode panaliten ingkang dipunginakaken kangge damel produk tartamtu saha
nguji  kualitasipun produk kasebut. Panaliten menika ngginakaken model
prosedural inggih menika tata cara panaliten ingkang sampun urut saha kedah
dipuntindakaken panaliti kangge damel satunggaling produk. Ewadene cara
nganalisis data ngginakaken cara analisis deskriptif.

Panaliten menika dipuntindakaken kanthi cara ngempaaken data
sakathah-kathahipun kangge damel media awujud CD Pembelajaran Interaktif
mawi Program Adobe Flash CSb. Media Pasinaon ingkang sampun kadamel
dipunsuwunaken pirsa dhumateng dosen pembimbing, dosen ahli materi, dosen
ahli media saha guru satemah saged dipunginakaken minangka media pasinaon

kangge siswa mliginipun tumrap pasinaon sengkalan.

B. Sasaran Panaliten

Sasaran panaditen wonten panaliten menika siswa kelas X1 SMA utawi
sedergat. Panaliten menika gadhah ancas supados media pasinaon sengkalan
ingkang kadamel kanthi Program Adobe Flash CS5 saged nambahi greget siswa

anggenipun nyinau materi sengkalan, satemah saged ngindhakaken kawegigan

50
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siswa anggenipun mangertosi teges saha jinisipun sengkalan saha nguwaosi materi

sengkalan.

C. Prosedur anggenipun Damel Media Pasinaon

Media pasinaon ingkang badhe dipundamel kedah manut kaliyan tata cara
damel media pasinaon supados saged trep saha jumbuh dipunginakaken wonten
ing proses piwulangan basa Jawi mliginipun materi sengkalan. Miturut Padmo
(2004: 418) tata cara damel media pasinaon wonten ing panaiten R&D inggih
menika:

1. Tataran Nganalisis

Tataran nganalisis dipuntindakaken kanthi cara nganalisis kurikulum saha
karakteristik siswa. Kurikulum ingkang badhe dipundadosaken dhasaring materi
pasinaon inggih menika kurikulum 2013 basa Jawi ing DIY. Nganalisis kurikulum
dipuntindakaken kangge mangertosi tingkat ketercapaian ingkang dipuntuntut
dening kurikulum. Tingkat ketercapaian wonten ing kurikulum saged
dipunmangertosi wonten ing andharan Kompetensi Inti (KI) saha Kompetensi
Dasar (KD), indikator saha materi pasinaon sengkalan.

Sasampunipun materi dipuntemtokaken, pangangkah salgjengipun inggih
menika nemtokaken kompetensi tumrap materi pasinaon kasebut. Nemtokaken
kompetensi menapa ingkang trep kangge nggayuh ancas ingkang dipunandharaken
ing kurikulum. Wonten ing panaliten menika katrampilan basa ingkang
dipunginakaken tumrap pasinaon sengkalan inggih menika maos. Pramila,

kompetensi saking media pasinaon sengkalan inggih menika maos sengkalan.
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(Kompetensi I nti

3. Memahami, menerapkan, menganalisis
pengetahuan faktual, konseptual, prosedural
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural
pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya  untuk
\memecahkan masal ah.

o

N

Kompetensi Dasar

3.5 Memahami sengkalan, jenis, macam, serta
fungsinya dalam konteks budaya masyar akat Jawa

/I ndikator

dengan tepat
dengan tepat
dengan tepat

berupa frase dengan tepat

~N
3.5.1 Sswa dapat menjelaskan pengertian Sengkalan v

3.5.2 Sswa dapat menyebutkan Sejarah sengkalan
3.5.3 Sswa dapat menyebutkan Jenis Sengkal an
3.5.4 Sswa dapat mengidentifikasi sengkalan yang

3.5.5 Sswa dapat menyebutkan watak tembung yang
\_  merupakan angka sengkalan dengan tepat )

Gambar 1: Bagan kompetensi inti, kompetensi dasar saha indikator

piwulangan sengkalan.

Analisis karakteristik siswa wonten ing SMA 1 Pakem dipuntindakaken

kangge mangertosi kadospundi karakteripun siswa nalika nglampahi piwulangan

Basa Jawi. Andlisis karakteristik siswa dipuntindakaken panaliti saderengipun

damel media pasinaon. Andisis karateristik siswa dipuntindakaken panaliti

wonten ing satunggaling kelas nalika proses piwulangan kanthi. Salgengipun

saking observas kasebut dipunmangertosi kekirangan wonten ing salebeting
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pasinaon. Kekirangan kasebut inggih menika bilih pamulangan basa Jawi
dipunraos dening siswa boten menarik saha kirang nengsemaken amargi guru
ngandharaken materi tanpa media pasinaon. Prekawis menika lgeng
dipunevaluas wonten ing pasinaon ingkang badhe karantam mawi media

interaktif sengkalan menika.

2. Tataran Desain Media

Adhedhasar asiling tataran analisis, salgengipun dipuntindakaken tataran
desain media. Tataran desain media dipuntindakaken pangripta kanthi cara damel
desain materi pasinaon saha model evaluasi (gladhen) ingkang badhe
dipunlebetaken wonten ing media pasinaon. Salgiengipun panaliti pados referens
ingkang jumbuh kaliyan materi ingkang badhe dipundamel media pasinaon.
Materi-materi ingkang sampun dipunkempalaken kasebut lajeng dipundamel

flowchart saha dipundamel naskah media pasinaon.

3. Tataran Damel Media

Sabibaripun desain media sampun kadamel, tataran salgjengipun inggih
menika tataran damel media. Tataran damel media dipunwiwiti kanthi cara damel
layout saha background kanthi konsep kartun animasi. Salgjengipun sedaya unsur
media pasinaon wau dipungabungaken kaliyan materi saking naskah media.
Sasampunipun sedaya bahan saha unsur media kapacak wonten salebetipun

program Adobe Flash CS5, samenika media pasinaon interaktif sengkalan sampun



kawujud. Wasana saking tataran damel media inggih menika file media pasinaon

dipundamel wujud Compact Disk (CD).

4. Tataran Validasi saha Uji Coba

Sasampunipun media pasinaon sengkalan ingkang dipundamel mawi
Program Adobe Flash CSb paripurna, lajeng media pasinaon saged kal ajengaken
dhateng tataran salgjengipun. Tataran salajengipun inggih menika tataran validas
saha uji coba media pasinaon. Tataran validas saha uji coba menika
dipuntindakaken kanthi cara nyuwun dhumateng dosen ahli media pasinaon saha
dosen ahli materi supados mbiji, paring panyaruwe, saha pamrayogi tumrap media
pasinaon ingkang sampun kadamel. Salgengipun wonten ing tataran uji coba
media pasinaon menika dipunbiji kaliyan guru basa Jawi. Ing tataran ingkang
sami, media pasinaon sengkalan dipunuji coba dhumateng siswa kalgengaken

media dipunsuwunaken pamanggih saking kelas X1 SMA N 1 Pakem.

5. Tataran Pungkasan

Adhedasar saking asiling tataran validasi saha uji coba, tata cara
salgengipun inggih menika tataran pungkasan. Wonten ing tataran pungkasan
panaliti ngrevisi media pasinaon ingkang sampun dipundamel adhedhasar validas
dening para ahli. Sasampunipun dipunreviss media pasinaon interaktif sengkalan
mawi Program Adobe Flash CSb ingkang arupi aplikasi saha CD pasinaon

menika saged dipunginakaken wonten ing pasinaon sengkalan.
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Bagan Pengembangan

Observasi
lapangan / siswa

Analisis
kurikulum

<« Tataran Analisis |e—o

.

Ngempalaken Materi

v

Tataran Perancangan

!

Flowchart

!

Damel Naskah Media Pasinaon Sengkalan

v

Validasi Dosen Media Pasinaon ) | Validasi Dosen
Ahli Materi Sengkalan D | Anli Media
\ 4
Revisi Media
v v
Pambiji saking Guru Basa Jawi Uji coba dhateng siswa SMA/ SMK

{

Analisis Data

!

Asil Pungkasan : Produk Media Pasinaon Interaktif Sengkalan/CD Pasinaon

Gambar 2: Bagan Alur Panaliten Pengembangan Media Pasinaon Sengkalan.

D. Pambijining Produk
Wonten ing panaliten menika, anggenipun mbiji produk ingkang

dipundamel dipuntindakaken adhedhasar desain pambiji kaliyan jinising data
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ingkang dipunginakaken. Andharan desain pambiji saha jinising data kados

wonten ing ngadhap menika.

1. Desain Pambiji

Desain pambiji wonten ing panaiten menika ngginakaken desain
deskriptif. Desain deskriptif inggih menika desain ingkang ngandharaken asiling
panaliten media pasinaon saking dosen ahli materi, dosen ahli media, guru basa
Jawi, kaliyan pamanggih saking siswa ingkang salgengipun dipunanalisis saha
dipunrevis produk ingkang arupi media pasinaon kasebui.

Desain Pambiji wonten ing panaliten menika dipuntindakaken kanthi
kalih tataran. Tataran utawi tatacaranipun kados wonten ing ngandhap menika:
a. Tataran 1: Pambiji saking Dosen Ahli Materi saha Dosen Ahli Media
b. Tataran 2 : Pambiji saking Guru Basa Jawi sahasiswakelas X1 SMA N 1

Pakem.

2. Jinising Data

Data wonten ing panaliten menika kalebet data kualitatif kaliyan data
kuantitatif.
a. Data Kualitatif
1) Asiling angket pambiji kualitas media pasinaon

Angket pambiji kualitas media pasinaon ngginakaken jinising
data kualitatif ingkang arupi nilai kategori. Data Kualitatif menika kapundhut
saking asiling angket pambiji media pasinaon saking dosen ahli materi, dosen ahli

media, saha guru basa Jawi dhateng produk ingkang sampun dipundamel.
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Wujudipun data kualitatif kualitas media pasinaon inggih menika: Sae Sanget

(SS), Sae (S), Cekap (C), Kirang (K), Kirang Sanget(KS). Anggenipun ngukur

inggih menika:

a)

b)

d)

2)

Sae Sanget (SS) : menawi media pasinaon jumbuh kaliyan gangsal kriteria
saking pandom penskoran tumrap indikator pambiji kualitas media pasinaon
kasebut.

See (S) : menawi media jumbuh kaliyan sekawan kriteria saking pandom
penskoran tumrap indikator pambiji kualitas media pasinaon kasebut.

Cekap (C) : menawi media jumbuh kaliyan tigang kriteria saking pandom
penskoran tumrap indikator pambiji kualitas media pasinaon kasebut.

Kirang (K): menawi media jumbuh kaliyan kalih kriteria saking pandom
penskoran tumrap indikator pambiji kualitas media pasinaon kasebut.

Kirang Sanget (KS): menawi media jumbuh kaliyan setunggal kriteria saking

pandom penskoran tumrap indikator pambiji kualitas media pasinaon kasebut.

Asiling angket pamanggih siswva

Asiling angket pamanggih siswa ngengingi media pasinaon ingkang

dipunuji coba dhateng siswa menika mujudaken data kualitatif ingkang arupi nilai

kategori. Wujudipun data kualitatif pamanggihipun siswa inggih menika: Sarujuk

Sanget (SS), Sarujuk (S), Mangu-Mangu (MM), Kirang Sarujuk (KS), Boten

Sarujuk (BS).
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b. Data Kuantitatif
Data kuantitatif wonten ing panaliten menika arupi skor angket saking
dosen ahli materi, dosen ahli media, guru basajawi saha pamanggih saking siswa.

1) Data kuantitatif saking angket pambiji kualitas media pasinaon arupi skor

pambiji
Tabel 1. Data kuantitatif saking Angket Pambiji Kualitas Media Pasinaon
Kode Kategori Skor
SS Sae Sanget 5
S Sae 4
C Cekap 3
K Kirang 2
KS Kirang Sanget 1

2) Data kuantitatif saking angket pamanggih siswa arupi skor pambiji

Tabel 2: Data Kuantitatif saking Angket Pamanggih Siswa

Kode Kategori Skor
SS Sarujuk Sanget 5
S Sarujuk 4
MM Mangu-Mangu 3
KS Kirang Sarujuk 2
BS Boten Sarujuk 1

3. Pandom Penskoran I ndikator Pambiji Kualitas Media
a. Pambiji Kualitas Media dening Dosen Ahli Materi
1) Perangan Piwulangan

Indikator pambiji kualitas media dening dosen ahli materi perangan
piwulangan wonten sangang indikator, inggih menika kualitas anggenipun
maringi motivasi siswa, jumbuhipun indikator kaliyan Kompetensi Dasar wonten
ing Kurikulum 2013, jumbuhipun materi kaliyan Kompetensi Dasar wonten ing

Kurikulum 2013, leresipun materi, cethanipun andharan materi, cekap anggenipun
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maringi gladhen, jumbuhipun gladhen kaliyan indikator, leres anggenipun
ngginakaken basa saha gaan, cetha anggenipun ngginakaken istilah. Wondene
kriteria minangka pandom penskoran saged dipunpirsani wonten ing ngandhap

menika.

No | Kriteria tumrap indikator kualitas anggenipun maringi motivas siswa

Iringan gendhing ingkang nengsemaken

Tampilan ingkang narik kawigatosan siswa

Warni ingkang narik kawigatosan siswa

Gampil anggenipun dipunmangertos andharan materi

W N

Wontenipun game ingkang ngremenaken saha nambah wawasan watak
tembung

SKOR MAKSIMAL | 5

No | Kriteria tumrap indikator jumbuhipun indikator kaliyan kompetens
dasar kurikulum 2013

=

Jumbuh kaliyan indikator siswa saged nemtokaken pangertosan saha
sgjarah sengkalan

Jumbuh kaliyan indikator siswa saged nyebutaken jinis sengkalan

Jumbuh kaliyan indikator siswa saged nyebutaken watak tembung

Jumbuh kaliyan indikator siswa saged mengidentifikas sengkalan

gl lwnN

Indikator saged makili kompetensi dasar

SKOR MAKSIMAL | 5

Z
o

Kriteria tumrap indikator jumbuhipun materi kaliyan kompetens dasar

Materi pasinaon leres jumbuh kaliyan kompetensi dasar

Urut-urutan materi jangkep saha sistematis

Materi dipunandharaken kanthi ukaraingkang ringkes

Materi jumbuh kaliyan kawigagen maos

g WINEF

Wonten materi paedah sengkalan tumrap tiyang Jawi

SKOR MAKSIMAL | 5

A

No | Indikator leresipun materi

Materi jumbuh kaliyan ancasing pasinaon

Materi jumbuh kaliyan kompentensi dasar

Materi leres, sampun jumbuh kaliyan sumber pustaka

1
2
3 | Urut-urutan materi leres sahajangkep
4
5

Materi dipunandharaken mawi ukaraingkang ringkes

SKOR MAKSIMAL | 5




No

I ndikator cethanipun andharan materi

Materi dipundamel mawi basaingkang mentes

Materi jumbuh kaliyan pangrembakaning ngelmu pengetahuan

Materi leres jJumbuh kaliyan sumber pustaka

Urut-urutan andharan materi jangkep saha sistematis

1
2
3
4
5

Materi dipunandharaken mawi ukaraingkang gampil dipunmangertos

SKOR MAKSIMAL | 5

No

I ndikator cekap anggenipun maringi gladhen

Gladhen jumbuh kaliyan indikator

Gladhen jumbuh kaliyan kawontenan siswa

Basa ingkang dipunginakaken wonten ing gladhen mentes

Gladhen jumbuh kaliyan materi

1
2
3
4
5

Ukarani pun ringkes saha cetha

SKOR MAKSIMAL ‘ 5

I ndikator jumbuhipun gladhen kaliyan indikator

Gladhen jumbuh kaliyan indikator pasinaon

Gladhen jumbuh kaliyan materi

Gladhen jumbuh kaliyan kawontenan siswa

Ukarani pun ringkes saha cetha

Qb WIN|F

Basa ingkang dipunginakaken wonten ing gladhen mentes

SKOR MAKSIMAL | 5

Z
o

I ndikator ler es anggenipun ngginakaken basa kaliyan gjaan

Basanipun jumbuh kaliyan paugeran EYD

Basanipun jumbuh kaliyan kawontenan siswa

Basanipun cetha utawi boten nuwuhaken makna ganda

Seratanipun leres

g WNEF

Tata basanipun trep ngginakaken basa krama

S

A

OR MAKSIMAL | 5

No

I ndikator cetha anggenipun ngginakaken istilah

Istilah ingkang dipunginakaken jumbuh kaliyan paugeran EYD

Istilah ingkang dipunginakaken trep kaliyan tata basa krama

Seratan istilah leres

Panganggening istilah trep kaliyan kawontenan siswva

1
2
3
4
5

Panganggening istilah cetha utawi boten nuwuhaken makna ganda

SKOR MAKSIMAL ‘ 5
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2) Perangan Leresipun Isi

Indikator pambiji kualitas media dening dosen ahli materi perangan
leresipun isi wonten wolung indikator pambiji. Indikator-indikator pambiji
kasebut, inggih menika indikator materi trep kaliyan ancasipun piwulangan, cetha
anggenipun ngandharaken materi, sistematika andharan materi, jumbuhipun
tuladha kaliyan materi, basa ingkang dipunginakaken gampil dipunmangertos,
gambar ingkang dipundamel trep kaliyan materi, rumusan gladhen jumbuh
kaliyan Kompetens Dasar, saha rumusan gladhen jumbuh kaliyan indikator.
Wondene kriteria minangka pandom penskoran saged dipunpirsani wonten ing

ngandhap menika.

No | Indikator materi trep kaliyan ancasipun piwulangan

Andharan materi ngindhakaken kawruh siswa bab sejarah sengkalan

Andharan materi ngindhakaken kawruh siswa bab watak tembung

Andharan materi runtut saha nggampilaken siswa mangertos wosing materi

1
2
3 | Siswalangkung mangertos paedah sengkalan tumrap tiyang Jawi
4
5

Andharan materi jumbuh kaliyan sumber pustaka ingkang dipunginakaken

SKOR MAKSIMAL ‘ 5

No | Indikator cetha anggenipun ngandharaken materi

1 | Andharan materi leres ngengingi pangertosan sengkalan, mulabukanipun,
jinis, tuladha, watak tembung, saha paedahipun sengkalan

Urut-urutan andharan materi leres saha jangkep

Materi dipunandharaken mawi ukaraingkang cetha

2

3

4 | Materi leres jumbuh kaliyan sumber pustaka

5 | Tampilan materi saged narik kawigatosan saha tatanan teksipun cetha

SKOR MAKSIMAL | 5

No | Indikator sistematika andharan materi

Urut-urutan andharan materi jangkep saha sistematis

Materi leres jJumbuh kaliyan sumber pustaka

Materi dipunandharaken mawi ukaraingkang ringkes

1
2
3 | Materi dipunandharaken kanthi cetha seratanipun saha tampilanipun
4
5

Sumber pustaka ingkang dipunginakaken dipunandharaken

SKOR MAKSIMAL | 5
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No | Indikator jumbuhipun tuladha kaliyan materi

1 | Tuladha saben perangan jinising sengkalan jumbuh kaliyan materi

2 | Tuladhanipun sampun leres

3 | Tuladhanipun ndadosaken siswa langkung mangertosi materi

4 | Tuladhanipun nggampilaken siswa sinau

5 | Tuladhanipun damel siswa gampil nemtokaken konsep pasinaon
SKOR MAKSIMAL \ 5
No | Indikator anggenipun ngginakaken basa gampil dipunmangertosi

1 | Ngginakaken basa krama

2 | Basanipun mentes

3 | Ukaranipun ringkes

4 | Basaingkang dipunginakaken jumbuh kaliyan paugeran EYD

5 | Basanipun boten nuwuhaken makna ganda utawi mbingungaken
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator gambar-gambaripun trep kaliyan materi

1 | Ngginakaken gambar ingkang nyengkuyung materi

2 | Kualitas gambar sae

3 | Gambaripun narik kawigatosan

4 | Gambaripun ngginakaken kartun animasi

5 | Gambaripun gadhah kombinasi warni ingkang sae saha boten pucet
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator rumusan gladhen jumbuh kaliyan kompetensi dasar

1 | Gladhen jumbuh kaliyan kompetensi mangertosi sengkalan, jinis, saha

paedahipun

2 | Ngindhakaken kawruh siswa bab sengkalan

3 | Wonten gladhen maos sengkal an

4 | Wonten gladhen gayut kaliyan ngindhakaken kawigagen siswa mangertos

watak tembung

5 | Gladhen jumbuh kaliyan kawontenan siswa
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator rumusan gladhen jumbuh kaliyan indikator

1 | Gladhen jumbuh kaliyan indikator pasinaon

2 | Gladhen sampun makili saha ngemu sedaya indikator

3 | Gladhenipun saged nggayuh ancasing pasinaon

4 | Gladhen gayut kaliyan kawruh bab sengkalan

5 | Gladhen jumbuh kaliyan kawigagen maos

SKOR MAKSIMAL ‘ 5
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b. Pambiji Kualitas Media dening Dosen Ahli Media

1) Perangan Tampilan

Indikator pambiji kualitas media dening dosen ahli media perangan
tampilan wonten sedasa indikator pambiji, antawisipun inggih menika indikator
cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken program, teks saha seratan saged
dipunwaos, tatanan warni sampun trep, konsistensi anggenipun mapanaken
tombol, kualitas tampilan gambaripun, kualitas animasi, trepipun musik ingkang
ngiringi, kualitas tampilan layar, cethanipun swanten, leres anggenipun
ngginakaken basa. Wondene kriteria minangka pandom penskoran saged

dipunpirsani wonten ing ngandhap menika.

No | Indikator cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken program

Basanipun mentes saha ringkes

Wonten katrangan gambar-gambar tombol ingkang dipunginakaken

Layer pitedah saged dipunbikak kapan kemawon ing button menu pitedah

1
2
3 | Katrangan cetha saha gampil dipunmangertos
4
5

Pitedah dipuncawisaken ugi wonten ing wiwitan program

SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator teks saha seratan gampil dipunwaos

1 | Ukuranipun aksara sampun trep

2 | Jinisipun aksaravariasi

3 | Ukuranipun aksara jumbuh kaliyan spasinipun

4 | Aksaranipun cetha saha gampil dipunwaos

5 | Aksaranipun gadhah tatanan ingkang sae
SKOR MAKSIMAL \ 5

No | Indikator tatanan warni sampun trep

Warni backgroud trep kaliyan warni seratan

Warni seratan aksara trep kaliyan template warni

Kesatuan gambar saha background sae

1
2
3 | Warni ingkang dipunginakaken boten pucet
4
5

Gradasi warni gambar sampun sae

SKOR MAKSIMAL | 5




I ndikator konsistensi anggenipun mapanaken tombol

Gambar tombol cetha saha narik kawigatosan

Tombol ingkang dipunginakaken mawi animasi ingkang sae

Trep mapanaken tombol “wangsul” saha tombol “salajengipun”

z
INTATNINES

Button menu dipunsukani efek kedip supados maringi tandha tumrap
pangangge

5

Tombol-tombol ing salebetipun media papanipun g eg saha ketingal cetha
tumrap ing tampilan

SKOR MAKSIMAL | 5

No

I ndikator kualitas tampilan gambaripun

Gambar paraga narik kawigatosan

Warni gambar saha seratan kiyat

Tampilan media jumbuh kaliyan kawontenan siswa SMA

Ngremenaken tumrap siswa

1
2
3
4
5

Gambar jumbuh kaliyan materi

SKOR MAKSIMAL | 5

N

o

Indikator kualitas animasi

Gambar animasi paraga narik kawigatosan

Komposisi warni animasi saha seratan Kiyat

Animasi background jumbuh kaliyan materi

Ngremenaken tumrap siswa

G WIN|F

Wontenipun animasi ingkang saged ewah saha narik kawigatosan

S

A

OR MAKSIMAL | 5

No

I ndikator trepipun musik ingkang ngiringi

Swantenipun cetha

Gendhing ingkang ngiringi saged gantos-gantos saben menunipun

Irama gendhing backsound jumbuh kaliyan layer menu ingkang kabikak

Pilihan gendhingipun trep kaliyan materi

1
2
3
4
5

Swantenipun saged dipunewahi sora utawi lirih

SKOR MAKSIMAL | 5

No

I ndikator kualitas tampilan layar

Gambar animasi saha seratan sampun trep

Ukuran seratan trep kaliyan gambaripun

Warni ingkang dipunginakaken boten pucet

Kesatuan gambar, seratan saha animasi sae

1
2
3
4
5

Gradas warni animasi, gambar saha seratan sampun sae

SKOR MAKSIMAL | 5
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No | Indikator cethanipun swanten

Swanteni pun saged dipunewahi sora utawi lirih

Swantenipun cetha

Swanten gendhing trep jumbuh kaliyan ewahing animas gambar

1
2
3 | Gantosipun iringan gendhing boten oyak-oyakan nanging trep antal
4
5

Kualitas musik iringan gendhingipun sae boten rangu-rangu

SKOR MAKSIMAL | 5

No | Indikator leresanggenipun ngginakaken basa

Basa kaliyan gjaan ingkang dipunginakaken jumbuh kaliyan paugeran EYD

Basanipun boten nuwuhaken makna ganda utawi mbingungaken

Panyeratipun basa leres

1
2
3 | Tata basanipun jangkep ngginakaken basa krama
4
5

Basanipun jumbuh kaliyan kawontenan siswa SMA

SKOR MAKSIMAL | 5

b) Perangan Produk

Indikator pambiji kualitas media dening dosen ahli media perangan
produk menika wonten sangang indicator, antawisipun inggih menika, cethanipun
navigasi, konsistensi anggenipun ngginakaken tombol, cethanipun pitedah, gampil
anggenipun ngginakaken media, efisiensi anggenipun ngginakaken layer, efisiens
teks, respon siswa, cepetipun program, media saged narik kawigatosan. Wondene

kriteria minangka pandom penskoran saged dipunpirsani wonten ing ngandhap

menika.
No | Indikator cethanipun navigasi

1 | Aluripun program cetha

2 | Wonten tandha efek zooming bilih tombol dipuntudingi mawi kursor

3 | Gantosing layer kanthi tombol “salajengipun” bilih tanpa pilihan menu

4 | Wonten ing layer materi dipunjangkepi piranti scroll kangge mirsani
tampilan teks sangandhapipun

5 | Saben layer wonten tombol “home”, “volume”, saha “medal” kangge
nggampilaken panganggening media

SKOR MAKSIMAL | 5
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No | Indikator konsistensi anggenipun ngginakaken tombol
1 | Tombol ingkang dipunginakaken ing media sami g eg gambaripun tumrap
sedaya layer
2 | Gambar button ajeg kangge makili saha nhggambaraken ginanipun tombol
3 | Tombol-tombol g eg wonten tandha efek zooming bilih tombol dipuntudingi
mawi kursor
4 | Carapanganggening tombol gjeg kanthi dipunklik
5 | Anggenipun mapanaken tombol geg
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator cethanipun pitedah
1 | Basanipun mentes saharingkes
2 | Wonten katrangan gambar-gambar tombol ingkang dipunginakaken
3 | Katrangan cetha saha gampil dipunmangertos
4 | Layer pitedah saged dipunbikak kapan kemawon ing button menu pitedah
5 | Pitedah dipuncawisaken ugi wonten ing wiwitan program
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator gampil anggenipun ngginakaken media
1 | Program saged dipunbikak tanpa kedah nginstal rumiyin namung prelu
ngeklik kemawon
2 | Pitedah anggenipun ngginakaken program sampun cetha
3 | Tombol-tombol cetha gambaripun
4 | Program boten mbetahaken space file ingkang ageng amargi ukaranipun
fileait
5 | Gambar tombol saged makili ginanipun tombol kasebut
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator efisien anggenipun ngginakaken layer
1 | Tampilan saben panel jumbuh kaliyan kabetahan
2 | Tampilan saben panel boten namung seratan
3 | Tampilan saben pane boten namung gambar
4 | Tampilan panel kombinasi antawisipun background, gambar saha seratan
5 | Tampilan panel nggadhahi tatanan ingkang ringkes saha mentes
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator efisien teks
1 | Tatanan teks trep tumrap tampilan layar
2 | Format teks rapi
3 | Andharan materi ngginakaken basa ingkang gampil dipunmangertos
4 | Andharan ringkes tumrap seratanipun
5 | Tatanan teks ngemu unsur united saha balance

SKOR MAKSIMAL ‘ 5
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No | Indikator respon dhateng siswa

1 | Program saged paring respon ingkang cepet

2 | Tombol ing media bilih dipuntuding mawi kursor saged nampilaken efek
zooming

3 | Perangan materi jinisipun sengkalan bilih dipuntuding mawi kursor saged
nampilaken katrangan pangertosan saking jinis sengkalan

4 | Tombol kanthi gambar saron minangka piranti kangg ngewahi sora
lirihipun swanten

5 | Wontenipun respon media ing dolanan puzzle, menawi wangsulna leres
gambar ketingal bilih lepat gambar kekunci boten saged ketingal

SKOR MAKSIMAL | 5

No | Indikator cepetipun program

Gantosipun layer cepet

Gantosipun swanten antal cetha boten pedhot-pedhot

Respon tombol cepet bilih dipunklik

1

2

3 | Ewahing animasi gambar ing tampilan lancar boten mandheg-mandheg
4

5

Program dipunbikak tanpa loading

SKOR MAKSIMAL ‘ 5

No | Indikator media saged narik kawigatosan

Tampilan media narik kawigatosan

Gambar saha swanten ing media menika cetha

Konsep media ngremenaken siswa kangge sinau

1
2
3 | Jumbuh kaliyan kawontenan siswa SMA
4
5

Andharan ngginakaken basa ingkang gampil dipunmangertos

SKOR MAKSIMAL ‘ 5

c. Pambiji Kualitas Media dening Guru Basa Jawi
1) Perangan Leresipun Konsep saha Kompetensi

Indikator pambiji kualitas media dening guru basa Jawi inggih menika
gangsal indikator pambiji, antawisipun jumbuhipun materi kaliyan kompetens
dasar ingkang wonten ing Kurikulum 2013 Basa Jawi, cethanipun materi kaliyan
tuladha, cethanipun evaluas utawi gladhen, jumbuhipun media kaliyan

kompetens dasar, sarta leresipun basa saha €jaan ingkang dipunginakaken.
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Wondene kriteria minangka pandom penskoran saged dipunpirsani wonten ing

ngandhap menika.

No | Indikator jumbuhipun materi kaliyan KD ing kurikulum 2013

1 | Materi pasinaon leres jumbuh kaliyan kompetensi dasar

2 | Urut-urutan materi jangkep saha sistematis

3 | Materi dipunandharaken kanthi ukaraingkang ringkes

4 | Materi jJumbuh kaliyan kawigagen maos

5 | Wonten materi paedah sengkalan tumrap tiyang Jawi
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator cethanipun materi kaliyan tuladha

1 | Tuladha saben perangan jinising sengkalan jumbuh kaliyan materi

2 | Tuladhanipun sampun leres

3 | Tuladhanipun ndadosaken siswa langkung mangertosi materi

4 | Tuladhanipun nggampilaken siswa sinau

5 | Tuladhanipun damel siswa gampil nemtokaken konsep pasinaon
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator cethanipun evaluas utawi gladhen

1 | Gladhen jumbuh kaliyan indikator pasinaon

2 | Gladhen jumbuh kaliyan kawontenan siswa SMA

3 | Gladhen saben materi menika cetha

4 | Cetha andharan saking pitedah nggarap gladhen

5 | Gladhen jumbuh kaliyan materi pasinaon
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator jumbuhipun media ingkang dipunginakaken kaliyan

Kompetensi Dasar

1 | Ngindhakaken kawigagen maos

2 | Ngindhakaken kawruh siswa bab sengkalan

3 | Ngindhakaken kawigagen siswa mangertos watak tembung

4 | Varias gladhen ngremenaken tumrap siswa

5 | Media jumbuh kaliyan kawontenan saha kabtahan siswa SMA
SKOR MAKSIMAL | 5
No | Indikator leresipun basa kaliyan gjaan ingkang dipunginakaken

1 | Basakaliyan gaan ingkang dipunginakaken jumbuh kaliyan paugeran EYD

2 | Tatapanyeratipun leres saha gampil dipunmangertos

3 | Tatabasanipun jangkep ngginakaken basa krama

4 | Basanipun jumbuh kaliyan kawontenan siswa SMA

5 | Basanipun boten nuwuhaken makna ganda
SKOR MAKSIMAL \ 5




69

2) Perangan Kualitas Tampilan

Indikator pambiji kualitas media dening guru basa Jawi perangan kualitas
tampilan wonten gangsal indikator pambiji, inggih menika cethanipun pitedah
anggenipun ngginakaken media pasinaon sengkalan, trepipun tatanan warni,
tampilanipun menu saha anggenipun ngginakaken tombol wonten ing media,
leresipun pamilihing jinis saha ukuranipun teks, sarta kualitas gambar wonten ing
foto tuladha sengkalan. Wondene kriteria minangka pandom penskoran saged

dipunpirsani wonten ing ngandhap menika.

No | Indikator cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken media
1 | Pitedah ngginakaken basaingkang mentes
2 | Wonten katrangan saking tombol-tombol ingkang wonten ing salebetipun
media
3 | Wonten katrangan cara ngginakaken media
4 | Ngginakaken jinis aksaraingkang cetha nalika dipunwaos
5 | Basanipun gampil dipunmangertos
SKOR MAKSIMAL | 5

No | Indikator trepipun tatanan war ni

Warni backgroud trep kaliyan warni seratan

Warni seratan huruf trep kaliyan template warni

Kesatuan warni gambar saha background sae

1
2
3 | Warni ketingal boten pucat
4
5

Gradasi saben panel sae

SKOR MAKSIMAL | 5

No | Indikator tampilanipun menu saha anggenipun ngginakaken tombol
wonten ing media

1 | Tampilan button menu cetha saha gambaripun sae

2 | Gambar button ajeg kangge makili saha nggambaraken ginanipun tombol

3 | Tombol-tombol geg wonten tandha efek zooming bilih tombol dipuntudingi
mawi kursor

4 | Carapanganggening tombol ajeg kanthi dipunklik

5 | Anggenipun mapanaken tombol gjeg

SKOR MAKSIMAL ‘ 5
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No | Indikator jinis saha ukuranipun teks

Ukuranipun aksara sampun trep

Jinisipun aksaravariasi

Aksaranipun cetha saha gampil dipunwaos

1
2
3 | Ukuranipun aksara jumbuh kaliyan spasinipun
4
5

Aksaranipun gadhah tatanan ingkang sae

SKOR MAKSIMAL | 5

No | Indikator kualitas gambar wonten foto tuladha sengkalan

Resolusi gambar sae

Gambar foto tuladha jumbuh kaliyan materi

Gambar cetha saha warninipun trep

1
2
3 | Contrast saha kecerahan foto sae
4
5

Ukuranipun foto cekap cetha

SKOR MAKSIMAL | 5

E. Caranipun Ngempalaken Data

Caranipun ngempalaken data wonten ing panaliten menika dipunlampahi
kanthi cara maringi kuesioner (angket) dhumateng para ahli, guru saha siswa.
Miturut Sugiyono (2010: 199) kuesioner (angket) inggih menika teknik
ngempalaken data ingkang dipunlampahi kanthi cara nyukani seperangkat
pitakenan utawi wedharan ingkang kaserat dhumateng responden supados
dipunwangsuli. Wonten ing panaliten menika wonten sekawan kuesioner.
Sekawan kuesioner kasebut katujokaken kangge Dosen Ahli materi, Dosen ahli

media, Guru Basa Jawi saha siswa.

F. Pirantining Ngempalaken Data
Pirantining panaliten ugi saged dipunsebut instrumen panaliten. Sugiyono
(2010: 148), ngandharaken bilih piranti panaliten inggih menika satunggaling

piranti ingkang dipunginakaken kangge ngukur kedadosan alam utawi sosia
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ingkang dipungatosaken. Saking andharan kasebut, pramila dipunmangertos bilih
pirantining panaliten menika inggih menika angket kangge ngukur kualitas media
pasinaon ingkang dipundamel. Angket pambiji menika kaperang dados sekawan
inggih menika pirantining pambiji dening dosen ahli materi, pambiji dening dosen

ahli media, pambiji dening guru basa jawi, saha pamanggih saking siswa.

1. Piranti Validas Kualitas Media
a. Validas Kualitas Media dening Dosen Ahli Materi

Pirantining validasi kualitas media dening dosen ahli materi tumrap media
pasinaon ingkang sampun kadamel menika awujud angket pambiji. Angket
pambiji menika kaperang dados kalih, inggih menika perangan pamulangan
kaliyan perangan leresipun isi.
1) Perangan Piwulangan

Perangan piwulangan kasusun saking sangang indikator. \WWondene wujud
angketipun kados ing ngandhap menika.

Tabel 3: Angket Validasi Kualitas Media Perangan Piwulangan dening Dosen
Ahli Materi

No. Wedharan

Wangsulan
SS | S C K KS

1 | Kualitas anggenipun maringi
motivas siswva

2 | Jumbuhipun indikator kaliyan
Kompetensi Dasar Kurikulum 2013
3 | Jumbuhipun materi kaliyan
Kompetensi Dasar Kurikulum 2013

4 | Leresipun materi
5 | Cethanipun andharan materi
6 | Cekap anggenipun maringi gladhen




72

Tabel salgjengipun

7 | Jumbuhipun gladhen kaliyan
indikator

8 | Leresanggenipun ngginakaken basa
saha gaan

9 | Cetha anggenipun ngginakaken
istilah

2) Perangan Leresipun Is
Perangan leresipun isi kasusun saking wolung indikator. Wondene wujud
angketipun kados ing ngandhap menika.

Tabel 4: Angket Validasi Kualitas Media Perangan Leresipun Isi dening Dosen
Ahli Materi

No. Wedharan

Wangsulan
SS S C K KS

1 | Materi trep kaliyan ancasipun
piwulangan

2 | Cetha anggenipun ngandharaken
materi

3 | Sstematika andharan materi

4 | Jumbuhipun tuladha kaliyan
materi

5 | Basaingkang dipunginakaken
gampil dipunmangertosi

6 | Gambar-gambaripun trep kaliyan
materi

7 | Rumusan gladhen jumbuh kaliyan
kompetensi dasar

8 | Rumusan gladhen jumbuh kaliyan
indikator

b. Validas Kualitas Media dening Dosen Ahli Media
Pirantining validasi kualitas media dening dosen ahli media tumrap media
pasinaon ingkang sampun kadamel menika awujud angket pambiji. Angket

pambiji menika kaperang dados kalih, inggih menika perangan tampilan saha
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perangan pemrograman. Wujud saking pirantining validasi kualitas media dening

dosen ahli media kapacak arupi tabel wonten ing kaca sal g engipun.

1) Perangan Tampilan

Pirantining validasi kualitas media ngengingi perangan tampilan kasusun
saking sedasa indikator. Wondene wujud angketipun kados ing ngandhap
menika.

Tabel 5: Angket Validasi Kualitas Media Perangan Tampilan dening Dosen
Ahli Media

Wangsulan

No. Wedharan SS S C K KS

1 | Cethanipun pitedah anggenipun
ngginakaken program

2 | Teks saha seratan gampil dipunwaos

3 | Tatanan warni sampun trep

4 | Konsistenss anggenipun  mapanaken
tombol

5 | Kualitas tampilan gambaripun

6 | Kualitasanimas

7 | Trepipun musik ingkang ngiringi

8 | Kualitastampilan layar

9 | Cethanipun swanten

10 | Leresanggenipun ngginakaken basa

2) Perangan Pemrogaman
Perangan pemrograman kasusun saking sangang indikator. Wondene
wujud angketipun kados ing ngandhap menika.

Tabel 6: Angket Validasi Kualitas Media Perangan Pemrograman dening
Dosen Ahli Media

Wangsulan

No. Wedharan ss S C K KS

1 Cethanipun navigas
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2

Konsi sten anggenipun
ngginakaken tombol

Cethanipun pitedah

3
4

Gampil anggenipun ngginakaken
media

Efisien anggeni pun ngginakaken
layer

Efisens teks

Respon dhateng siswa

Cepetipun program

O IN O

Media saged narik kawigatosan

2. Piranti Angket Pamanggih Guru Basa Jawi saha Siswa

a. Pamanggih Guru Basa Jawi tumrap Kualitas Media

Pirantining pambiji dening guru basa Jawi tumrap media pasinaon ingkang

sampun kadamel wonten kalih, inggih menika perangan leresipun konsep saha

kompetens kaliyan perangan kualitas tampilan. Wujud saking pirantining pambiji

kualitas media dening guru basa Jawi saged dipuntingali wonten ing ngandhap

menika

1) Perangan Leresipun Konsep saha Kompetensi

indikator. Wondene wujud angketipun kados mekaten.

Tabel 7: Angket Pambiji Kualitas Media Perangan L eresipun Konsep

Perangan leresipun konsep kaliyan kompetensi kasusun saking sangang

kaliyan Kompetens dening Guru Basa Jawi

No. Wedharan Wangsulan
SS| S| C | K |KS
1. | Jumbuhipun materi kaliyan Kompetensi
Dasar ingkang wonten ing Kurikulum 2013.
2. | Cethanipun materi kaliyan tuladha.
3. | Cethanipun evaluasi utawi gladhen.
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Tabel salgjengipun

4. | Jumbuhipun media ingkang dipunginakaken
kaliyan Kompetensi Dasar.

5. | Leresipun basakaliyan g aan ingkang
dipunginakaken.

2) Perangan Kualitas Tampilan
Perangan kualitas tampilan kasusun saking gangsa indikator. Wondene
wujud angketipun inggih menika kados mekaten.

Tabel 8: Angket Pambiji Kualitas Media Perangan Kualitas Tampilan dening
Guru Basa Jawi

Wangsulan
No. Wedharan s s C K TKsS
1. | Cethanipun pitedah anggenipun
ngginakaken media.
2. | Trepipun tatanan warni.

3. | Tampilanipun menu saha anggenipun
ngginakaken tombol wonten ing media.
Jinis saha ukuranipun teks.

Kualitas gambar wonten foto tuladha
sengkalan.

s

b. Pamanggih Siswatumrap Kualitas Media

Pirantining ngempalaken data babagan pamanggih siswa anggenipun
ngginakaken media pasinaon ingkang kadamel menika kaperang dados sekawan
perangan pambiji. Sekawan perangan kasebut inggih menika perangan gampilipun
mangertosi, perangan kemandirian sinau, perangan penyajian media, perangan
pengoperasian media. Wujud saking pirantining pambiji kualitas media denng

siswa saged dipuntingali wonten ing ngandhap menika.
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1) Perangan Gampilipun Mangertosi

Perangan gampilipun mangertosi kasusun saking enem indikator.
Perangan menika ngemu indikator-indikator ingkang nedahaken bilih media
saged ndayani materi dados gampil dipunmangertos. Wondene wujud angketipun
kados wonten tabel ing ngandhap menika.

Tabel 9: Angket Pamanggih Siswa tumrap Kualitas Media Perangan
Gampilipun Mangertosi

No. Wedharan Wangsulan

SS| S |RR| KS | BS

1. | Maringi seserepan ingkang sae
ngengingi materi sengkalan.

2. | Materi wonten salebeting media saged
dipunmangertosi kanthi gampil.

3. | Sasampunipun ngginakaken media
menika siswa langkung mangertos
babagan materi sengkalan.

4. | Gladhen/ soal ing media saged mbiyantu
siswalangkung mangertosi materi
sengkalan.

5. | Gladhen saged dipungarap kanthi
gampil.

6. | Kawruh tembung saged mbiyantu siswa
mangertos tembung-tembung ingkang
dereng dipunmangertosi.

2) Perangan Kemandirian Sinau
Perangan kemandirian anggenipun sinau kasusun saking tigang indikator.
Wondene wujud angketi pun inggih menika kados mekaten.

Tabel 10: Angket Pamanggih Siswa tumrap Kualitas Media Perangan
Kemandirian Anggenipun Sinau

No. Wedharan Wangsulan

SS S | RR | KS |BS

1 | Media menika maringi kalodhangan
kangge siswa supados sinau mandhiri
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Tabel salajengipun

2 | Siswaremen sinau sengkalan kanthi
ngginakaken media pasinaon menika.
3 | Media menika saged nggampilaken siswa
kangge ngambali sinau materi sengkalan.

3) Perangan Penyajian Media
Perangan penyajian media kasusun saking gangsal indikator. Wondene
wujud angketipun inggih menika kados mekaten.

Tabel 11: Angket Pamanggih Siswa tumrap Kualitas Media Perangan
Penyajian Media

Wangsulan
No. Wedharan ss S IRR| KS | BS

1. | Teks utawi seratan cetha saha gampil

dipunwaos.

2. | Musik utawi swanten iringan saged narik
kawigatosan.

3. | Tampilan media saged narik
kawigatosan.

4. | Trepipun  pamilihing  warni,  teks,
gambar, sahaanimasi.

5. | Basa ingkang dipunginakaken prasaja,
satemah gampil dipunmangertos.

4) Perangan Pengoperasian Media

Perangan pengoperasian media kasusun saking gangsal indikator. Angket
pambiji menika kapacak wonte ing tabel. Wondene wujud angketipun inggih
menika kados mekaten.

Tabel 12: Angket Pamanggih Siswa tumrap Pamanggih Siswa tumrap
Kualitas Media Perangan Pengoperasian Media

No. Wedharan Wangsulan

SS| S |RR| KS| BS
1. | Pitedah ngginakaken media gampil
dipunmangertos.
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Tabel salgjengipun

2. | Tombol gampil dipunginakaken.

3. | Siswa gampil anggenipun ngginakaken
media tanpa mbetahaken pambiyantu
tiyang sanes.

4. | Sedaya pengoperasan media gampil
anggeni pun ngginakaken.

G. Caranipun Nganalisis Data

Cara nganalisis data wonten ing panaliten, inggih menika ngewahi biji
kategori dados skor pambiji saha nganalisis skor kanthi cara ngetang skor saking
pambiji dados asil kategori pungkasan. Kejawi cara menika, nganalisis data ugi

dipuntindakaken kanthi cara deskriptif.

1. Ngewahi biji kategori dados skor pambiji

Cara ngewahi biji kategori dados skor pambiji inggih menika kanthi cara
ngewahi pambiji ingkang awujud biji kategori dados skor pambiji.
Pangangkahipun inggih menika ningali biji kategori lgeng dipunewahi dados
angka ingkang makili kategori kasebut. Cara anggenipun ngewahi biji kategori

dados skor pambiji kanthi kriteria kados mekaten.

a) Pambiji Kualitas Media Pasinaon

Tabel 13: Biji Kategori Kualitas Media Pasinaon dados Skor Biji

Kategori Kode Skor
Sae Sanget SS 5
Sae S 4
Cekap C 3
Kirang K 2
Kirang Sanget KS 1
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b) Pambiji Pamanggih siswa

Tabel 14 : Biji Kategori Pamanggih Siswa dados Skor Biji

Kategori Kode Skor
Sarujuk Sanget SS 5

Sarujuk S 4
Mangu-Mangu MM 3
Kirang Sarujuk K 2
Boten Sarujuk KS 1

2. CaraNganalisis skor

Nganalisis skor katindakaken kanthi cara ngetang skor saking panaliten
dipunperang kaliyan cacahing skor ideal kangge sedaya item dipunpingaken
100%. Cara nganalisis skor kanthi cara matematis saged dipunandharaken mawi
per sentase menika:

P tingkat pambiji = —2> PaMAltEn 000
ingkat pambyt = s it sedaya i ! °

Asil saking petangan matematis wau awujud persentase tingkat penilaian.
Salgengipun, asil persentase tingkat penilaian saged dipungolongaken ing
kategori minangka asil pungkasan saking kualitas media pasinaon ingkang
sampun dipundamel. Konversi persentase penilaian media dados kategori asil

pungkasan kualitasipun media, kapacak ing tabel wonten ngandhap menika.

Tabel 15: Kategori Pambiji Kualitas Media Pasinaon

Tingkat Penilaian Kategori
0-20% KS
20,1% - 40% K

40,1% - 60% C
60,1% - 80% S
80,1 % - 100% SS




Tabel 16: Kategori Pambiji Pamanggih Siswa

Tingkat Penilaian Kategori
0-20% BS
20,1% - 40% KS
40,1% - 60% MM
60,1% - 80% S

80,1 % - 100%

SS

80



BAB IV
ASILING PANALITEN SAHA PIREMBAGANIPUN

A. Asling Panaliten
1. Tataran Damel Media Pasinaon Sengkalan

Media pasinaon sengkalan menika dipundamel jumbuh kaliyan tata cara
damel media miturut tataran ingkang sampun dipunrantam. Tataran damel media
pasinaon wonten ing panaliten menika dipunlampahi kanthi urut wiwit saking (1)
tataran nganalisis, (2) tataran damel desain media, (3) tataran damel media, (4)
tataran validasi saha uji coba media, saha (5) tataran pungkasan damel media.

Andharan tumrap tataran damel media pasinaon kadosta ing ngandhap menika.

a. Tataran Nganalisis

Tataran nganalisis minangka tataran kaping pisan  ingkang
dipuntindakaken saderengipun damel media. Wonten ing tataran analisis,
ingkang dipuntindakaken dening panaliti inggih menika analisis kompetens saha
analisis siswa. Wonten ing perangan analisis kurikulum, panaliti maos saha
mangertos kurikulum ingkang dipunginakaken wonten ing piwulangan basa Jawi
inggih menika kurikulum Basa Jawi 2013 adhedhasar peraturan Gubernur DIY
nomor 64/ KEP/ 2013. Panaliti nggatosaken Kompetens Inti saha Kompetensi
Dasar wonten ing kurikulum kasebui.

Asilipun analisis kompetensi nedahaken bilih piwulangan Basa Jawi
kangge siswa SMA kelas X1 Daerah Istimewa Yogyakarta (D1Y) adhedhasar

kurikulum 2013, kadosta ing ngandhap menika:

81
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1) Kompetensi Inti

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

2) Kompetensi Dasar

3.5 Memahami sengkalan, jenis, macam, serta fungsinya dalam konteks budaya

masyar akat Jawa.

Sasampunipun  migatosaken kompetenss  wonten ing  kurikulum,
salgjengipun panaliti ningali kawontenan siswa anggenipun nindakaken pasinaon
basa Jawi wonten ing SMA N 1 Pakem. Saking asilipun pengamatan, panaliti
manggihaken pinten-pinten prekawis nalika piwulangan. Prekawis-prekawis
ingkang dipunpanggihi kadosta kawigatosan siswa ingkang kirang tumrap
andharanipun guru ngengingi materi pasinaon. Bab ingkang dados pawadan
Kirangipun kawigatosan siswa inggih menika guru anggenipun ngandharaken
materi taksih kirang maksimal amargi tanpa media. Kamangka, materi sengkalan
dipunwastani materi ingkang awrat ing salebeting sastra Jawi. Satemah kangge
ngandharaken materi menika dipunraos prelu utawi dipunbetahaken satungaling
sarana pambiyantu. Sarana menika kangge guru supados anggenipun
ngandharaken materi langkung narik kawigatosan saha ndadosaken siswa
langkung greget anggenipun sinau sengkalan. Kegawi bab wau, prelunipun
dipundamel media sengkalan minangka sarana pambiyantu guru amargi

sadangunipun wonten ing pawiyatan dereng wonten media ngengingi bab
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sengkalan. Dados siswa anggenipun nyinau materi namung saking sumber buku
utawi guru.

Adhedhasar prekawis wonten ing nginggil lajeng panaliti pirembagan
kaliyan guru. Asilipun rembag bilih guru sarujuk menawi wonten ingkang damel
media sengkalan supados langkung gampil anggenipun nyinau materi sengkalan.
Media pasinaon interaktif sengkalan ingkang dipundamel awujud CD (Compact
Disc) mawi Program Adobe Flash CSb Professional minangka alternatif media
pasinaon sengkalan. Pramila wontening media pasinaon interaktif sengkalan
kasebut dipungjab saged narik kawigatosan siswa saha nambahi gregetipun siswva
anggenipun nyinau materi sengkalan. Media ugi minangka piranti pambiyantu
kangge siswa saha guru wonten ing proses pasinaon. Kagawi media saged
dipunginakaken kangge mbiyantu guru saha siswa wonten ing pawiyatan, media
ugi saged dipunginakaken dening siswa kangge sinau piyambak wonten ing griya
menapa pundi kemawon, amargi media hgemu aspek kemandirian sinau kangge

siswa

b. Tataran Damel Desain Media
Sasampunipun nindakaken tataran analisis, dipunlgengaken tataran damel
desain produk media pasinaon. Panjangka ingkang dipunlampahi dening panaliti
wonten ing tataran damel desain media kadosta ing ngandhap menika:
Kaping pisan nemtokaken indikator saking Kompetensi Inti saha Kompetensi

Dasar ingkang dipunginakaken kangge nyusun materi. Saking Kompetensi Inti



saha Kompetensi Dasar ingkang sampun dipunsebut wonten ing nginggil
indikator minangka pandom kangge nggayuh kompetensi, inggih menika:

3.5.1 Siswa dapat menjelaskan pengertian Sengkalan dengan tepat

3.5.2 Sswa dapat menyebutkan Sgjarah sengkalan dengan tepat

3.5.3 Siswa dapat menyebutkan Jenis Sengkalan dengan tepat

3.5.4 Sswa dapat menyebutkan watak tembung yang merupakan angka

sengkalan dengan tepat
3.5.5 Sswa dapat mengidentifikas kalimat yang berupa sengkalan dengan

tepat
Kaping kalih, nemtokaken desain produk ingkang dipungayutaken kaliyan

materi saha kompetens.

Kaping tiga, nemtokaken jinisipun media pasinaon. Produk media pasinaon
ingkang dipunrantam inggih menika awujud media pasinaon tutorial ingkang
mbetahaken guru minangka kontrol kendali saha minangka informan wonten ing

proses pasinaon wonten ing salebeting kelas.

Kaping sekawan, panaliti ngempalaken sumber pustaka ingkang badhe
dipundadosaken sumber materi sengkalan. Paniliti nglampahi studi pustaka
wonten ing mapinten-pinten perpustakaan kangge ngempalaken teori ngengingi

sengkalan.

Kaping gangsa ngrantam materi saha evaluasi. Saben materi menika
dipunperang dados mapinten-pinten submateri. Wondene evaluasi ingkang
wonten ing salabetipun media awujud pilihan ganda. Kgawi evaluasi awujud
pilihan ganda, panaditi ugi damel gladhen arupi game ingkang langkung kreatif
saha inovatif supados nambahi gregeting siswa anggenipun sinau sengkalan.

Game menika dipunwastani dolanan Puzzle Angka. Gladhen arupi dolanan menika
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minangka penguat saking materi watak tembung, amargi kunci saking pasinaon
sengkalan inggih menika perangan watak tembung saking angka. Pramila,
dolanan menika dipundamel kanthi konsep gladhen ingkang ngemu soal bab

watak tembung materi sengkalan.

Kaping enem, sasampunipun materi dipunkempalaken saha dipunrantam
kalajengaken damel flowchart. Flowchart inggih menika diagram alur ingkang
wosipun konsep penyajian menu piwulangan kangge nggampilaken nalika damel
rancangan program media pasinaon. Flowchart lgeng dipunwujudaken dados
naskah media pasinaon (storyboard) ingkang hgemu wedharan wosipun pambuka
media, pitedah ngginakaken media, kompetensi, materi sengkalan, gladhen,

glosarium, kapustakan, dolanan, profil, saha panutup saking media.

c. Tataran Damel Media

Wonten ing tataran damel media, adhedhasar saking naskah media menika
salgengipun dipundamel media pasinaon sengkalan mawi Program Adobe Flash
CS5 Professional. Ananging saderengipun nglebetaken materi, tahap damel
media dipunwiwiti kanthi cara damel layout saha background kanthi konsep
kartun animasi. Sasampunipun background saha layout ugi piranti tombol-tombol
samapta, lgjeng dipunolah wonten ing Program Adobe Flash CS5 Professional.
Sareng menika, materi ingkang sampun dipunrantam wonten ing naskah media
lgjeng dipungabungaken kaliyan layout saha background. Salgengipun sedaya
wosipun media kalawau dipunsusun miturut flowchart kanthi cara damel link

minangka gegayutan saking satunggaling layer tumuju layer sanesipun. Wonten
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ing pungkasanipun tataran damel media, media pasinaon kasebat dipundamel

wujud Video Compact Disc utawi VCD.

d. Tataran Validas saha Uji coba Media Pasinaon

Sasampunipun tataran damel media paripurna, panjangka salgengipun
inggih menikavalidas saha uji coba media pasinaon. Tataran validasi wonten ing
panaliten menika, panaliti mbetahaken pambiyantu saking dosen ahli materi saha
dosen ahli media minangka validator. Ahli materi wonten ing panaliten menika
dipunayahi dening Drs. Afendy Widayat, M. Phil, ewadene minangka ahli media
inggih menika Ibu Nurhidayati, M.Hum.

Tataran validas menika dipuntindakaken kangge mangertosi kualitas
utawi tingkat kelayakan media. Validator maringi evaluasi tumrap kualitas media
pasinaon, supados pikantuk pambiji kelayakan media. Saking pambiji kelayakan
media kalawau nembe saged kalgengaken pangangkah sagengipun inggih
menika evaluasi kualitas media dening guru basa Jawi saha uji coba dhumateng
siswa SMA N 1 Pakem kelas XI. Pambiji guru Basa Jawi saha uji coba tumrap
siswa menika dipunginakaken kangge ngempalaken data minangka dhasar
nemtokaken kualitas saha kemenarikan media pasinaon ingkang sampun

dipundamel.

1) Validas dening Dosen Ahli materi
Saderengipun nglampahi uji coba media dhumateng siswa SMA kelas XI,

langkung rumiyin nindakaken validas utawi uji kelayakan media. Validas
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gadhah ancas kangge mangertosi kelayakan saha kualitas media pasinaon
ingkang dipundamel. Wonten tataran menika ugi, sasampunipun media
dipunevaluas dening dosen ahli, lgjeng media pasinaon sengkalan ingkang
dipundamel dipunndandosi supados ngasilaken media ingkang sae kanthi materi
ingkang trep. Validasi dening dosen ahli materi menika dipuntindakaken kanthi
cara panaliti nyaosaken media pasinaon sengkalan supados dipunpirsani saha
dipunevaluas babagan ingkang kirang trep lgeng dipunserat wonten ing angket

pamanggih ahli materi.

Dosen ahli materi kangge media pasinaon sengkalan wonten ing panaliten
kasebut inggih menika Drs. Afendy Widayat, M.Phil. Validas dening dosen ahli
materi tumrap kualitas media pasinaon menika dipunlampahi kanthi cara maringi
pambiiji saha pamrayogi ngengingi andharan utawi is materi wonten ing
salebeting media pasinaon.Validas dening dosen ahli materi dipunperang dados
kalih perangan pambiji inggih menika perangan piwulang kasusun saking

sangang indikator, saha perangan leresipun isi kasusun saking wolung indikator.

a) Validas kualitas media dening ahli materi tumrap perangan piwulangan

Validas kualitas media perangan piwulangan kasusun saking sangang
indikator, antawisipun: indikator kualitas anggenipun maringi motivasi siswa,
jumbuhipun indikator kaliyan Kompetenss Dasar wonten ing Kurikulum 2013,
jumbuhipun materi kaliyan Kompetenss Dasar wonten ing Kurikulum 2013,

leresipun materi, cethanipun andharan materi, cekap anggenipun maringi gladhen,
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jumbuhipun gladhen kaliyan indikator, leres anggenipun ngginakaken basa saha
gjaan, cetha anggenipun ngginakaken istilah.

Validas dening dosen ahli materi tumrap kualitas media perangan
piwulangan dipuntindakaken dumugi validasi kaping kalih. Wondene asilipun
validas | & Il tumrap kualitas media perangan piwulangan saged dipunpirsani
wonten ngandhap menika.

Tabel 17: Asiling Validasi Dosen Ahli materi tumrap Kualitas Media
Perangan Piwulangan

NoO I ndikator Validasi | Validas |1
' Biji | Kategori | Biji | Kategori
1. | Kualitas anggenipun maringi 5 | SaeSanget| 5 Sae
motivasi siswva Sanget
2. | Jumbuhipun indikator kaliyan| 4 | SaeSanget| 5 Sae
Kompetenss Dasar wonten ing Sanget
Kurikulum 2013
3. | Jumbuhipun  materi kaliyan| 5 | SaeSanget| 5 Sae
Kompetenss Dasar wonten ing Sanget
Kurikulum 2013
4. | Leresipun materi 4 Sae 4 Sae
5. | Cethanipun andharan materi 3 Cekap 4 Sae
6. | Cekap anggenipun  maringi 4 See 4 Sae
gladhen
7. | Jumbuhipun gladhen kaliyan| 5 | SaeSanget| 5 Sae
indikator Sanget
8. | Leres anggenipun ngginakaken | 3 Cekap 4 Sae
basa saha g aan
9. | Cetha anggenipun ngginakaken | 3 Cekap 4 Sae
istilah
Rata-rata Persentasi Biji 3 _ 4 _
n rop ; 4—1 % = 4—1 % =
- - x Yo
n i s ii
80% (sae) 88,89% (sae
sanget)
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Adhedhasar Tabel 17 menika, saged dipunmangertosi bilih pambiji dening
dosen ahli materi wonten ing validas | pikantuk rata-rata persentase 80%
ingkang kagolong sae. Miturut pambiji menika dosen ahli materi paring dudutan
bilih media pasinaon menika sampun saged dipunuji coba wonten sekolah,
ananging kanthi revisi. Ingkang prelu dipundandosi inggih menika perangan
cethanipun tampilan tuladha materi sengkalan lamba supados langkung cetha saha
trep ugi dipuntambahi paugeran anggenipun nemtokaken watak tembung
sengkalan.

Sasampunipun media sampun dipundandosi jumbuh kaliyan pamrayogi
dosen ahli materi, salgjengipun dipuntindakaken validasi I1. Saking asil validasi |1
wonten nginggil nedahaken rata-rata persentase 88,89% ingkang kagolong sae
sanget. Indhakanipun biji kualitas media saking dosen ahli materi tumrap saben
indikator nalikavalidasi | saha |l saged dipunpirsani wonten ing grafik menika.

Pambiji Kualitas Media dening Ahli Materi Perangan Piwulangan
Validasi| mValidasi Il

45 1
4 =
31 ils
5 b—
15 4 i
1+
05 1 o T
0 - T — Ry TR = — e T
Kualitas  Jumbuhipun Jumbuhipun Leresipun  Cethanipun Cekap  Jumbuhipun Leres Cetha
anggenipun  indikator materi materi andharan  anggenipun  gladhen  anggenipun anggenipun
maringi kaliyan kaliyan materi maringi kaliyan  ngginakaken ngginakaken
motivass  Kompetensi Kompetensi gladhen indikator basa saha istilah
siswa Dasar Dasar €jaan

wontening wontening
Kurikulum  Kurikulum
2013 2013

Gambar 3: Grafik pambiji kualitas media dening ahli materi perangan
piwulangan
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b) Validas kualitas media dening ahli materi tumrap perangan leresipun is

Validas kualitas media perangan leresipun isi kasusun saking wolung
indikator, antawisipun: indikator materi trep kaliyan ancasipun piwulangan, cetha
anggenipun ngandharaken materi, sistematika andharan materi, jumbuhipun
tuladha kaliyan materi, basa ingkang dipunginakaken gampil dipunmangertos,
gambar ingkang dipundamel trep kaliyan materi, rumusan gladhen jumbuh
kaliyan Kompetensi Dasar, saha rumusan gladhen jumbuh kaliyan indikator.

Validas dening dosen ahli materi tumrap kualitas media perangan
leresipun isi dipuntindakaken dumugi validasi kaping kalih. Wondene asilipun
validasi | & 11 saged dipunpirsani wonten ngandhap menika.

Tabel 18: Asiling Validasi Dosen Ahli materi tumrap Perangan Leresipun s

NoO I ndikator Validasi | Validas |1
' Biji | Kategori | Biji | Kategori
1 Materi trep kaliyan ancasipun| 4 Sae 4 Sae
piwulangan
2. Cetha anggenipun ngandharaken 3 Cekap 4 Sae
materi
Sstematika andharan materi 3 Cekap 4 Sae
Jumbuhipun  tuladha kaliyan| 5 | Sae Sanget 5 | Sae Sanget
materi
5. Basa ingkang dipunginakaken | 3 Cekap 4 Sae
gampil dipunmangertosi
6. | Gambar ingkang dipundamel trep | 4 See 4 Sae
kaliyan materi
7. Rumusan gladhen jumbuh kaliyan | 4 See 4 Sae
Kompetensi Dasar
8. Rumusan gladhen jumbuh kaliyan 5 Sae Sanget 5 Sae Sanget
indikator
Rata-rata Persentas Biji 3 3
n r p o 4—1 % = 4—1 % =
n & s 5 X 77,5% (sae) 85% (sae sanget)
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Ningali Tabel 18 kasebut saged dipunmangertosi bilih pambiji dening
dosen ahli materi wonten ing validas | pikantuk rata-rata persentase 77,5%
ingkang kagolong sae. Saaengipun media dipundandosi miturut pamrayogi
dosen ahli materi. Sasampunipun media paripurna anggenipun ndandosi jumbuh
kaliyan pamrayogi dosen ahli materi, salgengipun dipuntindakaken validas I1.
Saking asil validasi Il wonten nginggil nedahaken rata-rata persentase 85%
ingkang kagolong sae sanget. Indhakanipun biji perangan leresipun isi tumrap
saben indikator nalika validasi | saha Il saged dipunirsani wonten ing grafik

menika.

Pambiji Kualitas Media dening Ahli Materi Perangan Leresipun Is

Validasi| mValidasi I

2 i
1 b )
05 ¥ | | ]

0 +——H : - , — : : —

Materi trep Cetha Sistematika Jumbuhipun Basaingkang Gambar ingkang Rumusan
kaliyan anggenipun andharan materi  tuladhakaliyan dipunginakaken dipundamel trep gladhen jumbuh

ancasipun ngandharaken materi gampil kaliyan materi kaliyan
piwulangan materi dipunmangertosi Kompetensi

Dasar

Gambar 4: Grafik pambiji kualitas media dening ahli materi perangan
leresipun isi
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Olahipun data asiling pambiji kualitas media dening ahli materi nalika
validas tataran | saha Il dipuntingali saking perangan piwulangan saha leresipun

is kapacak wonten ing grafik ngandhap menika.

Pambiji Kualitas Media dening Ahli Materi

86% |

R Validasi |
=Validasi I

4% +

Rata-rata persentase pambiji
o]
N
B

h Pambiji dosen ahli materi perangan Pambiji dosen ahli materi perangan
piwulangan leresipun isi

Gambar 5: Grafik pambiji kualitas media dening ahli materi

2) Validas dening Dosen Ahli Media

Validasi tumrap media pasinaon ingkang ancasipun paring pambiji saha
pamrayogi tumrap kualitas tampilan media menika dipuntindakaken dening
dosen ahli media . Validator wonten ing panaliten kasebut inggih menika Ibu
Nurhidayati, M.Hum. Beliau ingkang maringi pambiji kualitas media minangka
validas tumrap media pasinaon sengkalan. Proses validass menika
dipuntindakaken kanthi kalih cara, inggih menika nyaosaken media pasinaon
sengkalan supados pikantuk evaluasi saha pamrayogi ngengingi media sarta
nyaosaken lembar angket evaluasi ingkang kedah dipunbiji. Pamrayogi saking

dosen ahli media dipunginakaken kangge dhasar anggenipun ndandosi media
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satemah satunggaling media pasinaon kanthi kualitas media ingkang sae saged
awujud.

Proses validasi kadosta wonten nginggil dipunlampahi kanthi urut.
Validas dening dosen ahli media kanthi proses wau dipuntindakaken kaping
kalih, inggih menika validas | dumugi validasi 1. Validas dening dosen ahli
media dipunperang dados kalih perangan pambiji inggih menika perangan
tampilan kaperang dados sedasa indikator, saha perangan pemrograman

dipunperang dados sangang indikator.

a) Validas kualitas media dening ahli media tumrap perangan tampilan

Validas kualitas media perangan tampilan kasusun saking sedasa
indikator, antawisipun: indikator cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken
program, teks saha seratan saged dipunwaos, tatanan warni sampun trep,
konsistensi anggenipun mapanaken tombol, kualitas tampilan gambaripun,
kualitas animasi, trepipun musik ingkang ngiringi, kualitas tampilan layar,
cethanipun swanten, leres anggeni pun ngginakaken basa.

Validas dening dosen ahli media tumrap kualitas media perangan
tampilan dipuntindakaken dumugi validasi kaping kalih. Wondene asilipun
validas | & Il tumrap kualitas media perangan tampilan saged dipunpirsani
wonten ngandhap menika.

Tabel 19: Asiling Validasi Dosen Ahli Media tumrap Perangan Tampilan

No I ndikator - .Validasi | . “\'/alidasi L .
: Biji | Kategori | Biji | Kategori
1. | Cethanipun pitedah anggenipun | 4 Sae 4 Sae
ngginakaken program
2. | Teks saha seratan saged dipunwaos 4 Sae 4 Sae
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Tabel candhakipun

3. | Tatanan warni sampun trep 4 Sae 5 | Saesanget
4. | Konsistensi anggenipun mapanaken | 3 Cekap 4 Sae
tombol
5. | Kualitas tampilan gambaripun 3 Cekap 4 Sae
6. | Kualitas animasi 4 Sae 4 Sae
7. | Trepipun musik ingkang ngiringi 5 | Seesanget | 5 | Saesanget
8. | Kualitastampilan layar 3 Cekap 4 Sae
9. | Cethanipun swanten 5 | Saesanget | 5 | Saesanget
10. | Leres anggenipun ngginakaken | 4 See 4 Sae
basa
- P 3 i
N Ratiratlz;l Persentas Biji 5_1 o — 5_1 0 —
n &L s X % 78% (sae) 86% (sae sanget)

Saged dipunpirsani saking Tabel 19, bilih pambiji dening dosen ahli media
wonten ing validas | pikantuk rata-rata persentase 78% ingkang kagolong sae.
Sagengipun media dipundandos miturut pamrayogi saking dosen ahli media.
Sasampunipun media dipundandosi jumbuh kaliyan pamrayogi dosen ahli media,
sagengipun dipuntindakaken validasi Il. Saking asilipun validasi |l wonten
nginggil nedahaken rata-rata persentase 86% ingkang kagolong sae sanget.
Miturut pambiji menika dosen ahli media paring pasurujukan bilih media
pasinaon sengkalan sampun saged dipunuji coba wonten ing sekolah kanthi boten
wonten revisi.

Wonten ing Tabel 19 menika nedahaken bilih wonten indhakan biji
saking saking validasi | ingkang pikantuk rata-rata persentase 78% dhateng
validasi Il ingkang pikantuk rata-rata persentase 86%. Mindhakipun biji menika
katiti saking media ingkang dipundamel sampun dipundandosi jumbuh kaliyan

pamrayogi nalika proses validasi | saking dosen ahli media.
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Data olahan saking asilipun pambiji dening ahli media tumrap perangan

tampilan saben indikator saged dipunpirsani wonten ing grafik menika.

Pambiji Kualitas Media dening Ahli Media Perangan Tampilan
#Validasi| mValidasi Il
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— [l
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Gambar 6: Grafik pambiji kualitas media dening ahli media perangan
tampilan

b) Validas kualitas media dening ahli media tumrap perangan pemrograman

Validas kualitas media perangan pemrograman kasusun saking sangang
indikator, antawisipun: cethanipun navigasi, konsistensi anggenipun ngginakaken
tombol, cethanipun pitedah, gampil anggenipun ngginakaken media, efisiensi
anggenipun ngginakaken layer, efisiensi teks, respon siswa, cepetipun program,

media saged narik kawigatosan.
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Validas dening dosen ahli media tumrap kualitas media perangan
pemrograman dipuntindakaken dumugi validasi kaping kalih. Wondene asilipun
validasi | & Il tumrap kualitas media perangan pemrograman saged dipunpirsani
wonten ngandhap menika.

Tabel 20: Asiling Validasi Dosen Ahli Media tumrap Perangan Pemrograman

No I ndikator ”.Validasi | . “\'/alidasi L -
' Biji Kategori Biji | Kategori
1. | Cethanipun navigasi 4 Sae 4 Sae
2. | Konsistensi anggenipun 4 Sae 4 Sae
ngginakaken tombol
3. | Cethanipun pitedah 3 Cekap 4 Sae
4. | Gampil anggenipun ngginakaken 4 Sae 4 Sae
media
5. | Efisiensi anggenipun ngginakaken 3 Cekap 4 Sae
layer
6. | Efisens teks 3 Cekap 4 Sae
7. | Respon siswa 4 Sae 4 Sae
8. | Cepetipun program 5 Sae sanget 5 | Saesanget
9. | Media saged narik kawigatosan 4 Sae 4 Sae
Rata-rata Persentasi Biji 3 % = 3 o _
n rop ; 4—1 0= 4—1 % =
P T X n 75,55 % (sae) 82,22% (sae
sanget)

Adhedhasar saking Tabel 20 wonten nginggil, asilipun pambiji dening
dosen ahli media nedahaken bilih wonten ing validasi | media pikantuk biji rata-
rata persentase 75,55% ingkang kagolong sae. Salgengipun media dipundandosi
miturut pamrayogi dosen ahli media. Sasampunipun media sampun dipundandosi
jumbuh kaliyan pamrayogi dosen ahli media, salgengipun dipuntindakaken
validasi 1l. Saking asil validasi 1l wonten nginggil nedahaken rata-rata

persentase 82,22% ingkang kagolong sae sanget. Miturut pambiji menika dosen
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ahli media paring pasurujukan bilih media pasinaon sengkalan menika sampun
saged dipunuji coba wonten sekolah kanthi boten wonten revisi.

Tabel 20 wonten nginggil menika nedahaken bilih wonten indhakanipun
biji saking saking validasi | ingkang pikantuk rata-rata persentase 75,55%
dhateng validasi 11 ingkang pikantuk rata-rata persentase 82,22% . Mindhakipun
biji menika katiti saking media ingkang dipundamel sampun dipundandosi
jumbuh kaliyan pamrayogi saking dosen ahli media.

Data olahan saking asilipun pambiji dening ahli media tumrap perangan
tampilan saben indikator saged dipunpirsani wonten ing grafik menika.

Pambiji Kualitas Media dening Ahli Media Perangan Pemrograman
#Validasi| ®Validasi Il

Cethanipun " Konsistensi Cethanipun ~ Gampil Efisens  Efisens Respon ' Cepetipun 'Mediawged
navigass  anggenipun  pitedah  anggenipun anggenipun teks siswa program narik
ngginakaken ngginakaken ngginakaken kawigatosan
tombol media layer

Gambar 7: Grafik pambiji kualitas media dening ahli media perangan
pemrograman

Olahipun data asiling pambiji kualitas media dening ahli media nalika
validas tataran | saha |l dipuntingali saking perangan tampilan saha

pemrograman kapacak wonten ing grafik menika.



98

Pambiji Kualitas Media dening Ahli Media
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nd

Pambiji dosen ahli mediaperangan  Pambiji dosen ahli media perangan
tampilan pemrograman

Gambar 8: Grafik pambiji kualitas media dening ahli media

3) Pambiji Kualitas Media Pasinaon dening Guru Basa Jawi

Tataran menika dipunlampahi sabibaripun validasi dening dosen ahli
materi saha dosen ahli media, sarta sasampunipun pikantuk pasurujukan kangge
nindakaken uji coba media. Pungkasan nindakaken validas salajengipun media
pasinaon sengkalan dipunbiji dening guru basa Jawi. Pambiji kualitas media
pasinaon dening guru basa Jawi dipuntindakaken kangge ngukur tingkat kualitas
media pasinaon saking perangan leresipun konsep saha kompetensi sarta perangan
kualitas tampilan. Guru ingkang paring pambiji tumrap kualitas media inggih
menika Bapak Suryadi, S.Pd minangka guru basa Jawi wonten ing SMA Negeri 1
Pakem.

Guru paring pambiji nalika proses uji coba lumampah. Nalika proses uji
coba media lumampah guru mirsani kanthi langsung panganggenipun media
wonten ing proses piwulangan. Salgjengipun guru Basa Jawi maringi pambiji

tumrap kalih perangan, inggih menika perangan leresipun konsep kaliyan
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kompetens sarta perangan kualitas tampilan. Wondene biji kualitas media dening

guru basa Jawi, andharanipun kados mekaten.

a) Perangan leresipun konsep kaliyan kompetensi

Tabel 21: Asiling Pambiji Kualitas Media dening Guru Basa Jawi tumrap
Perangan L eresipun Konsep kaliyan Kompetensi

No | ndikator Biji | Kategori

1. | Jumbuhipun materi kaliyan Kompetens Dasar | 4 Sae
ingkang wonten ing kurikulum 2013

2. | Cethanipun materi kaliyan tuladha 4 Sae

3. | Cethanipun evaluasi utawi gladhen 4 Sae

4. | Jumbuhipun media kaliyan Kompetensi Dasar 5 Sae Sanget

5. | Leresipun basa saha  gaan ingkang | 4 See
dipunginakaken

Rata-rata Persentas Biji E_I % =

nor o p 2 0
T T 84% (sae sanget)

Adhedhasar saking Tabel 21 wonten nginggil, nedahaken bilih pambiji
dening guru Basa Jawi tumrap perangan leresipun konsep kaliyan kompetens
pikantuk rata-rata persentase 84% ingkang kagolong sae sanget. Saking asil biji
menika nedahaken bilih perangan leresipun konsep kaliyan kompetensi tumrap
media ingkang dipundamel menika sampun sae sanget. Babagan menika katitik
saking asil biji ingkang dipunpikantuk tumrap saben indikatoripun ingkang
kagolong sae. Materinipun jumbuh kaliyan kurikulum, tuladha materi saha
gladhen cetha lgjeng basa ingkang dipunginanakaken ugi leres tumrap g aannipun.

Data olahan tumrap pambiji kualitas media perangan lereseipun konsep
saha kompetensi dening guru basa Jawi saben indikator saged dipunpirsani

wonten ing grafik gambar 9 menika.
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Pambiji Kualitas Media Pasinaon dening Guru Basa Jawi
Perangan leresipun konsep kaliyan kompetensi

Jumbuhipun Cethanipun materi Cethanipun Jumbuhipun media  Leresipun basa
materi kaliyan kaliyan tuladha evauas utawi kaliyan saha ejaan ingkang
Kompetensi Dasar gladhen Kompetensi Dasar  dipunginakaken
ingkang wonten ing
kurikulum 2013
Gambar 9: Grafik pambiji kualitas media dening Guru Basa Jawi Perangan

leresipun konsep kaliyan kompetensi

b) Perangan kualitastampilan

Tabel 22: Asiling Pambiji Kualitas Media dening Guru Basa Jawi tumrap
Perangan Kualitas Tampilan

No I ndikator Biji | Kategori
1. | Cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken | 4 See
media
2. | Trepipun tatanan warni 5 | Sae Sanget
3. | Tampilanipun menu saha anggenipun | 4 Sae
ngginakaken tombol wonten ing media
4. | Leresipun pamilihing jinis saha ukuran teks 4 Sae
5. | Kualitas gambar wonten foto tuladha sengkalan 4 Sae
Rata-rata Persentasi Biji Z o _
n r p . 7 X %=
n & s @~ " 84% (sae sanget)

Adhedhasar saking Tabel 22 wonten nginggil, nedahaken bilih pambiji
dening guru basa Jawi tumrap perangan kualitas tampilan pikantuk rata-rata
persentase 84% ingkang kagolong sae sanget. Saking asil biji menika nedahaken
bilih perangan kualitas tampilan tumrap media sengkalan ingkang dipundamel
menika sampun sae sanget. Wondene asil ingkang langkung cetha saking pambiji
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kualitas media dening guru basa Jawi saben indikator saged dipunpirsani wonten
ing grafik ngandhap menika.

Pambiji Kualitas Media Pasinaon dening Guru Basa Jawi
Perangan kualitastampilan

5
4 -
3 4
2 4
14
Cethanipun Trepipun Tampilanipun Leresipun Kualitas gambar
pitedah tatanan warni menu saha pamilihing jinis  wonten foto
anggenipun anggenipun saha ukuran tuladha
ngginakaken ngginakaken teks sengkalan
media tombol wonten
ing media

Gambar 10: Grafik pambiji kualitas media dening guru basa Jawi perangan
kualitas tampilan

Asilipun pambiji dening guru basa Jawi tumrap sedaya perangan ingkang
dipunbiji saged dipuntingali rata-rata persentasenipun wonten ing grafik

ngandhap menika.
Pambiji Kualitas Media Pasinaon dening Guru Basa Jawi

0%
80%
0%+
60% -
50% 1{°
ao0%
3%
20%
10% -

Rata-rata Persentase Pambiji
.

3

Pambiji Guru Basa Jawi tumrap Perangan Pambiji Guru Basa Jawi tumrap Perangan
Leresipun Konsep kaliyan Kompetensi Kualitas Tampilan

Gambar 11: Grafik pambiji kualitas media dening guru basa Jawi



102

Adhedhasar saking sedaya asiling pambiji  kualitas media ingkang
dipuntindakaken dening guru basa Jawi SMAN 1 Pakem, pramila saged
dipunmangertosi bilih rata-rata biji saking perangan leresipun konsep saha
kompetensi sarta perangan kualitas tampilan. Saking kalih perangan kasebut
pikantuk rata-rata persentase 84% ingkang kagolong sae sanget. Salgengipun
saged dipunpendhet dudutan bilih media pasinaon ingkang dipundamel
ngginakaken Program Adobe Flash CSb menika saged dipunginakaken wonten

ing piwulangan sengkalan.

4) Uji coba dhumateng Siswa Kelas XI

Uji coba media dipuntindakaken kangge mangertosi pamanggih siswa
babagan kualitas media pasinaon sengkalan ingkang sampun dipundamel. Uji
coba media menika dipuntindakaken sasampunipun paripurna validasi dosen ahli
materi saha dosen ahli media sarta sampun dipunsarujuki bilih media sampun
layak dipunuji coba. Saagengipun dipuntindakaken evaluas kualitas media
dening siswva SMA N 1 Pakem kelas X1 11S-1 ingkang cacahipun 20 siswa.

Salgengipun uji coba  dipuntindakaken wonten ing laboratorium
komputer SMA N 1 Pakem. Laboratorium komputer menika gadhah fasilitas
komputer ingkang sampun sae. Sangan ngengingi Sswanten, panaliti kedah
ngginanakaken speaker aktif saking komputer server/ induk. Amargi saben
komputer user dereng dipunjangkepi fasilitas headset. Dados, swanten wonten

ing salebetipun media boten saged dipunmirengaken piyambak saking
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komputeripun siswa, ananging swanten saged dipunmirengaken kanthi model
terpusat. Wonten ing laboratorium komputer kasebut wonten 25 unit komputer.

Nalika proses piwulangan sengkalan kanthi media kasebut, panaliti
nglampahi dhapukan minangka guru. Salgengipun, siswa dipunampingi panaliti
kangge ngginakaken media pasinaon sengkalan. Tataran uji coba dipunwiwiti
kanthi nyameptakaken komputer dipunlgengaken mbikak program media
pasinaon sengkalan. Sasampunipun samapta lgeng panaliti ngandharaken
ngandharaken kadospundi cara ngginakaken media, maringi tuladha caranipun
ngginakaken, saha ngandharaken materi pasinaon sengkalan mawi LCD. Wiwit
saking pambuka, menu utama, pitedah panggenipun media, kompetensi, dumugi
menu materi sengkalan. Salgengipun siswa kelas X1 11S-1 ngginakaken media
wonten komputeripun piyambak-piyambak.

Media ngewrat materi pangertosan sengkalan, mulabukaning sengkalan,
jinisipun sengkalan, paugeran watak tembung, watak tembung sengkalan, tuladha
sengkalan, cak-cakanipun sengkalan sarta paedah sengkalan tumrap tiyang Jawi.
Menawi nalika nyinau materi sengkalan menika wonten tembung-tembung
ingkang dereng dipunmangertosi, mila saged mirsani wonten ing menu kawruh
tembung. Ginanipun menu kawruh tembung inggih menika kangge nggampilaken
pangangge media mliginipun siswa anggenipun mangertos tembung-tembung
ingkang wonten ing salebetipun media pasinaon interaktif sengkalan menika.
Sasampunipun mangertosi andharan materi, salgjengipun siswa mbikak menu

gladhen saha nggarap soal ingkang wonten ing media menika.
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Wonten ing menu gladhen wau, siswa dipundhawuhi nggarap kanthi
mandhiri Menu gladhen menika dipunjangkepi pitedah anggenipun nggarap soal.
Menawi sampun paripurna anggenipun nggarap, siswa langsung saged mangertosi
asilipun ingkang arupi biji, satemah siswa saged mangertosi kawegiganipun
piyambak-piyambak. Kagawi saged mangertos bijinipun, siswa ugi saged
mangertos katrangan lulus botenipun. Bilih asil biji saderengipun kirang sae siswa
nyobi nggarap soal malih kanthi nge-klik tombol “dipunambali”. Sasampunipun
sedaya siswa paripurna, lgjeng soal gladhen menika dipunrembag sesarengan
kaliyan guru supados siswa saged mangertosi wangsulan ingkang leres.

Paripurna gadhen, siswa saged nambah seserepan ngengingi materi watak
tembung kanthi game puzzle angka. Wonten mriki siswa saged mbikak gambar
ingkang sinandhi wonten ing papan puzzle angka kanthi mangsuli pitakenan.
Wosipun pitakenan menika ngengingi materi watak tembung sengkalan.
Dipundamel pitakenan ingkang ngemu watak tembung amargi kunci pasinaon
sengkalan inggih menika mangertos bab watak tembungipun. Pramila, kanthi
sarana dolanan menika, dipungjab dados penguat materi sengkalan mliginipun
perangan watak tembung satemah siswa langkung remen saha saged nambahi
seserepani pun siswa.

Wonten ing pungkasan tataran uji coba, siswa dipundhawuhi ngisi saha
nyerat pamrayogi wonten ing lembar evaluasi utawi angket. Kanthi mekaten
saged mangertosi kadospundi pamanggih siswa tumrap media pasinaon sengkalan

kanthi ngginakaken Program Adobe Flash CSb Professional. Pamanggih siswa
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menika ugi nedahaken tingkat kualitas media pasinaon ingkang dipunginakaken
nalika piwulanan sengkalan.

Piranti panaliten arupi pamanggih siswa tumrap kualitas media pasinaon
interaktif sengkalan kasusun saking sekawan perangan, inggih menika: 1)
perangan gampilipun mangertos materi, 2) perangan kemandirian sinau, 3)
perangan penyajian media, 4) perangan pengoperasian media. Wondene andharan

pamanggih siswa tumrap media pasinaon sengkalan kados mekaten.

a) Perangan gampilipun mangertos materi

Perangan gampilipun mangertos materi menika kasusun saking enem
indikator. Wondene asilipun pamanggih siswa tumrap media perangan
gampilipun mangertosi materi kapacak wonten ing tabel ngandhap menika.

Tabel 23: Asiling Angket Pamanggih Siswa Perangan Gampilipun
Mangertos Materi

Skor kangge indikator kaping...

=z
S

Nama

AnisKurli

Bonnyza Riezky Primadeva

Engelina Galuh Windiasari

Giovani Aprialdo

Ibra Artha Wijaya

Imelda Ayu Wulandari

Jeni Brian Pratiwi

Krisna Aldhi Pradana

OO NSO ~WNIE

Latifah Ajeng Saputri

N IR R R R
WWWArRWAPRMPMOOGOA|R W W AR WN
AN MNOOBRMOAB™PW
NI I AR RS
WWWWWWw AP WW AR O
AWM DBDMMPOOOOORDMOOB™MBROD

10. | LiaRaniati

11. | Maria GraciaKristiana Widiastuti
12. | Muhammad Rafid Rahmaditama
13. | Nanang Adi Wiidiantoro

14. | Naviska Ayu Wida Mukti

15. | Normalita Wandani

16. | Nur Hayati

17.

Rani Bekti Pratiwi
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Tabel candhakipun

18. | RatyaVidella 4 3 4 4 4 3
19. | Ridwan Aditya Mahendra 4 4 4 4 3 4
20. | Ririn Nur Widayanti 4 3 4 4 3 4
Gunggung 80 | 74 | 80 | 81 | 69 | 83
Persentase

n r op 80% | 74% | 80% | 81% | 69% | 83%

- - a1l %

n i s ii
Rata-rata Persentase 77,83% (sarujuk)

Asil saking angket pamanggih siswa tumrap perangan gampilipun
mangertos dening siswa pikantuk rata-rata persentase 77,83%  ingkang
kagolong sarujuk. Asilipun angket menika nedahaken bilih panganggenipun
media pasinaon wonten ing proses piwulangan sengkalan saged nggampilaken
siswa anggenipun mangertosi materi sengkalan kasebut. Olahipun data asiling
pamanggih siswatumrap kualitas media dipuntingali saking perangan gampilipun

mangertosi materi kapacak wonten ing grafik ngandhap menika.

Persentase Pamanggih Siswa Perangan Gampilipun Mangertosi Materi

Maringi " Materi wonten Sasampunipun " Gladhen/ sodl ing " Gladhen saged " Kawruh tembung '
seserepan salebeting media  ngginakaken mediasaged  dipungarap kanthi  saged mbiyantu
ingkang sae saged mediamenika ~ mbiyantu siswa gampil. siswa mangertos
ngengingi materi  dipunmangertos  siswalangkung langkung tembung-
sengkalan. kanthi gampil. mangertos mangertosi materi tembung ingkang
babagan materi sengkalan. dereng
sengkalan. dipunmangertosi.

Gambar 12: Grafik pamanggih siswa perangan gampilipun mangertosi
materi
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b) Perangan kemandirian sinau

Perangan kemandirian sinau menika kasusun saking 3 indikator. Wondene
asilipun pamanggih siswa tumrap media perangan kemandirian sinau kapacak
wonten ing tabel ngandhap menika.

Tabel 24: Asiling Angket Pamanggih Siswa Perangan Kemandirian Sinau

No. Nama Skor kangge indikator kaping:
1 2 3
1. | AnisKurli 4 4 4
2. | Bonnyza Riezky Primadeva 4 4 4
3. | Engelina Galuh Windiasari 4 4 4
4. | Giovani Aprialdo 4 4 4
5. | IbraArthaWijaya 4 4 4
6. | Imelda AyuWulandari 5 4 5
7. | Jeni Brian Pratiwi 4 4 5
8. | KrisnaAldhi Pradana 5 4 5
9. | Latifah Ajeng Saputri 4 4 5
10. | LiaRaniati 5 5 5
11. | Maria Gracia Kristiana Widiastuti 4 4 4
12. | Muhammad Rafid Rahmaditama 4 4 4
13. | Nanang Adi Wiidiantoro 4 4 4
14. | Naviska Ayu Wida Mukti 4 4 4
15. | Normalita Wandani 4 4 4
16. | Nur Hayati 4 3 4
17. | Rani Bekti Pratiwi 4 4 3
18. | Ratya Vidella 4 3 4
19. | Ridwan Aditya Mahendra 4 4 4
20. | Ririn Nur Widayanti 4 4 4
Gunggung 83 79 84
Persentase
n _ r o p . 1 % 83% 79% 84%
n i 5 ii
Rata-rata Persentase 82% (sarujuk sanget)

Asil saking pamanggih siswa perangan kemandirian sinau dening siswa
pikantuk rata-rata persentase 82% ingkang kagolong sarujuk sanget. Pamanggih
siswa ingkang sarujuk sanget menika nedahaken bilih media pasinaon saged

dipunginakaken dening siswa kanthi cara mandhiri. Wondene olahipun data
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asiling pamanggih siswa tumrap kualitas media dipuntingali saking perangan

kemandirian sinau kapacak wonten ing grafik ngandhap menika.

Persentase Pamanggih Siswa Perangan Kemandirian Sinau

85%

84%
-
83% - -
82% +
81% -
80%
# r s

79% i ]
78% +
7% A
76% s . — —— . T - .

Media menika maringi Siswaremen sinau sengkalan Media menika saged

kalodhangan kangge siswa kanthi ngginakaken media nggampilaken siswa kangge
supados sinau mandhiri. pasinaon menika. ngambali sinau materi sengkalan.

Gambar 13: Grafik pamanggih siswa perangan kemandirian sinau

c) Perangan penyajian media

Perangan penyajian media menika kasusun saking gangsal indikator.
Wondene asilipun pamanggih siswa tumrap media perangan penyajian media
kapacak wonten ing tabel ngandhap menika.

Tabel 25: Asiling Angket Pamanggih Siswa Perangan Penyajian Media
Skor kangge indikator kaping:

No. Nama

AnisKurli

Bonnyza Riezky Primadeva
Engelina Galuh Windiasari
Giovani Aprialdo

Ibra ArthaWijaya

Imelda Ayu Wulandari

Jeni Brian Pratiwi
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gaoaagalbh|bh|bib~w
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N oM wINE
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Tabel salajengipun

8. | KrisnaAldhi Pradana 4 4 4 5 5
9. | Latifah Ajeng Sapuitri 5 5 5 5 4
10. | LiaRaniati 4 4 4 5 5
11. | MariaGraciaKristianaWidiastuti | 4 3 4 4 3
12. | Muhammad Rafid Rahmaditama 4 4 4 4 3
13. | Nanang Adi Wiidiantoro 4 3 4 4 3
14. | Naviska Ayu Wida Mukti 4 4 4 4 3
15. | Normalita Wandani 4 4 4 4 3
16. | Nur Hayati 4 5 5 5 4
17. | Rani Bekti Pratiwi 3 4 4 4 3
18. | RatyaVidella 3 4 4 4 3
19. | Ridwan Aditya Mahendra 4 4 4 4 3
20. | Ririn Nur Widayanti 4 4 4 4 4
Gunggung 80 84 85 83 66
Persentase
n r o p 80% | 84% | 85% | 83% | 66%
- - a1l %
n i s ii

Rata-rata Persentase

80% (sarujuk)
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Adhedhasar asilipun angket pamanggih siswa perangan penyajian media

pikantuk rata-rata persentase biji 80% ingkang kagolong sarujuk. Tegesipun, biji

wau nedahaken kawigatosanipun siswa tumrap penyajian media pasinaon kanthi

Program Adobe Flash CS5 ingkang ngemu materi sengkalan dipunwujudaken

arupi CD (Compact Disc) menika sanget.

Asiling pamanggih menika nedahaken bilih penyajian media babagan teks

saha seratanipun gampil dipunwaos sarta gampil dipunmangertos. Iringan

gendhing saha tampilan media saged narik kawigatosan. Ugi perangan trepipun

tatanan warni teks saha animasi ingkang sae saha menarik.

Olahipun data asiling pamanggih siswa tumrap

kualitas media

dipuntingali saking perangan penyajian media kapacak wonten ing grafik menika.
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Persentase Pamanggih Siswa Perangan Penyajian Media

Jr—
| '—f|

90% 1

80%
70%
60% +
50% +
40%
30% -
20% +
10% 4

0%

Teks utawi seratan  Musik utawi swanten Tampilan media ' Trepipun Basaingkang
cetha saha gampil iringan saged narik saged narik warni,teks,animasi. dipunginakaken
dipunwaos. kawigatosan. kawigatosan. prasgja, satemah

gampil
dipunmangertos.

Gambar 14: Grafik pamanggih siswa perangan penyajian media

d) Perangan pengoperasian media

Perangan pengoperasian media menika kasusun saking sekawan indikator.
Wondene asilipun pamanggih siswa tumrap media perangan pengoperasian media
kapacak wonten ing tabel ngandhap menika.

Tabel 26: Asiling Angket Pamanggih Siswa Perangan Pengoperasian Media

Skor kangge indikator kaping:
No. Nama 1 5 3 2
1. | AnisKurli 4 4 4 4
2. | Bonnyza Riezky Primadeva 4 5 5 5
3. | Engdina Galuh Windiasari 4 5 4 4
4. | Giovani Aprialdo 5 4 4 4
5. | IbraArthaWijaya 4 4 4 4
6. | ImeldaAyuWulandari 5 5 5 5
7. | Jeni Brian Pratiwi 4 5 4 5
8. | KrisnaAldhi Pradana 5 5 4 5
9. | Latifah Ajeng Sapultri 4 5 4 5
10. | LiaRaniati 4 5 5 5




111

Tabel candhakipun

11. | Maria Gracia Kristiana Widiastuti 3 4 3 3
12. | Muhammad Rafid Rahmaditama 4 4 4 4
13. | Nanang Adi Wiidiantoro 3 4 4 4
14. | Naviska Ayu Wida Mukti 4 4 4 4
15. | Normalita Wandani 4 4 4 4
16. | Nur Hayati 4 4 4 4
17. | Rani Bekti Pratiwi 4 4 4 4
18. | RatyaVidella 3 5 4 3
19. | Ridwan Aditya Mahendra 4 4 4 4
20. | Ririn Nur Widayanti 4 4 4 4
Gunggung 80 88 82 84
Persentase
n r op 80% | 88% | 82% | 84%
- - al %
n i s ii
Rata-rata Persentase 84% (sarujuk sanget)

Asil pambiji saking perangan pengoperasian media dening siswa pikantuk
rata-rata persentase 84% ingkang kagolong sarujuk sanget. Wondene Olahipun
data asiling pamanggih siswa tumrap kualitas media dipuntingali saking

perangan pengoperasian media kapacak wonten ing grafik ngandhap menika.

Persentase Pamanggih Siswa Perangan Pengoperasian Media

88% 1~

86% -

P———

84% 1

829% +~ .
80% |
78% -

76%

Pitedah ngginakaken Tombol gampil Siswa gampil anggenipun Sedaya pengoperasian
media gampil dipunginakaken. ngginakaken mediatanpa  media gampil anggenipun
dipunmangertos. mbetahaken pambiyantu ngginakaken.
tiyang sanes.

Gambar 15: Grafik pamanggih siswa perangan pengoperasian media
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Adhedhasar asiling pamanggih siswa saking sedaya perangan ing
antawisipun perangan gampilipun mangertosi, perangan kemandirian sinau,
perangan penyajian media, saha perangan pengoperasian media pikantuk rata-
rata persentase 80,96% ingkang kagolong sarujuk sanget. Asil pungkasan menika
dipunandharaken wonten tabel ngandhap menika.

Tabel 27. Rata-rata Persentase Pamanggih Siswa

No. | Pamanggih Siswa Persentase

a Perangan gampilipun mangertosi 77,83%

b. Perangan kemandirian sinau 82%

C. Perangan penyajian media 80%

d. Perangan pengoperasian media 84%

Rata-rata persentase 80,96% (sarujuk sanget)

Tabel 27 nedahaken bilih siswa sarujuk sanget tumrap panganggenipun
media pasinaon menika wonten ing piwulangan sengkalan. Pamanggih siswa
tumrap: 1) perangan gampilipun mangertosi pikantuk rata-rata persentase77,83%,
2) perangan kemandirian sinau pikantuk rata-rata persentase 82%, 3) perangan
penyajian media pikantuk ratarata persentase 80%, 4) saha perangan
pengoperasian media pikantuk rata-rata per sentase 84%.

Adling persentase menika nedahaken bilih siswa rumaos remen saha boten
ndadosaken bosen anggenipun nyinau materi sengkalan. Pramila, media pasinaon
sengkalan menika saged maringi motivasi kangge siswa nyinau materi sengkalan.

Olahipun data asiling pamanggih siswa tumrap  kualitas media

dipuntingali saking sedaya perangan kapacak wonten ing grafik ngandhap menika.
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Pamanggih Siswa tumrapKualitas Media Pasinaon K angge Sedaya Perangan

Pambiji

85.00% 1~ P
= 84.00%
8 e
% 83.00% - i
0 82.00% 1
ﬁ 81.00% +* :
‘%‘ 80.00% 1~
&5 79.00% 1 P
oL 7800% {7 |
® 77.00% {° .
% 76.00% |7 _ _ _ _
¥ 75.00% 1 .
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Perangan gampilipun Perangan Perangan penyajian Perangan
mangertosi kemandirian sinau media pengoperasian media

Gambar 16: Grafik pamanggih siswa tumrap kualitas media kangge sedaya

perangan pambiji

e) Dataasiling evaluas siswa

Evaluasi gadhah ancas kangge ngukur kawegigan siswa anggenipun
mangertoss materi ingkang dipunandharaken wonten ing media pasinaon
sengkalan. Evaluasi dipuntindakaken kanthi cara siswa nggarap gladhen wonten
ing media pasinaon. Sasampunipun pungkasan anggenipun nggarap, kanthi
otomatis siswa langsung saged mangertos bijinipun saha mangertos sampun
lulus menapa boten. Wondene Asilipun biji evaluasi siswa asalipun saking biji
evaluasi ingkang wonten ing menu “gladhen” media pasinaon sengkalan.
Wondene asiling biji evaluasi siswa kelas X1 11S-1 SMA N 1 Pakem wonten ing

Grafik menika.
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Grafik Asiling Biji Evaluasi Siswa wonten ing Media
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Dudutan ingkang saged dipunpendhet tumrap asilipun biji saking gladhen
wonten ing media pasinaon hilih tingkataning kawegigan siswa tumrap materi
sengkalan kagolong sae. Tegesipun media pasinaon sengkalan kanthi Program
Adobe Flash CSb Professional menika saged ndadosaken siswa langkung
mandhiri saha efektif kangge nambah motivasi siswa anggenipun nyinau materi

sengkalan, sarta nggampilaken siswa anggenipun mangertosi materi.

a. Tataran Pungkasan Damel Media Pasinaon
Tataran pungkasan anggenipun damel media dipuntindakaken menawi

validas dening dosen ahli materi saha ahli media, pambiji guru basa Jawi, sarta
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pikantuk pamanggih siswa sampun paripurna sedaya. Sedaya pambiji menika
minangka dhasar kangge revisi utawi ndandosi media pasinaon.

Revis dipuntindakaken jumbuh kaliyan asilipun evaluasi pambiji media.
Sasampunipun dipundandosi, salgengipun media pasinaon sengkalan saged
dipunproduks awujud CD pasinaon minangka satunggaling sarana alternatif

media pasinaon.

1. Tampilan Pungkasan Media Pasinaon

Adhedhasar saking asilipun validasi dening dosen ahli materi saha dosen
ahli media tumrap kualitas media satemah dipunasilaken tampilan pungkasan
media pasinaon sengkalan. Saderengipun dados tampilan pungkasan, media
pasinaon menika sampun dipundadosi kaping kathah. Saderengipun pikantuk
validasi saking dosen ahli utawi expert judgment, media pasinaon sengkalan
sampun dipundandosi jumbuh kaliyan pamrayogi saking dosen pmbimbing.
Salgjengipun nembe dipunlampahi proses validasi. Wonten ing proses menika,
media dipundadosi miturut pamrayogi saking dosen ahli materi saha dosen ahli
media, sarta kalgengaken pambiji saking guru basa Jawi SMA N 1 Pakem.
Wondene revisi ingkang sampun dipuntindakaken miturut pamrayogi saking

dosen ahli antawisipun inggih menika.

a. Revis Kaping Pisan
Revisi kaping pisan dipuntindakaken adhedhasar pamrayogi utawi
panyaruwe saking dosen ahli. Asilipun revis tumrap media pasinaon interaktif

sengkalan dening dosen ahli kapacak wonten ing Tabel 29 menika.
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Tabel 28: Pamrayogi saking Dosen Ahli Materi saha Dosen Ahli Media
wonten ing Revisi Kaping Pisan

No.

Ahli Materi

Ahli Media

1.

Wonten ing perangan materi bab
jinisipun  sengkalan, mliginipun
gatra pungkasan  dipuntambahi
tembung pepethan/ patung, amargi
boten namung gambar mawon

Warni font sugeng pepanggihan
prayoginipun dipungantos warni
sanes, amargi sami ijemipun kaliyan
backgroundipun ingkang ugi sampun
ijem

Wonten  materi  dipuntambahi
pandom/ paugeran nemtokaken
watak tembung sengkalan

Wonten ing layer pitedah ingkang
pisanan dipuntambah tombol
“wangsul”, supados saged wangsul
tumuju ing layer pambuka sugeng
pepanggihan

Wonten ing ukara indikator saking
pasinaon, tembung kalimat
dipungantos frase, amargi
sengkalan sanes minangka ukara
ananging wujudipun taksih frase

Kusus wonten ing soal gladhen
nomer  setunggal  dipuntambah
tombol “wangsul” supados saged
ngambali maos pitedah

Mulabukaning sengkalan dereng
cetha sgarah saestunipun kapan
anggenipun  sengkalan  wiwit
dipunginakaken

Foto tuladha sengkalan kirang
nengenaken bab  sengkaanipun
pramila kedah dipunzoom perangan
sengkal anipun kemawon

Taun mulabukaning sengkalan 654
saka  dipuntambahai konversi
wonten ing taun Masehi

Background teks kirang variatif
warninipun amargi hamung pethak
sedaya, pramila prelu dipundamel
variasi warni background teks

Ing pangertosan sengkalan
pamanggih dipunurutaken miturut
Dwiraharjo rumiyin nembe
Jatirahayu saking ingkang prasaa
tumuju ingkang langkung jangkep

Wonten layer menu utama/ home
dipuntambah  efek  kedip-kedip
wonten ing tombol-tombol
menunipun supados cetha pundi
ingkang kedah dipunklik

Seratan sengkalan lamba wonten
ing foto tuladha sengkalan kirang
cetha satemah ewed anggenipun
maos wosi pun sengkalan lamba wau

Pitedah kadospundi mangsuli
gladhen cekap sepisan ing ngajeng,
boten saben soal wonten pitedahipun
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8.

Format materi tekstual panjang
sanget satemah dados kathah
layeripun, pramila  dipundamel
model bagan, ing mriki bilih tombol
dipuntunjuk saged ngelink medal
WOSi pun seratan materi

Irah-irahan kawruh tembung
dipuntengahaken saha komposis
teks soal gladhen kathah papan
ingkang suwung

b. Revis Kaping Kalih

Asilipun revis tumrap media pasinaon interaktif sengkalan dening dosen

ahli nalikarevisi kaping kalih kapacak wonten ing tabel menika.

Tabel 29: Pamrayogi saking Dosen Ahli Materi saha Dosen Ahli Media
wonten ing Revisi Kaping Kalih

No.

Ahli Materi

Ahli Media

1.

Wonten materi pandom watak
tembung dipuntambahi katrangan
“saking beda-beda dhasar pramila
kadhang kala wonten tembung-
tembung ingkang sami ananging
gadhah biji watak ingkang beda”
sarta dipuntambah paringi
tuladhanipun

Sangandhapipun irah-irahan cak-
cakanipun sengkalan dipuntambahi
katrangan  “sengkalan  menika
padatan dipuncakaken minangka

pepeling tumrap”

Wonten perangan materi, submateri
Dinamika  kesadaran historis
dipungantos “Paedah sengkalan
tumrap tiyang Jawi”

Boten wonten revisi
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B. Pirembagan
1. Asiling Pambiji Pungkasan Kualitas Media Pasinaon

Media pasinaon interaktif sengkalan ngginakaken Program Adobe Flash
CS5 Professional sampun nglampahi sedaya tataran anggenipun damel media
dumugi saged dipunuji coba. Kualitas media pasinaon interaktif sengkalan
menika adhedhasar asiling pambiji validasi dosen ahli materi, dosen ahli media,
pambiji guru basa Jawi, saha pamanggih siswa. Asiling sedaya pambiji
pungkasan tumrap kualitas media pasinaon kadosta kapacak wonten ing tabel
menika

Tabel 30: Asiling Pambiji Pungkasan Kualitas Media Pasinaon

No. Pambiji Media Pasinaon Persentase Kategori

1 Dosen Ahli Materi 82,84% Sae sanget
2. Dosen Ahli Media 80,44% Sae sanget
3. Guru Basa Jawi 84% Sae sanget
4, Pamanggih Siswa 80,96% Sarujuk sanget
Asiling rata-rata persentase pambiji 82,06% Sae sanget

Olahipun data asiling sedaya pambiji pungkasan tumrap kualitas media

pasinaon kadosta kapacak wonten ing grafik menika.

Asil Pungkasan Pambiji Kualitas Media Pasinaon Sengkalan

85.00% 1~
5 84.00% -

Dgi 83.00% | 1 Dosen Ahli materi
% 82.00% - - - = Dosen Ahli Media
gf 81.00% - . s . B Guru Basa Jawi
g 80.00% 1 . Pamanggih Siswa
g 79.00% - L —~

78.00% . - - -
Dosen Ahli Dosen Ahli  GuruBasaJawi  Pamanggih
materi Media Siswa

Gambar 17: Grafik asiling pambiji pungkasan kualitas media pasinaon
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Adhedhasar Tabel 31saha grafik ing nginggil saged dipunmangertosi bilih
sedaya pambiji dening dosen ahli materi, dosen ahli media, guru basa Jawi saha
pamanggih saking siswa tumrap kualitas media pasinaon pikantuk asil pungkasan
kanthi rata-rata persentase 82,06% ingkang kagolong sae sanget. Wondene
andharan jangkep ngengingi asil pambiji pungkasan wonten ing ngandhap

menika

a. Asling Pambiji Pungkasan dening Dosen Ahli Materi

Adhedhasar Tabel 31 saged dipunmangertos bilih sedaya pambiji dening
dosen ahli materi tumrap kualitas media pasinaon pikantuk rata-rata persentase
82,84% ingkang kagolong sae sanget. Pambiji ingkang dipuntindakaken dening
dosen ahli materi menika adhedhasar lembar validasi materi ingkang kaperang
dados kalih. Kalih perangan pambiji inggih menika, perangan piwulangan saha
perangan leresipun isi. Perangan piwulangan kaperang dados sangang indikator,
inggih menika indikator kualitas anggenipun maringi motivasi siswa, jumbuhipun
indikator kaliyan Kompetensi Dasar wonten ing Kurikulum 2013, jumbuhipun
materi kaliyan Kompetensi Dasar wonten ing Kurikulum 2013, leresipun materi,
cethanipun andharan materi, cekap anggenipun maringi gladhen, jumbuhipun
gladhen kaliyan indikator, leres anggenipun ngginakaken basa saha gaan, cetha
anggeni pun ngginakaken istilah.

Saking Tabel 17 nedahaken bilih wonten indhakan biji saking saking
validasi | ingkang pikantuk rata-rata persentase 80% dhateng validas 1l

ingkang pikantuk rata-rata persentase 88,89%. Mindhakipun biji menika katiti
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saking media pasinaon sengkalan ingkang dipundamel sampun dipundandosi
jumbuh kaliyan pamrayogi saking dosen ahli materi. Wondene andharan biji
kualitas media pasinaon perangan piwulangan dening dosen ahli materi inggih

menika

(1) Jumbuhipun materi saha tampilan anggenipun maringi motivas siswa
Indikator kualitas materi saha tampilan anggenipun maringi motivas
siswa wonten validasi tahap | lan validasi tahap 11, validator dosen ahli materi
maringi biji 5 ingkang kagolong sae sanget. Tegesipun, media pasinaon ingkang
dipundamel menika sampun saged narik kawigatosan amargi jumbuh kaliyan
karakteristik siswa SMA. pandliti ugi sampun jumbuhaken babagan tampilan
kaliyan materinipun supados nyengkuyung wosipun media. Media pasinaon
menika dipunsengkuyung kaliyan gambar kanthi warni ingkang narik kawigatosan
saha animasi kanthi kualitas ingkang sae jumbuh kaliyan materinipun sengkal an.
Kegawi perangan tampilan, bab sanes ingkang narik kawigatosan inggih menika
iringan gendhing Jawi. Iringan gendhing menika saged gantos-gantos saben menu,
dados menawi layer menu dipunpindhah gendhingipun ingkang kamirengaken
ugi beda. Media sengkalan menika ugi nyawisaken game utawi dolanan minangka
penguat materi watak tembung sengkalan. Dolanan menika dipundamel kanthi
konsep puzze. Dados, siswa gadhah raos penasaran kangge mangertosi gambar
wonten ing puzzle amargi gambar naming saged dipunbikak bilih siswa saged
mangsuli pitakenan bab watak tembung kanthi leres. Sedaya bab kalawau saged

njurung siswaanggenipun sinau saha damel siswa boten bosen nalika sinau.
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(2) Jumbuhipun indikator kaliyan kompetensi dasar wonten ing Kurikulum
2013

Indikator jumbuhipun indikator kaliyan kompetensi dasar wonten ing
Kurikulum 2013 nalika validasi | pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Dosen
ahli media paring pamrayogi bilih indikator memahami kedahipun dipungantos
menjelaskan amargi kompetensi ingkang dpungayuh badhe langkung sae asilipun.
Dados, siswa boten namung mangertos kemawon ananging siswa ugi paham
kepara malah saged ngandharaken pindhah.

Sasampunipun materi dipundandosi, dipunlgengaken validas 1l pikantuk
biji 5 ingkang kagolong sae sanget. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih
indikator memahami sampun dipungantos menjelaskan satemah asilipun

kompetensi ingkang dpungayuh dening siswa dados langkung sae.

(3) Jumbuhipun materi kaliyan kompetensi dasar wonten ing Kurikulum 2013

Indikator jumbuhipun materi kaliyan kompetensi dasar wonten ing
Kurikulum 2013 wonten validasi tahap | lan validasi tahap 11 pikantuk biji 5
ingkang kagolong sae sanget. Babagan menika nedahaken bilih materi sengkalan
wonten ing media pasinaon menika sampun trep kaliyan kompetensi dasar.
Kompetensi dasar wonten ing panaliten menika, inggih menika *““Memahami
sengkalan, jenis, macam, serta fungsinya dalam konteks budaya masyarakat

Jawa”.
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(4) Leresipun materi

Perangan leresipun materi wonten ing tataran validas | saha Il pikantuk
biji 4 ingkang kagolong sae. Pambiji menika nedahaken bilih materi wonten
salebetipun media sampun leres. Saking andharan materi ingkang kaperang dados
pangertosan, mulabukaning sengkalan, jinis, watak tembung, cak-cakanipun
sengkalan, paedah saha tuladha wonten ing salebeting media pasinaon sampun
dipunjumbuhaken kaliyan sumber pustaka ingkang resmi. Sangjan sampun sae,
ananging wonten sekedhik pamrayogi saking dosen ahli materi. Wonten ing
perangan mulabukaning sengkalan, kedah dipuntengenaken saestu bab wiwitipun

sengkalan dipunangge tumrap tiyang Jawi.

(5) Cethanipun andharan materi

Babagan cethanipun andharan materi wonten ing tataran validas |
pikantuk biji 3 ingkang kagolong cekap. Dosen ahli materi nalika validas 1
paring pamrayogi anggenipun ngewahi saha nambahi katrangan materi. Materi
ingkang kedah dipunewahi saha dipuntambah antawisipun materi paugeran
anggenipun nemtokaken watak tembung saha nyukani tambahan katrangan
wonten ing materi cak-cakanipun sengkalan.

Sasampunipun dipundandosi, dipunlgengaken validasi Il pikantuk biji 4
ingkang kagolong sae. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih materi wonten
ing media pasinaon menika sampun dipunewahi jumbuh miturut pamrayogi

saking dosen ahli materi.



123

(6) Cekap anggenipun maringi gladhen

Indikator cekap anggenipun maringi gladhen wonten ing validasi sepisan
saha kaping kalih pikantuk biji 4 utawi kagolong sae saking dosen ahli materi.
Pambiji wau nedahaken bilih gladhen wonten ing media pasinaon sengkalan
menika sampun cekap saha sae. Bab menika katiti saking jumbuhipun gladhen
kaliyan kompetens ingkang badhe dipungayuh. Kajawi, jumbuh kaliyan
kompetensi ingkang badhe dipungayuh, gladhen menika ugi jumbuh kaliyan
materi media amargi sampun ngemu materi piwulangan sengkalan ingkang
wonten ing salebetipun media pasinaon kaawau. Gladhen wonten mriki
wujudipun arupi soal pilihan ganda. Soal wonten ing media pasinaon menika
kaperang saking kalih wujud. Sepisan, soal inggih menika awujud gladhen media
pasinaon minangka sarana kangge nggladhi seserepan siswa ngengingi bab
sengkalan ingkang sampun wonten ing menu saderengipun inggih menika materi
sengkalan. Kaping kalih soal wonten media menika dipunwujudaken dados game
puzzle angka. Dados puzzle gambar ingkang sinandhi ing game saged dipunbikak
menawi siswa sampun mangsuli soal watak tembung kanthi leres.

Kanthi wontening gladhen menika, siswa boten namung saged mangertosi
materi sengkalan kemawon, ananging siswa ugi saged ngukur kawegiganipun
piyambak-piyambak. Wontening gladhen awujud game ugi saged narik
kawigatosan ingkang ndadosaken siswa langkung remen anggenipun nggarap saha
gampil mangertosi materi mliginipun kunci pasinaon sengkaan inggih menika

watak tembung.
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(7) Jumbuhipun gladhen kaliyan indikator

Perangan jumbuhipun gladhen kaliyan indikator pikantuk pambiji saking
ahli materi inggih menika biji 5 ingkang kagolong sae sanget, nalika validas
tataran | saha Il. Pambiji menika nedahaken bilih gladhen sampun jumbuh
kaliyan indikator menawi dipuntingali saking segi piwulanganipun. Gladhen
wonten mriki minangka sarana kangge nggayuh ancasipun piwulangan
(indikator). Jumbuhipun gladhen kaliyan indikator ndadosaken siswa saged
ngecakaken seserepan ingkang sampun dipunsinau ing materi kangge nggarap
gladhen. Gladhen ingkang sampun jumbuh kanthi sae tumrap indikator ndayani

kualitas pasinaon saged langkung sae.

(8) Leresanggenipun ngginakaken basa saha g aan

Indikator leres anggenipun ngginakaken basa saha €aanipun naika
validas | pikantuk biji 3 ingkang kagolong cekap. Dosen ahli materi paring
pamrayogi supados basa saha eaanipun dipundandosi amargi taksih wonten
saperangan katrangan materi ingkang dereng cetha. Basa utawi €aan ingkang
kedah dipundandosi inggih menika seratan wonten ing menu materi
sengkalanipun.

Sasampunipun dipundandosi jumbuh kaliyan panyaruwe dosen ahli
materi, dipunlgjengaken validas |l saha pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae.
Mindhakipun biji menika nedahaken bilih basa saha  gaan materi wonten ing

media pasinaon menika sampun leres saha gampil dipunmangertosi.
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(9) Cetha anggenipun ngginakaken istilah

Cetha anggenipun ngginakaken istilah nalika validasi | pikantuk biji 3
ingkang kagolong cekap. Indikator menika saged dipunpirsani wonten ing menu
kompetensi. Dosen ahli materi paring pamrayogi bilih wonten ing satunggaling
ukara saking indikator pasinaon, tembung kalimat leresipun dipungantos frase,
amargi sengkal an menika kalebet frase.

Salgengipun media pasinaon dipundandosi jumbuh kaliyan panyaruwe
dosen ahli materi. Sasampunipun dipundandosi, dipunlgengaken validasi Il
pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih

istilah wonten ing menu kompetensi sampun dipunleresaken.

Wondene perangan leresipun isi dipunperang dados wolung indikator
pambiji. Indikator-indikator pambiji kasebut, inggih menika indikator materi trep
kaliyan ancasipun piwulangan, cetha anggenipun ngandharaken materi,
sistematika andharan materi, jumbuhipun tuladha kaliyan materi, basa ingkang
dipunginakaken gampil dipunmangertosi, gambar ingkang dipundamel trep
kaliyan materi, rumusan gladhen jumbuh kaliyan Kompetensi Dasar, saha
rumusan gladhen jumbuh kaliyan indikator. Wondene andharan biji kualitas

media pasinaon perangan leresipun isi dening dosen ahli materi inggih menika.

(1) Materi trep kaliyan ancasipun piwulangan
Nalika validasi tataran | saha |l tumrap indikator cetha materi trep kaliyan

ancasipun piwulangan menika dosen ahli materi paring biji 4 ingkang kagolong
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sae. Pambiji menika ateges materi sampun trep saha saged dipunginakaken
kangge nggayuh ancasing piwulangan sengkalan kangge siswa SMA/ SMK kelas
X1. Submenu materi ingkang wonten salebetipun media sampun nyekapi menapa
kemawon ingkang dados ancasipun piwulangan. Babagan menika katitik saking
perangan materi ingkang dipunserat wonten indikator kadosta pangertosan
sengkalan, mulabukaning sengkalan jinisipun, saha watak tembung sedaya

sampun wonten ing ing sal ebeti pun menu materi media sengkalan menika.

(2) Cetha anggenipun ngandharaken materi

Indikator cetha anggenipun ngandharaken materi pikantuk biji 3 ingkang
kagolong cekap wonten validas tataran 1. Ahli materi paring pamrayogi supados
wonten mulabukaning sengkalan dipuntambah konversi taun masehinipun boten
namung Caka. Sasampunipun dipundandosi, dipunlgengaken validasi 11 pikantuk
biji 4 ingkang kagolong sae. Lajeng wonten ing tataran ingkang kaping kalih bab
paugeran ingkang sampun dipunserat wonten tambahan sekedhik. Sabibaripun
materi paugeran dipunsukani katrangan inggih menika saking beda-beda dhasar
pramila kadhang kala wonten tembung-tembung ingkang sami ananging gadhah
biji watak ingkang beda sarta dipunparingi tuladhanipun. Mindhakipun biji

menika nedhahaken bilih anggenipun nyawisaken materi sampun cetha.

(3) Sistematika andharan materi
Sstematika andharan materi nalika validasi |1 pikantuk biji 3 ingkang

kagolong cekap. Dosen ahli materi paring pamrayogi bilih wonten submenu
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pangertosan sengkalan prelu dipunewahi. Wonten ing pangertosan sengkalan,
kedahipun pamanggih para ahli dipunurutaken saking ingkang prasgja tumuju
ingkang komplit. Satemah pangertosan sengkalan wonten ing media menika
dipunurutaken miturut Bapak Dwiraharjo rumiyin nembe Ibu Jatirahayu.
Sasampunipun dipundandosi, dipunlgjengaken validasi 1l pikantuk biji 4
ingkang kagolong sae. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih anggenipun
nyawisaken materi sampun cetha kanthi ewah-ewahan saking pamrayogi ahli

materi ingkang sampun dipuncakaken.

(4) Jumbuhipun tuladha kaliyan materi
Indikator jumbuhipun tuladha kaliyan materi nalika validas | saha
validas 1l pikantuk biji 5 ingkang kagolong sae sanget. Tegesipun, tuladha

wonten ing media pasinaon menika sampun jumbuh kaliyan materi sengkalan.

(5) Basa ingkang dipunginakaken gampil dipunmangertosi

Indikator Basa ingkang dipunginakaken gampil dipunmangertosi nalika
validas | pikantuk biji 3 ingkang kagolong cekap. Dosen ahli materi paring
pamrayogi supados basanipun dipunewahi amargi taksih wonten saperangan
katrangan materi ingkang dereng cetha maksudipun. Kadosta “dinamika
kesadaran historis tiyang Jawi lumantar sengkalan” prayoginipun dipungantos
“paedah sengkalan tumrap tiyang Jawi”.

Sasampunipun dipundandosi, dipuntindakaken validasi tahap Il. Wonten

ing validasi tahap |1, dosen ahli materi paring biji 4 ingkang kagolong sae.
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Mindhakipun biji menika nedahaken bilih pamrayogi saking ahli materi sampun
dipuncakaken satemah pangangge saged mangertos wosipun media pasinaon saha

gampil ngginakaken media menika.

(6) Gambar ingkang dipundamel trep kaliyan materi

Indikator gambar ingkang dipundamel trep kaliyan materi nalika validasi |
sahavalidas |1 pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, gambar-gambar
ingkang wonten ing salebeting media pasinaon menika gayut kaliyan materi.
Miturut dosen ahli materi, gambar tuladha sengkalan lamba kedah dipundamel
langkung cetha. Bab sanesipun ingkang sampun sae, wonten ugi gambar kartun
animas ingkang dipundamel sampun trep kaliyan materi satemah saged narik
kawigatosanipun siswa. Bab menika katiti saking gambar wewangunan ingkang
ngemu sengkalan dipundadosaken background wonten ing menu-menu
salabetipun media. Gambar wewangunan Kraton Ngayogyakarta saha Taman Sari
ingkang ngemu sengkalan kasebut dipundamel gambar kartun animasi ingkang
lucu satemah saged narik kawigatosanipun pangangge media. Boten namung narik
kawigatosan, background menika ugi maringi seserepan tumrap pangangge media

mliginipun siswa supados langkung mangertos bab materi sengkalan.

(7) Rumusan gladhen jumbuh kaliyan kompetens dasar
Wonten validasi tahap | saha validasi tahap 11, dosen ahli materi paring

biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, rumusan soa ingkang dipundamel
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sampun jumbuh kaliyan Kompetensi Dasar. Soal wonten ing media menika saged

dipuntingali wonten ing menu gladhen.

(8) Rumusan gladhen jumbuh kaliyan indikator

Perangan rumusan gladhen jumbuh kaliyan indikator pikantuk pambiji
saking ahli materi biji 5 ingkang kagolong sae sanget nalika validasi tataran |
saha Il. Tegesipun soal-soa ingkang dipundamel sampun trep kaliyan indikator
ingkang badhe dipungayuh menawi dipuntingali saking segi leresipun isi. Bab
menika katiti saking panaliti anggenipun ngrantam soal adhedhasar kompetensi
ingkang badhe dipungayuh lumantar kartu soal. Panaliti nggatosaken saben
indikator 1gjeng ngrantam soal adhedhasar materi saha ancasipun pasinaon. Awit
saking menika, pramila gladhen wonten ing salebeting media pasinaon menika

sampun saged dipunginakaken siswa kangge sinau mandhiri.

Dados, gunggungipun indikator pambiji ingkang sampun pikantuk validasi
saking dosen ahli materi inggih menika pitulas indikator. Satemah pambiji
pungkasan tumrap kualitas media dening ahli materi saking sedaya indikator
pambiji dipunrata-rata pikantuk persentase 82,84%. Pambiji pungkasan kasebut
nedahaken bilih materi sengkalan wonten media pasinaon menika sampun jumbuh
kaliyan kompetensi dasar saha ancasipun piwulangan saking indikator ingkang

wonten ing media. Pramila, media saged paring seserepan babagan sengkalan saha
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pambiyantu tumrap siswa kangge nguwaosi materi. Boten namung babagan
seserepan ananging kanthi wontening media interaktif menika siswa pikantuk

motivasi kangge nyinau sengkalan kanthi remen.

b. Asiling Pambiji Pungkasan dening Dosen Ahli Media

Boten namung validasi saking dosen ahli materi, media pasinaon
sengkalan ugi dipunbiji dening dosen ahli media. Validas ingkang
dipuntindakaken dening dosen ahli media dipunperang dados kalih perangan.
Perangan pambiji sepisan inggih menika inggih menika perangan tampilan saha
kaping kalihipun perangan pemrograman. Perangan tampilan kaperang dados
sedasaindikator pambiji, antawisipun inggih menika indikator cethanipun pitedah
anggenipun ngginakaken program, teks saha seratan saged dipunwaos, tatanan
warni sampun trep, konsistensi anggenipun mapanaken tombol, kualitas tampilan
gambaripun, kualitas animasi, trepipun musik ingkang ngiringi, kualitas

tampilan layar, cethanipun swanten, leres anggenipun ngginakaken basa.

Wondene andharan biji kualitas media pasinaon perangan tampilan dening

dosen ahli media inggih menika.

(1) Cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken program media
Indikator cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken program media
pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae saking dosen ahli media nalika validasi

tataran | saha Il. Pambiji menika nedahaken hilih pitedah ingkang wonten
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salebeting media sampun sae saha cetha. Pitedahipun kaperang dados kalih inggih
menika pitedah panganggenipun media saha pitedah gladhen satemah saged

nggampilaken tiyang ingkang ngginakaken media kasebut.

Pitedah panganggenipun media dipundamel wonten ing perangan ngajeng
media saderengipun miebet layer menu saha sasampunipun layer pambuka.
Dipundamel mekaten, supados para pangangge media sengkalan boten bingung
anggenipun mangertos tegesipun simbol saking tombol-tombol  ingkang
ginanipun beda-beda. Nanging menawi pangangge kesupen utawi taksih bingung,
katrangan pitedah wau saged dipunpirsani malih wonten ing salebetipun menu

pitedah.

(2) Tekssaha seratan saged dipunwaos

Validasi media dening dosen ahli media tataran | saha Il tumrap perangan
teks saha seratan saged dipunwaos menika pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae.
Tegesipun, teks saha seratan wonten ing media pasinaon sengkalan saged
dipunwaos kanthi cetha dening pangangge media. Jinis aksara, warni seratan, saha
ageng alitipun aksara sampun trep satemah gampil dipunwaos dening pangangge

media.

(3) Tatanan warni sampun trep
Nalika validas | dosen ahli media paring biji 4 kanthi golongan sae
tumrap indikator tatanan warni sampun trep. Wondene wonten ing validasi 11

pikantuk biji 5 ingkang kagolong sae sanget. Mindhakipun biji menika nedahaken



132

bilih wontenipun ewah-ewahan ingkang ndadosaken media pasinaon sengkalan
langkung sae malih tatanan warninipun. Ewah-ewahan menika jumbuh kaliyan
pamrayogi saking dosen ahli media.

Dosen ahli media maringi pamrayogi bilih tatanan warni wonten ing layer
pambuka utawi sugeng rawuh kirang trep. Prekawis mekaten tegesipun wonten
tumpang tindih ing layer kasebut. Perangan seratan sugeng pepanggihan
warninipun font ijem, wondene warni bakground dhasaripun ugi sampun ijem.
Prekawis menika ndadosaken kirangipun variasi warni  wonten ing satunggaling
tampilan. Dados, seratan sugeng pepanggihan dipungantos warni jene, supados

boten sami kaliyan backgroundipun.

(4) Konsistensi anggenipun mapanaken tombol

Indikator konsistensi anggenipun mapanaken tombol nalika validas |
pikantuk biji 3 ingkang kagolong cekap. Dosen ahli media paring pamrayogi
supados dipuntambahi tombol back utawi wangsul. Tombol menika
dipuncaosaken wonten ing layer pitedah wiwitan supados saged wangsul dhateng
layer sugeng pepanggihan. Kgawi perangan menika, pamrayogi sanes inggih
menika prelu dipunsukani tombol “wangsul” wonten ing perangan soal gladhen
nomer setunggal. Pawadanipun inggih menika saking layer soal gladhen supados
saged wangsul tumuju layer saderengipun.

Sasampunipun dipundandosi, dipuntindakaken validas tataran 11. Wonten
ing validas tataran Il, dosen ahli media paring biji 4 ingkang kagolong sae.

Mindhakipun biji menika nedahaken bilih pamrayogi saking ahli media sampun
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dipuncakaken satemah pangangge saged ngambali maos pitedah gladhen menawi

dereng samapta badhe nggarap soal wonten media menika.

(5) Kualitastampilan gambaripun

Nalika validasi | indikator kualitas tampilan gambaripun pikantuk biji 3
ingkang kagolong cekap. Dosen ahli media maringi pamrayogi bilih foto tuladha
sengkalan kirang nengenaken bab sengkalanipun. Dados foto katingal wiyar saha
kirang fokus wonten perangan sengkal anipun.

Sasampunipun dipundandosi, dipuntindakaken validas tataran 11. Wonten
ing validas tataran Il, dosen ahli media paring biji 4 ingkang kagolong sae.
Mindhakipun biji menika nedahaken bilih foto tuladha sengkalan sampun
dipundamel tampilan zoom in supados cetha gambaripun sengkalan. Ewah-
ewahan menika jumbuh miturut pamrayogi saking ahli media kanthi nengenaken

perangan sengkal anipun.

(6) Kualitas animasi

Indikator kualitas animasi nalika validas | saha validasi 11 pikantuk biji 4
ingkang kagolong sae. Miturut dosen ahli media kualitas animasinipun sampun
sae. Animasi ingkang wonten ing salebetipun media saged nyengkuyung wosing
materi kanthi trep. Tuladhanipun gambar ingkang dipundamel inggih menika
papan/ wewangunan ingkang ngemu sengkalan. Wewangunan menika wujudipun
kabudayan Jawi ingkang ngemu kathah sengkalan wonten ing saben

perangani pun. Gambar menika kapacak wonten media kanthi ancas supados siswva
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langkung mangertos babagan sengkalan. Tuladha sanesipun inggih menika
gambar animasi abdi dalem ingkang nedahaken ciri kusus saking Kraton

Ngayogyakarta.

(7) Trepipun musik ingkang ngiringi

Indikator trepipun musik ingkang ngiringi wonten validas tataran | saha
validas tataran Il dening dosen ahli media pikantuk biji 5 ingkang kagolong sae
sanget. Dosen ahli media paring pambji mekaten amargi tingkat variasi musik ing
salebetipun media menika sae. Tingkat varias musik menika katitik saking saben
gantos menu ingkang dipunbikak, gantos ugi musik ingkang ngiringi. Tegesipun,
kanthi wontenipun variass musik ingkang ngiringi menika saged njurung siswa
anggenipun nyinau materi ing salebeting media pasinaon sengkalan. Dados siswa

utawi pangangge media boten enggal bosen nalika maos saha nyinau materi.

(8) Kualitas tampilan layar

Nalika validasi | dosen ahli media paring biji 3 kanthi golongan cekap
tumrap indikator kualitas tampilan layar. Wondene wonten ing validasi 11
pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih
ewah-ewahan ingkang ndadosaken media pasinaon sengkalan langkung sae
sampun dipuncakaken jumbuh kaliyan pamrayogi saking dosen ahli media.

Dosen ahli media maringi pamrayogi bilih tatanan warni wonten perangan
tampilan teks, langkung saenipun dipundamel langkung variatif. Tegesipun

wonten perangan backround teks boten namung pethak kemawon, ananging saged
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dipungantos-gantos warni sanesipun ugi. Awit menika lgjeng panaliti ngewahi
tatanan warni tumrap backround teks dados langkung variatif warninipun. Kanthi
mekaten, samenika media dados langkung sae amargi background teks minangka
perangan wigati saged dipunsengkuyung kanthi warni-warni ingkang variatif.
Pramila, pangangge mliginipun siswa anggenipun maos teks utawi nyinau materi

boten enggal bosen.

(9) Cethanipun swanten

Pambiji dosen ahli media wonten ing validasi tataran | saha validasi
tataran 1l tumrap cethanipun swanten inggih menika pikantuk biji 5 utawi sae
sanget. Tegesipun, swanten minangka backsound ingkang dipunginakaken wonten
ing media pasinaon kasebut saged dipunmirengaken kanthi cetha. Jinisipun
swanten musik ingkang dipunginakaken ugi sampun trep satemah saged
nyengkuyung lampahing media menika. Kanthi wontening backsound ingkang
kualitasipun sae, mila saged narik kawigatosan siswa saha paring panjurung siswva

anggenipun nyinau materi salebetipun media sengkalan.

(10) Leresanggenipun ngginakaken basa

Indikator leres anggenipun ngginakaken basa wonten ing validasi tataran |
sahavalidas tataran 11 dening dosen ahli media pikantuk biji 4 ingkang kagolong
sae. Tegesipun, basa-basa ingkang dipunginakaken wonten ing media mliginipun
tembung kangge ngandharaken wosing materi saha menu ugi katrangan tombol

wonten ing media menika sampun trep.
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Wondene kangge perangan pemrograman, indikatoripun kaperang dados
sangang indikator ing antawisipun inggih menika, cethanipun navigas,
konsistensi anggenipun ngginakaken tombol, cethanipun pitedah, gampil
anggenipun ngginakaken media, efisiensi anggenipun ngginakaken layer, efisiens
teks, respon siswa, cepetipun program, media saged narik kawigatosan.

Wondene andharan biji kualitas media pasinaon perangan pemrograman

dening dosen ahli media inggih menika.

(1) Cethanipun navigasi

Indikator cethanipun navigasi nalika validasi | saha validasi 11 pikantuk
biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, navigas tumrap media pasinaon
sengkalan menika sampun cetha. Satemah siswa saged kabiyantu anggenipun
sinau ngginakaken media sengkalan menika. Sangjan sampun paring pambiji sae,
ananging dosen ahli media maringi pamrayogi tumrap navigasi wonten ing layer

menu.

Wosipun pamrayogi menika bilih langkung saenipun tombol-tombol menu
dipunparingi efek kedip. Ancasipun pamrayogi inggih menika supados pangangge
media mliginipun siswa saged kabiyantu dening tandha-tandha pundi gambar
ingkang saged dipunklik. Dados efek kedip ingkang dipundamel saged maringi
arahan dhumateng pangangge media utawi siswa nalika pisanan mlebet wonten

ing layer menu satemah boten ndadosaken bingung.
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(2) Konsistens anggenipun ngginakaken tombol

Pambiji perangan konsistensi anggenipun ngginakaken tombol wonten
validasi tahap | lan validasi tahap Il ingkang katindakaken dening dosen ahli
media, pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, tombol ingkang
dipunginakaken wonten ing media pasinaon menika sampun konsisten kaliyan
dhawuh ingkang dipunkersakaken dening pangangge media. Media pasinaon
sengkalan ugi dipunjangkepi kaliyan pandom ginanipun tombol-tombol wonten
ing salebetipun media. Kaawi wontenipun pandom kalawau, ing perangan tombol
menu ugi dipunsukani katrangan ingkang nedahaken tombol menika ngemu
wosipun menu menapa. Katrangan menika satemah dados saged nggampilaken

siswa nalika ngginakaken media pasinaon sengkalan kasebui.

(3) Cethanipun pitedah

Indikator cethanipun pitedah nalika validasi | pikantuk biji 3 ingkang
kagolong cekap. Dosen ahli media paring pamrayogi supados wonten ing menu
gladhen, boten prelu saben layer soal wonten pitedah kadospundi nggarap
gladhen. Amargi miturut dosen ahli media pitedah anggenipun nggarap gladhen
menika cekap wonten ing ngajeng soal sepisan kemawon. Ancasipun pamrayogi
menika supados boten nganggu konsentrasi siswa anggenipun nggarap soal saha
boten ndadosaken bingung.

Sasampunipun dipundandosi, dipunlgengaken validasi Il pikantuk biji 4
ingkang kagolong sae. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih wonten ing

layer-layer soal, pitedah gladhen sampun dipunicali. Dados samenika pitedah
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gladhen wau namung wonten ing sangajengipun soal pisanan, kusus wonten ing

soal nomer setunggal kemawon.

(4) Gampil anggenipun ngginakaken media

Pambiji dosen ahli media tumrap indikator gampil anggenipun
ngginakaken media wonten validas tataran | lan validasi tataran I, pikantuk biji
4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, media pasinaon ingkang dipundamel gampil
dipunginakaken dening siswa minangka pangangge media amargi dipunjangkepi
kaliyan tombol-tombol saha pitedah ngginakaken media ingkang cetha satemah
siswa saged sinau piyambak. Media pasinaon sengkalan menika ugi saged
dipunginakaken wonten ing sedaya komputer sinaosa boten wonten program
adobe flash professionalipun. Media saged dipunginakaken kangge sedaya
komputer amargi program media kasebut sampun dipundadosaken satunggaling
aplikasi. Pramila saking wujudipun media ingkang sampun dados aplikas
menika, satemah saged ngggampilaken pangangge media mliginipun siswa

ngginakaken media pasinaon wonten ing griya menapa dene pundi kemawon.

(5) Efisiens anggenipun ngginakaken layer

Validas tataran | tumrap indikator efisien anggenipun ngginakaken layer
dening dosen ahli media pikantuk biji 3 ingkang kagolong cekap. Dosen ahli
media paring pamrayogi supados materi pangertosan sengkalan dipundamel
langkung ringkes, dados teks boten panjang sanget satemah ngantos pinten-pinten

layer.
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Sasampunipun dipundandosi, dipunlgengaken validasi Il pikantuk biji 4
ingkang kagolong sae. Mindhakipun biji menika nedahaken bilih wonten ing
menu materi pangertosan sampun langkung ringkes. Dados, katrangan tombol
submateri dipundamel minangka link. Tombol submateri menika menawi

dipuncelaki kursoripun saged medal teks wosipun materi wau.

(6) Efisiens teks

Pambiji dosen ahli media tumrap indikator efisiensi teks wonten validasi
tataran | pikantuk biji 3 ingkang kagolong cekap. Dosen ahli media paring
pambiji mekaten, amargi wonten salebetipun media taksih kathah tatanan teks
ingkang kirang trep. Kathah layer ingkang dados ketingal suwung amargi tatanan
teks ingkang kirang seimbang kaliyan kahanan backgroundipun. Tuladhanipun

wonten perangan layer materi, kawruh tembung saha gladhen soal.

Sasampunipun media dipundadosi jumbuh miturut pamrayogi saking
dosen ahli media, dipunlajengaken validas tataran Il. Ing tataran kaping kalih
menika, pambiji kualitas media pikantuk 4 ingkang kagolong sae. Pambiji
ingkang sampun mindhak menika nedahaken bilih tatanan teks sampun

dipunewahi dados langkung sae, tinimbang saderengipun validas nalika tataran

sepisan.

(7) Respon siswa
Pambiji dosen ahli media wonten ing validas tataran | saha Il tumrap

indikator respon dhateng siswa dening dosen ahli media pikantuk biji 4 ingkang
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kagolong sae. Tegesipun, media ingkang kadamel saged nuwuhaken respon
ingkang sae dhumateng siswa. Awit saking media ingkang animatif, game puzze
angka ingkang ngremenaken, lgjeng soal gladhen ingkang variatif mila media
pasinaon menika nuwuhaken kahanan ingkang aktif wonten ing salebetipun

pasi naon.

(8) Cepetipun program

Validas tahap | saha tahap Il tumrap indikator respon dhateng siswa
dening dosen ahli media pikantuk biji 5 ingkang kagolong sae sanget. Tegesipun,
miturut dosen ahli media, media pasinaon ingkang dipundamel menika kagolong
sampun sae sanget amargi loadingipun cepet. Responipun program tumrap
gantosipun menu tumuju menu sanes, mbikak menu engga utawi wangsul
dhumateng layer saderengipun boten randhat utawi saged dipunwastani

loadingipun cepet.

(99 Mediasaged narik kawigatosan

Indikator narik kawigatosan siswa nalika validas | saha validas |l
pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, miturut dosen ahli media media
pasinaon ingkang dipundamel menika saged narik kawigatosan siswa. Bab
ingkang saged narik kawigatosan siswa inggih menika antawisipun tatanan warni
ingkang trep, gambar-gambar ingkang sesambetan kaliyan materi sengkalan, saha
media ingkang dipunsengkuyung dening game puzzle angka minangka penguat

tumrap materi sengkalan ingkang sampun dipuncawisaken ing wiwitan media.
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Satemah kanthi wontening media pasinaon sengkalan, siswa rumaos remen

anggenipun nyinau materi sengkal an ingkang dipunraos radi awrat saderengipun.

Adhedhasar saking indikator wau, asiling pambiji pungkasan dosen ahli
media pikantuk biji rata-rata persentase 80,44% ingkang kagolong sae sanget.
Tegesipun, media pasinaon ingkang dipundamel gadhah kualitas ingkang sae
dipuntingali saking sedaya indikator pambiji kualitas tumrap media. Babagan
menika nedahaken bilih media pasinaon sengkalan sampun jumbuh kaliyan
kriteria media ingkang sae. Perangan gampilipun anggenipun ngginakaken media
saha tampilan ingkang narik kawigatosan kangge nyinau materi sengkalan dados

tuladhanipun.

c. Asling Pambiji Pungkasan dening Guru Basa Jawi

Salgjengipun media ugi dipunbiji dening pelaku pendhidhikan ingkang
kanthi cara langsung ngginakaken media pasinaon sengkalan menika. Pambiji
media dipuntindakaken dening guru basa Jawi saha miturut pamanggihipun siswa.
Pambiji dening guru basa Jawi kasusun saking kalih perangan inggih menika
perangan leresipun konsep saha kompetensi, sarta perangan kualitas tampilan.
Perangan leresipun konsep saha kompetensi kaperang dados gangsal indikator
pambiji, antawisipun inggih menika jumbuhipun materi kaliyan kompetensi dasar
ingkang wonten ing Kurikulum 2013 Basa Jawi, cethanipun materi kaliyan
tuladha, cethanipun evaluasi utawi gladhen, jumbuhipun media kaliyan

kompetensi dasar, sartaleresipun basa saha g aan ingkang dipunginakaken.
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Wondene andharan jangkep saking biji kualitas media pasinaon bilih
perangan leresipun konsep kaliyan kompetensi dening guru Basa Jawi inggih

menika

(1) Jumbuhipun materi kaliyan Kompetensi Dasar ingkang wonten ing
kurikulum 2013

Indikator jumbuhipun materi kaliyan kompetensi dasar ingkang wonten
ing Kurikulum 2013 tumrap piwulangan Basa Jawi pikantuk biji 4 ingkang
kagolong sae. Tegesipun, bilih materi sengkalan ingkang dipunrantam wonten
ing media pasinaon jumbuh kaliyan Kurikulum 2013 tumrap piwulangan Basa

Jawi Provinsi Dagerah Istimewa Y ogyakarta kangge siswa SMA kelas X1 .

(2) Cethanipun materi kaliyan tuladha

Indikator cethanipun materi kaliyan tuladha pikantuk biji 4 ingkang
kagolong sae. Adhedhasar saking biji menika nedahaken bilih andharan bab
materi sengkalan sampun sae. Perangan tuladha sengkalan ugi dipunandharaken
kanthi wujud foto wujud asli ingkang saged paring seserepan sengkalan dados

langkung cetha malih.

(3) Cethanipun evaluas utawi gladhen wonten ing media

Indikator cethanipun evaluasi utawi gladhen wonten ing media, guru basa
Jawi paring biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, gladhen ingkang wonten ing
salebeting media menika sampun sae anggenipun ngukur kawegigan siswa

sasampunipun sinau materi ngginakaken media. Bab menika dipunjalari dening
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varias soa ingkang kreatif saha sampun ngemu sedaya materi ingkang
dipunsinau. Gladhen wonten media kaperang dados kalih inggih menika soal
gladhen saha gladhen inovatif awujud game puzzle angka. Saben gladhen sampun
wonten pambiji tumrap soal ingkang dipungarap, dados siswa saged mangertos
kanthi langsung bijinipun. Satemah siswa saged sinau materi sengkalan malih

menapa dene sampun tuntas.

(4) Jumbuhipun media kaliyan Kompetensi Dasar

Indikator jumbuhipun media ingkang dipunginakaken kaliyan kompetensi
dasar pikantuk biji 5 ingkang kagolong sae sanget saking guru basa Jawi.
Tegesipun, media menika sampun jumbuh saha saged nggayuh kompetensi dasar
“Memahami sengkalan, jenis, macam, serta fungsinya dalam konteks budaya
masyarakat Jawa”. Media pasinaon interaktif sengkalan sampun ngemu sedaya

submateri menika

(5) Leresipun basa saha gaan ingkang dipunginakaken

Pambiji kualitas media tumrap indikator cethanipun basa kaliyan gaan
dening guru basa Jawi pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, basa saha
gjaan ingkang dipunginakaken wonten ing salebetipun media sengkalan menika

sampun sae saha sampun jumbuh kaliyan gjaan basa Jawi ragam krama.

Wondene perangan kualitas tampilan dipunperang dados gangsal indikator

pambiji, inggih menika cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken media
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pasinaon sengkalan, trepipun tatanan warni, tampilanipun menu saha anggenipun
ngginakaken tombol wonten ing media, leresipun pamilihing jinis saha

ukuranipun teks, sarta kualitas gambar wonten ing foto tuladha sengkalan.

Andharan jangkep saking biji kualitas media pasinaon perangan kualitas

tampilan dening guru Basa Jawi inggih menika.

(1) Cethanipun pitedah anggenipun ngginakaken media

Pambiji kualitas media pasinaon tumrap indikator cethanipun pitedah
anggenipun ngginakaken Media pasinaon sengkalan guru basa Jawi pikantuk biji
4 ingkang kagolong sae. Tegesipun pitedah wonten ing salebeting media menika
sampun cetha kangge mangertos ginanipun tombol-tombol kangge ngginakaken

media.

(2) Trepipun tatanan war ni

Indikator trepipun tatanan warni pikantuk biji 5 ingkang kagolong sae
sanget. Adhedhasar saking biji menika dipunmangertos bilih warni-warni
ingkang wonten ing media pasinaon menika sae saha sampun trep satemah saged
narik kawigatosan pangangge media mliginipun siswa nalika ngginakaken media

sengkalan.

(3) Tampilan menu saha anggenipun ngginakaken tombol wonten media
Indikator tampilan menu saha anggenipun ngginakaken tombol wonten

media pikantuk biji saking dosen ahli media inggih menika 4 ingkang kagolong
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sae sanget. Pambiji menika nedahaken bilih menu wonten ing media ngemu
wosipun materi satemah saged nggambaraken sedaya isi saking media kasebut.
Perangan tombol-tombolipun ugi dipundamel awujud gambar-gambar ingkang
ngemu suraos wosipun media boten tebih saking kabudayan Jawi. Pramila tombol
wonten ing media sengkalan ingkang variatif, saged narik kawigatosan siswa.
Boten namung variatif, tombolipun ugi gampil dipunginakaken utawi

dioperasikan amargi konsistensi anggenipun mapanaken tombol.

(4) Leresipun pamilihing jinis saha ukuran teks

Pambiji kualitas media dening guru basa Jawi tumrap indikator jinis saha
ukuranipun teks pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae. Tegesipun, bilih jinising
aksara ingkang dipunginakaken kangge media menika sampun trep. Wondene
ngengingi ukuran aksaranipun sampun trep, satemah gampil anggenipun maos.
Seratan saged dipunwaos kanth cetha menawi dipunpirsx

ani saking menapa dene dipunsorot wonten ing LCD (Liquid Crystal
Display). Kgawi mekaten, perangan komposisi teks ingkang trep ugi ketingal rapi

dadosaken pambiji indikator menika sae.

(5) Kualitas gambar utawi foto tuladha sengkalan
Pambiji kualitas media dening guru basa Jawi tumrap indikator kualitas
gambar utawi foto tuladha sengkalan pikantuk biji 4 ingkang kagolong sae.

Tegesipun, gambar utawi foto tuladha sengkalan sampun ketingal cetha saha
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kualitasipun sae. Boten namung gambar foto sampun cetha ananging foto tuladha

sengkalan ugi nengenaken perangan sengkalanipun.

Adhedhasar sedaya indikator kasebut, guru basa Jawi paring pambiji
kanthi rata-rata persentase 84% ingkang kagolong sae sanget. Pambiji menika,
nedahaken bilih media pasinaon sengkalan kanthi program Adobe Flash CSH
Professional menika sampun nyekapi kriteria media pasinaon ingkang sae. Media
pasinaon ingkang interaktif, jumbuhipun kaliyan konsep saha kompetens,
evaluasi ingkang saged dipunginakaken kangge ngukur kawegigan siswa, saha
tampilan media pasinaon ingkang narik kawigatosan siswa menika satemah
ndadosaken siswa gadhah greget supados sinau materi sengkalan mawi media

pasinaon kasebut.

Asllipun pambiji kualitas media pasinaon wonten ing nginggil
dipunsengkuyung kaliyan pamrayogi saking guru basa Jawi. Pamrayogi saking

guru Basa Jawi, inggih menika:

...................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------
............................................................................................

........................................................................................

Gambar 18: Pamrayogi guru basa Jawi ngengingi media pasinaon sengkalan
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Dados saged diunpendhet dudutan bilih miturut Bapak Suryadi, S.Pd.
minangka guru basa Jawi SMA N 1 Pakem, media pasinaon menika kagolong sae
sanget. Pamanggih mekaten nedahaken bilih media pasinaon ngengingi materi
sengkalan sampun trep dipunginakaken wonten ing proses piwulangan sengkal an.
Beliau mirsani saking kahanan siswa nalika nglampahi piwulangan kanthi
ngginakaken media sengkalan menika. Siswa ketingal remen, greget saha

langkung nggatosaken materi sengkalan menika wonten ing kelas.

d. Asling Pamanggih Siswa SMA N 1 Pakem

Pambiji pungkasan tumrap kualitas media inggih menika adhedhasar
pamanggihipun siswa. Angket pamanggih siswa tumrap media pasinaon sengkalan
kasusun saking sekawan perangan. Sekawan perangan wau inggih menika
perangan gampilipun mangertosi materi, kemandirian sinau, penyajian media,
saha pengoperasian media. Asiling pamanggih siswa saking sedaya perangan
kasebut pikantuk rata-rata per sentase 80,96% ingkang kagolong sarujuk sanget.

Wondene andharan jangkep saking pamanggih siswa tumrap kualitas

media pasinaon wonten ing ngandhap menika.

1) Perangan gampilipun mangertos materi

Adhedhasar saking Tabel 27 pamanggih siswa tumrap perangan
gampilipun mangertosi pikantuk 77,83%. Asil menika nedahaken bilih siswa
sarujuk sanget tumrap media pasinaon kangge perangan gampilipun mangertos

menika.
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Wontening media pasinaon menika saged narik kawigatosan siswa
anggenipun nyinau materi sengkalan. Amargi saderengipun wonten media
pasinaon sengkalan materi menika minangka satunggaling materi sastra Jawi
ingkang dipunraos radi awrat. Pramila, media sengkalan menika dipunrantam
dening panaliti kanthi nyawisaken game utawi dolanan. Satemah siswa saged
pikantuk penguatan saking materi watak tembung sengkalan kanthi wontenipun
game puzzle angka menika. Game puzze angka menika ndadosaken prasajaning
nyinau materi sengkalan ingkang dipunraos awrat. Sangjan kanthi dolanan,
ananging siswa ugi saged nambah seserepan ngengingi materi sengkalan

mliginipun watak tembung.

2) Perangan kemandirian sinau

Saking Tabel 27 dipunmangertos bilih pamanggih siswa tumrap perangan
kemandirian sinau pikantuk 82%. Asil menika nedahaken bilih siswa sarujuk
sanget tumrap media pasinaon perangan kemandirian sinau. Bab ingkang dados
pawadan siswa sarujuk sanget inggih menika rantaman media ingkang
dipundamel materi nyawiji kaliyan evaluasinipun pindhah. Dados sasampunipun
nyinau materi sengkalan ing salebetipun media, kawegigan siswa lgeng dipunuji
wonten ing gladhen. Satemah wonten ing gladhen ugi langsung saged
dipunmangertos biji asilipun nggarap gladhen.

Boten namung mangertos biji minangka asilipun evaluasi ananging ugi
dipuntemtokaken lulus botenipun. Pramila, kanthi rantaman media ingkang kados

mekaten, trep sanget kangge sinau kanthi mandhiri wonten ing sekolah menapa
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dene wonten ing griya. Amargi satunggaling ancas anggenipun damel media

pasinaon sengkalan inggih menika supados siswa saged sinau kanthi mandhiri.

3) Perangan penyajian media

Adhedhasar saking Tabel 27 pamanggih siswa tumrap perangan penyajian
media pikantuk 80%. Asil menika nedahaken bilih siswa sarujuk tumrap media
pasinaon kangge perangan penyajian media menika. Kawigatosanipun siswa
tumrap penyajian media pasinaon kanthi Program Adobe Flash CS5 ingkang
ngemu materi sengkalan dipunwujudaken arupi CD (Compact Disc) menika sae

sanget.

Babagan menika katitik saking tampilan media kadosdene, tatanan warni,
gambar saha animasi, pilihan gendhing, saha tampilan layar ingkang maneka
warni. Kanthi mekaten, media pasinaon ingkang saged narik kawigatosan siswa
satemah ndadosaken remen siswa anggenipun sinau sengkalan ngginakaken media

menika.

4) Perangan pengoperasian media
Saking Tabel 27 dipunmangertos bilih pamanggih siswa tumrap perangan
pengoperasian media pikantuk 84%. Asil menika nedahaken bilih siswa sarujuk

sanget tumrap media pasinaon perangan pengoperasian media.

Pambiji nedahaken bilih siswa saged gampil ngginakaken media pasinaon

sengkalan menika tanpa pambiyantu saking tiyang sanes. Wontenipun pitedah
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anggenipun ngginakaken media, ndadosaken pengoperasian media pasinaon
sengkalan menika langkung gampil saha cetha. Boten namung pitedah ingkang
nggampilaken, tombol-tombol ingkang cumawis ugi  cetha saha gampil

dipunginakaken.

Saking sedaya andharan ngengingi pamanggih siswa tumrap media
pasinaon saben indikator ing nginggil, saged dipunpendhet dudutan bilih siswa
remen ngginakaken media pasinaon sengkalan menika. Tegesipun, media ingkang
dipundamel saged paring motivas saha narik kawigatosan siswa wonten ing
lampahing pasinaon sengkalan. Wondene pamanggih saking siswa saged dipun

pirsani wonten ngandhap menika:

Gambar 19: Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan

Gambar 20: Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan
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Gambar 21: Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan

Gambar 22: Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan

Gambar 23: Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan

Gambar 24. Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan
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E. Pamrayogl
Mendig, soack... memaniue. | (%407 g

.............................................................................................

Gambar 25: Pamanggih siswa ngengingi media pasinaon sengkalan

Adhedhasar saking gambar pamanggihipun para siswa ing nginggil saged
dipunpendhet dudutan bilih siswa remen kaliyan media pasinaon sengkalan
menika. Babagan menika katitik saking pamanggih siswa wonten gambar 2, 7,
saha 8. Miturut siswa media sampun sae, saged narik kawigatosan, saha media
saged paring panglipur ingkang ndadosaken sinau basa Jawi nyenengaken
mliginipun bab sengkal an.

Perangan saking media menika ingkang narik kawigatosan siswa saha
dados panglipur satemah siswa ndadosaken siswa remen sinau inggih menika
perangan backsound utawi iringan gendhing ingkang variatif saha gantos-gantos
saben menunipun. Kejawi menika, bab ingkang ndadosaken siswa remen tumrap
media sengkalan inggih menika perangan gameipun. Miturut siswa wontenipun
game boten namung minangka panglipur satemah anggenipun sinau dados
nyenengaken, ananging ugi saged nambah seserepan bab watak tembung ingkang
dipuncawisaken kanthi menarik awujud game puzzle angka menika.

Pamanggih sanes nedahakaken bilih siswa gampil mangertos materi
sengkalan wonten salebetipun media pasinaon menika. Pamanggih menika saged
dipunpirsani wonten Gambar 5 ingkang wosipun “gampil dipunpahami”.

Prekawis menika nedahaken bilih siswa rumaos gampil mangertos materi
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sengkalan kanthi lumantar media pasinaon sengkalan menika. Dudutanipun,
pramila satunggaling ancas media pasinaon menika kangge nggampilaken siswa

sinau materi sengkalan sampun kasil.

Adhedhasar saking sedaya perangan pambiji kualitas media ingkang
dening dosen ahli materi, dosen ahli media, guru basa Jawi, saha pamanggih
siswva SMA N 1 Pakem kelas XI 11S-1 saged dipunpendhet dudutan kangge biji
pungkasan tumrap kualitas media. Pramila media pasinaon sengkaan ingkang
dipundamel mawi program Adobe Flash CS5 Professional menika pikantuk rata-
rata pambiji 82,06%. Biji pungkasan tumrap kualitas media pasinaon sengkalan
menika kagolong sae sanget. Tegesipun, media pasinaon kasebut sampun saged
dipunginakaken wonten ing piwulangan basa Jawi mliginipun bab sengkalan

kanthi kualitas media ingkang sae.

Pungkasaning dudutan bilih tingkat keefektifan media pasinaon sengkalan
saged dipuntingali saking asiling evaluasi media ingkang nedahaken mindhakipun
biji saking validator media pasinaon. Media pasinaon sengkalan mindhak biji
kualitas medianipun ingkang dipunbiji dening dosen ahli nalika proses validasi
tataran sepisan tumuju kaping kalih. Proses mindhakipun biji kualitas media
menika nedahaken bilih panaliten research and development (R&D) tumrap

media pasinaon sengkalan menika sampun kasil.

2. Evaluas Kualitas Media Pasinaon saha Revisinipun
Asil pungkasan saking validasi ingkang dipuntidakaken dening dosen ahli

materi, dosen ahli media, pambiji guru basa Jawi, sarta adhedhasar uji coba media
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pasinaon ingkang dipunlampahi satemah pikantuk mapinten-pinten pamrayogi
minangka dhasar kangge ndandosi media. Pamrayogi ingkang dipunpikantuk
saking dosen ahli materi saha dosen ahli media ingkang dipundadosaken revisi

media inggih menika kados mekaten.

a. Evaluasi Media Pasinaon dening Dosen Ahli Materi saha Revisinipun
Evaluasi dening dosen ahli materi ngasilaken mapinten-pinten pamrayogi

minangka dhasar kangge ndandosi media. Pamrayogi-pamrayogi wau kapacak

kadosta ing ngandhap menika.

Gambar 26: Pamryogi dindo ahli tu
sengkalan nalika validasi tataran |

Saking pamrayogi ing nginggil dipunmangertos bilih miturut dosen ahli

materi prelunipun dipunserat konversi taun Caka tumrap taun Masehi .kejawi

mekaten, wonten ing perangan materi ugi prelu langkung dipuntengenaken

wekdal sengkalan wiwit dipunginakaken.

Babagan sanes ing materi ingkang prelu dipuntambah inggih menika

paugeran watak tembung. Miturut ahli materi, perangan menika prelu
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dipuntambahaken supados siswa saged mangertos asal-usulipun tembung-

tembung ingkang nggadhahi suraos angka, utawi watak angka.

Pamrayogi sanesipun inggih menika babagan seratan ukara wonten ing
sengkalan lamba ing perangan foto tuladha materi. Seratan kirang cetha satemah
boten sageed dipunwaos. Pramila, contrast saking foto tuladha sengkalan lamba
dipunatur malih supados cetha saha setanipun saged dipun waos. Wondene
pamrayogi pungkasan nalika validasi tataran kaping setunggal inggih menika
urut-urutanipun pangertosan sengkalan miturut ahli. Prayoginipun pamanggih
ahli dipunurutaken saking ingkang prasaja rumiyin. Ananging seratan wonten ing
media pasinaon menika pamanggihipun Jatirahayu dipunserat langkung rumiyin
saderengipun pamanggihipun Subalidinata. Adhedhasar kalepatan menika,

pramila dosen ahli materi mrayogekaken supados dipunurutaken malih.

C. Pammyogi
= \domen maten  gaadom  (atak tembung , Agueparingi

Ko b\ saang beda -bedo dhasar |, kadbang kel
noten venbuny ingkay aphaln okds awly dibel | dgunskad

Wladha Wy rembungpun.

~  [Podken perangan cak - cakadipun senglalan  dipuntembaly
IO DI oot
- Bob_ Dinanles Vesdaran fistoris dpmganios  Pagddh Cenieafan
tumeap  kiyaeq  Sawi- :
Gambar 27: Pamrayogi dening dosen ahli materi tumrap media pasinaon
sengkalan nalika validasi tataran |1

Saking pamrayogi dening dosen ahli materi nalika tataran 11 menika,

dipunmangertos bilih sasampunipun nyukani materi paugeran watak tembung



156

prelu dipusukani katrangan pengecualian tumrap watak tembung ingkang gadhah
suraos angka dobel. Prekawis ingkang njalari babagan menika amargi dhasar
ingkang dipunginakaken kangge nemtokaken watak tembung menika beda.
Pramila, supados siswa boten bingung, prelu dipunsukani katrangan
pengecualian tumrap watak tembung ingkang gadhah suraos angka dobel .

Pamrayogi sanesipun inggih menika wonten ing perangan cak-cakanipun
sengkalan prelu dipuntambahi ukara prawacana. Bilih saderengipun lumebet
wonten ing poin-poin cak-cakanipun sengkalan langkung rumiyin dipunserat
prawacana kangge ngalantaraken materi menika. Salgengipun irah-irahan
submateri dinamika kesadaran historis dipunanggep kirang cetha tegesipun
pramila dipungantos kanthi ukara paedah sengkalan kemawon.

Adhedhasar saking pamrayogi - pamrayogi ing nginggil, pramila asiling
revis ingkang dipuntindakaken tumrap evaluasi saking dosen ahli materi

kaandharaken wonten ngandhap menika.

1) Cethanipun andharan submateri pangertosan bab sengkalan memet

Basa ingkang dipunginakaken kangge andharan materi prayoginipun
ingkang cetha, mekaten pamanggih saking dosen ahli materi. Perangan ingkang
dados kawigatosanipun dosen ahli materi inggih menika tetembungan wonten ing
pangertosan sengkalan memet. Pangertosan kasebut dipunraos kirang jangkep
tembungipun. Tetembungan ingkang ngandharaken wosipun pangertosan

sengkalan memet kedahipun makili menapa ingkang sinebut sengkalan memet
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kanthi jangkep. Amargi sengkalan memet sinandhi utawi saged kawujud wonten

ing gambar saha pepethan (patung).

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Wonten ing katrangan pangertosan sengkalan memet ingkang wiwitan,
naung dipunserat tembung gambar kemawon, dereng dipunsukani tembung
pepethan (patung). Kamangka sengkalan memet menika awujud gambar menapa
dene saged ugi dados pepethan utawi (patung). Pramila, dosen ahli materi paring

pamrayogi supados saged dipuntambah tembung pepethan (patung) supados

jangkep

8] Candra Bangiéa I
Inggih manks gtangan wekdsl miturgt lsmpahing wulan utesl Tarkh
Jcomanyaf tulsdhanpun - Taun Hiryeh ssha Toun Jowe

b} Surya Sangeola
Inggh mandcy atangan wakdal miturut lempahing srengangs utawd  Tandkh
Lyamayar tusdhenpun: Teun kasshi

2 witurut vigumisasi, Senghalan knperang dadog kalh -
Sengalan kaparang dadas kadh
Lambs

Sanghalsn
&) Séngheng gheng cacapln taun ingkeng dpunpéngati kiviiidan kenthi
Wermat

b} Senghalen ingkang cecapun (AN inghang dipurpangeti kawujsden kenthi
ngangoE darsne gaThar

Gambar 28: Tampilan cethanipun andharan submateri pangertosan bab
sengkalan memet saderengipun dipundandosi
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b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Sasampunipun dipundadosi, samenika katrangan pangertosan sengkalan
memet sampun jangkep. Tembung-tembung ingkang wonten ing pangertosan
sengkalan memet menika sampun makili kanthi jangkep menapa ingkang sinebut

sengkalan memet.

dinisipan Sanglalan
L Miturut petangan wekdsl Ltan lsmpahing Laun, Sangkslan kaparang dadcs

kalih:

2 miiturut visuskgagl Sengkalan kaperang dadea kelh
Senghalan kaper ging dados kath |

Gambar 29: Tampilan cethanipun andharan submateri pangertosan bab
sengkalan memet sasampunipun dipundandos

2) Materi watak tembung prelu dipunjangkepi paugeran anggenipun

nemtokaken

Miturut pamanggihipun dosen ahli, siswa prelu dipuntepangaken kanthi
jangkep. Boten namung perangan watak tembung kemawon ananging ugi saking
kadospundi cara anggenipun nemtokaken tembung ingkang ngemu suraos angka.

Satemah siswa boten namung nampi materi watak tembung ingkang dados tanpa
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mangertos saking pundi asalipun tembung-tembung wau, ananging ugi saged
mangertos asal-usulipun watak tembung menika dipuntedhakaken. Amargi cara
anggeni pun nemtokakaen tembung ingkang ngemu suraos angka (watak tembung)
menika sampun wonten paugeranipun ingkang pakem. Paugeran menika wonten
wolu, antawisipun guru dasanama, guru sastra, guru warga , guru karya, guru

sarana, guru darwa, guru jarwa, sarta guru wanda.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan menu button submateri watak tembung sengkalan dereng ngemu
paugeran anggenipun nemtokaken tembung ingkang ngemu suraos angka.
Mekaten ugi wosipun materi paugeran nemtokaken tembung ingkang ngemu
suraos angka (watak tembung) dereng saged dipunpanggihi wonten ing media

pasinaon sengkalan ingkang wiwitan menika.

kmwassa matan genghalan marika kenthi pratitia’

[ Fwﬁinﬂllll
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Gambar 30: Tampilan materi watak tembung prelu dipunjangkepi paugeran
anggenipun nemtokaken sader engipun dipundandosi



160

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Sasampunipun dipuntambahi materi paugeran nemtokaken tembung
ingkang ngemu watak angka, samenika tampilan button submateri dados 8
cacahipun. Dipundamel mekaten supados kangge njangkepi tata letak button.
Satemah materi paugeran nemtokaken tembung madeg piyambak dados button

submateri enggal boten mlebet wonten button submateri watak tembung.

Kawarda matar senghaian merika kanthi pratitis

) T

o I

B - -]
Toste | Poudeh Songholn |

Gambar 31: Tampilan materi watak tembung prelu dipunjangkepi paugeran
anggenipun nemtokaken sasampunipun dipundandosi

Tampilan menika nedahaken kadospundi wosipun submateri paugeran
nemtokaken tembung ingkang ngemu suraos angka (watak tembung). Wonten
mriki dipunandharaken menapa kemawon paugeran anggenipun nemtokaken
tembung satemah saged dados watak tembung sengkalan. Perangan paugeran
menika ugi dipunjangkepi kaliyan tuladha tembungipun saking saben paugeran

minangka dhasar anggeni pun nemtokaken.
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Pangeran Watak Tembung Senghalan

I Paugsran anggeripin Memickskan Tembing ingkang Wgemu Surmos

Gambar 32: Tampilan materi watak tembung prelu dipunjangkepi paugeran
anggenipun nemtokaken sasampunipun dipundandosi

3) Pamilihipun tembung wonten seratan indikator utawi ancasipun

pasinaon

Basa ingkang dipunginakaken wonten ing indikator nomer sekawan kirang
trep. Indikator kasebut ungelipun “siswa dapat mengidentifikas kalimat yang
berupa sengkalan dengan tepat”. Tembung ingkang dipunraos kirang trep inggih
menika tembung “kalimat”. Dosen ahli materi maringi pamanggih bilih sengkalan
menika wujudipun taksih frase, dereng awujud ukara/ kalimat. Pramila, tembung
ingkang trep dipunginakaken wonten ing indikator nomer sekawan inggih menika

“frase” sanes “kalimat”.
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a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Saderengipun dipunbiji dening ahli materi nalika validas tataran I,
indikator wonten ing media pasinaon sengkalan taksih ngginakaken tembung
“kalimat”. Ukara menika kapacak wonten ing indikator 3.5.4 utawi indikator
nomer sekawan. Jangkepipun katrangan saged dipuntingali wonten ing gambar

tampilan media sengkalan perangan kompetensi ngandhap menika.

Adhadhmesr kurikulim 2013 mats paisisran Mustan Loksl (Bshass Tawe) sidwe SMA
kel=s xI gamester geasal wimysh Deersh Istiméwa Yogyskerts sshing Peraturan
Suberrur Momor, &4/ KBRS 2013,
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Wmm@mmhwm teknoingl, seni, badaya,
den hur B dgngan wewasen kemanusiaan, kebangesan, kenggsrasn, dan
mmmmmwmmm Berts  mengraphen
pengetahisn prosadurel pada bldeng kajan yang spaeifh seausl dangan bakst dan
frinatinga ULk remacahkan madalsh
Kampatensi Dager
A5 Memshsmi Sengksisr, jerig, macsm, ssrts FfungSinye dalam honteke budsps
masyarskat Tawe
irikator |
2531 migws dapat rerjalashan pangartian sanghalen dangen tapat =
253 Sews dapat manyabuthan saiarsh sengkalan dengan tapat.
353 Sewa depat menyebuthan g enghalsn dangsn tagat
:;uﬂmdﬂmﬂmﬂﬂhﬂummumww
355 Slawa depat marysbutiuen watek tambung yBng merupakan angha -
serighalen dangen tapat

Gambar 33: Tampilan pamilihipun tembung wonten seratan indikator utawi
ancasipun pasinaon sader engipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Sasampunipun mangertos basa ingkang trep kangge ukara indikator
pasinaon, media lgeng dipundandosi jumbuh kaliyan pamrayogi dosen ahli
materi. Awit saking pamrayogi menika tembung ingkang kirang trep wonten ing

indikator pasinaon dados saged dipunleresaken miturut fungsi tegesipun. Amargi
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konteks ukara indikator kasebut ngengingi bab sengkalan, pramila tembung
ingkang makili kedahipn ugi ngemu teges sengkalan ingkang trep. Dados,
tembung frase dipunraos langkung trep tinimbang tembung kalimat. Awit
dipuntingali saking tegesipun sengkalan inggih menika unen-unen ingkang arupi
tetembungan/ frase utawi gambar/ pepethan (patung) ingkang ngemu suraos
angka taun kangge mengeti kedadosan ingkang wigatos. Saking wujudipun
sengkalan ingkang minangka frase boten ukara utawi kalimat, pramila tembung

ingkang leres kangge indikator nomer 3.5.4 inggih menika frase.

adhadhaanr kurkulen 3013 mata palajeren Muaton Loxel (Bahssn Towa) sigwn Saa
kelms x1 ssmeater gasal winyah Dacrah lotmawa Yogyakarta sakung Permturan
Eubarmur Nomar, &l KEPY 2013
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Gambar 34: Tampilan pamilihipun tembung wonten seratan indikator utawi
ancasipun pasinaon sasampunipun dipundandosi

4) Prelunipun konversi taun saha nengenakaken wekdal anggenipun

sengkalan wiwit dipunginakaken

Miturut pamanggih dosen ahli materi, prelunipun konversi taun menika

damel andharan materi perangan sgjarahipun sengkalan dados langkung cetha.
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Cethanipun andharan materi menika dados kawigatosan amargi ngengingi

ancasipun pasinaon supados kagayuh kanthi sae.

Perangan leresipun isi ugi prelu dipuntengenaken saha dipunandharaken kanthi
leres ngengingi wekdal anggenipun sengkalan wiwit dipunginakaken. Katrangan
wekdal wonten ing media menika miturut dosen ahl materi kirang trep. Amargi
basanipun taksih wiyar sanget saha dereng nengenaken sgatosipun kapan

sengkalan wiwit dipunginakaken.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Saderengipun pikantuk pamanggih saking dosen ahli materi, wosipun
submateri mulabukaning sengkalan menika kirang cetha. Seratan taun saking
sgjarahipun sengkalan wonten ing salebetipun media taksih mawi taun Caka
kemawon. Taun 654 Caka menika dipunanggep taun sengkalan wiwit

dipunginakaken.

Katrangan wekdal panganggenipun sengkalan wiwit dipunginakaken
miturut ahli materi taksih kirang trep ugi. Katrangan minangka perangan
leresipun isi menika basanipun taksih wiyar sanget saha kirang nengenaken
wekdal sengkalan wiwit dipunginakaken. Amargi saderengipun dipundandosi,
katrangan ingkang wonten ing salebetipun media pasinaon menika namung
ngandharaken taun anggenipun prasasti Cangga dipunpanggihaken. Wonten
mriki, kaleres sengkalan dipunpanggihi wonten ing prasasti Canggal menika.

Ananging, katrangan wonten media menika dereng nengenaken bilih sengkalan
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ingkang wonten ing prasasti menika minangka sengkalan pisanan ingkang

dipunpanggihi.
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Gambar 35: Tampilan prelunipun konversi taun saha nengenakaken wekdal
anggenipun sengkalan wiwit dipunginakaken saderengipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Sasampunipun pikantuk pamrayogi saking dosen ahli materi, lajeng
katrangan taun sengkalan wiwit dipunginakaken dipuntambah konversi tumrap
taun Masehinipun. Kejawi njangkepi katrangan konversi taun, katrangan tumrap
mulabukaning sengkalan ugi dipuntengenaken bab taun panganggenipun
sengkalan. Taun 654 Caka minangka wekdalipun prasasti Canggal
dipunpanggihaken, wonten mriku ugi dipunpanggihaken sengkalan minangka
seratan saking wosipun prasasti kasebut. Wonten ing prasasti Canggal menika,
sepisanan sengkalan dipunpanggihaken kanthi bukti konkret inggih awujud

prasasti menika. Pramila, dipunpendhet dudutan bilih, sengkalan wiwit
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dipunginakaken wonten ing taun 654 Caka, amargi wonten ing taun menika
sengkalan pisanan dipunpanggihaken. Dados dipunserat, bilih sengkalan lageng
dipunanggep wiwit dipunginakaken wonten ing taun 654 Caka utawi 732 Masehi

menika.
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Gambar 36: Tampilan prelunipun konversi taun saha nengenakaken wekdal
anggenipun sengkalan wiwit dipunginakaken sasampunipun dipundandos

5) Urut-urutanipun pamanggih ahli ngengingi pangertosan sengkalan
Miturut dosen ahli materi, sistematika andharan materi prelu
dipungatosaken. Tumrap sistematika materi wonten media menika, pamanggih
ahli-ahli wonten ing perangan submateri pangertosan sengkalan wonten ingkang
kirang trep. Babagan ingkang kirang trep menika ngengingi urutanipun
pamanggih ahli. Leresipun pamanggih ahli minangka pangertosan sengkalan

dipunurutaken saking ingkang prasaja tumuju ingkang langkung jangkep.
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a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Pamanggih ahli wonten ing submateri pangertosan sengkalan ingkang
wiwitan menika urutanipun taksih lepat. Pamanggih bab pangertosan sengkalan
miturut Jatirahayu langkung jangkep tinimbang Dwiraharjo. Pramila, kedahipun
pamanggih ahli dipunurutaken saking ingkang prasaja rumiyin. Ananging seratan
wonten ing media pasinaon menika pamanggihipun Jatirahayu dipunserat
langkung rumiyin saderengipun pamanggihipun Subalidinata. Adhedhasar
kalepatan menika, pramila dosen ahli materi mrayogekaken supados

dipunurutaken malih.
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taun sjerg dipunsshist “Saka kals® utaw “senokalar” (Subsidinata, 1974 7S]
Ewadena Dwirahar (2008 156) agandharakan tegasipun asnghalan inggh
| vl Lrert-Uner inglang Brupl uker s 8Ma ngermy tages Bnghating taun, kapw
miujldaken anghn taun doers sengkaian padeten ugi gacheh tagesingkang
wonten eambet repatipun kalien kedadosen ingkang dpunpangeti

Gambar 37: Tampilan urut-urutanipun pamanggih ahli ngengingi
pangertosan sengkalan saderengipun dipundandosi
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b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Sasampunipun seratan submateri pangertosan sengkalan dipundadosi,
asiling pamanggih ahli samenika dados urut kanthi leres. Pamanggih ahli tumrap
pangertosan sengkalan samenika sampun urut saking ingkang prasga tumuju
ingkang jangkep. Saking pamanggihipun Subalidinata, lgeng Dwiraharjo

pungkasan pamanggih dening Jatirahayu.

makaten nmmmﬂnmwmmmw
mll.r-mi.ﬂmtl.n Isjeng dpunsebut "Sak " urtaw “gieng
(Subnidingta, 3574 7E)

f. Dyarphare (3008 138 ) ngandharaken tagespun senghalan inggh menka
uren-unen ingang rupl ukers gaha ngero tages anghaning taum, kajmw

mmuiLidahan sngha taun Ukera senghalsn padatan ugl gadhah taged ngheng
wonten cambiot rapetipun kalisn kedadoganingkang dpunpengati

@ Jatirshayy (23010 58] ngandhar aken bilh ganghalen inggh mertha
tetambungan Utaw gambar eagad ug srupi papethan (patung) kangga
mangati hadadogan inghang wigatod inghang muudakean sngho taun

Satemsh tenguaian nogh merks unen-uner ingeang arup
tatembungen/ frace utawl gembar/ pepethen/ (patiung)ingheng ngemu
tages angka taun kanggs mangeti kadadosan nghan wigates

Gambar 38: Tampilan urut-urutanipun pamanggih ahli ngengingi
pangertosan sengkalan sasampunipun dipundandosi

6) Tuladha sengkalan lambaingkang seratanipun kirang cetha

Dosen ahli materi paring pamrayogi bilih gambar utawi foto ingkang
nyengkuyung wosi pun materi supados saged dipuncawisaken kanthi sae saha trep.
Miturut beliau foto tuladha sengkalan lamba wonten ing media pasinaon menika

seratan aksara Jawinipun kirang cetha. Seratan aksara Jawi menika minangka
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tuladha saking sengkalan lamba, dados kedahipun seratan menika saged

dipunwaos kanthi sae supados saged nyengkuyung materi kanthi trep.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Saderengipun pikantuk pamrayogi saking dosen ahli materi, tampilan
tuladha sengkalan lamba boten saged kawaos seratan aksara Jawinipun. Boten
namung seratan ingkang kirang efek zoom, foto ugi kirang contrastipun. Bab
ingkang ndadosaken foto kirang cetha amargi seratan Jawi menika warninipun
pethak saha kanthi ukiran tanpa warni. Pramila, tuladha sengkalan lamba wonten

ing foto menika boten saged dipunwaos.

Sarghsian marka nedshskan pamugeren Bangeal witama daring 1 Buitan
HEmanghi Buwans VIII nals taun 1855 Jawi, miiginipun gurys kaping 27
et 1AGE Tl

Tres Ganchalan Tinete Pirantl ing Madya witana

Gambar 39: Tampilan tuladha sengkalan lamba ingkang seratanipun kirang
cetha saderengipun dipundandosi
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b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tingkat keterbacaan seratan wonten foto tuladha sengkalan ingkang
kirang, prelu dipundandos supados saged dipunwaos dening para pangangge
media pasinaon sengkalan. Pramila, kanthi dhasar pamrayogi saking dosen ahli
materi, foto tuladha sengkalan menika dipundamel zoom ingkang langkung cetha.
Boten namung efek zoomipun, nanging ugi perangan contrastipun ingkang
dipuntambah ugi. Cara mekaten ndadosaken seratan wonten ing foto tuladha

sengkalan kasebut dados langkung cetha satemah saged dipunwaos.

Linangit Kembar Gatraning Ronl

Tramshrpd | Shals winengun Kagungsn Deldm bangesl Witers mersng
mumwmwm Gatraring aron

mmﬂl—. i darinn Sri Bt

Gambar 40: Tampilan tuladha sengkalan lamba ingkang seratanipun kirang
cetha sasampunipun dipundandos

7) Prelunipun tambahan katrangan prawacana tumrap submateri cak-

cakanipun sengkalan

Pamanggih dosen ahli materi tumrap cethanipun materi dipuntingali

saking leresipun isi inggih menika boten wontening penghubung antawising irah-
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irahan submateri kaliyan wosipun cak-cakanipun sengkalan. Dados, prelu
dipuntambahi katrangan prawacana saderengipun ngandharaken wosipun materi

cak-cakanipun sengkalan.

a) Tampilan media sader engipun dipundandosi

Tampilan saderengipun dipundandosi wonten ing submateri cak-cakanipun
sengkalan dereng wonten katrangan prawacana kangge wosipun materi menika.
Saking irah-irahan submateri cak-cakanipun sengkalan langsung tumuju wonten

ing wosipun submateri menika. Babagan menika ingkang pikantuk kawigatosan

saking dosen ahli materi supados saged dipunjangkepi kanthi prawacana.

Eak-cakanipan Sengkalan
(Dwirsbarjo sabs Hari Betlawan, 2008; 138

1] natyod s Lta cora klssrganipus

2) Tingaler

3} rasedar gare tate core pengeton kmisengampun
4} Teia care palshrema

&) kmdepng beiegrye

&) Madasg lembags natitue

TI P aning gadhurg dngge

B} Kadsinesn-kedadoann rghong wget
S}Lerganing persmpn

10 ) Naranrln

Gambar 41: Tampilan prelunipun tambahan katrangan prawacana tumrap
submateri cak-cakanipun sengkalan sader engipun dipundandosi
b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Katrangan prawacana ingkang kedahipun dipunserat inggih menika ing
padatan, sengkalan mmenika dipuncakaken mianagka pepeling tumrap”.

Sasampunipun dipuntambahi katrangan prawacana jumbuh kaliyan pamrayogi
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saking dosen ahli, satemah para pamaos langkung sekeca anggenipun mangertos
wosipun materi cak-cakanipun sengkalan. Seratan wonten ing submateri cak-
cakanipun sengkalan samenika dados gadhah koherens ingkang sae, tumrap

ukara-ukaranipun. *

€ak-cakanipun Senghalan
(Dwiraharjo saba Heri Satiswan, 2008: 136)

g P, Ganghunien manha dponesok en mnanghs pepsing tumreg |

Gambar 42: Tampilan prelunipun tambahan katrangan prawacanatumrap
submateri cak-cakanipun sengkalan sasampunipun dipundandosi

8) Prelunipun tambahan katrangan pengecualian tumrap tembung ingkang

ngemu suraos watak angka ing submateri paugeran watak tembung

Dosen ahli materi paring pamrayogi bilih wonten ing submateri paugeran
watak tembung menika prelu dipunparingi katrangan babagan tembung ingkang
gadhah watak rangkep. Paugeran anggenipun nemtokaken tembung ingkang
gadhah angka menika panci saking beda-beda dhasar. Pramila, wonten saperangan
watak tembung, setungga tembung ingkang sami, ananging saged gadhah watak

angka ingkang beda
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a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Saderengipun dosen ahli paring pamrayogi kangge nambahi katrangan
pengecualian tumrap tembung ingkang ngemu suraos watak angka, materi wonten
ing media menika namung ngemu paugeran watak tembung kemawon. Paugeran
menika minangka dhasar anggenipun nemtokaken tembung-tembung ingkang
katetepaken gadhah watak (angka). Paugeran anggenipun nemtokaken tembung
menika ngangge dhasar ingkang beda-beda. Tuladhanipun adhedhasar guru

dasanama, guru sarana, guru wanda saha sanes-sanesi pun.

- prabats dadeg bats
prabsta= 7, misbats s T

- ulewaks dedos uia
utmwake = 3, mils Ut = 3

b ambahi cacahipun wands
tuladhanipor
~tata dadog tinats
tata =g mistinatass
~bija (lengen, tangan) dadod blans
g = 2, mils bigans = 2

Paryérat nedahakan bilh botén sadaya tambung dpuranggep gadhsh nis
angin, tulsdhanipun inghiang ngema angks namung Lembong aran, tambung
kraym, tembung sipet sl kshansn

Gambar 43: Tampilan prelunipun tambahan katrangan pengecualian
tumrap watak tembung angka sader engipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Pamrayogi saking dosen ahli materi ngengingi prelunipun katrangan

pengecualian menika ndadosaken bab ingkang wigati saha kedah
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dipuntambahaken. Amargi, ndadosaken bingung siswa bilih dipunpanggihaken
tembung ingkang gadhah watak sami nalika piwulangan. Pramila, kangge
sampurnaning materi paugeran watak tembung wonten ing media menika, prelu
dipuntambahi katrangan pengecualian tembung watak menika. Satemah dados
sanguning Siswa ngengigi seserepan paugeran watak tembung supados boten
bingung menawi wonten setunggal tembung ingkang sami, ananging watak

angkanipun beda.

Pangeran Watak Tembang Sengkalan

Paryerat nedshshen bilh boten sedayn tembung dpunanggep gadheh rilai
angka, tulsdharipun inguang ngemu angla narung tembung aran, tambung
ki, Lembung imat Ut kahansn

Kmjave mekaten saking bedo-beda dhasar pramila kadhang kala wonten
teenbung-tambong nghang sam enangng gadhah watak bada
Tulndharipun
1 ﬂmmwmm

sdeers ‘gangguen’ = matak 2

aarhars 'guls, meni = welsk e
2 . tamburg ranka sngad sealpun eaking
parang =watok 3
dedernel” serjats’ = watsh & (Bratousstawe, 1980}

Gambar 44: Tampilan prelunipun tambahan katrangan pengecualian
tumrap watak tembung angka sasampunipun dipundandosi

9) Irah-irahan submateri dinamika kesadaran historis dipungantos paedah

sengkalan

Pamanggih dosen ahli materi bilih pamilihipun tembung kangge materi
sengkalan wonten ing media pasinaon menika kedah dipungatosaken.

Tuladhanipun wonten ing submateri paedah sengkalan. Submateri menika
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saderengipun kanthi irah-irahan dinamika kesadaran historis boten kanthi nama
paedah sengkalan. Miturut dosen ahli ukara menika boten prasga saha boten
katampi tegesipun. Pramila, dosen ahli materi paring pamrayogi bilih ukara
menika dipungantos kemawon, saking dinamika kesadaran historis dados

paedahi pun sengkal an.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan wonten ngandhap menika button menu submateri ingkang
dereng dipungantos. Wonten mriku taksih kapacak seratan dinamika kesadaran

historis minangka irah-irahan tombol menunipun.

Gambar 45: Tampilan irah-irahan submateri dinamika kesadaran historis
dipungantos paedah sengkalan saderengipun dipundandosi
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Boten namung irah-irahan tombol menu katrangan ingkang dipungantos,
ananging ugi irah-irahan wonten ing perangan salebetipun submateri paedah

sengkalan menika.

Sanghalan minangka Dinamika Kesadaran Historis Tiyang
dawi

Tiing o kigungan kessdaran hators (Wetsatas, Ksesarahe
utaw langhurg trappon memygjarat] inghong mialung sungeum Sslating

ug
lsmpabing ruang den woktu Ruang den wekio maring bngal [ fram)
tumray ewshipun Sepsrsh ingleng metort tiysng Jewi tensh swah gngssr,
#am kadeeta paranggiteun Mieu ¥urenl Kuno, Herskisitos, inggh menke
“panie ke kel iden marne”, Reguaey s mergal, e SreuEtupon pang tidek
marapa inguang boten ewah

ierithi mekaten mérgkam dnamb hng keteribatan mamunasa

Gambar 46: Tampilan irah-irahan submateri dinamika kesadaran historis
dipungantos paedah sengkalan saderengipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Sasampunipun seratan materi dipungantos jumbuh kaliyan pamrayogi
saking dosen ahli materi, irah-irahan wonten ing tombol menu materi sengkalan
ing media pasinaon menika ugi dipungantos. Satemah seratan ing button menu
menika ugi jumbuh kaliyan wosipun inggih menika submateri paedah sengkalan.
Pramila, samenika seratan wonten ing button menu materi paedah sengkalan
sampun jumbuh kaliyan wosipun materi ingkang irah-irahanipun paedah

sengkalan ugi.
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Gambar 47: Tampilén irah-irahan submateri dinamika kesadaran historis
dipungantos paedah sengkalan sasampunipun dipundandosi

Salgengipun, kejawi irah-irahan button menu ingkang dipungantos,
perangan isi submateri ugi dipunjangkepi. Saderengipun irah-irahanipun kaserat
“dinamika kesadaran historis tumrap tiyang Jawi” samenika dipungantos dados
“paedahipun sengkalan tumrap tiyang Jawi”. Satemah samenika ukara irah-irahan
submateri  paedahipun sengkalan langkung gampil dipuntampi saha

dipunmangertos dening pangangge media mliginipun para siswa.

Py | 022 ) rgandnarsken bl gargiosee
= W ki hifors pun fipeng Jeed inghang minkong Eungeum

amarg Gthghsian botan nasung ngsmu Lages rghang dnendh ngengingl
mnghe (| remgrabgl, prar-gwshanpun sskcsl eshe pomjarghs, meraps dang
i { pradE} ngenging! L %

RO gRETg

Lgemeon SedayEner Eedh Gngor, boter movlsn sstongonl menagps
Inghoang battan mesh,

Gambar 48: Tampilan irah-irahan submateri dinamika kesadaran historis
dipungantos paedah sengkalan sasampunipun dipundandosi
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b. Evaluas Media Pasinaon dening Dosen Ahli Media

Evaluas media boten namung dipuntindakaken dening dosen ahli materi,
ananging ugi dening dosen ahli media. Kadosta evaluasi dening ahli materi
ingkang ngasilaken mapinten-pinten pamrayogi, dosen ahli media ugi maringi
evaluas minangka dhasar kangge ndandos media. Pamrayogi-pamrayogi wau

kapacak kadostaing ngandhap menika.

Gambar 49: Pamrayogi dening dosen ahli media tumrap media pasinaon
sengkalan nalika validasi tataran |

Pamrayogi ing nginggil nedahaken bilih variasi werni tumrap media saha
efisiens teks wonten ing layer menika wigatos. Pramila, werni background media
lgeng dipungantos werni-werni  boten namung pethak kemawon. Keawi
mekaten, ahli media ugi maringi pamrayogi bilih pitedah nggarap soal cekap
sepisan kemawon wonten ing pitedah gladhen.

Pamrayogi sanesipun dening dosen ahli media inggih menika tumrap

foto-foto tuladha sengkalan prayoginipun dipuntengenaken perangan
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sengkalanipun. Kanthi mekaten, foto dipuntambahi perangan utawi dipunzoom
perangan sengkal anipun, supados materi dados langkung cetha.

Salgengipun perangan ingkang kedah dipundandosi adhedhasar
pamrayogi nalika validasi kaping pisan inggih menika perangan link. Wonten ing
materi tuladha sengkalan link kirang trep utawi lompat. Kejawi menika, ahli
media paring pamrayogi supados wonten ing perangan pitedah wiwitan ugi
dipunsukani button “wangsul” supados saged tumuju ing layer pambuka.
Wondene pamrayogi nalika validasi tataran kaping kalih kapacak wonten gambar

ngandhap menika.

Gambar 50: Pamrayogi dening dosen ahli media tumrap media pasinaon
sengkalan nalika validas tataran 11

Pamrayogi saking ahli media ing nginggil ngengingi tindak lanjut kangge
panaliten sanes salgengipun. Bilih panganggenipun media menika saged
dipundadosaken panaliten sanes kanthi nguji efektivitasipun media pasinaon
sengkalan menika.

Adhedhasar saking pamrayogi ing nginggil, pramila asiling revisi ingkang
dipuntindakaken tumrap evaluasi saking dosen ahli media dipunandharaken

wonten kaca sal gjengipun.
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1) Komposis warni aksaraing layer pambuka

Miturut dosen ahli media, komposisi warni dados satunggaling perangan
ingkang kedah dipungatosaken nalika ngrantam media pasinaon. Pawadanipun
amargi unsur komposiss warni mangaribawani media menika saged narik

kawigatosan menapa boten.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan layer pambuka saderengipun dipundandosi warninipun taksih
tubrukan antawisipun warni seratan ‘“sugeng pepanggihan” kaliyan warni
backgroundipun. Warni saking kalih perangan menika sami-sami ijem. Babagan

menika ndadosaken kiranging variasi warni wonten salebetipun media.

Cr qﬁqﬁm,m-;fn .r'f—--':h--—:—-":::'

Gambar 51 : Tampilan komposisi warni aksara ing layer pambuka
saderengipun dipundandosi
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b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Dosen ahli media paring pamrayogi bilih warni seratan saha
backgroundipun saged beda satemah boten sami. Pramila, seratan ‘“sugeng
pepanggihan” dipungantos mawi warni jene ingkang saderengipun mawi warni

ijem.

=

2. '?Té‘iiﬁgj]l Dcmc J'f ilEin

Gambar 52 : Tampilan komposisi war ni aksaraing layer pambuka
sasampunipun dipundandosi

2) Konsistens mapanaken tombol “wangsul” ing perangan pitedah ingkang

wiwitan

Pamrayogi saking dosen ahli media inggih menika supados layer pitedah
ingkang wiwitan sasampunipun layer pambuka dipunsukani tombol “wangsul”.
Pawadan pamanggih menika supados konsistensi mapanaken tombol sae,

mliginipun kangge mapanaken tombol “wangsul”.
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a) Tampilan media sader engipun dipundandosi

Tampilan media pasinaon saderengipun dipundandosi, babagan layer
pitedah ingkang wiwitan dereng wonten tombol “wangsul”. Tombol “wangsul”

menika kangge nggayutaken layer pitedah wau kaliyan layer pambuka.

Pitedal

Pt adab Cararipan npginshak an Sarana paangen
1 Kawmaga tarplan pit adeh gar & pERnson kanthi pramatl
2 Panjanangan gaged milh mand ingsang dpunher sskahan kanthl
nogklk tombolingkang sempln climavis
3 katrengan tombol ingosng diponginakakien inggih memio
!—i -kmngge mrgngalopn iringan gamglan utevd sagad megahi
ewarten gamaan
E} : hlmengalopn dhateng kace selmengpon
u Loy datengkacs saderengioun
wanged chateng menu utera
@ mard kompe tanel, kangge maos kurkulum, Stendar
Kompetansl. Kompetans Dagar, len Indhator inghang kedsh
dipirgeyuh
e Materl kangge ryinou matern
=47 “mery Kawruh Baga, kanges Mk ear tetembongan inghang
r sved e botsn panjdnangan marigartodl
L ‘meru Gladhen, kangge ngoledhl sasar dpen bab Sangcsian
.‘-'-'" mércl Frofi, kanggs mikesn bindst s panignipts sabes bodets
dosen pembimiing produk madis
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Gambar 53: Tampilan konsistens mapanaken tombol “wangsul” ing
perangan pitedah ingkang wiwitan saderengipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan layer pitedah ingkang wiwitan sasampunipun dipundados
sampun dipunsukani tombol “wangsul”. Pramila, layer pambuka sampun saged
dipunbuka utawi dipunpirsani saking layer pitedah wiwitan menika. Satemah
pangangge media boten kedah nutup utawi medal saking program kangge
ngambali mirsani pambukanipun media utawi irah-irahan saking media pasinaon

sengkalan menika.
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Pitedah
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Gambar 54 : Tampilan konsistensi mapanaken tombol “wangsul” ing
perangan pitedah ingkang wiwitan sasampunipun dipundandosi

3) Konsistens mapanaken tombol “wangsul” ing perangan layer gladhen

kusus soal nomer setunggal

Miturut dosen ahli media, wonten ing perangan layer gladhen kusus soal
nomer setungga prelu dipunsukani tombol “wangsul”. Pawadanipun inggih
menika supados pangangge media mliginipun siswa saged ngrestart pawektu
gladhen wonten ing salebetipun media pasinaon menika. Prekawis wau
dipuntindakaken bilih siswa dereng samapta badhe nggarap soal lgeng saged

dipunambali malih saking nyerat nama saha nomer absen.
a) Tampilan media sader engipun dipundandosi

Tampilan soal gladhen nomer setunggal saderengipun dipundandosi

dereng wonten tombol “wangsul”. Babagan menika njalari pangangge media
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mliginipun para siswa dados boten saged mirsani utawi ngambali anggenipun
nggarap gladhen bilih sampun mbikak soal gladhen. Pramila, siswa kedah
mangsuli dumugi soal ingkang pungkasan amargi boten saged wangsul wonten
layer saderengipun. Dudutanipun, kangge nggampilaken pangangge media, prelu
dipunsukani tombol “wangsul” wonten ing perangan layer soal gladhen kusus

ingkang nomer setunggal mawon.

PawekLa:[o7]
Kawaces dhawuh wartan ing agrgell gladhan kadeg ta menka “Kawargsdana
petakenan wenten ing ngandhap merdha kanthl ngekdk setunggaing plihan a, b, ¢, d
utew & minangke wengiulan inghang laree plyermbak gaba trep”

1 Senghalan inggh menka -
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& rerencening tambung endah inghang ngamd teges asmanipun tiyeng

Gambar 55 : Tampilan konsistensi mapanaken tombol “wangsul’ ing
perangan soal gladhen kusus nomer setunggal saderengipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan media babagan layer gladhen menika dipundandos jumbuh
kaliyan pamrayogi saking dosen ahli media. Wonten ing layer perangan soal
gladhen kusus ingkang nomer setunggal dipuntambahi tombol “wangsul”.

Ginanipun tombol menika kangge nggampilaken para pangangge media
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mliginipun siswa bilih dereng samapta nggarap soal. Bilih siswa kepengin
ngambali anggenipun nggarap soal ingkang sampun lumampah wekdalipun, saged
dipunbiyantu kanthi pawektu ingkang dipunrestart. Wontenipun tombol
“wangsul” ing perangan soal sepisan saged nggayutaken soal nomer setunggal
kaliyan layer form isian data dhiri. Satemah siswa saged ngambali saking
tampilan layer form isian data dhiri, lajeng nggarap soal malih kanthi wekdal

ingkang sampun dipunrestart.

L]

Pawakin:[17]

KawEnpeulana pit akanan wontan g npandhen marke kanthi ngakl
eatunggaing plhen 8. b &, d Utaw: 2 mirsngka wangiulen iIngkang lerad
plysmbss gshe trap
1 genghslan ingghmenka._

& uharaingkang kedadogan saking sadayn s tembung

b ke B patungen e ingkang hadeh mawl Bass Sarasharts

& Uker s 2aking Lambung- tembing ingkeng ngamu Leged sngks taun

d hiw Inghang ngemu suracs cacshipun Brghks shes 8 Tawi
e reroncaring tembung andshingheng ngamt teges asmanipun tyeng

Gambar 56 : Tampilan konsistenst mapanaken tombol “wangsul” ing
perangan soal gladhen kusus nomer setunggal sasampunipun dipundandosi

4) Foto tuladha ingkang dipundamel fokus tumrap perangan

sengkalanipun

Cethanipun perangan media ingkang nyengkuyung materi supados saged

dipuntampi kanthi sae dening siswa minangka babagan ingkang wigatos. Dosen
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ahli media paring pamrayogi bilih foto saking tuladha sengkalan kirang fokus

utawi dereng mligi wonten ing aspek sengkal anipun.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan foto saking tuladha sengkalan saderengipun dipundandosi
spaceipun tasih wiyar sanget. Foto dereng fokus utawi dereng mligi wonten ing
perangan sengkalanipun. Prekawis mekaten ndadosaken para pangangge media
mliginipun siswa ewed anggenipun badhe ningali perangan sengkalan ing foto.
Jalaran bab spaice foto ingkang wiyar menika, ndadosaken siswa ingkang dereng
paham bab sengkalan ewed anggenipun mangertos perangan ingkang pundi

ingkang dipunsebut sengkalan menika.

Tagad Ing asta nang Wivara Narpati

Bangkaian inguang mnarghs suryadenghala manio radahaken teun 1933
sangaiy pigiwpun sl aurye kepng B Februsrl 2921 Maeshl UCiwi 1853
teun. Tewl, wonten lSempshen jumensngenipun 80 Sulten Hamengho
Buwona VIIL Surysssngkols menka Rapacsk  wontan ing  Rgol

Gambar 57 : Tampilan foto tuladha ingkang dipundamel fokus tumrap
perangan sengkalan saderengipun dipundandosi
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b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan foto tuladha sasampunipun dipundandosi dados sampun cetha
perangan sengkalanipun. Foto tuladha dipundamel fokus wonten perangan
ingkang nedahaken bab sengkalanipun. Kanthi mekaten, foto tuladha sengkalan
minangka piranti panyengkuyung kangge ngandharaken materi sengkalan sampun
gadhah kualitas ingkang sae. Bilih aspek kualitas gambar sae, pramila kualitas

medianipun ugi dados langkung sae.

Jagad Ing edta nang
Beanghuslan mirargka .
rezgahi Miginpun ralie surys kepng & Februar 1921 Masshl utawl 1851

Surysienghais manka nedanaen taun 1521

toun Jewl wontan leismpehen jUmensngenipun Sri Suitan Hamanghu
Busama VIID Surymsangsala manka kapacsk wontan ing Regel

Gambar 58: Tampilan foto tuladha ingkang dipundamel fokus tumrap
perangan sengkalan sasampunipun dipundandosi

5) Varias warni background
Dosen ahli media maringi pamrayogi bilih variasi warni ing salebetipun
media minangka bab ingkang wigatos tumrap kemenarikan media kasebut.

Variasi warni ingkang taksih kirang tumrap media sengkalan menika wonten
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perangan background seratan. Sedaya background seratan wonten media ingkang

dereng dipundandosi warninipun pethak tanpavariasi warni sanesipun.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan warni background seratan saderengipun dipundandosi, sedaya
taksih pethak. Bab menika ndadosaken kirangipun variasi warni wonten
salebeting media pasinaon sengkalan menika. Warni ingkang aeg kemawon
njaari media dados kirang narik kawigatosan. Media ingkang kirang narik

kawigatosan ndadosaken kualitas saking media pasinaon ugi dados kirang.

Watak Tembang Sengkalan (Malyani, 2011: 55)

1) watsk satunggsl
Barang (perangsn angganing manungea ubes kewan ) ingkang cacahipun
neming  eatunggel, berang ingeng mwengon bonder, jsnma otew
manungia Litew! gagad npgrskakan tambung kanth dhaser §arans guru
dagansma, inggh merha témburg nghang tam tagsspun dpunsnggep
s watsk (85) wisngsnipun Kedoste prativi, pretels, bantsls kisma,
bumi, candrs, rati, lep

watok kalh

iBarang ingheng cacahipun tamtu kel Litawi saged npgnalasuan tembung
kanth dhaser seroma guru sestra. inggh menka tembung inghang
rslahakan namaring bareng kaihen pakertinpon (kenggenpun) kasnggep
v b, pakes (e, karna, 5o

Gambar 59: Tampilan variasi war ni background sader engipun
dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi
Tampilan media sasampunipun dipundandosi jumbuh kaliyan pamrayogi

saking dosen ahli media dados langkung maneka warni warninipun. Sanagjan
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ngangge warni ingkang maneka warni, ananging boten uwal saking prinsip
cethanipun seratan. Cethanipun seratan kangge pamaos tetep dados bab ingkang
dipuntengenaken. Warni dipundamel soft saha radi transparan, amargi
dipunginakaken kangge background teks utawi seratan. Samenika kanthi warni
background ingkang langkung maneka warni ndadosaken media pasinaon

langkung narik kawigatosan saha nambah kualitasipun media sengkalan menika.

Tuladhs Watak Tombang miturat Malyani (2011: 55) saba
datirahaya (2010} kanthi ewah-swahan sawetawis :

watak
utawi lawan) ingiang

Bargng (perangen BnQQEnng manunges
eacshipun naming satunggal barang ingkang awsngun bundar, jsrma utew
manunges, Gusti, Hyang Ut aaged ngginskusiken tembung kenthi cheser
gararis puru dasanama. inggh manika tambung ingeang sami Legespun

dpuranggep sami watek (of} wisnganipun Kadogta protiv, protals,
bantai kisma, boml, candem, ratu, raja g

e

Gambar 60 : Tampilan variasi war ni background sasampunipun
dipundandosi

6) Efek kedip wonten ing button layer menu

Pamrayogi saking dosen ahli media inggih menika supados wonten ing
layer menu dipuntambahi efek kedip-kedip tumrap button menunipun. Pamrayogi
mekaten kanthi pawadan bilih sabibaripun layer menu kabikak, para pangangge

media mliginipun siswa boten bingung pundi ingkang kedah dipunklik rumiyin.
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Pramila wonten button-button menu ingkang kapacak ing layer menu utawi home
menika, prelu dipunsukani efek kedip minangka tandha kangge nedahaken tombol

pundi ingkang badhe dipunklik.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan home utawi layer menu saderengipun dipundandosi, button
menu namung kedip bilih sampun dipuntunjuk mawi kursor. Sabibaripun layer
menu utawi home kabikak saha tanpa nunjuk button dereng wonten efek kedip

tumrap sedaya button-button menunipun.

+ + - ;
Gambar 61 : Tampilan efek kedip wonten ing button layer menu
saderengipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi
Tampilan media sasampunipun dipundadosi jumbuh kaliyan pamrayogi

saking ahli media, dados wonten efek kedip tumrap sedaya button menunipun.
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Nalika layer menu kabikak, setunggal mbaka setunggal button menu kapacak
lajeng wonten efek kedipipun. Efek kedip menika sampun wonten saderengipun
pangangge media ngeklik menapa-menapa utawi langsung sasampunipun layer
menu kabikak. Efek kedip menika awujud warni abrit ingkang murup wonten ing
saben button menu. Warni abrit ingkang murup tumrap button menu menika,
gantosan saking setunggal tombol lgjeng tombol sanesipun ugi. Pramila, efek
menika dados pitedah kangge para pangangge media saha minangka tandha

button menu pundi ingkang badhe dipunklik.

Gambar 62 : Tampilan efek kedip wonten ing button layer menu
sasampunipun dipundandosi

7) Efisiens pitedah nggarap gladhen
Miturut dosen ahli media, pitedah anggenipun nggarap gladhen cekap

sepisan kemawon wonten ing wiwitan soal. Boten kedah saben soal wonten
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pitedah anggenipun nggarap gladhen. Pamanggih mekaten amargi soal pilihan
ganda menika sampun limrah dipunginakaken, pramila pitedah cekap sepisan

dipunraos sampun cetha.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan layer gladhen perangan soal, wonten saben soal taksih wonten
pitedah angenipun nggarap gladhen. Pitedah angenipun nggarap gladhen wonten
salebetipun media menika mliginipun mapan wonten sanginggilipun soa gladhen.
Prekawis mekaten dipunraos boten efisen amargi pitedah cekap dipunpacak
sepisan kemawon wonten ing soal sepisanan. Wontening pitedah menika kepara
mal ah saged nganggu konsentrasi siswa nalika nggarap gladhen utawi bilih nembe
maos soal. Pitedah prayoginipun dipunicali kemawon kejawi wonten ing soal

sepisanan.

Pawekta:[12]
Kawaods dhawah wontén ing nginggl gadhan kadosta mérks “awangeulsns
pitakenan wortaning ngandhag manika kanthi ngekil et unggeing pliren e, b.o. &
istmws g minanghs wangsulen ingiusng lered pyambak caha trep”
q Madegpun Kraton hgayogyakerte dpungambaraken mave senghslan ing
Gerbang Sadhngmiati Lingaknon sengielan irggh maniia Dwi naga ross

tunggal Angha taun inghiang larss eshing senghalan ing rgnggl inggh menka

B IR83
bISHY
£ 83
i 187
£ 1782

Gambar 63 : Tampilan efisiens pitedah nggarap gladhen saderengipun
dipundandosi



193

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan soal gladhen sasampunipun dipundandos boten ngemu pitedah
nggarap gladhen malih wonten ing saben soalipun. Pitedah nggarap gladhen
namung kapacak wonten ing soal nomer setunggal kemawon utawi soal sepisan.

Wonten ing layer-layer soal sanesipun boten malih ngemu pitedah kalawau.

Pawekts: 18]

Gadhungmist] Lingsipun sangkaian
res tunggal anghus taun nghang lared Reking senghalenng ngnggl
ingghmenics.

a 1A
b igar
o IGAE
d 1aa7T
alvas

Gambar 64 : Tampilan efisiens pitedah nggarap gladhen sasampunipun
dipundandosi

8) Format teksingkang kirang ringkes tampilanipun

Dosen ahli media maringi pamrayogi bilih format teks saenipun
dipundamel langkung ringkes. Format teks wonten ing media saderengipun
nindakaken validasi taksih asipat tekstual sanget. Bilih teks ingkang dipunwaos
panjang sedaya tanpa variasi anggenipun nyawisaken, saged ndadosaken pamaos
bosen saha engga sayah. Prekawis mekaten, njalari panaliti media pasinaon

sengkalan ngewahi cara nyawisaken materi wonten ing salebetipun media menika.
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Pramila dipunpendhet dudutan bilih perangan materi ingkang saged

dipundadosaken awujud chart tampilanipun lgjeng dipunewahi.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan media saderengipun dipundandosi wonten perangan submateri
pangertosan saha jinisipun sengkalan formatipun taksih tekstual. Seratan panjang
ndadosaken kirang narik kawigatosan saha tiyang ingkang maos enggal bosen.
Sinaosa kabiyantu scroll, ateges kanthi piranti menika pangangge saged maos
Seratan panjang tanpa nggantos layer, ananging saking segi kemenarikan bab
menika dipunraos kirang trep. Wonten ing ngandhap menika tuladha tampilan
saking layer submateri pangertosan saha jinisipun sengkalan ingkang dereng

dipundandosi.

Pangertosan Sengkalan
1 Pangertesan dpuntingal sshing deg #timaibg’
Fangertosan miturut pare shl
& wmituryt Caden Brotahastowe (1963)
Sanghaian  saeghaia » an = gangualann - Sanghalen (amar g fukum sand)

Lmeng dados pakuinan, sengasian Sangials | asmaning biyang, inggh manka
Ajsion ralls Tkl timor

B Mitirul Dr. Hasslw
wontan ing Peraraton Tiid ] keca 30 ingkeng dporkutip dering P
Menghudmsn inguang salmengpun dpurkutip meih dening B Bratskectaws
Sonshrit Saenkis
bk nin T2 caes « kol

Gambar 65 : Tampilan format teks layer submateri pangertosan
sengkalan saderengipun dipundandosi
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Jinisipun Sengkalan

1 miturut petangen wakdal utaw lampahing taun. Senghaian kaperang dados
ki

o) Candra Senghualn
Inggh meénks stangan wekdsl mitorot Empshing wulsn otesd  Tarskr
somgrvat tusdhanipun Taun Hirtyah saka Taun Tewa

b} Surye Sengkala
Inggh merika stargen wekdal miturot lampahing srangenge ubew Tavidh
Syameyaty tusdnanipon  Toun Masah

2 WtFUL viRuBlREE, Sargk MER Laper Beg Andse L
Benghsian ksperang dados skt

Sengksian Larba
g} Senghang ingkang cacahipun taon inghang dpunpenget kawuudan kanth
Letamburgan

e absrr b i s

Gambar 66 : Tampilan format teks layer submateri jinis sengkalan
saderengipun dipundandosi

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan format teks submateri pangertosan saha jinisipun sengkalan
sasampunipun dipundandosi menawi dipuntingali kadosta button-button menu.
Konsep nyawisaken seratan ingkang enggal menika kanthi model chart. Button-
button menu menika bilih dipuntunjuk mawi kursor lgeng saged medal seratan
katrangan minangka wosipun anak submateri kasebut. Tampilan ingkang kados
mekaten dipunraos langkung narik kawigatosan tinimbang cara nyawisaken
materi ingkang sipatipun tekstual. Cara nyawisaken materi kathi model chart
kasebut ndadosaken pamaos minangka pangangge media pasinaon boten enggal
bosen. Model menika minangka satunggaling alternatif pilihan anggenipun

nyawisaken materi ing salebetipun media supados sipatipun seratan boten sedaya
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tekstual kemawon. Wonten ing ngandhap menika tuladha tampilan saking layer

submateri pangertosan saha jinisipun sengkalan ingkang sampun dipundandosi.

ﬂﬁmﬂmmm ahll woritan ing ngngol. saged dponpendhet dudotan
kil w“m—uﬂwmm-ﬂwm

Gambar 67 : Tampilan format teks layer submateri pangertosan sengkalan
sasampunipun dipundandosi

dinﬁlwn Sughlan

3. Miiturut petangan wekdsl utaw lampahing tein, Sergkalan kaperarg dades
bt

Gambar 68: Tampilan format teks layer submateri jinis sengkalan
sasampunipun dipundandosi
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9) Komposisi ruang tekslayer gladhen kirang trep

Dosen ahli media maringi pamrayogi bilih tata ruang babagan layer
gladhen mliginipun perangan pitedah saha soal taksih kirang maksimal.
Komposisi ruang teks layer gladhen taksih kathah papan ingkang suwung.
Prekawis menika ndadosaken tampilan layer gladhen bilih dipuntingali dados
kirang seimbang. Tampilan layer pitedah saha soal wonten ing sisih ngandhap
ketingal suwung lajeng seratanipun mepet manginginggil. Babagan mekaten
temtu kirang sekeca hilih dipuntingali saking unsur keseimbangan. Pramila

seratan perlu dipundamel mangandhap supados saged center.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Tampilan layer gladhen saderengipun dipundandos kirang trep tumrap
keseimbangan komposis ruangipun. Anggenipun mapanaken seratan utawi teks
kirang tengah saha mepet manginggil utawi malah mepet sish kiwa, sinaosa
taksih kathah papan suwung wonten ing sisih ngandhap saha tengenipun teks.
Prekawis mekaten, ndadosaken kirangipun efisiensi ruang layer. Pramila, prelu
dipuntata malih kadospundi anggenipun mapanaken seratan utawi teks. Wonten
ing ngandhap menika tampilan layer pitedah gladhen saha soal saderengipun

dipundandosi.
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1 gaderengipun nggerap giadhan panenengan ngis rama langikung rumiyin

Z Paryensngan ngekiil tombol wiwit

3, Kawacss dhawih wont aning ngingol gladnan kadosta menks “Kewangsulana
pitmkarar worter ing ngandhap merdkos kanthi ngekdl estunggsing pikan e, b,
¢, d, it & minenghs wangeulsn ngkang ieres pryambak saba trep”

. gabbaripun mangsull panjeriengan kedeh ngaklic tombol ealmergipun wonten
Ing sish ngandhap.

S Sasampunpun panpuTa anggenpun giad, pergnengan saged mraan
sipun bis glachen

Gambar 69 : Tampilan komposisi ruang teks layer pitedah gladhen kirang
trep saderengipun dipundandosi

Pawehty : 03]
pivacsn dhavwuh worten ing nginggl gladhan kadosta manka “KKrwangsuana
ptakenan wont en ing ngandhap menkua kanth ngahllk satungpaing pihen e, b.c, d
UtEwi @ minangl wengiulen inghang lareg plyambek eahs trap”

Gambar 70 : Tampilan komposisi ruang teks layer gladhen kirang trep
saderengipun dipundandosi
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b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan layer perangan pitedah gladhen saha soal sasampunipun dipundandosi
samenika langkung sae tumrap tata ruangipun. Seratan pitedah saha soal
dipunpapanaken langkung tengah, dipundamel boten mepet manginggil utawi
mangandhap sanget saha boten mepet sanget ing sisih kiwa menapa dene mepet
sanget ing sisih tengen. Wonten ing perangan pitedah gladhen dipuncaosi
ornamen tambahan kangge ngisi papan ingkang suwung. Wondene wonten ing
perangan soal namung dipundamel center kemawon. Boten dipuntambah
ornamen kanthi pawadan supados siswa saged fokus anggenipun maos soal
amargi kathah ornamen utawi gambar-gambar saged mindhahaken konsentrasi.
Wonten ing ngandhap menika tampilan layer pitedah gladhen saha soal

sasampuni pun dipundandos.

1 Saderengpan nggerap gladhen panjanangan ngisi nama lengkung rumyin

2 Panjanengen ngekik tombol wimt.

3 MawBoss Tata cara mangil gadhan Sader Angioun noparap.

i Sabharipun mangiul parEnangan Ledab ngehklk Lombel esisengipun wantan
g sidih ngandnen.

& BE&SErpUIpUN paripurTa anggenpun gadh, panienangsn saged mirgani
aliper b glachan

F‘T‘O

Gambar 71 : Tampilan komposisi ruang teks layer pitedah gladhen
sasampunipun dipundandosi
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2 andharan bab sanghkalen ing ngandhag manks ingluang leres inggin

a petungan inghang boten snandh

Gambar 72 : Tampilan komposisi ruang teks layer gladhen sasampunipun
dipundandosi

10) Format teks kawr uh tembung dipundamel center

Miturut dosen ahli media, tata panggenan tumrap seratan kawruh
tembung menika mepet sanget ing sisih kiwa, kamangka wonte sisih tengenipun
taksih suwung. Bab mekaten, ndadosaken tampilan media bilih dipuntingali
karaos kirang seimbang. Pramila, prelu dipuntata malih format teks kawruh

tembungipun.

a) Tampilan media saderengipun dipundandosi

Saderengipun dipundandosi, tampilan layer kawruh tembung taksih kirang
seimbang bilih dipuntingali. Wonten ing layer kasebut taksih ketingal papan
ingkang suwung. Efisiensi layer wonten perangan menika dados kirang maksimal.
Format teks ingkang mepet sanget wonten ing sisih kiwa ndadosaken perangan

ing sisih tengen ketingal wiyar sanget spaceipun. Dudutanipun, tata panggenan
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seratan kawruh tembung menika prelu dipuntengahaken satemah efisiensi layer

saged maksimal.

Gambar 73 : Tampilan format teks kawr uh tembung sader engipun
dipundandos

b) Tampilan media sasampunipun dipundandosi

Tampilan layer kawruh tembung sasampunipun dipundandosi ketingal
langkung trep tumrap efisiensi ruang layeripun. Format teks sampun dipundamel
center jumbuh kaliyan menapa pamrayoginipun dosen ahli media. Bab sanes
ingkang dipunewahi inggih menika nambahi ornamen-ornamen minangka pepaes
wonten ing layer menika. Ginanipun gambar kasebut, kejawi saged nambah narik

kawigatosan ugi saged nambah efisisensi ruang layer dados langkung maksimal.



202

Gambar 74 : Tampilan format teks kawruh tembung sasampunipun
dipundandosi

3. Asil Tampilan Pungkasan Media Pasinaon Sengkalan

Adhedhasar saking evaluasi minangka asilipun validasi dosen ahli materi
saha dosen ahli media tumrap kualitas media satemah ngasilaken tampilan
pungkasan media pasinaon sengkalan. Saderengipun dados tampilan pungkasan
media pasinaon menika sampun dipundadosi kaping kathah jumbuh kaliyan
pamrayogi saking dosen ahli materi saha dosen ahli media, sarta ingkang
saderengipun ugi pikantuk pamrayogi saking dosen pembimbing. Kanthi revisi
wau pramila saged ngasilaken media pasinaon sengkalan kanthi ngginakaken
Program Adobe Flash CS5 Professional ingkang gadhah kualitas sae sarta saged
dipunginakaken wonten ing piwulangan basa Jawi mliginipun pasinaon
sengkalan. Wondene asilipun tampilan pungkasan media pasinaon sengkalan

saged dipunpirsani wonten ing lampiran.
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Media pasinaon sengkalan ingkang dipundamel ngginakaken Program
Adobe Flash CS Professional tumrap siswa SMA temtunipun ugi gadhah
kakirangan saha kaluwihan. Kakirangan saha kaluwihanipun media pasinaon

sengkalan menika dipunandharaken kados mekaten.

a) Kekiranganipun Media Pasinaon Interaktif Sengkalan
Kakiranganipun media pasinaon sengkalan ing antawisipun wonten
ngandhap menika.

1. Media pasinaon sengkalan menika kalebet jinis media ingkang adhedhasar
komputer, satemah namung saged dioperasikan ngginakaken komputer utawi
leptop.

2. Menawi listrikipun pejah, nalika media saweg dipunginakaken wonten
komputer, otomatis media menika boten saged dipunlampahaken saha
evaluas utawi gladhen boten wonten sistem autosaveipun, dados otomatis ical

saha ngambali saking wiwitan.

b) Kaluwihanipun Media Pasinaon | nteraktif Sengkalan
Kauwihanipun media pasinaon sengkalan, antawisipun wonten ing
ngandhap menika.
1. Media pasinaon sengkalan kanthi Program Adobe Flash CSb Professional
sampun awujud satunggaling aplikasi, ateges media menika saged langsung
dioperaskan wonten ing sedaya komputer/ leptop tanpa prelu nginstal

rumiyin, dados langkung praktis anggenipun ngginakaken.
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. Komputer wonten ing sekolah winates, cacahipun komputer ing saben sekolah
boten mesthi jangkep tumrap cacahipun siswa, ananging media pasinaon
sengkalan menika tetep saged dipunginakaken kanthi pambiyantu LCD
kangge medharaken media wonten salebeting kelas.

. Media pasinaon sengkalan manika saged dipunginakaken minangka sarana
sinau kanthi mandhiri, wonten ing sekolah menapa dene wonten ing griya.

. Tampilan media pasinaon sengkalan menika narik kawigatosan siswa, awit
saking wontenipun gambar ingkang animatif saha wontening efek backsound
utawi swanten.

. Gampil anggenipun ngginakaken media awit wontenipun pitedah
panganggeni pun media.

. Media dipunjangkepi kaliyan gladhen sarta pawektunipun kangge nggarap
ingkang saged ngukur kawegigan siswa sasampunipun nyinau materi
sengkalan wonten ing sal ebetipun media.

. Wonten ing perangan soal gladhen, wangsulan pilihan ganda utawi aksara a,
b, ¢ nipun saged nampilaken tandha bunder werni ijem ingkang nedahaken
bilih wangsulan menika sampun dipunpilih utawi dipunklik.

. Wangsulan soal gladhen saged dipungantos tumuju pilihan sanes,
sadangunipun pawektu kangge soa wau dereng telas. Wangsulan saged
dipungantos jalaran program nyathet wangsulan ingkang pungkasan utawi

pilihan ingkang pungkasan dipunklik.
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9. Media sengkaan dipunjangkepi kanthi game puzzde angka ingkang
ndadosaken siswa langkung greget anggenipun nyinau materi sengkalan saha
minangka penguat materi watak tembung mliginipun.

10. Media pasinaon gadhah sipat interaktif ingkang wonten ing perangan game
puzzle angka. Babagan menika katitik saking sipatipun media ingkang paring
respon balik menawi pangangge media mangsuli kanthi leres pitakenan
ngengingi watak tembung, gambar puzze saged kabikak, ananging menawi

wangsulan lepat gambar puzze boten saged kabikak utawi kekunci.



BAB V
PANUTUP

A. Dudutan

Panaliten ingkang dipuntindakaken kalebet jinis panaliten pengembangan
utawi Research and Development (R&D). Panaliten Research and Development
(R&D) inggih menika panaliten ingkang dipuntindakaken kanthi cara-cara
tartamtu, satemah saged ngasilaken setunggal produk. Produk ingkang
dipundamel inggih menika media pasinaon sengkalan ingkang awujud CD
(Compact Disk). Media pasinaon sengkalan menika dipundamel ngginakaken
Program Adobe Flash CS5 Professional. Cara damel media pasinaon menika,
kanthi nindakaken tataran-tataran ingkang sampun dipuntemtokaken. Tataran
damel media pasinaon sengkalan menika wonten gangsal tataran, inggih menika
tataran analisis kabetahan media pasinaon sengkalan, tataran damel desain media
pasinaon sengkalan, tataran damel media pasinaon sengkalan, tataran validas
saha ujicoba pasinaon sengkalan, saha tataran pungkasan damel media pasinaon

sengkalan. Adhedhasar asiling panaliten saha pirembagan, nedahaken bilih:

1. Tataran validasi media pasinaon sengkalan kanthi ngginakaken aplikasi
Adobe Flash CSb Professional dipuntindakaken dening dosen ahli materi
saha dosen ahli media. Biji kualitas media saking dosen ahli materi pikantuk
persentase 82,84%ingkang kagolong sae sanget. Wondene biji kualitas
media saking dosen ahli media pikantuk persentase 80,44% ingkang

kagolong sae sanget.
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2. Pambiji kualitas media dening guru basa Jawi pikantuk persentase 84%
ingkang kagolong sae sanget. Sasampunipun media pasinaon dipunuji coba, ,
pamanggih siswa tumrap media adhedhasar asil angket pikantuk persentase
80,96% ingkang kagolong sarujuk sanget.

3. Asling biji kualitas media pasinaon sengkalan dening dosen ahli materi,
dosen ahli media, guru basa Jawi, saha asil angket pamanggih siswa, pikantuk
ratarrata persentase saking sedaya biji inggih menika 82,06% ingkang

kagolong sae sanget.

B. Implikasi

Media pasinaon sengkalan kanthi Program Adobe Flash CS5 Professional
ingkang dipundamel saged dipunginakaken minangka inovasi piwulangan
ingkang ngenut majengipun jaman saha teknologi. Media pasinaon menika
minangka satunggaling produk pirantos ingkang enggal, mliginipun kangge
materi sengkalan. Wontenipun media menika ndadosaken piwulangan basa Jawi
mliginipun materi sengkalan langkung ngremenaken saha langkung gampil
dipunmangertos dening siswa. Satemah pirantos menika saged ngindhakaken
kawegigan siswa anggenipun mangertos materi sengkalan saha saged nggayuh
asi| ingkang langkung sae. Konsep media ingkang dipundamel njalari siswa saged
sinau piyambak utawi sinau kanthi mandhiri. Kanthi mekaten, kualitas
piwulangan basa Jawi dipunajab dados langkung sae malih.

Adhedhasar saking validasi kualitas media ingkang dipuntindakaken

dening dosen ahli materi, dosen ahli media, pambiji guru basa Jawi, sarta
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pamanggih siswa nedahaken bilih media pasinaon ingkang dipundamel kagolong
sae sanget. Media pasinaon menika saged dipunginakaken kanthi cara klasikal
wonten ing kelas, menawi guru ngersakaken saged dipunbiyantu fasilitas LCD
(Liquid Crystal Display). Media saged ugi dipunginakaken kanthi cara mandhiri,
saben siswa ngginaken komputer/ laptop piyambak-piyambak ing griya menapa

pundi kemawon.

C. Pamrayogi
Adhedhasar saking cak-cakanipun media pasinaon sengkalan, pramila
pamrayoginipun kados mekaten.

1. Siswa saged sinau piyambak utawi sinau kanthi mandhiri kangge nyinau
materi sengkalan ngginakaken media pasinaon menika.

2. Guru saged ngginakaken media pasinaon sengkalan minangka media
alternatif wonten ing piwulangan basa Jawi mliginipun materi sengkalan.

3. Guru dipungjab saged ngginakaken kanthi maksimal media pasinaon
sengkalan menika saha saged sinau ngginakaken Program Adobe Flash CSb
Professional saperlu kangge damel media pasinaon tumrap materi sanes.

4. Pandliti sanesipun dipungjab ugi saged damel satunggaling media pasinaon
interaktif migunakaken Program Adobe Flash CS5 Professional kangge
materi basa Jawi sanesipun ingkang langkung sae, kreatif, inovatif saha

langkung saged narik kawigatosanipun siswa.
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Asil Tampilan Pungkasan Media Pasinaon | nteraktif Sengkalan
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GUBERNUR DAERAH [STIMEWA YOGYAKARTA

PERATURAN GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
KOMOR 64 TAHUN 2013
TENTANG

MATA PELAJARAN BAHASA JAWA SEBAGAI MUATAN LOKAL WAJIR
DI SEKOLAH/MADRASAH

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA
GUBERNUR DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA,

Menimbang: a. bahwa Pasal 31 ayat (1) Undang-Undang Nomor 13 Tahun 2012
tentang Keistimewaan Daerah Istimewa Yogyakarta mengamanatkan
kewenangan kebudayaan diselengga-rakan untuk memelihara dan
mengembangkan hasil cipta, rasa, karsa, dan karya yang berups
nilai-nilai, pengetahuan, norma, adat istindat, benda, seni, dan
tradisi luhur yang mengakar dalam masyarakat Daerah Istimewa
Yogvakearta;

b, bahwa lampiran Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan
Womor &7 Tahun 2013 tentang Kerangka Dasar dan Struktur
Kurikulum Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah, Nomor 68 Tahun
2013 tentang Kerangka Dasar dan Struktur Kurikulum Sekolah
Menengah Pertama/Madrasah Tsanawiyah, Nomor 69 Tahun 2013
tentang Kerangka Dasar dan Strukmur Kurikulum Sekolah Menengah
Atas/Madrasah Aliyah, dan Nomor 70 Tahun 2013 tentang Kerangka
Dasar dan Strukiur Kurikulum Sekolah Menengah
Kejuruan /Madrasah Aliyah Kejuruan menyatakan bahasa daerah
sebagai muatan lokal dapat diajarkan secara terpisah apabila daerah
merasa perlu untuk memisahkannya;

€. bahwa berdasarkan pertimbangan sebapaimana dimaksud dalam
huruf a dan huruf b, perlu menetapkan Peraturan Gubernur tentang
Mata Pelajaran Bahasa Jawa sebagai Muatan Lokal Wajib di
Sekolah/Madrasah;

Mengingat :© 1. Pasal 18 ayat (6] dan Pasal 32 ayat (2] Undang-Undang Dasar Negara
Republik Indonesia Tahun 1945;

2. Undang-Undang Nomor 3 Tahun 1950 tentang Pembentukan Daerah
Istimewa Jogjakarta (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 1950
Nomar 3) sebagaimana telah diubah terakhir dengan Undang-Undang
Nomor 9 Tahun 1955 tentang Perubahan Undang-Undang Nomor 3
Jo. Nomor 19 Tahun 1950 tentang Pembentukan Daerah lstimewa
Jogjakarta (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 1955 Nomor
43, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 827);



KELAS : XI

KOMPETENSI INTI

KOMPETENSI DASAR

1. Menghayati dan mengamalkan
ajaran agama yang dianutnya

1.1 Mensyukurl anugeral Tuhan akan keberadaan
budaye Jawa dan melestarikannya sebagai bagian
keistimewaan Yogyakarta dengan kaidah dan
konteks untulk menjaga tegaknya Negara Kesatuan
Republik [ndonesia,

1.2 Mensvukuri anugerah Tuhan akan keberadaan
bahasa, sastra dan aksara Jawa sebagai bagian
warisan adilubhung bangsa, dengan
menggunakannya sesuai konteks pemahaman
multikultur delam keranghka Negara Kesatuan
Indonesia.

1.3 Mensyukuri anugerah Tuhan akan keberadaan
bahasa Jawa dan menggunakannya dalam
keluargn, sekolah, dan masyarakat dengan
mengindahkan dan menggunakan unggah —
ungguh, tata krama serta undha — usuk bahasa
yang tepat.

2. Menghayati dan mengamalkan
perilaku jujar, disiplin,
tangEungiawatb, peduli (Fotang
rayong, kerjasama, toleran,
damai], santun, responsif dan
proaktif dan menunjukkan
sikap scbagai bagian dari sobhasi
atas berbagal permasalahan
dalam berinteraksl secara
efekif dengan lingkungen sosial
dan alam serta dalam
menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam
pergaulan dunia

2.1 Menunjukkan perilaku tanggung jawash, responsif
dan imajinatifl dalam mengelapresikan serta
menangeapl prosesl upacara — upacara adat yang
masih dilaksanakon masyarakat Jawa.

2.2 Menunjukkan perilaku tangeung jawnb, peduli,
dan proakof dalam menggunakan bahasa Jawn
untuk memahami dan menyampaikan
permasalahan sostal, Ingkungan, dan budaya
vang berkembang pada masyvarakat Jaws.

2.3 Menunjuklkan perilaku jujur, tanggung jawab, dan

disiplin dalam mengpunakan bahasa Jawa untuk

menyampalkan kembali sebuah berita,
pengumuman, undangan maupun lelayu baik
liman mawpun tulisan.

Menunjukkan perilalou jujur, disiplin, peduli, dan

santun dalam menggunakan bahasa Jawa untuk

memahaml dun menganalisis hasil jurnalistik.

Menunjukkan perilaku jujur, pedali, santun, dan

tanggung jewab dalam penggunaan bahasa Jawn

dan aksars Jawa maupun Latin untuk menulis
sural resmi,

2.4

2.5

3. Memahami, menerspkan, dan
menganalisis pengetabuon
faktual, konseptunl, prosedural,
dan metakognitif berdasarkan |
rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni,
budaya, dan humardora dengan
winwasan Kemanusiaan,
kebangsaaen, kenegaraan, dan
permadaban terkait penyetinb
fenomena dan kejadian, seria
menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian
vang speaifik sesual dengan
bakat dan minatiya untuk
memecahkan masalah

3.1 Memahami strultiur dan kaidah teks pranata
adicara serta sesorah baik melalui Haan maupun
tubisar.

Membandingkan teks pranata adicara serto
sesorah vang baku dengan teks pranata adicara
yang umum digunabkan masyarakat baik melaluoi
lisan maupun tullsan

Menganalisis isi teks pranata adicara serta sesorah
yvang masgih belum sesual dengan penggunaan
bahasa Jawa balku baik melahai lisan maupun
tulisan,

Mengevaluasi fenomenas ataw gejals saloh koprah
dalam berbahasa Jawa dalam teks = teks pranata
adicara serta seacrah berdasarkan kaidah-kaidah
teks baik melalu Hean maupun tata kaidah
penulisan latinnya.

3.5 Memamahi sengkalan, jenis, macam, serta
fungeinys dalam konteks budaya masyarakat
Juwa,

3.2

a3

.4
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4. Mengolah, menalar, dan
menyaji dalam ranah konkret
dan ranah abstrak terkait
dengan pengembangan dari
yang dipelajarinya di sekolah
secara mandiri, bertindak
secarn efektil dan kreatif, serta
mampu menggunakan metoda
sesuni kaidah keilmuan

4.1 Menginterpretasi makna teks cerita cehale, baik
secara llsan maupun tulisan.

4.2 Memproduksi teks cerita cekak, dan film/drama
eekak vang koberen sesunl dengan karakteristik
masyarakal budaya Jawa dibuat secarn tulis
dengan mengindahlonn tata tults bahasa Jawa
aksara Latin yang disempurnakan.

4,3 Menyunting beberapa paragraf teks cerita cekak
ke dalam akesra Jawa dengan mengindnhkan tata
tulis aksara Jawa yang berlaki,
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SILABUSMATA PELAJARAN BAHASA JAWA
(MUATAN LOKAL)

Nama Sekolah : SMA Negeri 1 Pakem
Kelas : X1
Program :MIA/ITIS

Kompetensi Inti . 3.Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasaingin
taunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan keadian, serta menerapkan

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk

memecahkan masal ah.
Kompetens Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian Alokas | Sumber Belajar
waktu
3.5 Memahami sengkalan, . Sengkalan Mengamati Teknik dan 2P CD
jenis, macam, serta . Jenisjenis Membaca materi sengkalan | Bentuk Pembel gjaran
Lungt;:iknys c(ljalam sengkalan dalam media. I nstrumen ISnetner?(I;ltif
onteks budaya gkalan
masyarakat Jawa .+ Watak tembuing Menanya Tes: Kamus
Mengajukan pertanyaan Menilai Bausastra
tentang informasi yang kemampuan Jawa
tidak dipahami setelah peserta didik
membaca materi yang dalam
disampaikan. menganalisis
materi tentang
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Menalar

Mengidentifikasi butir-butir
penting tentang sengkalan
dan watak tembung.
Mendiskusikan butir-butir
penting penting tentang
sengkalan dan watak
tembung serta contoh
sengkalan.

Mencoba
Masing-masing peserta
didik melatih diri dengan
Itihan soal yang terdapat
dalam mediainteraktif
sengkalan.

Mengomunikasikan
Menyampaikan dan
menjelaskan hasil diskusi
kelompok dalam diskusi
kelas dengan menggunakan
basa krama.

Memberi tanggapan baik
berupa pertanyaan,
sanggahan atau dukungan
secara santun dengan
menggunakan basa krama.

pengertian, sgjarah
dan jenis serta
watak tembung
sengkalan

Observasi:
Mengamati
kegiatan peserta
didik dalam proses
mengeksplorasi
dan menganalisis
materi dari dalam
media
pembelgaran
interaktif
sengkalan
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA Negeri 1 Pakem
Mata Pelgjaran : Bahasa Jawa
Kelas/ Semester XI/1
Materi Pokok : Sengkalan
Alokas Waktu : 2 X 45 menit

A. Kompetens Inti:

KI 3:

Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan
kegjadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

B. Kompetens Dasar:

3.5 Memahami sengkalan, jenis, macam, serta fungsinya dalam konteks budaya

masyarakat Jawa

C. Indikator:

351
352
3.5.3
354
355

Siswa dapat menjelaskan pengertian sengkalan dengan tepat

Siswa dapat menyebutkan sgjarah sengkalan dengan tepat

Siswa dapat menyebutkan jenis sengkal an dengan tepat

Siswadapat mengidentifikas frase yang berupa sengkalan dengan tepat

Siswa dapat menyebutkan watak tembung yang merupakan angka sengkalan
dengan tepat



D.
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Tujuan Pembelajaran:
Setelah mengikuti proses pembelgaran melaui tahapan inkuiri: menggali

informasi melalui berbagai fakta, menanya konsep, berdiskusi atas fakta dan konsep,

menginterprestas mengasosiasi dan mengomunikasikan, pesertadidik dapat :

1.

o W DN

m

3.

Menjelaskan pengertian sengkalan dengan tepat

Menyebutkan sgarah sengkalan dengan tepat

Menyebutkan jenis sengkalan dengan tepat

Mengidentifikasi frase yang berupa sengkalan dengan tepat

Menyebutkan watak tembung yang merupakan angka sengkalan dengan tepat

Materi Pembelajaran:
Materi Fakta:
Sengkal an wonten ing Kraton Ngayogyakarta
Materi Konsep:
Sejarah dan pengertian sengkalan
Materi Prinsip:
Jenis dan paugeran nemtokaken watak tembung
Materi Prosedural:
Cak-cakanipun sengkalan

M etode Pembelajaran
Metode Pembelgjaran  : diskusi, tanyajawab

Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran
1. Media: Media pembelgaran Interaktif Sengkalan dengan program Adobe
Flash Proffesional CS5
2. Alat/ bahan:
a. LCD, Komputer (Laptop), speaker



b.
C.
d.

CD pembelgaran interaktif sengkalan
White board
Spidol dan penghapus

3. Sumber Belgjar:

a

Bratakestawa. 1980. Keterangan Candrasengkala. Jakarta:
Departemen Pendidikan dan K ebudayaan.
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Daliman, A. 2012. Makna Sengkalan sebagai Dinamika Kesadaran

Historis. Y ogyakarta: Ombak.

Dwiraharjo, Maryono. 2006. Sengkalan dalam Budaya Jawa. Solo:

Katta

Dwiraharjo, Maryono dan Heri Setiawan. 2008. Arum Kuncaraning

Basa Jawi 3. Solo: Tiga Serangkai.

Jatirahayu, Warih. 2010. Manca Warna Kawruh Pepak Basa Jawa.

Y ogyakarta: Pelangi.

Mulyani, Hesti. 2011. Gegaran Komprehensi Tulis. Y ogyakarta:
Jurusan Pendidikan Bahasa Daerah Fakultas Bahasa dan Seni

UNY.

Poerwadarminta, W. J. S. 1939. Baoesastra Djawa. Batavia: J. B.

Wolters” Uitgevers-Maatschappij N. V.

G. Langkah-langkah Pembelajaran:
Tahap Kegiatan Alokas
Waktu
Pendahuluan 1. Guru menyiapkan peserta didik secara psikis dan
fisik untuk mengikuti proses pembelgjaran. 10°

2. Guru menggukan pertanyakan tentang materi yang
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sudah digarkan yang terkait materi yang akan

dipelgari.

. Guru mengantarkan peserta didik ke permasalahan
“bagaimana  memahami sengkalan?  serta
menyampaikan tujuan serta kompetensi yang harus

dikuasai peserta didik.

. Guru memberikan garis besar cakupan materi

tentang “Bagaimana memahami sengkalan?

Kegiatan Inti

M engamati

Membaca materi sengkalan dalam media.

Menanya
Mengajukan pertanyaan tentang informasi yang
tidak dipahami setelah membaca materi yang

disampaikan.

Menalar

Mengidentifikasi butir-butir penting tentang
sengkalan dan watak tembung.

Mendiskusikan butir-butir penting penting tentang
sengkalan dan watak tembung serta contoh

sengkalan.

70’

Mencoba
Masing-masing peserta didik melatih diri dengan
Itihan soal yang terdapat dalam media interaktif

sengkalan.

Mengomunikasikan
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Menyampaikan dan menjelaskan hasil diskusi
kelompok dalam diskusi kelas dengan
menggunakan basa krama.

» Memberi tanggapan baik berupa pertanyaan,
sanggahan atau dukungan secara santun dengan

menggunakan basa krama.

Penutup 1. Peserta didik bersama guru membuat kesimpulan is | 10’
pokok sengkal an.
2. Guru memberikan tugas individual.
H. Penilaian:

1. Teknik Penilaian:

a
b.

Tes

Observasi

2. Bentuk Instrumen:

a
b.

Sodl pilihan ganda
Lembar observasi

3. Instrumen sodl:

1. Sengkalan inggih menika .....

ukaraingkang kedadosan saking sedaya jinis tembung

ukara petungan taun ingkang kedah mawi Basa Sansekerta

ukara saking tembung- tembung ingkang ngemu teges angka taun
tetembungan ingkang ngemu suraos cacahipun angka aksara Jawi
reroncening tembung endah ingkang ngemu teges asmanipun tiyang

PoooTe

Andharan bab sengkalan ing ngandhap menika ingkang leres inggih
menika .....

petungan ingkang boten sinandhi
petungan saderengipun taun Saka
petungan angka aksara Jawi
pengetan kanthi patung kemawon

cooo
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petungan taun miturut Ajisaka

3. Mula bukaning sengkalan ingkang paling trep inggih menika .....

a

b
c
d.
e

kedadosan nalikataun 654 Caka/ 732 M

. wonten wiwit saderengipun masehi
. dipunwiwiti nalika taun Jawi

sareng madegipun Kraton Ngayogyakarta

. Sampun wonten saderengipun taun Saka

4. Sengkalan dipunperang dados kalih inggih menika sengkalan lamba saha

sengkalan memet. Wonten ing ngandhap menika dhasar anggenipun

nggolongaken sengkalan wau ingkang leres inggih menika .....

Poo T

adhedhasar lampahipun srengenge
adhedhasar lampahipun wulan
adhedhasar petangan taun Jawi
adhedhasar visualisasi/ cara nyawisaken
adhedhasar petangan taun Saka

5. Jinisipun sengkalan miturut lampahing taun, kaperang dados kalih, ingkang

leres inggih menika .....

a. sengkaan lamba saha memet

b. suryasengkala saha warnasengkala
c. sengkaan tamba saha memet

d. candrasengkala saha sangkakala

e. candrasengkala saha suryasengkala

6. Watak tembung saking angka 3 wonten ing ngandhap ingkang leresinggih

menika ......
a. jaran, dahana

b. geni, wasis

c. tri,rasa

d. angin, guna

e. bahni, toya

7. Watak tembung saking angka 8 wonten ing ngandhap ingkang leres inggih

a basuki, ula
b. panas, baya



C.
d.
e.
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rahayu, dewa
giri, naga
sapta, panah

8. Kembang, trustha, wiwara, guwa, lawang, dewa.

Watak tembung wonten ing nginggil jumbuh kaliyan angka ......

a

b
C.
d.
e

gangsal
enem
pitu
wolu
sanga

Madegipun Kraton Ngayogyakarta dipungambaraken mawi sengkalan ing
Gerbang Gadhungmlati. Ungelipun sengkalan inggih menika Dwi naga
rasa tunggal. Angka taun ingkang leres saking sengkalan ing nginggil

inggih menika .....

a

b
C.
d.
e

1582
1587
1682
1687
1782

10. Bangsal Kencana minangka satunggaling bangsal wonten ing salebeting
Kraton Ngayogyakarta. Sengkalan ingkang wonten ing Bangsal Kencana
kasebut ungelipun inggih menika Trus satunggal panditaning ratu, ingkang

nedahaen taun angka Jawi .....

a
b.
C.
d
e

1718
1719
1720
1721
1722

I. Kunci Jawaban:

1
2.
3.

C
E
A
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Y ogyakarta, Desember 2014
Guru Mata Pelgjaran

(1

Bety Ria Anggraini
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Lampiran 1: Lembar Pengamatan Penilaian Sikap

Mata Pelgjaran : Bahasa Jawa
Kelas/Semester : XIS-1/ Ganjil
Tahun Pelgjaran :2014/2015
Waktu Pengamatan

Indikator sikap aktif dalam pembelgaran sengkalan

1

Kurang bak jika menunjukkan sama sekali tidak ambil bagian dalam
pembelgjaran

Baik jika menunjukkan sudah ada usaha ambil bagian dalam pembelgaran
tetapi belum konsisten/gjeg

Sangat baik jika menunjukkan sudah ambil bagian dalam pembelgaran/

menyel esaikan tugas secara tarus menerus dan ajeg/ konsisten

Indikator sikap bekerjasama dalam kegiatan kelompok

1.

Kurang baik jika sama sekali tidak berusaha untuk bekerjasama dalam
kegiatan kelompok.

Baik jika menunjukan sudah ada usaha untuk bekerjasama dalam kegiatan
kelompok tetapi masih belum g eg/konsisten.

Sangat balk jika menunjukan adanya usaha bekerjasam dalam kegiatan

kelompok secara terus menerus dan geg/konsisten

Indikator sikap toleran terhadap proses pemecahan masalah yang berbeda dan kreatif

1. Kurang bak jika sama sekali tidak bersikap toleran terhadap proses

pemecahan masalah yang berbeda dan kreatif

Baik jika menunjukan sudah ada usaha untuk bersikap toleran terhadap proses
pemecahan masalah yang berbeda dan kreatif tetapi masih belum
ajeg/konsisten.

Sangat baik jika menunjukan sudah ada usaha untuk bersikap toleran terhadap
proses pemecahan masal ah yang berbeda dan kreatif secara terus menerus dan

aeg/konsisten
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Bubuhkan tanda v pada kolom-kolom sesuai hasil pengamatan.

Sikap

No | Nama Peserta didik Aktif Bekerjasama | Toleran
KB|B|SB|KB|B|SB|KB|B|SB

Lampiran 2: Lembar Pengamatan Penilaian K etrampilan

Mata Pelgjaran :Bahasa Jawa
K elas/Semester XISV Ganjil
Tahun Pelgjaran :2014/2015
Waktu Pengamatan

Indikator terampil menerapkan konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah yang

relevan yang berkaitan dengan materi sengkalan.

1. Kurang terampil jika sama sekali tidak dapat menerapkan konsep/prinsip dan
strategi pemecahan masalah yang relevan yang berkaitan dengan materi
sengkalan.

2. Terampil jika menunjukan sudah ada usaha untuk menerapkan konsep/prinsip dan
strategi pemecahan masalah yang relevan yang berkaitan dengan materi sengkalan
tetapi belum tepat.

3. Sangat terampil jika menunjukan adanya wusaha untuk menerapakan
konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah yang relevan yang berkaitan
dengan materi sengkalan dan sudah tepat.



Bubuhkan tanda v pada kolom-kolom sesuai hasil pengamatan.
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K eterampilan
No Nama Peserta didik Menerapkan konsep/prinsip dan strategi
pemecahan masalah
KT T ST

1

2

3

Keterangan:

KT  : Kurang terampil
T : Terampil
ST :Sangat Terampil

Lampiran3: Materi Pokok:
1. Materi Fakta:

Sengkal an wonten ing Kraton Ngayogyakarta

a. Dwi Naga Rasa Tunggal

Sengkal an menika nedahaken taun Jawi 1682. Nalika 7 Oktober 1756 menika wonten
sgarah madegipun Keraton Ngayogyakarta saha upacara jumenengan ngedhaton.
Sengkalan menika kapacak wonten ing Regol Gadhungmlati. Regol Gadhungmlati
inggih menika gerbang ingkang wonten ing antawising plataran Kemagangan kaliyan

plataran Kemandungan Kidul.
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b. Jagad I ng asta neng Wiwara Nar pati

Sengkalan ingkang minangka suryasengkala menika nedahaken taun 1921 Masehi.
Mliginipun nalika surya kaping 8 Februari 1921 Masehi utawi 1851 taun Jawi,
wonten lelampahan jumenenganipun Sri Sultan Hamengku Buwana VIII.
Suryasengkala menika kapacak wonten ing Regol Danapratapa minangka gerbang ing
antawisipun plataran Srimanganti kaliyan plataran Bangsal kencana

c. Werdu Yaksa Naga Raja

Sengkal an menika nedahaken madegipun Bangsal Manis nalika Sri Sultan Hamengku
Buwana VIl jumeneng ing taun 1853 Jawi utawi 1922 Masehi.

d. Pandhita Cakra Naga Wani

Sengkalan menika nedahaken pamugaran Siti Hinggil dening Sri Sultan Hamengku
Buwana VIl nalikataun 1857 Jawi.
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e. Gana Asta Kembang Lata

Sengkal an menika nedahaken pamugaran Siti Hinggil dening Sri Sultan Hamengku
Buwana VIl nalikataun 1926 Masehi.

f. Panca Gana Salira Tunggal

Sengkalan menika mengeti pamugaran Bangsal Pagelaran dening Sri Sultan
Hamengku Buwana VIl nalikataun 1865 Jawi.

g. Catur Trisula Kembang Lata

Sengkalan menika mengeti pamugaran Bangsal Pagelaran dening Sri Sultan
Hamengku Buwana VIl nalikataun 1934 Masehi.
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h. Tinata Piranti ing Madya Witana

Sengkalan menika nedahaken pamugaran Bangsal Witama dening Sri Sultan
Hamengku Buwana V11 nalika taun 1855 Jawi, mliginipun surya kaping 27 Rajab
1855 Jawi.

i. Linungit Kembar Gatraning Ron

Sengkalan menika nedahaken pamugaran Bangsal Witana dening Sri Sultan
Hamengku Buwana VIl nalika taun 1925 Masehi, mliginipun surya kaping 25
Februari 1925 Masehi.

2. Materi Konsep:
A. Pangertosan Sengkalan

1. Pangertosan dipuntingali saking segi etimologi

Pangertosan miturut para ahli
a  Miturut Raden Bratakestawa (1962)
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Sengkalan : sangkala + an => sangkalaan -> sangkalan (amargi hukum sandi)
Laeng dados pakulinan, sengkalan. Sangkala : asmaning tiyang, inggih
menika Ajisaka nalikataksih  timur.

Miturut Dr. Hazeuw

Wonten ing Pararaton Jilid | kaca 14 ingkang dipunkutip dening RM
Mangkudimeja ingkang salgjengipun dipunkutip malih dening R. Bratakestawa
ingkang ngandharaken bilih Sangkalan utawi sengkalan asalipun saking basa
Sanskrit Sakakala.

Sakakala=> saka + kala
Saka utawi Isaka : asmanipun tiyang inggih menika Ajisaka
Kala: wekdal
Dados, sengkalan inggih menika petangan wekdal miturut Saka

Miturut Bausastra Roorda

Sengkalan => saka + kala

Saka: Ajisaka inggih menika asmanipun rgja ingkang dipunsebut wonten ing
Babad Tanah Jawi

Kala: wekdal

Dados, sengkalan inggih menika petangan wekdal miturut Rgja Saka

Miturut Dr. J. Gonda

* Jav. Senkala chronogram is not convincingly, it is true held to have sprung
from o. jav Sakala saka year, date skt. Sakakala the saka era”

Wonten ing basa Jawi sengkalan boten namung ateges seratan wekdal ingkang
sinandhi. Sengkalan saestu wonten saking Jawi kuna, sakala, taun Saka, surya
kaping, wekdal Saka.
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Kadhang kala layang utawi yayasan dipunpengeti ngangge angka taun. Cara
mekaten wau kawiwitan nalika tiyang ngginakaken taun saka. Ukara ingkang
ngemu suraos angkaning taun lajeng dipunsebut “Saka kala” utawi “sengkalan”
(Subalidinata, 1974: 75).

Dwiraharjo (2008: 135) ngandharaken tegesipun sengkalan inggih menika unen-
unen ingkang arupi ukara saha ngemu teges angkaning taun, kajawi mujudaken
angka taun ukara sengkalan padatan ugi gadhah teges ingkang wonten sambet
rapetipun kalian kedadosan ingkang dipunpengeti.

Jatirahayu (2010: 58) ngandharaken bilih sengkalan inggih menika tetembungan
utawi gambar saged ugi arupi pepethan (patung) kangge mengeti kedadosan
ingkang wigatos ingkang mujudaken angka taun.

Satemah sengkalan inggih  menika unen-unen ingkang arupi
tetembungan/ frase utawi gambar/ pepethan/ (patung) ingkang ngemu teges
angka taun kangge mengeti kedadosan ingkan wigatos.

Mula Bukaning Sengkalan

Panganggenipun sengkalan wonten ing salebeting tradhisi panyeratipun sgjarah

Jawi sampun sepuh sanget, dumugi samenika wonten ing panyeratipun sejarah Jawi

ingkang dipunanggep paling sepuh inggih menika sengkalan ingkang dipunserat

mawi basa Sansekerta ing prasasti Canggal ingkang dumunung wonten ing Gunung

Wukir, Kecamatan Kadiluwih, Kedu Selatan, ungelipun: syruti indrya rasa, kanthi

teges taun 654 Caka. Sengkalan menika kalebet suryasengkala ingkang adhedhasar

taun lampahing surya (taun Syamsiah). Miturut sgarah suryasengkala langkung

rumiyin dipunangge. Dumugi pungkasaning pamarentahan kergjaan Majapahit tiyang
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Jawi ngginakaken suryasengkala. Nalika jaman Demak wiwit dipunginakan taun
Arab kaliyan petangan taun Hijriah ingkang dhasaripun taun lampahing wulan (taun
komariah), wujudipun dados candra sengkala. (Daliman, 2012: 27).

Miturut Dwiraharjo (2006: 10) prasasti Canggal menika minangka prasasti
ingkang sepuh piyambak. Sumber-sumber sgjarah sanesipun bilih saderengipun taun
732 M dereng dipunpanggihi. Pramila dipupendhet dudutan bilih sengkalan
dipunangge nalika abad kaping 8 nalika ragja-rgja saha dinasti Sanjaya.

Miturut sumber sgiarah prasasti Canggal nedahaken minangka prasasti sepung
piyambak ingkang ngemu sengkalan, pramila dudutanipun sengkalan dipunanggep
wonten sepisanan nalika 654 Caka/ 732 M.

3. Materi Prinsip:
Jinisipun Sengkalan

a. Miturut petangan wekdal utawi lampahing taun, Sengkalan kaperang dados
kalih :
a) Candra Sengkaa
Inggih menika etangan wekdal miturut lampahing wulan utawi Tarikh
Komariyah, tuladhanipun : Taun Hijriyah saha Taun Jawa
b) Surya Sengkala
Inggih menika etangan wekdal miturut lampahing srengenge utawi Tarikh
Syamsiyah, tuladhanipun : Taun Masehi
b. Miturut visualisas
Sengkalan kaperang dados kalih :
a) Sengkalan Lamba
Sengkalan ingkang cacahipun taun ingkang dipunpengeti kawujudan kanthi
ngangge tetembungan
b) Sengkalan Memet
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Sengkalan ingkang cacahipun taun ingkang dipunpengeti kawujudan kanthi
ngangge sarana gambar utawi pepethan (patung)

Watak Tembung Sengkalan
1. Paugeran Anggenipun Nemtokaken Tembung ingkang Ngemu Suraos
Angka (Watak Tembung)

Adhedhasar tembung-tembung ingkang sampun dipunmangertos nilainya
saged dipunpadosi angka tembung-tembung enggal, Raden Bratakestawa
ngrantam saperangan wewaton kadosta (Dwiraharjo, 2006: 12) kanthi ewah-
ewahan sawetawis:

1. Adhedhasar “guru dasanama” utawi sinonim: inggih menika tembung-
tembung ingkang sami tegesi pun, bijinipun dipunanggep sami.
Tuladha: a bumi =1
Snonim bumi: rat, jagad, donya, loka=1
b. mata=2
Snonim mata: netra, paningal, mripat, pandulu, soca= 2
C. gunung =7

sinonim gunung: acala, giri, prawata, ardi, wukir =7

2. Adhedhasar “guru sastra” utawi sami panyeratipun: inggih menika tembung-
tembung ingkang seratanipun sami utawi memper sami, nilainya dipunanggep
sami.

Tuladha: a. hesti = ggjah =8
Esti = kekgengan, kalih-kalihipun bijinipun = 8
b.ilat =lidah =6
kilat = thathit, kalih-kalihipun bijinipun = 6
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3. Adhedhasar “guru warga” utawi kelompok: inggih menika tembung-tembung
ingkang nedahaken aranipun satunggaling kelompok ingkang sakulawarga,
nilainya dipunanggep sami.

Tuladha : a. kelompok kewan rumangkang: slira, baya, kadal, cecak, ula,
tekek, Isp. =8
b. kelompok serangga: gana, tawon, jangkrik, kinjeng, walang = 6

4. Adhedhasar “guru karya” utawi kriya: inggih menika tembung-tembung
ingkang nedahaken teges kriya saking satunggaling tembung aran, nilainya
dipunanggep sami kaliyan tembung aran kasebut.

Tuladha: a. tangan = 2
Tembung Kkriyanipun: ngasta, nyembah = 2
b.ilat =6
Tembung kriyanipun: ngarsa, ngecap = 6

5. Adhedhasar “guru sarana” utawi piranti: inggih menika tembung-tembung
ingkang nedahaken piranti kangge nglakoni/ nglampahi satunggaling
tembung kriya, nilainya dipunanggep sami kaliyan tembung aran kasebut.
Tuladha:

a. ilat piranti kangge ngaraosaken
ngarsa=6, milailat =6
b. paningal piranti kangge mirsani

ndeleng =2, milapaninga = 2

6. Adhedhasar “guru darwa” utawi kahanan inggih menika tembung kahanan
utawi sipat saking satunggaling tembung aran, nilainya dipunanggep sami
kaliyan tembung aran kasebut.

Tuladha:
a. galak minangka sipat saking danawa



7.

8.
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Danawa =5, maka galak = danawa =5
b. panas minangka sipat saking geni

geni = 3, maka panas=geni =3

Adhedhasar “guru jarwa” inggih menika panganggening tembung ingkang
beda ananging gadhah teges ingkang memper utawi sami tegesipun.
Tuladha:
a. raostegesipun rasa
raos = 6
b. rarastegesipun serasi

dados, raras=6

Adhedhasar “guru wanda” utawi pocapan inggih menika tembung-tembung
ingkang pangucapanipun memper sami, nilainya dipunanggep sami. Pramila
kanthi menika, saged ngewahi tembung kanthi cara:
a. ngirangi cacahipun wanda
tuladhani pun:
prabata dados bata
prabata= 7, milabata=7
utawaka dados uta
utawaka = 3, milauta=3
b. nambahi cacahipun wanda
tuladhani pun:
tata dados tinata
tata=5, milatinata=5
buja (lengen, tangan) dados bujana

buja= 2, milabujana= 2
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Panyerat nedahaken bilih boten sedaya tembung dipunanggep gadhah nilai
angka, tuladhanipun ingkang ngemu angka namung: tembung aran, tembung kriya,
tembung sipat utawi kahanan.

Kaawi mekaten saking beda-beda dhasar pramila kadhang kala wonten
tembung-tembung ingkang sami ananging gadhah watak beda.

Tuladhanipun :

1. prakara, tembung menika saged asalipun saking:
Ll_, sikara ‘gangguan’ = watak 2

sarkara ‘gula, manis’ = watak 6
2. yuda, tembung menika saged asalipun saking:
Lt’L' perang = watak 3

dedamel * senjata’ = watak 5 (Bratakestawa, 1980)

2. Watak Tembung Sengkalan

Tuladha Watak Tembung miturut Mulyani (2011: 55) saha Jatirahayu (2010)

kanthi ewah-ewahan sawetawis:

a) Watak satunggd
Barang (perangan angganing manungsa utawi kewan) ingkang cacahipun
namung satunggal, barang ingkang awangun bunder, janma utawi manungsa,
Gusti, Hyang. Utawi saged ngginakaken tembung kanthi dhasar sarana guru
dasanama, inggih menika tembung ingkang sami tegesipun dipunanggep sami
watak (gji) wilanganipun. Kadosta: pratiwi, pratala, bantala kisma, bumi,
candra, ratu, rajalsp.

b) Watak kalih
Barang ingkang cacahipun temtu kalih (dwi, kembar/ sajodho). Utawi saged
ngginakaken tembung kanthi dhasar sarana guru sastra, inggih menika
tembung ingkang nelakaken namaning barang kalihan pakartinipun



d)

f)
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(kanggenipun) kaanggep sami watak wilanganipun, upaminipun: mripat/
netra/ paningal — mandeng, tangan/ asta — nyembah, paksa (swiwi), karna/
talingan, Isp.

Watak tiga

Latu (geni), inggih sadaya barang ingkang mawi latu (geni). Utawi saged
ngginakaken tembung kanthi dhasar sarana guru dasanama, inggih menika
pawaka, upet, bahni, dahana. Sanesipun, wignya: pintermguna; lintah: werdu,
uta, Isp.

Watak sakawan
Toya, inggih sadaya tembung ingkang ateges toya utawi wujud toya.
Upaminipun: wedang, jaladri, waudadi, warih, her, pancuran, sumber, tlaga,

uda, baruna, tirta, we, ranu, tawa, Isp.

Watak gangsal

Buta, panah/ cakra (jemparing), angin. Tembung-tembung ingkang ateges
buta, panah (jemparing), saha angin. Upaminipun: buta: yaksa, diyu, raksesa,
danawa; panah: sara, warayang; angin: barat, samirana, maruta, bayu,semilir,

sembribit, sindhung, Isp.

Watak nenem

Araning rasal raos (legi: sarkara, kecut, pedhes, pait, asin, gurih;getir, sepet,
langu, leteng), tembung ingkang ngemu suraos ebah (obah, oyog,
oyag,moyag-mayig), saha tembung ingkang mawa teges sadpada (walang,
tawon, kinjeng, kumbang)
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g) Watak pitu
Pendhita gunung pitu nunggang jaran. Tegesipun tembung ingkang awatak
pitu menika: pendhita (resi, wong suci, Begawan, Isp.); gunung (ardi, prawata,
redi, aldaka, Isp.); pitu (sapta, sastra, swaraa, i, u, €, 0, re, le, Isp.); nunggang
(numpak, nitih, Isp.); jaran (turangga, kuda, kapal, titihan), |sp.

h) Watak wolu
Gajah (esthi, liman, dipangga, Isp); kewan rumangkang/ reptil (naga, sawer,
salira, baya/bajul, bunglon, cecak, Isp) utawi saged ngginakaken tembung
kanthi dhasar sarana guru sastra, inggih menika tembung ingkang
panyeratipun sami, sanadyan beda tegesipun watak wilanganipun
dipunanggep sami. Kadosta: esthi ateges sedya sami kalihan esthi ateges gajah
menika awatak 8, |sp.

i) Watak sanga
Tembung ingkang ateges dewa (jawata, bathara, apsara, |sp) saha barang-
barang ingkang kaanggep bolong (gapura, lawang, wiwara, dwara, guwa,
babahan, rong, song, Isp.

j) Watak das (0)
Tembung-tembung ingkang ngemu suraos boten wonten, sunya, suwung,
langit, gegana, bomantara, awang-awang, sirna, ilang, telas, adoh, tan, das,

moksa, oncat, nir, brastha, rusak, Isp.
4. Materi Prosedural:
Cak-cakanipun Sengkalan (Dwiraharjo saha Heri Setiawan, 2008: 136)
Ing padatan, sengkalan menika dipuncakaken minangka pepeling tumrap :

1) Miyos sahatata cara kalgenganipun



2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9

Tingalan

Kasedan saha tata cara pengetan kal g enganipun
Tata cara palakrama

Madeging balegriya

Madeging lembaga/institusi

Pambukaning gedhung engga

K edadosan-kedadosan ingkang wigati

Lengsering pemimpin

10) Jumenengan
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Flowchart Media Pasinaon Sengkalan
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| Mulabukaning Sengkalan ]
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Miturut Lampahing Taun

Candrasengkala

|
— Tuladha

)

4[ Paugeran Watak Tembung ]7

4[ Watak Tembung Sengkalan ]

4[ Cak-cakanipun Sengkalan ]

{ Paedah Sengkalan ]

MiturutVisualisas

Suryasengkala

4[ Guru Dasanama ]

4[ Guru Sastra

)

4[ Guru Warga

)

4[ Guru Karya

4[ Guru Sarana

4[ Guru Darwa

4[ Guru Jarwa

4[ Guru Wanda

Sengkalan Lamba

Sengkalan Memet |

255



256

Naskah Media Pasinaon Sengkalan

1.

No. | ama Naskah
Layer
1 Pambuka Sugeng Pepanggihan wonten ing Media Pasinaon Inter aktif
Sengkaan tumrap Siswa SMA Kelas Xl
Dening
Bety Ria Anggraini
NIM. 10205244069
Wiwit
2. Menu 1) Pitedah
Utama 2) Kompetensi
3) Materi Pasinaon
4) Gladhen
5) Kawruh Tembung
6) Kapustakan
7) Dolanan
8) Profil
9) Musik
10) Meda
3. Pitedah Pitedah Caranipun ngginakaken sarana pasinaon

Kawaosa tampilan pitedah sarana pasinaon kanthi
premati!

Panjenengan saged milih menu  ingkang
dipunkersakaken kanthi ngeklik tombol ingkang
sampun cumawis

Katrangan tombol ingkang dipunginakaken inggih
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menika

:I: kangge mirengaken iringan gamelan utawi
saged mejahi swanten gamelan

U . kalgjengaken dhateng kaca sal g engipun

wangsul dhateng kaca saderengipun

Q.
ﬁ : wangsul dhateng menu utama

: menu Kompetensi, kangge maos kurikulum,
Sandar Kompetensi, Kompetensi Dasar, lan
Indikator ingkang kedah dipungayuh

% : menu Materi, kangge nyinau materi

. menu Kawruh Tembung, kangge mriksani
tetembungan ingkang ewed lan boten

panjenengan mangertos

ﬂ-: menu Gladhen, kangge nggladhi seserepan
bab Sengkalan

i . menu Profil, kangge mriksani biodata
pangripta saha biodata dosen pembimbing
produk media

H : medal saking Sarana Pasinaon Sengkalan

Kompetensi

Adhedhasar kurikulum 2013 mata pelajaran Muatan Lokal
(Bahasa Jawa) siswa SMA kelas X semester gasal wilayah
Daerah Istimewa Y ogyakarta saking Peraturan Gubernur
Nomor. 64/ KEP/ 2013.

Kompetensi Inti :

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan
faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin
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taunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan
pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah.

Kompetensi Dasar :

3.5 Memahami sengkalan, jenis, macam, serta fungsinya

dalam konteks budaya masyarakat Jawa
I ndikator :

3.5.1 Sswa dapat menjelaskan pengertian sengkalan
dengan tepat

3.5.2 Sswa dapat menyebutkan sgarah sengkalan dengan
tepat

3.5.3 Sswa dapat menyebutkan jenis sengkalan dengan
tepat

3,54 Sswa dapat mengidentifikasi frase yang berupa
sengkalan dengan tepat

3.5.5 Sswa dapat menyebutkan watak tembung yang

mer upakan angka sengkalan dengan tepat

Materi
Piwulangan

Kawaosa materi Sengkalan menika kanthi pratitis!

A. Pangertosan Sengkalan

1. Pangertosan dipuntingali saking segi etimologi
Pangertosan miturut para ahli
a.  Miturut Raden Bratakestawa (1962)

Sengkalan : sangkala + an => sangkalaan -> sangkalan
(amargi hukum sandi)

L g eng dados pakulinan, sengkalan. Sangkala:
asmaning tiyang, inggih menika Ajisaka nalikataksih
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timur.

Miturut Dr. Hazeuw

Wonten ing Pararaton Jilid | kaca 14 ingkang
dipunkutip dening RM Mangkudimejaingkang
salgjengipun dipunkutip malih dening R. Bratakestawa
ingkang ngandharaken bilih Sangkalan utawi sengkaan
asalipun saking basa Sanskrit Sakakala.

Sakakala=> saka + kala

Saka utawi Isaka : asmanipun tiyang inggih menika
Ajisaka

Kala: wekdd

Dados, sengkal an inggih menika petangan wekdal
miturut Saka

Miturut Bausastra Roorda
Sengkalan => saka + kala

Saka: Ajisaka inggih menika asmanipun rgjaingkang
dipunsebut wonten ing Babad Tanah Jawi

Kaa: wekdd

Dados, sengkalan inggih menika petangan wekdal
miturut Rgja Saka

Miturut Dr. J. Gonda

*“ Jav. Senkala chronogram is not convincingly, it is true
held to have sprung from o. jav Sakala saka year, date
skt. Sakakala the saka era”

Wonten ing basa Jawi sengkalan boten namung ateges
seratan wekdal ingkang sinandhi. Sengkalan saestu
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wonten saking Jawi kuna, sakala, taun Saka, surya
kaping, wekdal Saka.

e. Kadhang kala layang utawi yayasan dipunpengeti
ngangge angka taun. Cara mekaten wau kawiwitan
nalika tiyang ngginakaken taun saka. Ukara ingkang
ngemu suraos angkaning taun lajeng dipunsebut “Saka
kala” utawi “sengkalan” (Subalidinata, 1974: 75).

f. Dwiraharjo (2008: 135) ngandharaken tegesipun
sengkalan inggih menika unen-unen ingkang arupi
ukara saha ngemu teges angkaning taun, kajawi
mujudaken angka taun ukara sengkalan padatan ugi
gadhah teges ingkang wonten sambet rapetipun kalian
kedadosan ingkang dipunpengeti.

g. Jatirahayu (2010: 58) ngandharaken bilih sengkalan
inggih menika tetembungan utawi gambar saged ugi
arupi  pepethan (patung) kangge mengeti kedadosan

ingkang wigatos ingkang mujudaken angka taun.

Satemah sengkalan inggih menika unen-unen
ingkang arupi tetembungan/ frase utawi gambar/
pepethan/ (patung) ingkang ngemu teges angka taun
kangge mengeti kedadosan ingkan wigatos.

B. Mula Bukaning Sengkalan

Panganggenipun sengkal an wonten ing salebeting
tradhisi panyeratipun sejarah Jawi sampun sepuh sanget,
dumugi samenika wonten ing panyeratipun sejarah Jawi
ingkang dipunanggep paling sepuh inggih menika sengkalan
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ingkang dipunserat mawi basa Sansekerta ing prasasti
Canggal ingkang dumunung wonten ing Gunung Wukir,
Kecamatan Kadiluwih, Kedu Selatan, ungelipun: syruti
indryarasa, kanthi teges taun 654 Caka. Sengkalan menika
kal ebet suryasengkala ingkang adhedhasar taun lampahing
surya (taun Syamsiah). Miturut sgjarah suryasengkala
langkung rumiyin dipunangge. Dumugi pungkasaning
pamarentahan kergjaan Majapahit tiyang Jawi ngginakaken
suryasengkala. Nalika jaman Demak wiwit dipunginakan
taun Arab kaliyan petangan taun Hijriah ingkang dhasaripun
taun lampahing wulan (taun komariah), wujudipun dados
candra sengkala. (Daliman, 2012: 27).

Miturut Dwiraharjo (2006: 10) prasasti Canggal
menika minangka prasasti ingkang sepuh piyambak.
Sumber-sumber sgjarah sanesipun bilih saderengipun taun
732 M dereng dipunpanggihi. Pramila dipupendhet dudutan
bilih sengkalan dipunangge nalika abad kaping 8 nalikarga-
rgasahadinasti Sanjaya.

Miturut sumber sgjarah prasasti Canggal nedahaken
minangka prasasti sepung piyambak ingkang ngemu
sengkalan, pramila dudutani pun sengkalan dipunanggep
wonten sepisanan nalika 654 Caka/ 732 M.

C. Jinisipun Sengkalan

a. Miturut petangan wekdal utawi lampahing taun,
Sengkalan kaperang dados kalih :

a) Candra Sengkala

Inggih menika etangan wekdal miturut lampahing

wulan utawi Tarikh Komariyah, tuladhanipun : Taun
Hijriyah saha Taun Jawa

b) Surya Sengkala

Inggih menika etangan wekdal miturut lampahing
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srengenge utawi Tarikh Syamsiyah, tuladhanipun : Taun
Masehi
b. Miturut visualisas
Sengkal an kaperang dados kalih :
a) Sengkalan Lamba
Sengkalan ingkang cacahipun taun ingkang
dipunpengeti kawujudan kanthi ngangge
tetembungan
b) Sengkalan Memet
Sengkalan ingkang cacahipun taun ingkang
dipunpengeti kawujudan kanthi ngangge sarana gambar

utawi pepethan (patung)

D. Watak Tembung Sengkalan
1. Paugeran Anggenipun Nemtokaken Tembung

ingkang Ngemu Suraos Angka (Watak Tembung)

Adhedhasar tembung-tembung ingkang sampun
dipunmangertos nilainya saged dipunpados angka
tembung-tembung enggal, Raden Bratakestawa
ngrantam saperangan wewaton kadosta (Dwiraharjo,
2006: 12) kanthi ewah-ewahan sawetawis:

1. Adhedhasar “guru dasanama” utawi sinonim: inggih
menika tembung-tembung ingkang sami tegesipun,
bijinipun dipunanggep sami.

Tuladha: a bumi =1
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Snonim bumi: rat, jagad, donya, loka=1
b. mata=2
Snonim mata: netra, paningal, mripat,
pandulu, soca= 2
C. gunung =7
sinonim gunung: acala, giri, prawata, ardi,

wukir =7

2. Adhedhasar “guru sastra” utawi sami panyeratipun:
inggih menika tembung-tembung ingkang
seratanipun sami utawi memper sami, nilainya
dipunanggep sami.

Tuladha: a. hesti = ggjah =8
Esti = kekajengan, kalih-kalihipun
bijinipun =8
b.ilat =lidah=6
kilat = thathit, kalih-kalihipun
bijinipun =6

3. Adhedhasar “guru warga” utawi kelompok: inggih
menika tembung-tembung ingkang nedahaken
aranipun satunggaling kelompok ingkang
sakulawarga, nilainya dipunanggep sami.

Tuladha: a. kelompok kewan rumangkang: dlira,
baya, kadal, cecak, ula, tekek, Isp. =8

b. kelompok serangga: gana, tawon,
jangkrik, kinjeng, walang = 6

4. Adhedhasar “guru karya” utawi kriya: inggih menika
tembung-tembung ingkang nedahaken teges kriya
saking satunggaling tembung aran, nilainya
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6.

7.

dipunanggep sami kaliyan tembung aran kasebut.
Tuladha: a tangan = 2
Tembung kriyanipun: ngasta, nyembah = 2
b.ilat=6
Tembung Kriyanipun: ngarsa, ngecap = 6

Adhedhasar “guru sarana” utawi piranti: inggih
menika tembung-tembung ingkang nedahaken piranti
kangge nglakoni/ nglampahi satunggaling tembung
kriya, nilainya dipunanggep sami kaliyan tembung
aran kasebut.

Tuladha:
a. ilat piranti kangge ngaraosaken
ngarsa=6, milailat =6

b. paningal piranti kangge mirsani

ndeleng =2, milapaningal = 2

Adhedhasar “guru darwa” utawi kahanan inggih
menika tembung kahanan utawi sipat saking
satunggaling tembung aran, nilainya dipunanggep
sami kaliyan tembung aran kasebut.
Tuladha:
a. galak minangka sipat saking danawa
Danawa =5, maka galak = danawa=5

b. panas minangka sipat saking geni
geni = 3, makapanas = geni = 3

Adhedhasar “guru jarwa” inggih menika

panganggening tembung ingkang beda ananging

gadhah teges ingkang memper utawi sami tegesipun.
Tuladha:
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a. raostegesipun rasa
raos =6

b. rarastegesipun seras
dados, raras= 6

8. Adhedhasar “guru wanda” utawi pocapan inggih
menika tembung-tembung ingkang pangucapani pun
memper sami, nilainya dipunanggep sami. Pramila
kanthi menika, saged ngewahi tembung kanthi cara:
a. ngirangi cacahipun wanda

tuladhanipun:
prabata dados bata

prabata= 7, milabata=7
utawaka dados uta
utawaka = 3, milauta=3

b. nambahi cacahipun wanda
tuladhanipun:

tata dados tinata

tata=>5, milatinata=5

buja (lengen, tangan) dados bujana
buja= 2, milabujana=2

Panyerat nedahaken bilih boten sedaya tembung
dipunanggep gadhah nilai angka, tuladhani pun ingkang
ngemu angka namung: tembung aran, tembung kriya,
tembung sipat utawi kahanan.

Kajawi mekaten saking beda-beda dhasar pramila
kadhang kala wonten tembung-tembung ingkang sami
ananging gadhah watak beda.

Tuladhanipun :
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1.

2.

rakara , tembung menika saged asalipun saking:
ikara ‘gangguan’ = watak 2

sarkara ‘gula, manis’ = watak 6

uda, tembung menika saged asalipun saking:

_LI_, perang = watak 3

dedamel “ senjata’ = watak 5 (Bratakestawa, 1980)

2. Watak Tembung Sengkalan

Tuladha Watak Tembung miturut Mulyani (2011: 55)
saha Jatirahayu (2010) kanthi ewah-ewahan sawetawis:

a)

b)

Watak satunggal
Barang (perangan angganing manungsa utawi

kewan) ingkang cacahipun namung satunggal, barang
ingkang awangun bunder, janma utawi manungsa,
Gusti, Hyang. Utawi saged ngginakaken tembung
kanthi dhasar sarana guru dasanama, inggih menika
tembung ingkang sami tegesipun dipunanggep sami
watak (agi) wilanganipun. Kadosta: pratiwi, pratala,
bantala kisma, bumi, candra, ratu, rajalsp.

Watak kalih
Barang ingkang cacahipun temtu kalih (dwi,

kembar/ sgodho). Utawi saged ngginakaken
tembung kanthi dhasar sarana guru sastra, inggih
menika tembung ingkang nelakaken namaning
barang kalihan pakartinipun (kanggenipun) kaanggep
sami watak wilanganipun, upaminipun: mripat/ netra/
paningal — mandeng, tangan/ asta — nyembah, paksa
(swiwi), karnal talingan, Isp.
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0)

d)

f)

9)

Watak tiga
Latu (geni), inggih sadaya barang ingkang mawi

latu (geni). Utawi saged ngginakaken tembung kanthi
dhasar sarana guru dasanama, inggih menika pawaka,
upet, bahni, dahana  Sanesipun, wignya
pintermguna; lintah: werdu, uta, Isp.

Watak sakawan
Toya, inggih sadaya tembung ingkang ateges toya

utawi wujud toya. Upaminipun: wedang, jaladri,
waudadi, warih, her, pancuran, sumber, tlaga, uda,

baruna, tirta, we, ranu, tawa, 1sp.

Watak gangsal
Buta, panah/ cakra (jemparing), angin. Tembung-

tembung ingkang ateges buta, panah (jemparing),
saha angin. Upaminipun: buta: yaksa, diyu, raksesa,
danawa;, panah: sara, warayang; angin: barat,
samirana, maruta, bayu,semilir, sembribit, sindhung,
Isp.

Watak nenem
Araning rasa/ raos (legi: sarkara, kecut, pedhes,

pait, asin, gurih;getir, sepet, langu, leteng), tembung
ingkang ngemu suraos ebah (obah, oyog,
oyag,moyag-mayig), saha tembung ingkang mawa
teges sadpada (wal ang, tawon, kinjeng, kumbang)

Watak pitu
Pendhita gunung pitu nunggang jaran. Tegesipun

tembung ingkang awatak pitu menika: pendhita (resi,

wong suci, Begawan, Isp.); gunung (ardi, prawata,
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h)

)

redi, aldaka, |sp.); pitu (sapta, sastra, swaraa, i, U, €,
o, re, le, Isp.); nunggang (numpak, nitih, Isp.); jaran
(turangga, kuda, kapal, titihan), Isp.

Watak wolu
Gajah (esthi, liman, dipangga, Isp); kewan

rumangkang/ reptil (naga, sawer, salira, baya/bajul,
bunglon, cecak, Isp) utawi saged ngginakaken
tembung kanthi dhasar sarana guru sastra, inggih
menika tembung ingkang panyeratipun sami,
sanadyan beda tegesipun watak wilanganipun
dipunanggep sami. Kadosta: esthi ateges sedya sami
kalihan esthi ateges gajah menika awatak 8, Isp.

Watak sanga
Tembung ingkang ateges dewa (jawata, bathara,

apsara, Isp) saha barang-barang ingkang kaanggep
bolong (gapura, lawang, wiwara, dwara, guwa,
babahan, rong, song, Isp.

Watak das (0)
Tembung-tembung ingkang ngemu suraos boten

wonten, sunya, suwung, langit, gegana, bomantara,
awang-awang, Sirna, ilang, telas, adoh, tan, das,

moksa, oncat, nir, brastha, rusak, Isp.

E. Cak-cakanipun Sengkalan (Dwiraharjo saha Heri
Setiawan, 2008: 136)

Ing padatan, sengkalan menika dipuncakaken minangka
pepeling tumrap :

1)

Miyos saha tata cara kal g enganipun
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2) Tingalan

3) Kasedan sahatata cara pengetan kal gjenganipun
4) Tatacarapalakrama

5) Madeging balegriya

6) Madeging lembaga/institusi

7) Pambukaning gedhung enggal

8) Kedadosan-kedadosan ingkang wigati

9) Lengsering pemimpin

10) Jumenengan

F. Paedah Sengkalan tumrapTiyang Jawi

Daliman (2012) ngandharaken bilih sengkalan inggih

menika:

Wujud kesadaran historis ipun tiyang Jawi ingkang
mbalung sungsum amargi sengkalan boten namung
ngemu teges ingkang sinandhi ngengingi angka
(numerologi), ewah-ewahanipun wekdal saha panjangka,
menapa dene ramaan (prediks) ngengingi menapa
ingkang bakal kedadosan.

bukti ewahipun sgarah ingkang miturut tiyang Jawi
tansah ewah gingsir. katrangan mekaten sami kadosta
pamanggihipun filsuf  Yunani Kuno, inggih menika
Herakleitos, lumantar Daliman, ingkang nedahaken
“panta rhei kai uden mennei”, segalanya mengalir, tak
sesuatupun yang tidak berubah tegesipun sedayanipun
ewah gingsir, boten wonten setunggal menapa ingkang

boten ewah,

Saged merekam ewah-ewahaning jaman saha manungsa

anggenipun ndherek ngupiya mbangun eksistens
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ingkang ndadosaken sgarah. amargi sengkalan
nedahaken sgjarahipun manungsa tumrap wekdal ingkang
beda-beda,

- konsep  sengkalan  kinarya @ tetenger  ingkang

nglambangaken bilih tiyang Jawi saged nmapan wonten
ing maneka warni dimens pagesangan. Wonten ing
papan ingkang gumathok manungsa kasebut pikantuk
wujud eksistensinipun, wondene wonten ing wekdal
tartamtu kadosta dimensi kultural saha filosofi , tingkat
spiritual saha moral ipun manungsa mindhak, boten telas

menapamalihical .

Tuladha

Tuladha Sengkalan :

a. Dwi Naga Rasa Tunggal

Sengkalan menika nedahaken taun Jawi 1682. Nalika 7
Oktober 1756 menika wonten sgjarah madegipun Keraton
Ngayogyakarta saha upacara jumenengan ngedhaton.
Sengkal an menika kapacak wonten ing Regol Gadhungmlati.
Regol Gadhungmlati inggih menika gerbang ingkang wonten
ing antawising plataran Kemagangan kaliyan plataran
Kemandungan Kidul.

Jinis Sengkalan Dwi Naga Rasa Tunggal :

Miturut jinis visualisasi: Sengkalan memet
Miturut jinis lampahing taun : Candrasengkala

Tegesipun Sengkalan:

Dwi Naga Rasa Tunggal
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Dwi Naga Rasa Tunggal nggambaraken kalih naga ingkang
sami singkur-singkuran saha buntutipun dados setunggal.
Raos manunggal nedahaken raos sesarengan dening naga
kekalih kasebut. Werni naga ingkang ijem nedahaken
panggab ing wekda salgengipun. Miturut segarah,
sengkalan menika dipundamel gegayutan kaliyan madegipun
Kraton Ngayogyakarta saha kedadosan palihan Nagari,
inggih menika pecahipun Kraton Mataram dados Kasultanan
Ngayogyakarta sasha Kasunanan Surakarta nalika taun 1682
Jawa utawi 1756 Masehi. Satemah sengkalan menika kanthi
asogiatif tegesipun “kalih kekiatan ingkang kanthi cara fisik
kapisah ananging batiniahipun tetep nyawiji supados saged
tenrtrem gesangipun saha slamet negaranipun.

b. Jagad Ing asta neng Wiwara Nar pati

Sengkalan ingkang minangka suryasengkala menika
nedahaken taun 1921 Masehi. Mliginipun nalika surya
kaping 8 Februari 1921 Masehi utawi 1851 taun Jawi,
wonten lelampahan jumenenganipun Sri Sultan Hamengku
Buwana VIII. Suryasengkala menika kapacak wonten ing
Regol Danapratapa minangka gerbang ing antawisipun
plataran Srimanganti kaliyan plataran Bangsal kencana

Jinis Sengkalan Jagad ing Asta neng Wiwara
Narpati :

Miturut jinis visualisasi: Sengkalan memet
Miturut jinis lampahing taun : Suryasengkala
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Tegesipun Sengkalan:

Jagad ing Asta neng Wiwara Nar pati

1 2 9 1
jagad : donya
asta: tangan

wiwara: bolongan/ lawang
narpati : lambang Kraton Ngayogyakarta

Ing salebeting bunderan bolong wonten lambang narpati
kapacak relief asma Ha-Ba utawi HB tegesipun Sultan
Ngayogyakarta ingkang nyandhang gelar Hambengku
Buwana. Lajeng wonten gambar asta saking lambang narpati
ingkang nyangga bunderan wau. Dados sengkalan menika
tegesipun Sultan Ngayogyakarta nyangga jagad, teges
asosiatifipun bilih Sultan Ngayogyakarta kedah njagi
katentremaning donya kadosta tembung “Hamengku
Buwana” tegesipun “mangku bawana/ jagad”.

c. Werdu Yaksa Naga Raja

Sengkalan menika nedahaken madegipun Bangsal Manis
nalika Sri Sultan Hamengku Buwana V11 jumeneng ing taun
1853 Jawi utawi 1922 Masehi.

Jinis Sengkalan Werdu Yaksa Naga Raja :

Miturut jinis visualisasi: Sengkalan memet
Miturut jinis lampahing taun : Candrasengkala

Tegesipun Sengkalan:

Werdu Yaksa Naga Raja
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3 5 8 1

werdu : lintah
yaksa: raksasa

Bangsal Manis dipunginakaken minangka papan resepsi
ananging samenika dipunginakaken kangge jamasan pusaka-
pusaka Keraton wonten ing wulan Sura. Pramila tegesipun
sengkalan bilih dipungayutaken kaliyan ginanipun Bangsal
Manis menika dados werdu yaksa nglambangaken kasuburan
dan kamakmuran. Linta inggih menika kewan toya ingkang
nglambangaken kasuburan. Wondene naga rga (rga naga)
minangka pralambang tiyang ingkang ngawontenaken pesta
kasebut, inggih menika Ragja. Dados sengkalan kasebut
tegesipun “Pesta utawi upacara resepsi saged dipunadani
dening Raja amargi negaranipun subur saha rakyatipun
makmur”.

d. Pandhita Cakra Naga Wani

Sengkal an menika nedahaken pamugaran Siti Hinggil dening
Sri Sultan Hamengku Buwana V11 nalikataun 1857 Jawi.

Jinis Sengkalan Pandhita Cakra Naga Wani :

Miturut jinis visualisasi: Sengkal an memet
Miturut jinis lampahing taun : Candrasengkala

Tegesipun Sengkalan:
Pandhita Cakra Naga Wani
7 5 8 1

pandhita : lambang kebijaksanaan; Sultan minangka ratu
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pinandhita
cakra: panah sekti; senjata pamungkas lambang sipat lantip
naga : lambang kakuwasan, tanggel jawab

Satemah sengkalan menika saged dipunteges bilih Sultan
minangka ratu pinandhita kedah wicaksana, lantip sarta
wantun tanggel jawab nalika jumeneng.

Siti Hinggil ginanipun minangka papan para rga-rga
Kasultanan Ngayogyakarta dipunlantik saha papan ngadani
upacara pisowanan ageng.

Pramila sengkalan menika nhgemu pangajab mugiyaraa
ingkang badhe jumeneng gadhah jiwa pandhita, ingkang
lantip tanggel jawab saha saged ngayomi rakyatipun.

e. Gana Asta Kembang Lata

Sengkalan menika nedaﬁaken pémugaran Siti Hinggil dening
Sri Sultan Hamengku Buwana V11 nalikataun 1926 Masehi.

Jinis Sengkalan Gana Asta Kembang L ata:
Miturut jinis visualisasi: Sengkalan memet
Miturut jinis lampahing taun :Suryasengkala
Tegesipun Sengkalan:
Gana Asta Kembang Lata
6 2 9 1
gana: tawon utawi ratuning tawon; minangkalambang ragja

(ratu) utawi keagungan ragja
asta: tangan
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kembang lata : nama kembang saking tanduran ingkang
mrambat

Satemah tegesipun sengkalan menika rga luhur
kawibawanipun tebih kuncaranipun . Fase kembang lata ugi
nedahaken tumrap nama tratag Siti Hinggil saderengipun
dipunpugar, inggih menika tratag rambat.

f. Panca Gana Salira Tunggal

Sengkalan menika mengeti pamugaran Bangsal Pagelaran
dening Sri Sultan Hamengku Buwana VII nalika taun 1865
Jawi.

Jinis Sengkalan Panca Gana Salira Tunggal
Miturut jinis visualisasi: Sengkal an memet
Miturut jinis lampahing taun : Candrasengkaa
Tegesipun Sengkalan:
Panca Gana Salira Tunggal
5 6 8 1

Sengkalan menika tegesipun “Lima tawon ingkang nyawiji”.
Nalika pamugaran Bangsal Pagelaran menika, Indonesia
taksih dipunjgah dening Walanda, satemah tegesipun
sengkalan kasebut inggih menika “Manunggaling rakyat
Y ogyakarta minangka faktor ingkang wigatos”.

g. Catur Trisula Kembang Lata




276

Sengkalan menika mengeti pamugaran Bangsal Pagelaran
dening Sri Sultan Hamengku Buwana VII nalika taun 1934
Masehi.

Jinis Sengkalan Catur Trisula Kembang Lata:

Miturut jinis visualisasi: Sengkalan memet

Miturut jinis lampahing taun :Suryasengkala

Tegesipun Sengkalan:

Catur Trisula Kembang Lata

4 3 9 1
catur : sekawan
trisula : senjataingkang pucukipun 3
lata : mrambat

catur trisulainggih menika:

1. Sultan saha rakyat kekalihipun inggih abdi Negara/
kraton

2. Sultan, rakyat saha Negara tetiganipun minanga
tritunggal

3. Kraton inggih menika jiwa ingkang kalebet Sultan
menapa dene rakyat ingkang kaiket.

4. Tetiganipun, Sultan, rakyat saha kraton sedayanipun
mbetahaken antawising setungggal lan sanesipun,
bilih setunggalipun boten wonten sanesipun ugi
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boten saged wonten.

Dados makna sengkalan menika catur trisula ingkang
mbiwarakaken aruming Kraton.

h. Tinata Piranti ing Madya Witana

Sengkalan menika nedahaken pamugaran Bangsal Witama
dening Sri Sultan Hamengku Buwana V11 nalika taun 1855
Jawi, mliginipun surya kaping 27 Rajab 1855 Jawi.

Jinis Sengkalan Tinata Piranti ing Madya Witana:
Miturut jinis visualisasi: Sengkalan lamba
Miturut jinis lampahing taun : Candrasengkala

Tegesipun Sengkalan:
Tinata Piranti ing Madya Witana

5 5 8 1

Bangsal Witana inggih menika papan pusaka-pusaka
Keraton nalika upacara grebeg, bilih dipungayutaken kaliyan
sengkalan kasebut, mila tembung piranti ingkang
dipunkajengaken inggih menika adalah pusaka-pusaka

keraton.

Dados tegesipun sengkalan kasebut inggih menika “Pusaka-
pusaka Keraton ingkang dipuntata wonten ing satengahing
Bangsal Witana kangge upacara grebeg”.
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I. Linungit Kembar Gatraning Ron

Sengkalan menika nedahaken pamugaran Bangsal Witana
dening Sri Sultan Hamengku Buwana V111 nalika taun 1925
Masehi, mliginipun surya kaping 25 Februari 1925 Masehi.

Jinis Sengkalan Linungit Kembar Gatraning Ron:

Miturut jinis visualisasi: Sengkalan lamba
Miturut jinis lampahing taun :Suryasengkaa

Tegesipun Sengkalan:

Linungit Kembar Gatraning Ron
5 2 9 1

linungit : landhep

Jumbuh kaliyan ginanipun Bangsal Witana minangka
papan kangge majang pusaka kraton , pusaka sekti
ingkang linungit nalika Sultan dipunlantik. Dados
sengkalan menika nggambaraken ginanipun Bangsal
Witana kangge majang pusaka linungit.

Kaawi mekaten sengkalan menika jumbuh kaliyan ragam
hias wonten ing Bangsal Witana, pramila makna asosiatif
sengkalan kasebut inggih menika Bangsal Witana ingkang
endah sanget dipunpaes kanthi ukiran awujud ron-ronan
ingkang simetris.

Kawruh

jamal janma : manungsa




279

Tembung

netra

kala
ewadene
wigatos
padatan
sambet
pengetan
kasedan
jumenengan
ewah
ngupiya
sarkara
margana
maruta
yaksa
amla
dura

sad
ancaa
aswa
gora
wiku

esthi
dwipangga
dwirada
hastha
liman
manggala
sawer
menyawak
sdira

> mripat
> wektu
: wondene/ sedangkan
: penting,wigati
: biasane
: sambung
: tetenger
: lelayu
. penobatan
: owah
: ngupaya
> gula
> panah
s angin
- buta
- kecut
- adoh
. enem
: gunung
- jaran
: gedhe
: pandhita
: maksud, karep
: ggah
> gajah
: tangan
: ggah
: kabegjan
ula
. kewan rumangkang saem

: bangsa menyawak gedhe
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tanu : badan, awak
babadan : lemah kang wis dibabadi
dwara : lawang, gapura
nawa : sanga
song : rong gedhe, jurang
wiwara : bolongan, lawang
trusthi : bolongan
wilasita . ngenggar-enggar, dolanan
akasa - langit
boma . awang-awang
das : tetenger awujud bunderan
nir - ilang
gagana . awang-awang, langit
murca - ilang
widik . langit, awang-awang
wiyat . awang-awang, langit
tingalan . riyayaweton

Gladhen Pitedah Gladhen

1. Saderengipun nggarap gladhen anjenengan ngisi

nama saha no absen langkung rumiyin.

2. Panjenengan klik tombol Wiwit.

3. Kawaosatata cara mangsuli gladhen ingkang wonten

ing saderengipun soal.

4. Sasampunipun paripurna anggenipun gladhi,

panjenengan saged mirsani asilipun biji.

(Dhawuh ing nginggilpun soa nomer 1)

Kawangsulana pitakenan wonten ing ngandhap menika
kanthi ngeklik satunggaling pilihan a, b, c, d, utawi e
minangka wangsulan ingkang paling leres saha trep!
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1. Sengkalan inggih menika .....

a. ukaraingkang kedadosan saking sedayajinis
tembung

b. ukarapetungan taun ingkang kedah mawi Basa
Sansekerta

c. ukarasaking tembung- tembung ingkang ngemu
teges angka taun

d. tetembungan ingkang ngemu suraos cacahipun angka
aksara Jawi

e. reroncening tembung endah ingkang ngemu teges
asmanipun tiyang

2. Andharan bab sengkalan ing ngandhap menika ingkang
leresinggih menika .....

a. petungan ingkang boten sinandhi
b. petungan saderengipun taun Saka
C. petungan angka aksara Jawi

d. pengetan kanthi patung kemawon
e. petungan taun miturut Ajisaka

3. Mula bukaning sengkalan ingkang paling trep inggih
menika .....
a. kedadosan nalikataun 654 Caka/ 732 M
b. wonten wiwit saderengipun masehi
c. dipunwiwiti nalika taun Jawi
d. sareng madegipun Kraton Ngayogyakarta
e. sampun wonten saderengipun taun Saka

4. Sengkalan dipunperang dados kalih inggih menika
sengkalan lamba saha sengkalan memet. Wonten ing
ngandhap menika dhasar anggenipun nggolongaken
sengkalan wau ingkang leres inggih menika .....

a. adhedhasar |lampahipun srengenge
b. adhedhasar |lampahipun wulan

c. adhedhasar petangan taun Jawi

d. adhedhasar visualisasi/ cara nyawisaken
e. adhedhasar petangan taun Saka
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5. Jinisipun sengkalan miturut lampahing taun, kaperang
dados kalih, ingkang leres inggih menika .....

a. sengkaan lamba saha memet

b. suryasengkala saha warnasengkala
c. sengkaan tamba saha memet

d. candrasengkala saha sangkakala

e. candrasengkala saha suryasengkala

6. Watak tembung saking angka 3 wonten ing ngandhap

ingkang leres inggih menika ......

a. jaran, dahana
b. geni, wasis

c. tri,rasa

d. angin, guna
e. bahni, toya

7. Watak tembung saking angka 8 wonten ing ngandhap
ingkang leres inggih menika ......

a. basuki, ula
b. panas, baya

c. rahayu, dewa
d. giri, naga

e. sapta, panah

8. Kembang, trustha, wiwara, guwa, lawang, dewa.
Watak tembung wonten ing nginggil jumbuh kaliyan

a. gangsa
b. enem
c. pitu

d. wolu

e. sanga

9. Madegipun Kraton Ngayogyakarta dipungambaraken
mawi sengkalan ing Gerbang Gadhung mlati.
Ungelipun sengkalan inggih menika Dwi naga rasa
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10.

tunggal. Angka taun ingkang leres saking sengkalan ing
nginggil inggih menika .....

a 1582
b. 1587
c. 1682
d. 1687
e 1782

Bangsa Kencana minangka satunggaling bangsal
wonten ing salebeting Kraton Ngayogyakarta.
Sengkalan ingkang wonten ing Bangsal Kencana
kasebut ungelipun inggih menika Trus satunggal
panditaning ratu, ingkang nedahaen taun angka Jawi

Dolanan

Materi game angka sengkalan tataran 1 :

Soal angka 0

Watak tembung saking angka 0 inggih menika ....

a  netra
b. sakara
c. ilang

d. naga

e. leng
Soal angka 1

Watak tembung saking angka 1 inggih menika ....

©® oo o

nggandheng
raksesa

kecut

eka

jemparing, keris




Soal angka 2

Watak tembung saking angka 2 inggih menika ....

a  bahni
b. res

c. brastha
d. baya

e swiwi
Soal angka 3

Watak tembung saking angka 3 inggih menika ....

a  samirana
b. maruta
c. dahana
d  wiwara
e.  tungga
Soal angka 4

Watak tembung saking angka 4 inggih menika ....

a cakra
b. tirta

C. netra
d. ula

e. asta
Soal angka 5

Watak tembung saking angka 5 inggih menika ....

a leng

b. oyag

c. wiwara
d. buta

€. guna
Soal angka 6

Watak tembung saking angka 6 inggih menika ....

a wong
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b. sarkara
c. g

d. naga

e. ada
Soal angka 7

Watak tembung saking angka 7 inggih menika ....

a  pandhita
b. jemparing
c. ganda

d. turangga
e.  segara
Soal angka 8

Watak tembung saking angka 8 inggih menika ....

a  bumi
b. toya
c. ilang
d. baya
e. rasa
Soal angka 9

Watak tembung saking angka 9 inggih menika ....

a.  paninga
b. raksesa
C. gegana
d. lawang
e. cakra

Materi game angka sengkalan tataran 2 :
Soal angka 0
Watak tembung saking angka 0 inggih menika ....

a.  mustaka, loka
b. awang-awang, sirna
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c. ilat, ilang
d. kinjeng, walang
e. keblat, bayu

Soal angka 1

Watak tembung saking angka 1 inggih menika ....

surya, rgja
leng, wangi
rasa, legi
raja, kaya
geni, panas

©® a0 o

Soal angka 2

Watak tembung saking angka 2 inggih menika ....

Oyag, lindhu
sgjodho, karna
arum, kusuma
pandhawa, diyu
tlaga, segara

Soal angka 3

©® a0 o

Watak tembung saking angka 3 inggih menika ....

werdu, lintah
giri, turangga
rasa, winayang
lintah, yaksa
langit, suwung

® a0 o

Soal angka 4

Watak tembung saking angka 4 inggih menika ....

a.  kembar, karna
b. manis, tikta

Cc. jagad, toya

d. brastha, langit
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e. segarg, jladri
Soal angka 5
Watak tembung saking angka 5 inggih menika ....

a. sSirna, panca

b. samirana, bayu
c. jladri, segara
d. baya, brahma
e. langit, leng

Soal angka 6

Watak tembung saking angka 6 inggih menika ....

a. legi, karna

b. warih, tlaga

C. musna, ilang
d. turangga, res
e. manis, madura
Soal angka 7

Watak tembung saking angka 7 inggih menika ....

netra, Swiwi
lintah, geni
sapta, pratawa
dwipangga, resi
gapura, lawang

® oo o

Soal angka 8
Watak tembung saking angka 8 inggih menika ....

bahni, wignya
naga, brahma
yaksa, buta
sdira, dewa
sepi, suwung

® a0 o

Soal angka 9

Watak tembung saking angka 9 inggih menika ....
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arum, dewa
samodra, we
bahni, wignya
wayang, lawang
sgjodho, nyembah

® oo oW

10.
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Kapustakan

Bratakestawa. 1980. Keterangan Candrasengkala. Jakarta:
Departemen Pendidikan dan Kebudayaan.
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Kesadaran Historis. Yogyakarta: Ombak.

Dwiraharjo, Maryono. 2006. Sengkalan dalam Budaya
Jawa. Solo: Katta.

Dwiraharjo, Maryono dan Heri Setiawan. 2008. Arum
Kuncaraning Basa Jawi 3. Solo: Tiga Serangkai.

Jatirahayu, Warih. 2010. Manca Warna Kawruh Pepak Basa
Jawa. Y ogyakarta: Pelangi.
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11.

Profil

Pangripta media

Nama : Bety Ria Anggraini
NIM : 10205244069
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Kelas : H
085643324898
Program Studi Pendidikan Bahasa Jawa
Jurusan Pendidikan Bahasa Daerah
Fakultas Bahasa dan Seni
Universitas Negeri Y ogyakarta

Dosen Pembimbing Media

©

Nama: Prof. Dr. Suwarna, M.Pd.
NIP : 19640201 198812 1 001
Jurusan : Pendidikan Bahasa Daerah (Jawa)
TTL :Klaten, 1 Februari 1964
Alamat : Pondok RT/RW 03/07, Condongcatur, Depok,
Sleman, DIY

Dosen Ahli Media

Nama: Nurhidayati, M.Hum.
NIP: 19780610 200112 2 002
Jurusan : Pendidikan Bahasa Daerah (Jawa)
TTL :Sleman, 10 Juni 1978
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Alamat : Yapah RT/RW 06/02, Sukoharjo, Ngaglik, Sleman,
DIY

Dosen Ahi Materi

Nama: Afendy Widayat, M .Phil.
NIP : 19620416 199203 1 002
Jurusan : Pendidikan Bahasa Daerah (Jawa)
TTL :Kulon Progo, 16 April 1962
Alamat : Perum Jatisawit Asri R.15 Balcatur, Gamping,
Sleman, DIY

12.

Musik

Iringan gendhing

13.

Medal

M enapa panjenengan saestu badhe medal saking sarana
pasinaon Sengkalan menika?

a Inggih
b. Boten

Matur Nuwun Awit Kawigatosanipun tumrap Sarana
Pasinaon Interaktif Sengkalan tumrap Siswa SMA Kelas XI|

Dening
Bety Ria Anggraini
NIM. 10205244069
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CARA PANGANGGENIPUN MEDIA PASINAON INTERAKTIF

SENGKALAN

1. Dipunsamaptakaken komputer utawi laptopipun, lgjeng dipunuripaken.

2. Dipunlebetaken CD media pasinaon interaktif sengkalan wonten ing RAM
computer utawi laptop. CD kanthi otomatis mbikak program, menawi boten
lajeng saged dipunklik kanan start — klik Explore — CD Drive - klik kanan
file open exe. Menawi sampun mbikak, lgeng dipunklik kaping kalih wonten
ing file kanthi simbol f. Bilih program media sampun kabikak |geng
panjenengan klik “wiwit” kangge miwiti ngginakaken media.

3. Layer otomatis ingkang kabikak sasampunipun layer pambuka inggih menika
pitedah. Wonten mriki pangangge saged maos rumiyin, simbol-simbol button
menu ingkang dipunginakaken ing salebetipun media saha ginanipun satemah
saged mengoperasikan media kanthi gangsar. Lajeng klik tombol next utawi

.:ﬂ_-_"

dhateng menu utama.

4. Wonten ing menu utama wonten mapinten-pinten tombol menu ingkang saged
dipunpilih kanthi cara ngeklik tombol ingkang dipunkersakaken. Wonten
mapinten-pinten tombol menu wau sampun wonten pitedah mawi efek kedip
werni abrit satemah pangangge dados gampil anggenipun badhe milih menu.

Menawi badhe wangsul dhateng menu utama, saged ngeklik tombol menu
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5. Menu sepisan ing regol kiwa inggih menika menu pitedah. Sangan
saderengipun menu utama sampun dipuncawisaken, ananging bilih pangangge
taksih bingung, ing menu utama menika pitedah saged dipunbikak malih
kangge mangertosi cara panganggenipun media pasinaon.

6. Salgengipun mlebet wonten ing menu kaping kalih ingggih menika kompetensi
. Menu menika kangge mangertosi kompetensi inti, kompetensi dasar kaliyan
indikator wonten ing media pasinaon interaktif sengkalan menika.

7. Menu kaping tiga, inggih menu materi pasinaon. Sasampunipun mlebet wonten
menu materi, wonten mriki dipunpanggihi button-button menu submateri
sengkalan. Kanthi urut, dipunwiwiti saking menu submateri pangertosan
sengkalan, mulabukaning sengkalan, jinisipun sengkalan, paugeran watak
tembung, watak tembung, tuladha sengkalan, cak-cakanipun sengkalan saha
paedahipun sengkalan. Menawi panjenengan badhe wangsul dhateng kaca
saderengipun, saged dipunklik tombol panah wonten ing sisih tengen ngandhap.
Ing andharan materi menawi wonten tembung-tembung ingkang ewed saha
mboten dipunmangertosi tegesipun, saged mbikak menu kawruh tembung
supados mangertos tegesi pun tembung.

8. Sabibaripun maos sedaya materi saha sampun mangertos, dipunlgengaken
mbikak menu gladhen. Saderengipun nggarap gladhen panjenengan kedah
maos pitedahipun rumiyin. Lajeng panjenengan saged miwiti nggarap gladhen.
Sasampunipun mangsuli soal , kanthi otomatis panjenengan saged mangertos

bijinipun. Klik tombol “dipunambali”, menawi badhe ngambali mangsuli
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gladhen. Menawi badhe wangsul wonten ing menu saged klik tombol
“wangsul” utawi “home”.

9. Menu khas ingkang kedah dipuncobi wonten ing media sengkalan inggih
menika “dolanan puzze angka”. Sasampunipun nglampahi reroncening
piwulangan, siswa saged nambah seserepan kanthi cara ingkang nengsemaken.
Wonten dolanan menika siswa kedah mangsuli pitakenan ngengingi watak
tembung supados saged mbikak gambar puzze ingkang sinandhi wonten ing
kothak angka. Sasampunipun gambar kabikak lgjeng siswa sesarengan kaliyan
guru maos gambar ingkang ngemu sengkalan wau.

10. Menawi sampun cekap anggenipun ngginakaken media, klik tombol menu

E utawi “medal”, lajeng klik tombol “inggih” menawi badhe saestu medal
saha klik tombol “boten” menawi boten siyos medal saking program media

pasi naon.
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LEMBAR EVALUAST PAMANGGIH SISWA TUMBAPF MEDIA
PASINAON INTERAKTIF WONTEN ING PIWULANGAN SENGKALAN

Naiia Sisws . Mubswemsgt Babl Rolrenchibne -

Kilae Mo Abssn | s mLNENL

Pitedaht

1. lembor evaluati menika dipunish déning slswn kanthi nyckani tandhs
centhang (V) woaten papan (kolom) Ingkang sampun cumawis. Wondene
htegarinipun kados meknden: 1) 58 (Sanafuk Sanget), 2) 5 (Sarujuk) 3) RR
(Rangu-rungu), 4) KS (Kirng Sarajuk), sarta 5) BS (Boten Sarvjuk).

2. Menawi badhe paring pamrayegl saged dipunserat wonten papan inglang
skl comanls.

A. Perangan Gampllipun Mangertos Mater|

1. | Muaringi sescrepan Inghang sae ngengingl

2. | Mameri wonien wmilcheting media saged
dipanmangeros) kanthi gampil.

5 |
muciteerd sergkalan. v
7

menikn  sivwa  langkung - mangerios v
bobagan mcien sengkalan.

4. | Glodhery sonl Ing media saged mblyanta
siywa  langhung  mangeniosi  ewivri v

3| Giadhen saged dipungarap kanthi gampil o
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ﬁ:m

B. Perangan Kemanairiun anggenipun Sinan

1| Meadia meniks maringi kalodhatgan
knngge siswa supndos sinn mandhirl.
2 | Slswa remen sinau sengkalm kanthi
ngginakaken media pasinacn meniko
3| Media menika saged nggampilaken siswa

. Perangan Peryaflas Media

1. | Teks utaw| seratan cellia sahn gampll

2 Mmﬂmh_-pd-t

3. |Tampilan  mwedie  saged  nark

4| Trepipun  pamiliting  warni, ks, J
- ambar, saba grima
5. | Basa ingkong dipunginakaken prasaja, r
suternah gampil dipunmangsrios.
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LEMBAR EVALUASI PAMANGGIH SISWA TUMRAP MEDIA
PASINAON INTERAKTIF WONTEN ING PIWULANGAN SENGKALAN
Nogna Siewa . Eayphon_Geoy, Wiedsa i
Kelna/No Absen. = L ELS

B e Ll b e e e LEE R S L L L L] an

Pitedah:

1. Lembar evaluusi wonika dipumisi dening sisws kanshi myvkani tandha
centhang (V) wonien papan (kolom) Isgkang sampun cumawis. Wondene
At gorinipum kados mekaten: 1) $8 {Sarujuk Sanged), 2) S (Sanijuk), 3) RE
(Rangu-rangu), 4) KS (Kirang Sarujik), sarts 5) BS (Boten Sarujuk)

2. Menawi badhe paring pammayogi saged dipunserst wonten papan inghung
sApUn cumawis,

A. Perangan Gumpilipnn Mungertos Materi

S5 8 |RR . BS |
1. | Miaringi sevcrepan inghang sac ngengingi .
2. | Materi wonten sabebeting media saged f
dipunmangeriosi kantht gampil. s

meniks  siwa  langhung  mangertos
bahagun maleri senghalian.

X, | Gladhen/ sonl ing medi saged mbdyaniu
sigwn  langhung  mongerbosl  berd
senghalsn,

3. | Gladben saged dipungarap kanthi gempil.




Hawrh tembung suped mblyarty sswa
mangerton  lembung-tembung  inghang
dereng dipunmagertosi.
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LEMBAR EVALUAST PAMANGGIH SISWA TUMRAP MEDLA
PASINAON INTERAKTIF WONTEN ING PIWULANGAN SENGKALAN

A LAMGATY
Nama Siswa ¥ u (L -
b
ot i A . 3 0 "
Pitedah:

1. Lembar evaluasi menika dipunisi dening siswa kanthi nyukani tandha
centhang (V) wonten papan (kolom} Hugeang sampan cumawiz. Wosdene
Ratégarinipun kados mekaten: 1) S8 (Samjuk Sanget), 2) $ (Sarujuk), 3) RR
(Rangu-mngu), 4) KS (Kimag Sarujuk), sarta 5) BS (Boten Sarujuk).

2. Menawi badhe paring pammyogi saged dipunsert wonten papan ingkang




dereng diponmangertosi.

B, Perangan Kemandirian suggenipen Sinnn

Media menika maring! kalodhangun

Bl

ngginakaken medin pasinaon menika.

knngge ngamball sinau materf sengialan,

</ <[¢ g

. Pernngan Penyajion Media

Telr utnwi neratan cetha saha gampil

Wik ubrw] wwanten iringan saged ek

Tumpifan  medis  mged  norik
keawi gninaan.

SRS RS,

Trepipun  pamilihing  warmi,  foks,
gambar, saha animasl

Fas ingkang dipunginakaben prassj,
autertiah gampil dipunmangerios.

NS
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LEMBAR EVALUAST PAMANGGIH SISWA TUMRBAF MEDIA

Nama Siswa : Bigo b widaprst =
Kelas/No. Absen .+ BV V5.1 /74 o
Pitedah:

I. Lembor evatwasd menika dipunisi deming siwa kanihi pyuksnl tandha
centhang () wonten papen (kolom) lnglang sampun cumawis Wondene
kantgerrinipun loudos mekmien: 1) S8 (Sarujuk Sanget). 2) $ (Sarujuk], 3) RR
(Rangu-mngu), 4) KS {Kimog Sangjuk), sarta §) BS (Boten Sunguk),

2. Menawi budhe paring pammyogi saged dipumserst wonlen papan nghang
SR CHMawis.

A. Perangas Gampilipun Mangerts Materd

*

T | Maringl seserepan inghang sae ngengingl Bt
matert scnghalan. <

2. | Materi wonten salebeting media sugrid
dipunmangerto ksmhi gampil -

3. | Sasampunipun  npgmakaken  misdfis
menlka  sawa  langkung  mangenios “
babagan suerd senglalan.

4. | Gladhen' soal ing media sayed mbiyantu
sisws  lenghung  mangeriosk  materd )

CH mﬁpﬂmmnﬁl v
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Tishel snlajongipun

B temnbung saged mbiyantu siswa
mangerios  tembung-tembung  inglung ~f

dereng dipunmangertosi.

B, Pernngan Kemandirion anggenipun Sinan

Media menika maringi kalodhangn )
Kangge sisws supados sinuu mundhiri,

3| Sivwa remen sineu scrghslan kenth|
ngginakaken meedin pasinaon menika.

kangge ngambali vinau materi senghalas.

. Perangne Penyajian Media

S Wadterza T el
| Telo wiawl wcraian cothn ashs gamgil ”
dipumrwnon.
Wfusik ke swanien iringan saged narik. 5
Kawigniosisn.
17 e T =
fovve putnamn.
A | Tropipun  pamsilining  weni,  feks, 3
) gambar, xaha animasl

salemal gumpil dipunmangerioe.
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rmmnnmmmnwm
i . Jeni Brige Pratiol

Kelas/ N, Absen :."'I i 'JI%

Pitedah:

. Lembar evaluasl menika dipunisi dening siswn kanthi nyukani taodha
centhang (¥) womten pepan (kolom) ingkang sampun comawis Waondene
wﬂﬁmnﬂmimmm:uﬁnim.:}u
(Rangu-rangul, 4) KS (Kirang Sarujuk), sarta 5) BS (Boten Sarajuk).

2 Menawi badhe paring pamrayogi saged dipunserst wonten papan Inghng.
SAmpOn CEmais.

mwmmm

LEMBAR EVALUAST PAMANGGTH SISWA TUMRAFP MEDIA

Mo

Wedharin

S8

Masingi sesercpan ingkang sac ngengingi
mater! sengialan.

= f=!

MM'M mecio aaged
dipunmangenosi kanthi gampil

.| Ciladhen ol ing medio saged mbiysnia
sowa lingkung mangemos  materi J

sengialan.

mquﬁ
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6. | Kawruh tembung saged mbiyanty siswa
mangertos tembung-lembung  ingkang | |
dereny dipunsmongerios.

0. Perangnn Kemandirlan snggenipun Sinau

T | Media menika maringi knjodhangsn

2| Siawa remen sinss sengkalen kanthi
ngginukaken mpdia pasinnon menika,
3| Meddis menika saged nggampilaken siswa

. Perangan Peayajion Medle

1. | Teke atawl seratan cetha saha gumpil

2 | Muik vawwi swamten iringan saged narik

Y. | Tampilan  medins saged  narik

A, | Trepipun  pamilibing  wami, feks,
E gambis, sabs andimes.

5. |fasm ingkang dipunginakaken prssaja, J
saiemah gampil dpunmangesias.

CS S S IS -
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LEMBAR EVALUAST PAMANGGIH SISWA TUMBAP MEDLA
PASINAON INTERAKTIF WONTEN ING PFTWULANGAN SENGEALAN

Nama Siswa . Imede P et I
w M M s r‘-l}ﬂll!fr-!-r-i-':-nn“ Frireaaiades phiidbbifradm
Pitedah:

centhang (V) wonten papan (kolom) lnghang sampun cumawis. Woadane
kategorinlpun kados meksten: 1) SS (Sarujuk Sanger), 2) S (Sarujuk). 3) R
(Rangu-cangy), 4) KS (Kimng Sanujuk), sarw 5) BS (Boten Sarvjuk).

2. Munawi badhe paring pammyogi saged dipunserst wonlen papan mgkang

SITIRIN CEmawin.

A. Perangan Gumpllipun Mangertis Mater!

Na, Wellaran CHEE %S
1| Maring seserepan inghang sue ngengingl iy
materi seaghalan,
2| Materi wonten salcheting media saged J
dipanmangerii kanthi gampil =

3. | Sossmpumipun  ngwinakaken  medio
menlkn siswa  langhung mangeniod |
babagan materi sengkalan.

4, | Gladhen' soul bng medior saged mbiyantu
wirws  lsnplong  mangertosd  maferd o
wengkatan.

Gladhen saged dipungarp kanthi gamgil J
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Tobel salajengipun

6. | Kawruh tembung saged mbivantu sinwa
) - — Y
dereng dipunmangeront

B. Perangan Kemondirien apggenipun Sinag

1 | Media menika maring] kalodhangin
kangge siswa supados sinau mandbirl.

L.J_H

2 | Skewn remen sinna senghnlan kanihi
nppinakanken medin pasinnon menikn

3 | Medio menika saped nggampilaken siswa

kamggn ngambali sinw westerf senghalan. |/

|

5
G
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LEMBAR EVALUASI PAMANGGIH SISWA TUMRAP MEDIA
PASINAON INTERAKTIF WONTEN ING FIWULANGAN SENGKALAN

Nama Siswa 2 Mo g —_ -
e 1) 3 L I Y
Pliedah:

1. Lembar evalvan! meniks dipunisi dening siswa kanthi myukani tandha
conthang (V) woeten papan (kolom ) ingkuny sampun cumawis. Wondene
Rategorinipun kados mekaten; 1) 85 (Sarujuk Sanget), 2) S (Sarujuk), 3) RR
(Rangu-rangu), #) K5 (Kimng Sarujuk), santa 5) BS (Boten Sarujuk).

2. Menawi badle paring pammyegl saged dipunserat wonten papan inghang
sampun cumawis.

memm

M Wedharan L

:
:
|n

58
I | Muringl sesercpan ingkang sae ngengingi \
et senghalan,

L | Mumeri wonten malcbeting mwdio sayod =
dipnmangertost kaunthi gampil.

3. | Sasampunipen  ngginelaken  medio
mentki  alswa  langhung  mangenos o
babagan selerf senghalun.

3. | Gladhen’ soal ing mudic saged mbiyantu v
sivwn  linghung  mangeriosi  materd

5. | Gladihon saped dipwngarap kanthi gampil. v
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Langge sisws supados sinouy mandhiri.

iswn remen sinay senghalun kanthi

kangoge ngambali sinan marer senghalan,

€. Pernngun Peryafion Meaia

o

Atk il wwvanten iringan saged narlk |

3 | Tapiln media mged nark

Trepipun  pamilihing  wami,  foky,
gambar, saha il

Bam ingkang dipunginakaken peasajs.
anternnh gamnpdl dipammangeros.
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DOKUMENTASI
UJICOBA MEDIA PASINAON INTERAKTIF SENGKALAN
NGGINAKAKEN PROGRAM ADOBE FLASH CS5 PROFESSIONAL
KANGGE SISWA KELAS X1 WONTEN ING SMA N 1 PAKEM

Gambar 75:Nalika panaliti ngandhar aken materisakingmedia pasinaon

Gambar 76: Siswa nalika maos materi sengkalan wonten ing media pasinaon
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Gambar 77: Panaliti ingkang nedahaken tataran game wonten ing media
sengkalan

Gambar 78: Siswa nalika nggar ap gladhen ingkang wonten ing media
pasinaon
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Gambar 79: Nalika siswa ngis angket pamanggih siswa tumrap kualitas
media
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