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ABSTRAK

Penelitian ini  bertujuan untuk merancang, mengemikam dan
mengetahui  kelayakan media pembelajaran berbasis pitem untuk
pembelajaran mata diklat Mencampur Pasir Untuk Kaeta_ogam di jurusan
Teknik Pengecoran Logam SMK Batur Jaya 1 Cepereldlat

Metode yang digunakan dalam penelitian ini menglganagpendekatan
penelitian dan pengembangan (R&D). Penelitian ildkdkan di jurusan teknik
pengecoran logam SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klatennikegengumpulan data
pada penelitian ini menggunakan angket atau kuesidData yang didapat
merupakan data kuantitatif berupa skor dengan skaleentang 1 sampai 4).
Teknik analisis data yang digunakan untuk mengdiaia tesebut menggunakan
teknik analisis deskriptif kuantitatif untuk mengletii kelayakan media
pembelajaran yang dibuat.

Hasil penelitian ini berupa media pembelajaran ydregbentuk CD
pembelajaran. Proses perancangan media pembelajaetalui dua tahapan
diantaranya perancangan produk dan pembuatan prdReriancangan produk
terdiri dari 4 tahapan, meliputi: (1) identifikasjuan, (2) analisis kebutuhan, (3)
desain materi pembelajaran, dan (4) desain pragfatmap pembuatan produk
meliputi tiga tahapan, meliputi: (1) analisis, nerapan program, (3) uji coba
teknis. Proses pengembangan media pembelajaranmloiikegkan melalui
beberapa tahap, yaitu diantaranya: (1) identifikasisalah; (2) Perancangan
produk; (3) Validasi Produk; (4) revisi produk; (¥8nggapan terbatas; (6)
tanggapan lebih luas; (7) produk akhir. Hasil kglayakan terhadap media
pembelajaran tersebut adalah : (1) evaluasi olehnadiieri menghasilkan total
skor 55 (92%) atau rerata 3,67 dengan kriteriaaaagak; (2) evaluasi oleh ahli
media pembelajaran menghasilkan total skor 77(8Ba%u rerata 3,4 dengan
kriteria layak; (3) evaluasi melalui tanggapan teabadidapat total skor 462
(80,2%) atau rerata 3,2 kriteria layak;dan (4) easi yang dilakukan melalui
tanggapan lebih luas didapat total skor 2056 (82 @t#u rerata 3,3 kriteria layak.
Maka dari total skor yang didapat dari uji ahli neediji ahli materi, tanggapan
terbatas dan tanggapan lebih luas tersebut merkhoktibbahwa media
pembelajaran berbasis komputer dengan program aaplMicroscoft Office
PowerPoint yang dikembangkan ini layak digunakan sebagai ylanh
pembelajaran mata diklat Mencampur Pasir Untuk Kaetd.ogam.

Kata kunci: media pembelajaran, microsoft officavpopoint, mencampur pasir
untuk cetakan logam.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Berdasarkan UU RI No. 20 Tahun 2003 tentang Sidéamdidikan

Nasional, pendidikan nasional adalah pendidikargyaerdasarkan Pancasila
dan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonealaum 1945. Yang
memiliki fungsi mengembangkan kemampuan dan merokewatak serta
peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangkaerdaskan kehidupan
bangsa dan bertujuan untuk berkembangnya potersertpe didik agar
menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepatarni¥ang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatifndia, dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab.

Sebagai bagian dari Pendidikan Nasional, pendidika@nengah
kejuruan atau sekolah menengah kejuruan (SMK) nad&amp jenjang
pendidikan menengah yang mengutamakan pembangen@mkpuan peserta
didiknya untuk dapat bekerja dalam bidang terterdapat beradaptasi
dilingkungan kerja, dapat melihat peluang kerja dapat mengembangkan
diri di kemudian hari. Oleh karena itu Sekolah Megeh Kejuruan (SMK)
membekali siswanya dengan pengetahuan dan keteamy@hg sesuai dengan
kompetensi program keahlian mereka.

Mutu lulusan pendidikan sangat erat kaitannya dengglaksanaan
proses pembelajaran di sekolah yang tentu dipehgdranyak faktor,
diantaranya adalah kurikulum, tenaga pendidik, gggsembelajaran, sarana

dan prasarana, alat bantu dan bahan, manajemetalsdkogkungan sekolah



dan lapangan latihan kerja siswa. Sebagai salah faktor cukup penting
dalam proses pembelajaran adalah alat bantu daanbamg memadai. Alat
bantu dan bahan seharusnya selalu dikembangkanaisedengan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.

SMK Batur jaya 1 Ceper-Klaten adalah merupakanhsstdu lembaga
pendidikan bidang kejuruan yang bertujuan menyiapkdusannya agar
menjadi SDM yang siap bersaing di dunia kerja. iHatlapat dilihat dari visi
dan misi SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten. Visi SMKtiBajaya 1 Ceper-
Klaten adalah “Unggul, Berkualitas, dan Berprestasdangkan misi SMK
Batur jaya 1 Ceper-Klaten adalah “Menciptakan tandgerja tingkat
menengah yang profesional, terampil dibidangnyambeal dan bertagwa
pada Allah SWT, serta menjadikan SMK Batur Jayaepet-Klaten sebagai
pusat pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi”.

Untuk mencapai visi dan misi tersebut SMK Baturaldy Ceper-
Klaten membekali peserta didiknya dengan disiplmui sesuai dengan
masing-masing kompetensi kejuruan. Selain itu, untolendukung
tercapainya visi misi tersebut di dalam proses péaydran disediakan sarana
dan prasarana pendukung. Seperti ruangan kelasdymgkapi dengan alat
bantu ajar, laboratorium praktek, bahkan awal tadgjaran ini pihak sekolah
melakukan pengadaan alat bantu belajar berupa glerataptop dan LCD
proyektor (Liquid Crystal display)sebagai alat bantu kegiatan belajar
mengajar (KBM).Namun demikian, ketersediaan alattiabelajar berupa

perangkat laptop dan LCproyektor(Liquid Crystal display}ersebut belum



sepenuhnya digunakan dalam proses pembelajararuddyss pada proses
pembelajaran mata diklat produktif. Mata diklat Mamgpur Pasir Untuk

Cetakan Logam merupakan salah satu mata diklaugtibgang diajarkan di

SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten.

Mata Diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam isber
pembelajaran tentang bagaimana cara—cara mempgensi@an mencampur
pasir untuk cetakan pengecoran logam. Tujuan akhta diklat mencampur
pasir ini bertujuan agar siswa dapat memahami geasi kerja, dapat
menentukan peralatan yang diperlukan dan dapatkoieda pekerjaan dalam
pemuatan mixer (penggiling/pengaduk), mencampuir,pagengambil dan
menguji sampel, pengeluaran campuran, dan memkanrsimixer dengan
cara dan sikap benar menurut prosedur operasiastand

Berdasarkan pengamatan dalam proses kegiatan rbetsagajar,
penyampaian materi oleh guru dilakukan dengan canramencatat materi di
papan tulis, sedangkan siswa mendengarkan apadysengpaikan oleh guru,
belum memanfaatkan media pembelajaran lainnya. qeeagn metode
ceramah dan mencatat, tanpa media yang lebih rketexgebut terkesan
monoton sehingga mengakibatkan siswa jenuh, kur@ngotivasi, dan
banyak siswa yang mengeluh karena kurang dapat hamaapa yang
disampaikan oleh guru tersebut, yang berdampak paddahnya kualitas
pengetahuan yang dimiliki oleh siswa.

Berangkat dari permasalahan tersebut penggunaaa pedbelajaran

yang lebih baik sangat diperlukan dalam rangka maetnobaproses



pembelajaran yang efektif dan efisien. Salah sawadalah penyajian materi
pembelajaran dengan alat bantu LCD ProyekKtaruid Crystal Displa yang
disambungkan komputer/laptop dengan perangkat ludakosoft Office
PowerPoint.Denganhal ini guru dapat menampilkan bahan ajar beruks, te
gambar, grafik, animasi, bunyi dan video, sehinggserta didik akan lebih
mudah dalam memahami materi yang disampaikan olefn. gAkhirnya
membawa dampak pada pencapaian prestasi belajest $@sng meningkat
pula. Bahkan dengan adanya animasi dan video umieijelaskan suatu
materi dapat dijadikan sebagai salah satu pemedahaatasnya sarana dan
prasarana di bengkel praktik pengecoran SMK Batya 1l Ceper-Klaten.
Oleh karena itu, dikarenakan masih kurangnya mediabelajaran
berbasis komputer pada mata diklat Mencampur Rhaguk Cetakan Logam
di SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten maka dilakukan gigan untuk
mendapatkan suatu produk berupa media pembelafsdrasis komputer
yang sesuai untuk mata diklat tersebut.
. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah,a nddpat
diidentifikasikan beberapa permasalahan sebaggdiuber
1. Perbaikan kualitas proses belajar mengajar di SNiKuBJaya 1 Ceper-
Klaten masih perlu ditingkatkan.
2. Proses pembelajaran pada mata diklat Mencampur Basik Cetakan
Logam di SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten dilaksanakangan guru

melakukan ceramah di depan kelas, dan mencatatindageapan tulis,



sedangkan siswa mendengarkan apa yang disampaé&aguiu sehingga
pembelajaran dirasa monoton, siswa merasa jenutkudang termotivasi
dalam belajar.

. Rendahnya prestasi belajar siswa SMK Batur JayafdeCKlaten pada
mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam.

. Proses pembelajaran pada mata diklat mencampur @aSMK di SMK
Batur Jaya 1 Ceper-Klaten hanya dilaksanakan merad@um media
pembelajaran papan tulis, belum menggunakan meuim ylang lebih
variasi dan lebih menarik siswa, misalnya medidb&ss komputer yang
dapat menampilkan bahan ajar berupa teks, gamiadik,ganimasi, bunyi
dan video,.

. SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten telah melengkapilifasi pendukung
pembelajaran berupa pengadaan alat bantu ajar dierba@ital berupa
perangkat laptop dan LCPBroyektor(Liquid Crystal Display) Namun
pemanfaatan terhadap fasilitas tersebut masih guraehingga belum
terlihat perubahan terhadap prestasi siswa.

. Pembelajaran berbasis komputer menggunakan peitangkk Microsoft
Office PowerPointpada mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan
Logam di SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten belum tdesedan
dilaksanakan. Sehinggga hal ini perlu diadakan ditaksanakan untuk
menjadikan kualitas pembelajaran lebih berkualgabhingga keaktifan

siswa dan prestasi siswa meningkat.



C. Batasan Masalah
Mengingat belum tersedianya media pembelajaranaberlkomputer

pada proses pembelajaran mata diklat Mencampunr Ragiuk Cetakan
Logam serta adanya kebutuhan akan pengadaan nesdlzefajaran tersebut,
maka penelitian ini dibatasi pada proses pembwdarpengembangan media
pembelajaran berbasis komputer pada proses pemaelajmata diklat
Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam dengan mengguanperangkat
lunakMicrosoft Office PowerPoint

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah ditetagketusnnya maka
dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut:

1. Bagaimana tahapan perancangan media pembelajaraasisekomputer
menggunakan prograrMicrosoft Office PowerPointuntuk membantu
proses pembelajaran pada mata diklat Mencampur Basik Cetakan
Logam?

2. Bagaimana tahapan pengembangan media pembelajaeghasis
komputer menggunakan prograMicrosoft Office PowerPointuntuk
membantu proses pembelajaran pada mata diklat MgnoaPasir Untuk
Cetakan Logam?

3. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis putem
menggunakan programicrosoft Office PowerPoinyang dibuat untuk

membantu proses pembelajaran Mencampur Pasir @Wdtdkan Logam?



. Tujuan Pendlitian

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka panelitbertujuan
untuk:

1. Merancang media pembelajaran berbasis komputergneagan program
Microsoft Office PowerPointintuk membantu proses pembelajaran pada
mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam.

2. Mengembangkan media pembelajaran berbasis kompute@ggunakan
program Microsoft Office PowerPoint untuk membantu proses
pembelajaran pada mata diklat Mencampur Pasir Udatgkan Logam

3. Mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasianplter
menggunakan prograMicrosoft Office PowerPoinyang dikembangkan
untuk proses pembelajaran mata diklat Mencampuir Rauk Cetakan

Logam.

. Manfaat Pendlitian

1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan suatadia
pembelajaran yang efektif sehingga diharapkan dapahingkatkan
kualitas hasil belajar peserta didik melalui peparamedia pembelajaran
berbasis komputer sebagai salah satu media yamgaretligunakan dalam
suatu proses pembelajaran saat ini.
2. Manfaat Praktis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat diterapkandgoadunia
pendidikan dan disiplin ilmu yang lain untuk membuaedia

pembelajaran berbasis komputer.



BAB |1
KAJIAN PUSTAKA
A. KAJIAN TEORI

1. MediaPembelgjaran

a. Pengertian media pembelajaran

Kata "Media” adalah bentuk jamak dari 'medium”, gaberasal
dari berasal dari bahasa Latin "medius” yang beféehgah”. Dalam
bahasa Indonesia, kata "medium” dapat diartiakdvraga "antara” atau
"sedang”. Pengertian media mengerah pada sesuatmg ya
mengantar/meneruskan informasi (pesan) antara suniifermasi
pemberi pesan) dan penerima pesan (John D. Latul@88;9). Menurut
AECT ( Association of Education and Communication Tetdmo
media adalah segala bentuk dan saluran yang digonakntuk
menyampaikan pesan atau informasi (Azhar Arsyad3)0Bila karena
suatu hal/sebab media tidak dapat berfungsi debgi&rsebagai penyalur
pesan, berarti media tidak mampu mengkomunikasigapesan yang
ingin disampaikan oleh sumber (pemberi pesan) kepaterima (John

D. Latuheru, 1988:12).

Proses pembelajaran pada hakikatnya adalah prosesnikasi,
yaitu proses penyampaian pesan dari sumber pesam),(gnelalui
saluran atau perantara tertentu (media) ke pengrégsan (siswa). Proses
komunikasi tersebut akan berjalan lancar dengail f)asg maksimal

apabila menggunakan alat bantu yang disebut mediaukikasi



(Hamalik, 1986). Menurut Santoso S. Hamidjoyo dalinn D. Latuheru
(1988:11) berpendapat bahwa media adalah semuakbgetantara yang
digunakan manusia untuk menyampaikan/menyebarkasetingga ide,
atau pendapat, atau gagasan yang dikemukakan/dife@mpitu bisa
sampai pada penerima dan Gerlach dan Ely (197 ajrdAlzhar Arysad,
(2006:3) mengatakan bahwa media apabila dipahacairgegaris besar
adalah manusia, materi, atau kejadian yang membakguodisi yang

membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keliéaanmatau

sikap. Sehingga istilah media jika dikaitkan denghmia pendidikan
dimana penggunaan dan tujuan insturksionalnya nmelugey meksud-

maksud pengajaran, maka digunakanlah istilah “meeimabelajaran”.

Secara lebih khusus, media pembelajaran cenderiantiakian
sebagai alat-alat grafis, photograsis, atau eleigrantuk menangkap,
memproses, dan menyusun kembali informasi visual gérbal. Sesuai
apa yang disampaikan oleh Gagne dan Briggs dalahmarAArsyad,
(2006:4) secara implisit menyatakan bahwa mediabpéjaran meliputi
alat yang secara fisik digunakan untuk menyampaikgin materi
pengajaran, yang terdiri dari antara lain bukuetegrorder, kaset, video
camera, video recorder, film, slide (gambar bingkato, gambar, grafik,

televisi dan komputer.

Berdasarkan uraian di atas dapat ditarik kesimploigmwa media
pembelajaran merupakan semua alat bantu atau hy@mdpdigunakan

dalam proses pembelajaran. Tujuannya adalah untekRyampaikan
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pesan (informasi) berupa materi ajar dari sumberu(gnaupun sumber

lain) kepada penerima pesan (siswa).

b. Fungs media pembelajaran

Menurut Ahmad Sudrajat(http://www.psb-psma.org) media

pembelajaran memiliki beberapa fungsi, diantaranya

1) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasamlpeman yang

2)

dimiliki oleh para peserta didik. Pengalaman tiagseyta didik
berbeda-beda, tergantung dari faktor-faktor yangnentikan
kekayaan pengalaman anak, seperti ketersediaan kekempatan
melancong, dan sebagainya. Media pembelajaran dapagatasi
perbedaan tersebut. Jika peserta didik tidak mungkbawa ke
obyek langsung yang dipelajari, maka obyeknyalaigydibawa ke
peserta didik. Obyek dimaksud bisa dalam bentukapyainiatur,
model, maupun bentuk gambar—gambar yang dapatkdissgecara
audio visual dan audial.

Media pembelajaran dapat melampaui batasan rudag. Kganyak
hal yang tidak mungkin dialami secara langsungatam kelas oleh
para peserta didik tentang suatu obyek, yang dis@ina karena : (a)
obyek terlalu besar; (b) obyek terlalu kecil; (cyek yang bergerak
terlalu lambat; (d) obyek yang bergerak terlaluatefe) obyek yang
terlalu kompleks; (f) obyek yang bunyinya terlalalus; (f) obyek

mengandung berbahaya dan resiko tinggi. Melaluiggenaan
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media yang tepat, maka semua obyek itu dapat kbsajkepada
peserta didik.

3) Media pembelajaran memungkinkan adanya interakegsliang
antara peserta didik dengan lingkungannya.

4) Media menghasilkan keseragaman pengamatan.

5) Media dapat menanamkan konsep dasar yang benarritkaldn
realistis.

6) Media membangkitkan keinginan dan minat baru.

7) Media membangkitkan motivasi dan merangsang anialk orelajar.

8) Media memberikan pengalaman yang integral/menyeldewhyang
konkrit sampai dengan abstrak.

Menurut Levie dan Lentz dalam Arsyad Azhar (200H:16
mengemukakan empat fungsi media pengajaran khususedia visual

yaitu :

1) Fungsi atensi.

Fungsi atensi media visual merupakan inti, yaitunané& dan
mengarahkan perhatian siswa untuk berkonsentrasidieeisi pelajaran
yang berkaitan dengan makna visual yang ditampilii@u menyertai
teks materi pelajaran.

2) Fungsi afektif.
Fungsi afektif media visual dapat terlihat dargiat kenikmatan

siswa ketika belajar (atau membaca) teks yang bdrga
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3) Fungsi kognitif

Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuaman
penelitian yang mengungkapkan bahwa lambang vistell gambar
memperlancar pencapaian tujuan untuk memahami dangingat
informasi atau pesan yang terkandung dalam gambar.
4) Fungsi kompensatoris

Fungsi kompensatoris media pengajaran terlihat deasil
penelitian bahwa media visual yang memberikan HKenteintuk
memahami teks membantu siswa yang lemah dalam noaminatuk
mengorganisasikan informasi dalam teks dan mentyiggakembali.
Dengan kata lain, media pengajaran berfungsi umb@agakomodasi
siswa yang lemah dan lambat menerima dan memalsnpelajaran
yang disajikan dengan teks atau disajikan secatmahe

Berdasar fungsi-fungsi media diatas, makaanan media dalam
proses pembelajaran merupakan kebutuhan yang digersuhi.
c. Nilai-nilai media pembelajaran

Penggunaan media pada proses pembelajaran digunaitak
meningkatkan hasil belajar itu sendiri melelui pgkiatan proses belajar
siswa.Menurut Nana Sudjana dan Ahmad Rivai (2002:2),aeatl dua
alasan mengapa penggunaan media pembelajaran m@patgkatkan
proses belajar siswa. Alasan pertama berkenaarademgnfaat media

pengajaran dalam proses belajar siswa, anatara lain



13

1) Pengajaran akan lebih menarik perhatian siswa ggaindapat
menumbuhkan motivasi belajar.

2) Bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya sehidggat lebih
dipahami oleh para siswa, dan memungkinkan siswaguoasai
tujuan pengajaran lebih baik.

3) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semmetta
komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata ajeinu, sehingga
siswa tidak bosan dan guru tidak kehabisan teregugagi bila guru
mengajar untuk setiap jam pengajaran.

4) Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar, tselik hanya
mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitasn laeperti
mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan lain-la

Alasan kedua penggunaan media pembelajaran dapat
meningkatkan prosses belajar siswa dan hasil pejabah adalah
berkenaan dengan taraf berfikir siswa. Taraf berpiianusia mengikuti
tahap perkembangan dimulai dari berfikir konkrit nagr ke berfikir

abstrak, dimulai dari berfikir sederhana menuju&sdikir kompleks.

Edgar Dale dengan model kerucut Pengalan{aone of
experience) mencoba menunjukkan rentang derajat kekonkritan da
keabstrakan dari berbagai pengalaman. Untuk memaharucut
pengalaman tersebut dimulai dari siswa sebagai rjgesdalam
pengalaman langsung, kemudian bergerak ke siswagaelpengamat

kejadian nyata, terus siswa sebagai pengamat kejdoluan atau yang
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dimediakan hediated evept dan berakhir ke siswa yang mengamati
simbol-simbol yang menghadirkan peristiwa tertefengan demikian
makin kebawah letaknya suatu jenis pengalaman dakarucut
pengalaman ini makin besar derajat kekonkritaniiasuki Wibawa,
1993:14) Untuk lebih jelasnya perhatikan gambaud&ear pengalaman

Edgar Dale berikut ini :

Gambar tetap \
Gambar hidup \

Televisi \
Pameran \ %'9
Melalul karyawisata \ "p"f.\

o
‘y Melalui demonstrasi \ f

3/ Melalui dramatisasi \
2/ Pengalaman melalui benda tiruan \
1/ Pengalaman langsung \

Gambar 1. Kerucut Pengalaman Edgar Dale
(John D. Latuheru, 1988 : 17)

Menurut Encyclopedia of Educational Researckebagaimana
dikutip dalam Oemar Hamalik (1986:27) memaparkdrebapa nilai atau
manfaat dari media pendidikan/media pebelajarangsebarikut:

1) Meletakkan dasar-dasar yang konkrit untuk berfilan oleh karena
itu mengurangi “verbalisme”.

2) Memperbesar perhatian para siswa.

3) Meletakkan dasar-dasar yang penting untuk pdrkegan belajar

dan oleh karena itu membuat pelajaran lebih menetap
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4) Memberikan pengalaman yang nyata yang dapat mautikan
kegiatan berusaha sendiri di kalangan siswa.

5) Menumbuhkan pemikiran yang teratur dan kontimal,ini terutama
terdapat di dalam gambar hidup.

6) Membantu tumbuhnya pengertian dan dengan demikiambantu
perkembangan kemampuan berbahasa.

7) Memberikan pengalaman-pengalaman yang tidak Mmulilperoleh
dengan cara lain serta membantu berkembangnyarefisiang lebih
mendalam serta keragaman yang lebih banyak dalEjabe

Selain itu, menurut Oemar Hamalik (1986:27-31) aeat

beberapa nilai praktis dari media pembelajararararain :

1) Media pembelajaran dapat melampaui batas pengalapribadi
siswa. Pengalaman pribadi yang dimiliki oleh sidveabeda antara
satu dengan lainnya. Perbedaan tersebut tergadamdpktor-faktor
yang menentukan kekayaan pengalaman anak, sepeetis&diaan
buku, kesempatan untuk melakukan perjalanan, déagseya.
Media pembelajaran dapat mengatasi perbedaan tergdtal siswa
tidak mungkin dibawa ke obyek yang dipelajari sackngsung,
maka obyeknyalah yang dibawa kepada siswa. Obyakkiud bisa
dalam bentuk nyata, miniatur, model, maupun begarkbar—gambar
yang dapat disajikan secara audio-visual dan audial

2) Media pembelajaran dapat melampaui batas-batasigr kelas.

Banyak hal yang tidak mungkin dialami secara langsdndalam



3)

4)
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kelas oleh para peserta didik tentang suatu obyesky disebabkan,

karena:

a)

b)

d)

f)
0)
h)

Obyek terlalu besar, tidak mungkin untuk dibawa rkangan
kelasdan tak mungkin dialaimi secara langsung dajgenti
dengan gambar, foto, slide, film, radio, atau model

Obyek terlalu kecil yang tidak tampak oleh indespat disajikan
dengan bantuan mikroskop, film, atau gambar.

Obyek yang bergerak terlalu lambat yang gerakasuoiradilihat,
dapat disajikan dengan film, video, slide, atauutasi komputer
sehingga gejala-gejalanya dapat diamati dan dgrelaj

Obyek yang bergerak terlalu cepat, sukar diamatpada
ditampilkan melalui rekaman video, film, foto, slidgehingga
dapat diperlambat dan dapat diamati.

Obyek yang terlalu kompleks dapat disederhanakan.

Obyek yang bunyinya terlalu halus.

Obyek mengandung bahaya dan resiko tinggi.

Dan lain-lain sehingga penggunaan media yang tegmhua

obyek itu dapat disajikan kepada peserta didik.

Media pembelajaran memungkinkan adanya intetakgisung antara

siswa dengan lingkungannya.

Media pembelajaran memberikan uniformitas/kegarean dalam

pengamatan. Pengamatan para siswa terhadap selsias@anya

berbeda-beda tergantung pada perangsang dan peagala



17

masing-masing. Melalui media pembelajaran guru dagganberikan
persepsi yang sama terhadap sesuatu benda atatiwzetiertentu
kepada para siswa yang berada dalam satu kela&epBeyang sama
akan menimbulkan pengertian dan pengalaman yang pala.

5) Media pembelajaran akan memberikan pengertiasqp yang
sebenarnya secara relistis dan teliti. Dengan meraign media
pembelajaran seperti: gambar, model, film, dan-laim, para siswa
dapat diberi konsep yang benar, tepat dan lengkapang sesuatu
yang sedang dipelajari.

6) Media pembelajaran membangkitkan keinginan dematiminat yang
baru.

7) Media pembelajaran membangkitkan motivasi damamqsang
kegiatan belajar.

8) Media pembelajaran akan memberikan pengalanmag iyenyeluruh.
Pengalaman-pengalaman yang konkrit lambat laun
menjadi/berintegrasi menjadi pengertian/kesimpldesimpulan yang
abstrak.

Dari pemaparan di atas dapat disimpulkan bahwa cuevaan
media pembelajaran sebagai alat bantu mengajar lpaikgharus bisa
menggabungkan jumlah jenis indera yang turut sstama penerimaan
isi pembelajaran, sehingga kemampuan media darringatey diberikan

untuk bisa terserap oleh siswa akan lebih banyak.
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d. Jenisdan karakteristik media pembelajaran

Setiap media memiliki karakteristik atau ciri-cgendiri-sendiri.
Karakteristik tersebut dapat dilihat menurut kemaarp media itu
membangkitkan rangsangan indera penglihatan, pegadam peraba,
pengecap, maupun indera penciuman. Karakteristikupad&an dasar
pemilihan media sesuai dengan situasi belajamerig<emp dalam Arief

S. Sadiman (2003:28).

Menurut Arief S. Sadiman (2003:28) menjelasakansj@mnis
media yang lazim dipakai dalam kegiatan belajar mpmdhususnya di

Indonesia adalah :

1) Media Grafis. Media grafis termasuk media visualedid ini
menyalurkan pesannya melalui indera penglihararsaPeyng
disampaikan dengan menuangkan dalam  simbol-simbol
kamunikasi visual. Simbol-simbol tersebut artinyalypelifahami
dengan benar, agar proses penyampaian pesanny aapasil
dengan baik dan efisien. Selain fungsi tersebwtragkhusus grafis
berfungsi untuk menarik perhatian, memperjelas asajide,
mengilustrasikan atau menghiasi fakta yang mungkian cepat
terlupakan bela tidak digrafiskan(divisualkan). Bewrbentuk
media grafis antara lain adalah gambar/foto, sketsagram,
bagan/chart, grafik, kartun, poster, peta dan glgagpan flanel,

papan buletin.



19

2) Media Audio. Media audio berkaitan dengan inderadeegaran.
Pesan yangdisampaikan melalui media audio dituangledam
lambang-lambang auditif, baik verbal maupun norbakr
Beberapa media yang dapat dimasukkan dalam kelomysaka
audio adalah radio, alat perekam pita mengetik, @deekam pita
kaset.

3) Media Proyeksi. Terdapat dua media proyeksi yaitedim
proyeksi dian dan media proyeksi bergerak. Medaygksi diam
memiliki persamaan dengan grafis, artinya dapat yajé@n
rangsangan-rangsangan visual. Bahan-bahan grafisyabka
digunakan dalam media proyeksi diam ini. Media pksy
bergerak, pembuatannya juga memerlukan bahan-bgteiris.
Untuk mengajarkan keterampilan motorik media preyélergerak
mempunyai banyak kelebihan dari pada media proydiain.
Berikut adalah macam-macam media proyeksi : filmgkai, film
rangkai, film gelang, film transparansi, film gkradelevisi, dan
vidio.

Sedangkan Azhar Arsyad (2006:6-7) merumuskan bpaera
karakteristik atau ciri-ciri  umum yang terkandungalam media

pembelajaran, antara lain:

1) Media pembelajaran memiliki pengertian fisik gadewasa ini
dikenal sebagahardware (perangkat keras), yaitu suatu benda

yang dapat dilihat, didengar, atau diraba dengangadera.
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2) Media pembelajaran memiliki pengertian nonfigikng dikenal
sebagaisoftware (perangkat lunak), yaitu kandungan pesan yang
terdapat dalam perangkat keras yang merupakanarsy yngin
disampaikan kepada siswa.

3) Penekanan media pembelajaran terdapat padd sgeuaudio.

4) Media pembelajaran memiliki pangertian alat bapada proses
belajar baik di dalam maupun di luar kelas.

5) Media pembelajaran digunakan dalam rangka mdkasnidan
interaksi guru dan siswa dalam proses pembelajaran.

6) Media pembelajaran dapat digunakan secara méssailnya
radio, televisi), kelompok besar dan kelompok kdailisalnya
film, slide, video, OHP), atau perorangan (misalnyanodul,
komputer, radio tape/kaset, video recorder).

7) Sikap, perbuatan, organisasi, strategi, dan jear@m yang
berhubungan dengan penerapan suatu ilmu.

Lebih lanjut Gerlach & Ely (1971) dalam Azhar Ardya
(2006:12-14) mengemukakan tiga ciri media yang medap petunjuk
mengapa media digunakan dan apa-apa saja yangdilabakan oleh
media yang mungkin guru tidak mampu (atau kurangpies)
melakukannya, antara lain :

1) Ciri Fiksatif (Fixative Property)

Ciri ini menggambarkan kemampuan media merekam,

menyimpan, melestarikan, dan merekonstruksi suatstipea atau
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obyek. Suatu peristiva atau obyek dapat diurut d@&susun
kembali dengan media seperti fotografi, video tagadio tape,
disket komputer, dan film. Suatu obyek yang telabmdbil

gambarnya (direkam) dengan kamera atau video. lkahemgan
mudah dapat direproduksi dengan mudah kapan spglukan.
Dengan ciri fiksatif, media memungkinkan suatu relaa kejadian
atau obyek yang terjadi pada satu waktu terterttardiportasikan
tanpa mengenal waktu. Demikian pula kegiatan sislapat
direkam untuk dianalisis dan dikritik oleh siswaikbaecara
perorangan maupun secara kelompok.

Ciri Manipulatif (Manipulative Property)

Transformasi suatu kejadian atau obyek dimungkinkan
karena media memiliki ciri manipulatif. Kejadianngamemakan
waktu berhari-hari dapat disajikan kepada siswardalvaktu dua
atau tiga menit dengan teknik pengambilan gambae-tapse
recording. Misalnya, bagaimana proses larva merjadompong
kemudian menjadi kupu-kupu dapat dipercepat dentg&nik
rekaman fotografi tersebut. Di samping dapat dggeat suatu
kejadian dapat pula diperlambat pada saat menagankgmbali
hasil suatu rekaman video. Misalnya, proses lomzdah atau
reaksi kimia dapat diamati melalui bantuan kemampua
manipulatif dari media. Pada rekaman gambar hidupeé,

motion film), kejadian dapat diputar mundur. Medigkaman
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video atau audio) dapat diedit sehingga guru hamgaampilkan

bagian-bagian penting/utama dari ceramah, pidat@, arutan

suatu kejadian dengan memotong bagian-bagian yaohak t
diperlukan. Kemampuan media dari cirri manipulatémerlukan

perhatian sungguh-sungguh oleh karena apabiladietgsalahan
dalam pengaturan kembali urutan kejadian atau pmEwTgan

bagian-bagian yang salah, maka akan terjadi pulsal&ean

penafsiran yang tentu saja akan membingungkan dakaba
menyesatkan sehingga dapat mengubah sikap merekalkerang
tidak diinginkan.

3) Ciri Distributif (Distributive Property)

Ciri distributif dari media memungkinkan suatu okydau
kejadian ditransformasikan melalui ruang, dan sedmrsamaan
kejadian tersebut disajikan kepada sejumlah bdasaasdengan
stimulus pengalaman yang relatif sama mengenaidiegjaitu.
Dewasa ini, distribusi media tidak hanya terbatadapsatu kelas
atau beberapa kelas pada sekolah-sekolah di dalam wilayah
tertentu, tetapi juga media itu misalnya rekamatie®j audio,
disket komputer dapat disebar ke seluruh penjumipé¢ yang
diinginkan kapan saja.

Dari beberapa paparan tentang jenis dan karakieaisiu ciri-ciri
media pembelajaran diatas dapat disimpulkan bahaland pemilihan

media dalam suatu pembelajaran perlu memahambilerdiahulu tentang
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jenis-jenis dan karakteristik-karakteristik darirttegai media, sehingga
penggunaan media tersebut dapat memenuhi kebutdhan tujuan

pembelajaran dapat ingin dicapai.

e. Pemilihan media pembelajaran

Ditinjau dari kesiapan pengadaannya, media diketkgn
dalam dua jenis, yaitu media jadi karena sudah padan komoditi
perdagangan dan terdapat di pasaran luas dalanadeaglap pakai
(media by utilization dan media rancangan karena perlu dirancang dan
dipersiapkan secara khusus untuk maksud atau tupesnbelajaran
tertentu (hedia by design Masing-masing jenis media tersebut memiliki
kelebihan dan keterbatasan. Kelebihan dari media gaalah hemat
dalam waktu, tenaga, dan biaya untuk pengadaar@etzaliknya untuk
mempersiapkan media yang dirancang secara khugug oremenuhi
kebutuhan tentu akan memeras banyak waktu, temagapun biaya
karena untuk mendapatkan keandalan dan kesahihadipglukan
serangkaian kegiatan validasi prototipnya. Sedamdfekurangan media
jai adalah kecilnya kemungkinan untuk mendapatkadianjadi yang
sepenuhnya sesuai denga tujuan atau kebutuhan jagandie setempat

(Arief Sadiman, dkk. 1990:83-84).

Untuk mendapatkan bentuk media pembelajaran yanl, ba
menurut John D. Latuheru (1992:31) terdapat beletapapan yang

perlu dilakukan, antara lain:
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1) Analisis karakteristik siswa, vyaitu proses mengidigaisi/
mengenal identitas para siswa secara khusus.

2) Menentukan tujuan yang akan dicapai, dilihat davw&san belajar
(domain of learninsiswa antara lain:

a) Belajar kognitif, termasuk penyesuaian intelektudari
informasi dan pengetahuan,

b) Belajar afektif, termasuk sikap, perasaan dan emosi

c) Belajar psikomotorik, termasuk kecakapan motorikngya
dimulai dari kegiatan meniru gerakan-gerakan yadgpshana
sampai pada kemampuan fisik yang membutuhkan kuoesdi
susunan syaraf otot yang kompleks.

3) Memilih, merubah/memperbaiki dan merencanakan mater
pembelajaran.

4) Pemanfaatan bahan, yang didasarkan pada prosexiadpr
seperti: persiapan lingkungan belajar, persiapangmgar (siswa)
dan penyajian bahan pelajaran.

5) Tanggapan (responsi) yang diharapkan dari siswagaie cara
membangun peranserta (partisipasi) para siswa demganbuka
kesempatan untuk memberikan tanggapan.

6) Evaluasi, termasuk di dalamnya evaluasi proses plkajaban,
evaluasi pencapaian siswa terhadap materi pelajaramng

disampaikan dan evaluasi media dan metode yangakguon
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Dalam pemilihan media pembelajaran juga perlu maatjkan

kriteria pemilihannya, antara lain (Nana Sudjana dehmad Rivai

2002:4-5) :

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Ketepatan dengan tujuan pembelajaran.
Dukungan terhadap isi bahan pelajaran.
Kemudahan memperoleh media.
Keterampilan guru dalam menggunakannya.
Tersedianya waktu untuk menggunakannya.
Sesuai dengan taraf berpikir siswa

Sedangkan menurut Arsyad Azhar (2006:75—-76) bebémaferia

yang patut diperhatikan dalam memilih media yaitu :

a)

b)

Sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai.

Tepat untuk mendukung isi pelajaran yang sifatrajdaf, konsep,
prinsip, atau generalisasi.

Praktis, luwes dan bertahan.

Guru terampil menggunakannya.

Pengelompokan sasaran.
Mutu teknis
Dalam pemilihan media pembelajaran perlu mempdwati

beberapa faktor, antara lgihzar Arsyad (2006:67-69) :

a) Hambatan pengembangan dan pembelajaran yang nnefibbbr-

faktor dana, fasilitas, peralatan yang tersediay eaktu yang

tersedia.

b) Persyaratan isi, tugas, dan jenis pembelajaran.
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c) Hambatan dari sisi siswa dengan mempertimbangkanakguan dan
keterampilan awal.
d) Pertimbangan lainnya adalah tingkat kesenangamefiansi biaya.

Berdasarkan uraian di atas bahwa pemilihan medizbekajaran
merupakan langkah penting yang harus diperhatikaim pengajar/guru.
Dalam memilih suatu media pembelajaran perlu maget tahapan
yang perlu dilakukan, kriteria pemilihannya, daktde-faktor apa saja
diperhatiakan dalam pemilihan media pembelajanseibeit.

2. Media Pembelajaran Berbasis Komputer

Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan #aoltgyi serta
komputerisasi hampir disegala aspek kehidupan kieapengaruh besar
terhadap pola pikir dan perilaku. Terlebih di daldomia pendidikan yaitu
salah satunya sebagai media pembelajaran. Penggkoaguter sebagai
media pembelajaran tersebut tentunya memiliki laalgypositif yang mana
proses kegiatan pembelajaran lebih menarik, komtifiikaaptif dan yang
paling prinsip dapat mengubungkan peserta didikapaeimahaman yang
nyata dan bermakna.

Komputer dapat menghasilkan kombinasi teks, suavarna,
gambar, gerak, dan video serta didesain sedemikijga sehingga mampu
menyajikan proses interaktif. Komputer juga memilikitensi yang dapat
dimanfaatkan untuk meningkatkan efektifitas propesnbelajaran yaitu
memungkinkan terjadinya interaksi langsung antarggguna dengan materi

pembelajaran. Proses belajar dapat juga berlangsecaya individu sesuai
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dengan kemampuan belajar peserta didik, mampu gieatikan minat dan
motivasi belajar siswa, dapat memberikan umpank b@ihadap respon
peserta didik dengan segera dan mampu menciptakaespbelajar secara
berkesinambungan.

Secara umum program-progam komputer yang digunakbagai
pembelajaran terdiri dari dua macam yaitamputer-managed Instruction
(CMI) dan Komputer (PBK) ataComputer Assisted Instructional (CAl)
Computer-managed Instruction(CMI) digunakan sebagai pembantu
pengajar menjalankan fungsi administratif yang mekat, seperti
rekapitulasi data prestasi siswa, database bulrary, kegiatan
administratif sekolah seperti pencatatan pembayaranitansi dll.
Sedangkan Computer Assisted Instructional (CAlfligunakan secara
langsung kepada peserta didik untuk menyampaikan pedajaran,
memberikan latihan dan melakukan tes kemajuan dretggwa.CAl dapat
sebagai tutorial yang menggantikan guru di dalanlaskeCAl juga
bermacam-macam bentuknya bergantung kecakapan ga@mdedan
pengembang pembelajarannya, bisa berbentuk pemmaif@ames),
mengajarkan konsep-konsep abstrak yang kemudiaonklikkan dalam
bentuk visual dan audio yang dianimasikan.

a. Bentuk Media Pembelajaran Berbasis komputer
Kempt dan Dayton (1985:246) menjelaskan lima bentuk
pembelajaran berbasis komputer yang dapat digunaleatn, tutorials,

drill and practice, problem solving, simulatiordgngames
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2)

3)

4)
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Metodetutorial adalah salah satu jenis metode pembelajaran yang
memuat penjelasan, rumus, prinsip, bagan, tabé&hislestilah,
latihan dan branching yang sesuai. Dalam interéikisirial ini
informasi dan pengetahuan yang disajikan sangatukdeatif,
seakan-akan ada tutor yang mendampingi siswa damberé&an
arahan secara langsung kepada siswa.

Metodedrill and practicemenganggap bahwa konsep dasar telah
dikuasai oleh siswa dan mereka sekarang siap unarlerapkan
rumus-rumus, bekerja dengan kasus-kasus konkret dan
menjelajahi daya tangkap mereka terhadap materi.
Metodeproblem solvingadalah latihan yang sifatnya lebih tinggi
daripada drill. Tugas yang meliputi beberapa lahgtan proses
disajikan kepada siswa yang menggunakan kompubegse alat
atau sumber untuk mencari pemecahan. Dalam prograbiem
soving yang baik, komputer sejalan dengan pendeksiswa
terhadap masalah, dan menganalisis kesalahan-kasatzereka.
Simulasi dengan situasi kehidupan nyata yang dpgiasiawa,
dengan maksud untuk memperoleh pengertian globahrig
proses. Simulasi dapat juga dipergunakan untuk tiela
ketrampilan, misalnya belajar menerbangkan pestasladng atau
mengendarai motor, atau untuk memaham sistem datamomi,

ekologi dan disiplin ilmu lainnya.
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5) Games jika didesain dengan baik dapat memanfaatkan sifat

kompetitif siswa untuk memotivasi dan meningkatkasiajar.
Seperti halnya simulasi, game pembelajaran yan$g bakar
dirancang dan perancang harus yakin bahwa dalanyaupa
memberikan suasana permainan, integritas tujuarb@emran

tidak hilang

b. Ciri Media Pembelajaran Berbasis komputer

Azhar Arsyad (2006:32), memberikan ciri media yaiitgasilkan

teknologi berbasis komputer (baik perangkat kerasipun perangkat

lunak) sebagai berikut :

1)

2)

3)

4)

5)

Mereka dapat digunakan secara acak, non-sekueatdal secara
linier.

Mereka dapat digunakan berdasarkan keinginan siatea
berdasarkan Kkeinginan perancang/pengembang selzagaim
direncanakannya.

Biasanya gagasan-gagasan disajikan dalam gayaalalmsngan
kata, simbol dan grafik

Prinsip-prinsip ilmu kognitif untuk mengembangkaedia ini.
Pembelajaran dapat berorientasi siswa dan melibatka

interaktivitas siswa yang tinggi.

c. Kelebihan dan Kekurangan Pembelajaran Berbasis komputer

Menurut Azhar Arsyad (2006:54-55) pembelajaran asid

komputer memiliki beberapa kelebihan yaitu:
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1) Komputer dapat mengakomodasi siswa yang lamban nmemne
pelajaran.

2) Komputer dapat merangsang siswa untuk mengerja&ainaih
atau simulasi karena tersedianya animasi, grafisnay musik dan
bahkan video yang dapat menambah realisme.

3) Komputer dapat berinteraksi dengan siswa secacaigregan.

4) Kemampuan merekam aktifitas siswa selama mengguanskatu
program pembelajaran.

5) Dapat menghubungkan dengan, dan mengendalikarataersain
dengan program pengendali dari komputer.

Sedangkan kekurangan atau keterbatasan pembeldjarbasis
komputer adalah:

1) Pengembangan perangkat lunaknya yang juga relatiin

2) Untuk mengggunakan komputer diperlukan pengetahdam
keterampilan khusus tentang komputer.

3) Keragaman model komputer sering mnyebabkan prograng
tersedia untuk satu model tidak cocok dengan madwatya.

4) Program yang tersedia belum memperhitungkan kiteatgiswa.

5) Komputer hanya efektif bila digunakan oleh satungraatau
beberapa orang dalam kelompok kecil. Untuk kelompgakg
besar diperlukan tambahan peralatan lain yang mampu

memproyeksikan pesan-pesan di monitor ke layah ligiar.
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3. Program Aplikasi Microsoft PowerPoint

Microsoft PowerPointatau Microsoft Office PowerPointadalah
sebuah program komputer untuk presentasi yang di&egkan oleh
Microsoft di dalam paket aplikasi kantoran mereka yaitigrosoft Office
selain Microsoft Word, Excel, Accesdan beberapa program lainnya.
Microsoft PowerPointberjalan di atas komputer PC berbasis sistem spera
Microsoft Windowsdan jugaApple Macintoshyang menggunakan sistem
operasiApple Mac OSmeskipun pada awalnya aplikasi ini berjalan dsat
sistem operasKenix Aplikasi ini sangat banyak digunakan, apalagihole
kalangan perkantoran dan pebisnis, para pendidgwyas dan trainer.
(http://id.wikipedia.org, diambil pada tanggal O&t@ber 2011)

Microsoft PowerPointmenyediakan fasilitas yang dapat membantu
dalam menyusun sebuah presentasi yang efektifessiminal, dan relatif
mudah. Microsoft PowerPoint menyediakan fasilitas-fasilitas untuk
memasukkan teks, gambar, suara, animasi dan videg gikombinasi
dalam satu kesatuan yang utuh sehingga dapat meajan suatu
pesan/gagasan menjadi lebih menarik dan jelas roy@a Selain itu
Microsoft PowerPoint memiliki fasilitashiperlink atau tautan yang mana
fasilitas ini digunakan untuk mengacak urutan tdampi untuk
menghubungkan dokumen satu dengan yang lain (d=d#unrfile) dapat juga
menghubungan dengan lain dokumen (berbeda fild)kara dapat pula
menghubungkan dengan tipe file yang berbeda, $epanubung dengan

jaringan internet sehingga pembelajaran terbukah ldbas. Microsoft
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PowerPointjuga memiliki banyak kemudahan seperti pengopnagang

mudah, ikon-ikonnya begitu sederhana sehingga samg@ah difahami dan
dalam pembuatan presentasi tanpa harus mempééajahbih dahulu bahasa
pemrogramannya. Dengan fasilitas serta kemudahamggpeaannya
tersebut, program aplikaMicrosoft PowerPoinini sangat memungkinkan

dimanfaatkan untuk media pembelajaran.

Rudi Susilana dan Cepi Riyarfa008:102)menjelaskanMicrosoft
PowerPoint dapat digunakan melalui materi dengan bantuan media
Microsoft PowerPointDalam hal ini kontrol pembelajaran trletak padaug

atau instruktur.

a. Personal Presentation: pada umumnyaMicrosoft PowerPoint
digunakan untuk presentasi dalamclasical learnBgperti kuliah,
traning, seminar, workshop, dIll. Pada penyajian Microsoft
PowerPoint sebagai alat bantu bagi instuktur/gumtuku presentasi
menyampaikan materi dengan bantuan madierosoft PowerPoint

Dalam hal ini kontrol pembelajaran trletak padaugatau instruktur.

b. Stand Alone: Pada pola penyajian ini, Microsoft PowerPoinpata
direncanakan khusus untuk pembelajaran individuahgy bersifat
interaktif, meskipun kadar interaktifnya tidak ##d tinggi namun
Microsoft PowerPoint mampu menampilkan feedbackgyaadah

diprogram.
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c. Web Based Pada pola ini Microsoft Power Point dapat diforma

menjadi file web (html) sehingga program yang munbekrupa
browser yang dapat menampilkan internet. Hal itirjang dengan
adanya fasilitass dari Program Microsoft PowerPoinhtuk

memplubikasikan hasil pekerjaan menjadi web.

4. Tinjauan Tentang Mata Diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan

L ogam

Mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logamupakan salah

satu mata diklat kejuruan yang diajarkan di SMKuBalaya 1 Ceper-Klaten

program keahlian Teknik Pengecoran Logam. Dalamksahaannya, mata

diklat ini diberikan di kelas XI (sebelas) semestatu. Mata diklat ini pada

dasarnya merupakan turunan dari Standar KompefgK$ipada Kompetensi

Kejuruan Teknik Pengecoran Logam (KK TPL) yang tlikekan oleh

Direktorat Pembinaan Sekolah Menengah Kejuruaruyaitencampur pasir

untuk cetakan logam” (http://www.ditpsmk.net/). 8K terdiri dari beberapa

Kompetensi Dasar (KD) antara lain:

a.

b.

Memuat mixer (penggiling/pengaduk).
Mencampur pasir.

Mengambil dan menguji sampel.

. Mengeluarkan campuran.

Membersihkan mixer.
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Materi yang akan disampaikan dalam bentuk media bp&jaran
Mocrosoft PowerPoint adalah penjabaran dari KD dan indikator-
indikatornya yaitu :

a. Memuat mixer (penggiling/pengaduk) dengan indikaotara lain :
Pemeriksaan awal secara menyeluruh sebelum opdiasiukan
secara aman dan menurut prosedur, (2) Formula camppasir
ditentukan menurut prosedur, (3) Bahan ditimbang dienuat sesuai
prosedur. Materi yang akan disampaikan. Materi ydisgmpaikan :

1) Bahan Baku Pasir Cetak

2) Bahan Pengikat dan Bahan Tambah

3) Syarat-syarat Pasir Cetak

4) Pengadaan Bahan Baku

5) Cara Penyiapan Bahan Pasir Cetak dan Peralatannya
6) Cara menentukan formula campuran pasir cetak

7) Tahap penimbangan bahan baku pasir cetak

b. Mencampur pasir dengan indikator antara lain : Ragir dicampur
dengan durasi waktu yang benar sesuai spesifi@siPemantauan
kerja mixer dan kondisi pasir, (3) Menjaga supldidrg misalnya : air,
bahan kimia, pasir, (4) melaporkan kesalahan. Matgng
disampaikan :
1) Jenis-jenis pengaduk/mixer dan cara kerjanya.
2) Cara memantau kerja mixer dan kondisi pasir.
3) Cara menjaga suplai bahan (misal : air, bahan tangassir)

4) Cara membuat laporan pada operasi mixer.
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c. Mengambil dan menguji sampel dengan indikator amaar : (1)
menguarkan sampel dengan benar, (2) melakukan pemgeesuai
dengan prosedur, (3) membandingan hasil pengujiangate
spesifikasi, (4) membuat pengaturan terhadap fansésuai yang
diperlukan menurut prosedur. Materi yang disampaika
1) Pengambilan sampel
2) Pengujian pasir cetak
3) Pembuatan laporan hasil pengujian
4) Pengaturan formula

d. Mengeluarkan campuran dengan indikator antara :lajh) muatan
dikeluarkan secara benar menurut prosedur, (2)r pasig telah
terpakai dan tidak dikehendaki, dibuang menurutsgaar. Materi
yang disampaikan :

1) Persiapan pengeluaran muatan campuran pasir categat mixer
yang digunakan.

2) Proses pembuangan pasir yang telah terpakai mepuoosedur
operasi standar.

e. Membersihkan mixer dengan indikator antara lain1) (ixer
dimatikan menurut prosedur, (2) mixer dibersihkaenarut prosedur.
Materi yang disampaikan :

1) Tujuan pembersihan mixer
2) Bagian-bagian mixer yang perlu dibersihkan.

3) Prosedur pembersihan mixer.
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B. HASIL PENELITIAN YANG RELEVAN

Penelitian relevan yang telah dilakuakan salah ngatuadalah
penelitian yang dilakukan oleh Arie Nuzan KH.P &g pengembangan
media pembelajaran berbantukan komputer pada mki@ dmu bahan di
SMK Negeri 2 Yogyakarta. Tujuan dari penelitian iadalah untuk
menghasilkan media pembelajaran yang menunjangpmEmbelajaran mata
diklat ilmu bahan di SMK Negeri 2 Yogyakarta, semangetahui kelayakan
dari media pembelajaran yang dibuat tersebut. Pebgegan media
pembelajaran ini dilakukan dengan beberapa tah#graatain: (1) konsep,
meliputi proses identifikasi masalah, identifikatijuan, dan analisis
kebutuhan; (2) desain, meliputi proses pengembamgateri dan proses
pengambangan media; @3semblyperakitan); (4) uji coba, meliputi uji ahli,
uji terbatas, dan uji lapangan; (5) revisi prodBlancangan produk terdapat
dua tahap yaitu tahapan perancangan materi ilmuarbatlan tahap
pengembangan perangkat lunakoffwarg. Dari uji kelayakan yang
dikembangkan media pembelajaran menurut ahli megkebelajaran
memperoleh total rerata skor sebesar 4,4 denggrilirsangat baik, menurut
ahli materi memperoleh total rerata skor sebeséf dengan kriteria sangat
baik dan hasil yang didapat dari uji lapangan didldaptal rerata skor sebesar
4,16 dengan kriteria baik.

C. KERANGKA BERPIKIR
Media Pembelajran adalah salah satu faktor penkeherhasilan

pembelajaran. Melalui media proses pembelajaraa labih menarik dan
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menyenangkan. Dan juga dengan penggunaan media al@anbantu
memperjelas pesan yang disampaikan dari pembealajarasebut. Informasi
yang disampaikan secara lisan tidak sepenuhnya dgmghami oleh siswa.
Disinilah peran media, sebagai alat bantu memperjpesan pembelajaran.
Media pembelajaran yang digunakan salah satunyalalfadanedia
pembelajaran berbasis komputer.

Penelitian untuk menghasilkan media pembelajaranases komputer
pada mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan irogdiharapkan
menghasilkan media pembelajaran yang sesuai daresprpeembelajaran
semakin berkualitas. Sehingga akan memberikan darppda pencapaian
hasil yang maksimal.

Program aplikasi atau perangkat lunaoffwarg yang digunakan
adalah programMicrosoft Office PowerPointPemilihan program aplikasi
(softwar§ komputer ini didasarkan pada kriteria pemilihanedna
pembelajaran sebagaimana telah dikemukakan sebgum8elain itu,
programMicrosoft Office PowerPointnerupakan program aplikasi komputer
yang telah banyak dikenal oleh banyak kalangark kelangan pada institusi
umum maupun pada institusi pendidikan. Adanya kesas antara fungsi
dari program aplikasi dengan tujuan penelitian yamgndak dicapai,
kemudahan dalam penggunaan dan banyaknya kalamgennyenggunakan
program aplikasi ini merupakan faktor utama dalaemitihan program

aplikasi ini.
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D. PERTANYAAN PENELITI
Berdasar uraian tersebut diatas, maka dapat dikanupertanyaan
penelitiannya adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana tahapan rancangan media pembelajaraasiseRomputer
untuk membantu proses pembelajaran pada mata didatampur
Pasir Untuk Cetakan Logam?

2. Bagaimana tahapan pengembangan media pembelajadasis
komputer untuk membantu proses pembelajaran pada odiklat
Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam?

3. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasigpwtemyang
dikembangkan untuk proses pembelajaran pada maidat di

Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam?



BAB |11
METODE PENELITIAN
A. Desain Pendlitian

Penelitian yang digunakan ini adalah menggunakandeieatan
penelitian pengembanga(Research and DevelopmentMenurut Nana
Syaodih Sukmadinata (2009:164) mendefinisikan batpeaelitian dan
pengembangan adalah proses atau langkah-langkak m@ngembangkan
produk baru atau penyempurnaan produk yang sudah yahg dapat
dipertanggungjawabkan. Sedangkan Sugiyono (2008:29énjelaskan
bahwa metode penelitian dan pengembangan adalaidenpéenelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, danguji keefektifan
produk tersebut.

Produk yang dihasilkan bisa berbentuk perangkaask¢rardware
ataupun perangkat lunalscoftwarg. Perangkat keras hd@rdware seperti
buku, modul, paket, alat bantu pelajaran dikelas &boratorium sedangkan
perangkat lunakspftwarg seperti program komputer untuk pengolahan data,
pembelajaran dikelas, model-model pendidikan, elai evaluasi,
manajemen, dan lain-lain. Jadi dapat disimpulkarhwaa penelitian
pengembangan dalam bidang pendidikan adalah paneliatng bertujuan
untuk mengembangkan atau menyempurnakan produkidicd dan
pembelajaran untuk meningkatkan mutu pendidikaarseefektif.

Penelitian dan pengembangan media pembelajaramdierkomputer

dengan progranvlicroscoft Office PowerPoinpada mata diklat Mencampur

39
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Pasir Untuk Cetakan Logam menggunakan tahapan ip&meldan
pengembangan yang dikembangkan oleh Prof. Dr. 8$nogiy Langkah-
langkah penelitian dan pengembangan menurut ProfSDgiyono (2007 :

298) di tujukan pada gambar bagan berikut :

Potensi da Pengumpula Desain Validasi
Masalah Data Produk Desain
Uji Revisi Uji Revisi
pemakaian Terbatas Desain

Revisi Produk
akhir

Gambar 2. Langkah-langkah penelitian dan pengenamang
(Adaptasi dari Sugiyono, 2007:298)

Langkah-langkah di atas adalah sebagai dasar darelipan dan
pengembangan tetapi peneliti tidak menerapkan @dazseluruhan tahapan
sebab keterebatasan kemampuan peneliti dan keloupéreelitian. Adapun
tahapan penelitian dan pengembangan yang diterapkeara garis besar

adalah :

1. ldentifikasi masalah

2. Rancangan produk
a. Perancangan produk media pembelajaran
b. Pembuatan produk media pembelajaran

3. Validasi produk
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4. Revisi produk
5. Tanggapan terbatas
6. Tanggapan lebih luas

7. Produk akhir

B. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMK Batur Jaya 1 &édflaten.
Pemilihan tempat penelitian ini didasarkan padaadapeneliti mendapat
kemudahan dalam hal perijinan dari pihak sekolah ¢&silitas untuk
penelitian tersedia. Penelitian ini dilaksanakadgphulan November 2011

sampai dengan selesai.

C. Responden Penelitian
Responden penelitian ini adalah siswa kelas Xl ranogkeahlian

Teknik Pengecoran Logam SMK Batur Jaya 1 CepereKlat

D. Objek Penelitian
Obyek penelitian ini adalah media pembelajaran bdrgukan
komputer menggunakan program aplikisécrosoft Office PowerPoinpada

proses pembelajaran mata diklat Mencampur PasuldJbétakan Logam.
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E. Peralatan Penelitian
1. Perangkat Keras (Hardware)

Proses pembuatan media pembelajaran dalam pemétitidilakukan
menggunakan bantuan sebuah laptoptdbook dengan spesifikasi antara
lain: Model Compaq 510, prosesorintel® Core™2 Duo CPU 53870
@2.00GHz, memori2.0GB RAM BIOS KBC Version 26.28sistem grafik
Mobile Intel® 965 Express Chipset Family (Micros@ibrporation-WDDM
1.1) sampai358MB sistem audidSpeakers (High Definition Audio Divige)
LCD 14.1” Curent Display Model366x768 (32 bit)(60 Hz)harddisk
250GB, DVD RW AD-7561S ATA Devicekeyboard Standard PS/2
Keyboard danHP Webcam (2 MP Fix@ddan sebuah adaptor AC dengan

input 100-24%, 50-6(Hz 1.6A (1,6A) darputput18.5/(18,5V), 3.5A (3,54).

2. Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunakspftwarg yang digunakan pada proses pembuatan
media pembelajaran ini adalah laptop dengparating system Windows 7
Ultimate, program aplikasiMicrosoft Office PowerPoint 201Gebagai
aplikasi utama, serta didukung dengan aplikasi laituk pengolah gambar
dan pengolah audio video sepeitiiope Photoshop CS3 Portaplelead

VideoStudio 11danXilisoft Video Converter Ultimate 6.
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Instrumen Penelitian

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini ditan untuk menilai
kelayakan media pembelajaran berbasis komputer goeaggan program
aplikasiMicrosoft Office PowerPoinintuk mendukung proses pembelajaran
mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logarstrimen penelitian
pada penelitian pengembangan media pembelajarameniggunakan tiga
kelompok untuk mengevalusai bentuk media pembelajgang dibuat dan
mengetahui kelayakan dari media pembelajaran ter;sghitu (1) instrumen
uji kelayakan untuk ahli materi mata diklat Mencampasir Untuk Cetakan
Logam, (2) instrumen uji kelayakan untuk ahli megembelajaran dan (3)
instrumen tanggapan dari siswa berupa tanggapaatasr dan tanggapan
lebih luas..

Sumber data pada penelitian ini diperoleh dari atdteri (dosen ahli
pengecoran logam), ahli media (dosen media penabaigj dan penerapan
media ini diterapkan pada siswa kelas XI Programahkian Teknik
Pengecoran SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten. Berikddladn Kisi-Kisi
instrumen yang digunakan untuk menilai media peasjaen berbasis
komputer dengan program aplikasMocrosoft PowerPoint yang

dikembangkan.

1. Instrumen Uji Kelayakan untuk Ahli Materi

Instrumen yang digunakan untuk pengujian ahli matgmjau dari

aspek pembelajaran dan aspek materi. Hasil dakelgiyakan materi tersebut
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dijadikan sebagai dasar untuk melakukan revisi ganyempurnaan isi

materi media pembelajaran Kisi-kisi instrumen untafli materi dapat

disajikan pada tabel 1. dibawah ini:

Tabel 1. Kisi-kisi instrumen untuk ahli materi

No. Aspek

Indikator

Kesesuaian materi dengan silabus pembelajar

j*

n.

Ketepatan pemilihan materi yang disampai

dalam media tersebut.

Kan

Kebenaran konsep materi.

Kejelasan materi yang disampaikan.

1. | Kualitas Materi

Kemenarikan materi.

Pentingnya materi yang disampaikan.

Kemanfaatan materi yang disampaikan.

Daya tarik materi yang disampaikan.

Kelengkapan, keluasan, dan kedalaman mater

Penyusunan topik — topik materi.

Kesesuaian materi dengan silabus pembelajar

jo))

n.

Kemampuan materi dalam memberikan motiv

belajar siswa.

asi

Kualitas

Ketepatan dan kejelasan penggunaan gambar

dalam mendukung pembelajaran

2. | Kebermanfaatan
Media

Ketepatan dan kejelasan penggunaan video d

mendukung pembelajaran

alam

Media pembelajaran mempermudah materi y
disampaikan dalam pembelajaran

ang

Media pembelajaran memperjelas materi v

disampaikan dalam pembelajaran

ang
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2. Instrumen Uji Kelayakan Untuk Ahli Media Pembelajaran

Instrumen untuk ahli media pembelajaran ditinjan daa komponen

yaitu dari segi kualitas tampilan dan kualitas mgwgsian. Hasil dari uji

kelayakan media tersebut dijadikan sebagai dadak unelakukan revisi dan

penyempurnaan bentuk dari media pembelajaran tdrs@bapun kisi-kisi

instrumen untuk ahli media pembelajaran dapat dipkaa tabel 2. berikut :

Tabel 2. Kisi-kisi instrumen untuk ahli media peralpgran.

uruf

siswa.

am

No Aspek Indikator

Kualitas tayangan judul yang terdapat pada bagian
intro.
Kualitas intro secara keseluruhan.
Ketepatan pemilihan ukuran dan bentuk/jenis h
yang digunakan dalam media tersebut.
Keterbacaan teks atau kalimat.
Pengaturan jarak : baris, alinea, dan karakter pelds
atau kalimat.
Kesesuaian warna huruf terhadsgrkground

L | aitas Pemilihan komposisi dan kombinasi warna da

Tampilan media pembelajaran sehingga dapat menarik perhatian

Pemilihan desain dan warbackground

Kualitas tata letaklgyoud tiap slide (halaman).

Kesesuaian gambar, foto, diagram, dan grafik yang

digunakan dalam media tersebut.

Kemenarikan gambar yang ditampilkan sehingga d
menarik perhatian siswa.

apat

Ketepatan pemilihan video yang digunakan dalam

media tersebut.

Kualitas dan kemenarikan video yang ditampilkan
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sehingga dapat menarik perhatian siswa.

Ketepatan pemilihan musik dasound effectyang

digunakan dalam media tersebut.

Kualitas volume suaragund effectian musik).

Ketepatan pemilihan ukuran, warna, dan penempatan
tombol putton).

Kemudahan dalam pengoprasian media tersebut.

Kejelasan petunjuk penggunaan media pembelajaran
tersebut.

Kualitas Kemampuan komunikasi media pembelajagenga
Pengoprasianpengguna (guru).
Kemudahan navigasi dalam media tersebut.

Kemudahan memilih menu sajian.

Kemudahan penggunaan tombol dalam media tersebut.

3. Instrumen Tanggapan Terbatas dan Tanggapan Lebih Luas Untuk
Siswa

Instrumen penerapan bahan ajar meliputi aspek tksalampilan dan
kualitas kebermanfaatan media pembelajaran. Instmuimi ditujukan untuk
siswa. Kisi-kisi instrumen pada proses pembelajallangan siswa dapat

dilihat pada Tabel 3. berikut ini:

Tabel 3. Kisi-kisi instrumen untuk siswa

No. | Komponen Indikator
Kemenarikan intro dalam media pembelajaran
tersebut.
Isi materi dalam media dapat dibaca dengan baik.
1 Kualits Kemenarikan kombinasi dan komposisi warna
" | Tampilan dalam media pembelajaran tersebut menarik.

Kemenarikan pemilihan bentuk dan warna
backgrounddengan tampilatayoutmedia tersebut
Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi
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sehingga mendukung pembelajaran

Kemenarikan gambar

Kesesuaian pemilihan video dengan materi sehin
memperjelas dalam pembelajaran.

gga

Kemenarikan video

Adanya musik dasound effeanendulung proses
pembelajaran

Kejelasan volume suara.

Kemenarikan intro dalam media pembelajaran
tersebut.

Isi materi dalam media dapat dibaca dengan baik.

Kemenarikan kombinasi dan komposisi warna
dalam media pembelajaran tersebut menarik.

Kemenarikan pemilihan bentuk dan warna
backgrounddengan tampilatayoutmedia tersebut

Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi
sehingga mendukung pembelajaran

Media tersebut dapat memberikan pemahaman
terhadap materi yang disampaikan.

Media tersebut memberikan kemudahan dalam
memahami materi yang disampaikan.

Kualitas

an Media

Kebermanfaat kegiatan belajar mengajar

Media tersebut meningkatkan perhatian da

am

Pembelajaran

Kemenarikan  penyampaian materi  sehin
memberikan motivasi dalam belajar.

jga

Penggunaan media tersebut dapat mengut
kejenuhan saat proses kegiatan pembelajaran

angi

G. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data digunakan untuk memperoiédrmasi

yang dibutuhkan dalam suatu penelitian.

Khususnggand penelitian

pengembangan media pembelajaran berbasis kompugrngumpulan data

digunakan untuk merancang pengembangan media,ankesesuaian media
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yang dikembangkan dengan tujuan yang ditetapkam, cheenentukan
kelayakan produk yang dibuat. Teknik pengumpulama ddakukan melalui
pengumpulan dokumen-dokumen dan menggunakan aa¢getkuesioner
(questionaire). Responden yang dilibatkan dalam gmbgan data adalah
ahli media pembelajaran, ahli materi dan pengguHdasil penelitian
kemudian dianalisis dan didiskripsikan.
Teknik Analisis Data

Data yang akan dihasilkan dari proses pengumpuéda thelalui
metode angket atau kuesioner dalam penelitiarerbagi dalam dua bentuk
data, yaitu data kualitatif dan data kuantitatiat®kualitatif berupa komentar
dan atau saran dari para responden (ahli mediagiaejatan, ahli materi dan
siswa). Data kualitatif tersebut kemudian disimpuolkabagai masukan untuk

memperbaiki/merevisi produk yang dikembangkan.

Adapun data kuantitatif berupa data hasil skoriaggy didasarkan
pada hasil penilaian para respnden. Proses skdiiakukan menggunakan
skala likert. Data kuantitatif hasil skoring tersekemudian diproses dengan
jumlah yang diharapkan dan diperoleh prosentasénafSumi Arikunto,
1996:245), hal tersebut dapat dilihat dengan rusebagai berikut:

Skor yangdiobservas
Skor yang diharapkan

Persentase kelayakan (%) x100%

Data kualitatif ditransformasikan lebih dahulu Bsdrkan bobot skor

yang telah diterapkan menjadi data kuantitatif, yadangat layak dengan
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skor 4, layak dengan skor 3, cukup layak dengam 8kalan kurang layak
dengan skor 1. Data ini merupakan data kuantijatify selanjutnya dianalisa
dengan statistik deskriptif.

Selanjutnya tingkat validasi media pembelajaraamabenelitian iini
digolongkan dalam empat kategori dengan menggunafka@ta sebagai

berikut :

Misal :

Skala/Skor yang digunakan =4,3,2,1

Jumlah butir =15

Jumlah responden =30

Jumlah skor yang dihasilkan adalah :

Skala 4 =4 x jumlah butir x jumlah responden =¥5xx 30 = 1800

Skala 3 = 3 x jumlah butir x jumlah responden =15xx 30 = 1350

Skala 2 = 2 x jumlah butir x jumlah responden =25xx 30 = 900

Skala 1 =1 x jumlah butir x jumlah responden =15xx 30 = 450

Jadi, jika jumlah skor hasil pengumpulan data salmagan 1250,

maka kualitas media pembelajaran menurut pers@psicg adalah 69,44%.

Didapat dari rumus :

Prosentase kelayakan (%)%232_?)( 100% = 6944%.

Hal ini dapat dibuat skala kriteria sebagai berikut
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450 900 1350 1800

Kurang layak Cukup layak Layak Sangat Layak

Bagan interval skor tersebut diatas digunakan untakgetahui nilai
kelayakan produk Media Pembelajaran berbis@osoft PowerPointyang
dikembangkan pada mata diklat Menvampur Pasir U@atakan Logam.
Skor 1250 terletak diantara interval cukup layak tkyak. Bisa dikatakan

juga perolehan skor tersebut layak sebab cendenengekati layak.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Pengembangan Media Pembelajaran

1. ldentifikasi Masalah

Proses identifikasi masalah dilakukan guna mengefaérmasalahan-
permasalahan yang terjadi pada saat proses pearbelamata diklat
Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam. Hasil yang pditlalari proses
identifikasi masalah ini antara lairffl) Proses pembelajaran pada mata diklat
Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam di SMK BatwyaJh Ceper-Klaten
dilaksanakan dengan guru melakukan ceramah di deglas, dan mencatat
materi di papan tulis, sedangkan siswa mendengaganyang disampaikan
oleh guru sehingga pembelajaran dirasa monotowasmerasa jenuh dan
kurang termotivasi dalam belajar; (2) Proses peajen pada mata diklat
Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam di SMK di SM&WB Jaya 1 Ceper-
Klaten hanya dilaksanakan menggunakan media pejataiapapan tulis,
belum menggunakan media lain yang lebih variasildaih menarik siswa,
misalnya media berbasis komputer yang dapat memikanpibahan ajar
berupa teks, gambar, grafik, animasi, bunyi daewid3) SMK Batur Jaya 1
Ceper-Klaten telah melengkapi fasilitas pendukurggnipelajaran berupa
pengadaan alat bantu ajar berbasis digital berumglatlaptop dan LCD
Proyektor (Liquid Crystal Display)Namun pemanfaatan terhadap fasilitas
tersebut masih kurang; (4) Pembelajaran berbasispltan menggunakan

program aplikasMicrosoft Office PowerPoinpada mata diklat Mencampur

51
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Pasir Untuk Cetakan Logam di SMK Batur Jaya 1 GCéfparen belum
tersedia dan dilaksanakan. Sehinggga hal ini phadakan dan dilaksanakan
untuk menjadikan kualitas pembelajaran lebih bditasasehingga keaktifan
siswa dan prestasi siswa meningkat.
2. Rancangan Produk

a. Perancangan Produk Media Pembelajaran

Tahap-tahap yang dilakukan dalam membuat rancampgaduk
media pembelajaran meliputi :
1) Identifikasi Tujuan

Mata pelajaran yang dikembangkan dalam media pegjaioah ini
adalah mata diklat mencampur pasir untuk cetakganhodi SMK Batur
Jaya 1 Ceper-Klaten. Mata pelajaran ini cenderueigihl dominan
mengembangkan ranah psikomotor siswa, namun pengal&ongkrit
pada aspek kognitif sangat perlu diberikan siswaingga pembuatan
media pembelajaran berbasis komputer menggunakeangiat lunak
Microsoft Office PowerPoinperlu digunakan.

Tujuan umum dari pembuatan media pembelajarandalah untuk
memenuhi kebutuhan akan alat bantu (media) penalbaiajpada mata
diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam. Adapapara khusus,
tujuan dari pembuatan media pembelajaran ini ataara
1) Mempermudah pengajar (guru mata diklat) dalam mapgskan

informasi  (materi pelajaran) pada saat pelaksangaoses

pembelajaran di kelas.
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2) Menarik minat siswa dalam mempelajari materi padatamdiklat
Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam.

3) Mempermudah siswa dalam memahami materi-materi yaags
dikuasai pada mata diklat Mencampur Pasir Untulakzet Logam.

2) Analisis kebutuhan

Adapun analisis kebutuhan materi dilakukan meladumnalisis
kebutuhan pemakai dan analisis kebutuhan pembatajaAnalisis
kebutuhan pemakai ini adalah (1) media pembelajamardiharapkan
dapat menarik minat pemakai dalam mempelajari mi&tat mencampur
pasir untuk cetakan logam; (2) media pembelajammishdapat dengan
mudah digunakan atau dioperasikan; (3) media peyjaveh harus
memiliki tampilan yang menarik.

Analisis pembelajaran dilakukan dengan penyesuaikéara materi
yang ada di silabus mata diklat mencampur pasiukusetakan logam
program keahlian Pengecoran Logam SMK Batur JayepkCKlaten.

3) Desain Materi Pembelajaran

Materi pembelajaran yang digunakan sebagai bahanbyegan
media pembelajaran adalah materi pembelajaran yatesarkan pada
silabus mata diklat mencampur pasir untuk cetakgarh untuk kelas Xl
program keahlian Pengecoran Logam SMK Batur Jayzefer-Klaten.
Silabus tersebut berisi standar kompetensi, kompetgasar, indikator

pencapaian, serta susunan materi pembelajaran.



54

Standar kompetensi yang ditetapkan untuk pembelajaata diklat
mencampur pasir untuk cetakan logam adalah “Mencarpsir Untuk
Cetakan Logam” dan dijabarkan menjadi kompetenssadayaitu
kompetensi dasar (1) Memuat mixer (penggiling/ peld); (2)
Mencampur pasir; (3) Mengambing layak dan mengamgel; (4)
Mengeluarkan campuran; (5) Membersihkan mixer. Ket@psi dasar
tersebut dijadikan pokok bahasan yang dituangkéandaerangkat lunak
Microsoft Office PowerPoindebagai media pembelajaran.

4) Desain Program

Setelah materi sudah dipersiapkan maka prosesjgelzgn adalah
desain program. Desain program meliputi desainrdiagalir dan desain
story board
a) Desain Diagram Alir

Diagram Alir flowchart view) merupakan bagan yang
menggambarkan urutan dan hubungan ansdde (halaman presenasi)
satu dengarslide yang lain. Diagram alir yang dibuat adalah seperti

ditunjukkan pada gambar dibawah ini :

Slide 1
Intro
Slide 2
Menu Uama

Slide 5 Slide 6
Menu Materi Referensi

Slide 7
Profil Pembuat

Slide 4
Pendahuluan

Slide 3
Petunjuk Penggunaan

¥ v ¥ ¥ v
Slide 5.1 Slide 5.2 Slide 5.3 Slide 5.4 Slide 5.5
A. Pemuatan Mixer B. Mencampur C. Mengambil dan D. Pengeluaran E. Membersihkan
Pasir Menguji Sampel Campuran Mixer

Gambar 3. Diagram Alir Media Pembelajaran Mata &ltikllencampur
Pasir Untuk Cetakan Logam.
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Slide 5.1
A Pemuatan Mixer
v ) ) v v ) v v
Slide5.1.1 Slide5.1.2 Slide5.1.3 Slide5.14 Slide5.1.5 Slide5.1.6 Slide5.1.7 Slide5.1.8
Tujuan BahanBaku || BahanPengikat || Syarat-syarat Pengadaan Cara Cara Persiapan
Kegiatan Pasir Cetak || danBahan Pasir Cetak Bahan Baku Penyiapan menentukan | | alatdan
Pembelajaran Tambah Bahan Pasir formula bahan untuk
Cetak dan campuran pemuatan
Peralatannya pasir cetak mixer

Gambar 4. Diagram Alir Materi Pemuatan Mixer

Slide 5.2
B. Mencampur
Pasir

v

v

v
v v

v

v

Slide5.2.1

TujuanKegiatan
Pembelajaran

Slide5.2.2 Slide5.2.3 Slide5.2.4 Slide5.2.5 Slide5.1.6
Jenis-jenis Proses Caramemantau Caramenjaga Caramembuat
pengaduk/mixer pemuatandan kerjamixer dan suplai bahan laporan pada
dan cara pencampuran kondisi pasir operasi mixer
kerjanya. pasir

menggunakan
mixer

Gambar 5. Diagram AliMateri Mencampur Pasir

Slide 5.3

C. Mengambil dan

Menguji Sampel

v

v

v
v

v

v

Slide 5.3.1
Tujuan Kegiatan
Pembelajaran

Slide 5.3.2
Pengambilan
sampel

Slide5.3.3
Pengujian pasir
cetak

Slide5.3.4
Pembuatan
laporan hasil
pengujian

Slide 5.3.5
Pengaturan
formula Pasir
Cetak

Gambar 6. Diagram AliMateri Mengambil dan Menguji Sampel
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Slide 5.4
D. Pengeluaran
Campuran
Y
v y v
Slide5.4.1 Slide5.4.2 Slide5.4.3
Tujuan Persiapan pengeluaran Proses pembuangan pasir
Kegiatan muatan campuran pasir cetak yang telah terpakai menurut
Pembelajaran dari alat mixer yang prosedur operasi standar
digunakan.

Gambar 7. Diagram AliMateri Pengeluaran Campuran

Slide 5.5
E. Membersihkan
Mixer

[ R S

Slide5.5.1 Slide 5.5.2 Slide 5.5.3 Slide5.5.4
Tujuan Kf_giatan Tu_juan pembersihan Bagian-bagian mixer Prosedur pembersihan
Pembelajaran mixer yang perlu mixer.

dibersihkan.

Gambar 8. Diagram AliMateri Membersihkan Mixer

b) DesainStory Board
Story board merupakan gambaran manual dari tampilan
media yang dibuat dari setiap halaman athde Desainstory
board berisi komponen-komponen yang terdapat pada setiap
tampilan atawslide media pembelajaran. Desain tersebut meliputi
pengaturan penempatan elemen grafik yang diguna&da setiap
slide, seperti desian tata letak tiap bagian informéail 4eks, tata

letak tombol-tombol menu yang digunakan, dan detatia letak
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objek gambar. Berikut ini adalah desastory board media

pembelajaran yang dibuat:

Animasi

Abaikan

Gambar 9. Desain Tampil&@lidePembuka

(
JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK MESIN
Logo FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

MEDIA PEMBELAJARAN

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

Disusun Oleh :

ABDUL JABBAR WIRATNO
NIM : 06503241032

N\ J
Link Link Link Link Link @ @ @ @
Petunjuk Pendahuluan Materi | Referensi Profil

Gambar 10. Desain Tampil&lideHalaman Muka
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4 D
Petunjuk penggunaan
Uraian Petunjuk
Penggunaan
- J
[ Petunjuk ) ) Materi | I profil ) @ @ @ ®
Gambar 11. Desain Tampil&tide Petunjuk Penggunaan
4 A
Pendahuluan
Uraian
Pendahuluan
-

Link

|_Petunjuk |

J
Link \Lmk Link Link @ @ @ ®
) materi | ] profil |

Gambar 12. Desain Tampil&tidePendahuluan



Materi

«

N

i

= B
Link

\§ J
Link Link \Link Link Link @ @ @ ®
[ Petunjuk ) ) Materi | O profil )
Gambar 13. Desain Tampil&lideMenu Materi
4 )
Referensi
Daftar Buku
Referensi
\_ J
Link Link \Lmk Link Link @ @ @ ®
) profl )

[ Petunjuk )

J_Materi

Gambar 14. Desain Tampil&lideReferensi
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\
-

Profil Pembuat

Identitas Pembuat

Link Link

Link

N

(_Petunjuk ] luan J(

Materi [

/

—

4 QOO ®
J__Profil__]

Gambar 15. Desain Tampil&iide Profil Pembuat

MENCAMPUR PASIR

UNTUK CETAKAN LOGAM

®|

B. Mencampur Pasir

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

D. Pengeluaran
Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
StandarKerja

| —

QO

O 0 NomE W

KEGIATAN BELAJAR

Link Materi
Link Materi
Link Materi
Link Materi
Link Materi
Link Materi
Link Materi
Link Materi
Link Materi

/

Gambar 16. Desain Tampil&lideHalaman Awal Materi A.

Pemuatan Mixer
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MENCAMPUR PASIR @
UNTUK CETAKAN LOGAM

B. Mencampur Pasir

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

D. Pengeluaran
Campuran

Uraian Materi

E. Membersihkan
Mixer Sesuai

StandarKerja
——

Gambar | Video

@001

QO

/

Gambar 17. Desain Tampil&lideHalaman Materi A. Pemuatan

Mixer
MENCAMPUR PASIR X |
UNTUK CETAKAN LOGAM
A. Pemuatan Mixer KEGIATAN BELAJAR \
1. Link Materi
2. Link Materi
C. Mengambil Dan ) .
Menguji Sampel 3. Link Materi
— 4. Link Materi
. Fengeluaran
Campuran 5. Link Materi
E.M.embersihk.an 6. Link Materi
standarrems |1l 7. Link Materi
——
‘ Video
QOO J

Gambar 18. Desain Tampil&lideHalaman Awal Materi B.
Mencampur Pasir
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MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

D. Pengeluaran
Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
StandarKerja

~——

QEO®

Uraian Materi

J

Gambar 19. Desain Tampil&lideHalaman Materi B.

Mencampur Pasir

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

®

A. Pemuatan Mixer KEG'ATAN BELAJAR \
1. Link Materi
2. Link Materi
3. Link Materi
D. Pengeluaran 4. Link Materi
Campuran 5. Link Materi
E. Membersihkan 6. Link Materi
Mixer Sesuai
StandarKerja
Gambar H Video
QOO y

Gambar 20. Desain Tampil&lideHalaman Awal Materi C.

Mengambil dan Menguji Sampel
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MENCAMPUR PASIR @
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer

B. Mencampur Pasir

. s Uraian Materi

Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
StandarKerja

QO y

Gambar 21. Desain Tampil&lideHalaman Materi C. Mengambil
dan Menguji Sampel

MENCAMPUR PASIR @
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer KEG'ATAN BELAJAR \

1. Link Materi
2. Link Materi

C. Mengambil Dan X .
Menguji Sampel 3. Link Materi

4, Link Materi

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
StandarKerja

QOO y

Gambar 22. Desain Tampil&lideHalaman Awal Materi D.
Pengeluaran Campuran
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MENCAMPUR PASIR L ®
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer \
B. Mencampur Pasir
C. Mengambil Dan
Menguji Sampel
Uraian Materi
E. Membersihkan
Mixer Sesuai
StandarKerja
Gambar " Video

Gambar 23. Desain Tampil&lideHalaman Materi D.
Pengeluaran Campuran

MENCAMPUR PASIR k®
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer KEGIATAN BELAJAR \

1. Link Materi
2. Link Materi
C. Mengambil Dan i )
Menguji Sampel 3. Link Materi

4

B . Link Materi
. Pengeluaran
Campuran

QEO® J

Gambar 24. Desain Tampil&lideHalaman Awal Materi E.
Membersihkan Mixer Sesuai Standar Kerja
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MENCAMPUR PASIR L\®
UNTUK CETAKAN LOGAM

~

A. Pemuatan Mixer
B. Mencampur Pasir

C. Mengambil Dan

Menguji Sampel

D. Pengeluaran . .
Uraian Materi

QE® J

Gambar 25. Desain Tampil&lideHalaman Materi E.
Membersihkan Mixer Sesuai Standar Kerja

Pembuatan Produk Media Pembelajaran
a. Analisis

Dalam pembuatan produk media pembelajaran diparluka
analisis spesifikasi minimal yang harus dimilikeblsebuah komputer
untuk dapat mengakses media pembelajaran yang tdiMedia
pembelajaran ini dapat bekerja dalam sistem opevdiaslowsServer
2003 SPMWindows XP SP2Windows XP  SP3Windows
VistaWindows 7/sistem operasi berbasl;ux dengan kecepatan
prosessor minimal 50@egahert{MHz). Penggunaan prosessor akan
mempengaruhi kecepatan tampilan pada layaonitor, maka
disarankan untuk menggunakan prosessor dengan kacegiaatas

1GHz. Selain perangakat keras diperlukan juga enlunak
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dalam hal pembuatan media pembelajaran. Perangkak |yang
diperlukan yakni program utamavticrosoft Office PowerPoin2010
dan program pendukung untuk pembuatan media pejatziaini
sepertiAdope Photoshop CS3 potable, Ulead VideoStudiodam,
Xilisoft Converter Ultimate @&lan Nero 8 untuk melakukarburning

pada CD(Compact Disc).

b. Penerapan Program

Penerapan program merupakan tahap menterjemahlsam de
ke tampilan sebenarnya. Program yang digunakarafadalogram
Microsoft Office PowerPoint2010. Menu-menu dalam program
Microsoft Office PowerPoint2010 sangat memudahan untuk
membuat presentasi media pembelajaran yang menBekikut

adalah tampilan programicrosoft Office PowerPoir2010.

JURUBAN PENDIDIKAN TEKNIK MESIN

FAKULTAS TEKNIK
u..-.s'.m. YO # TextBox 19: M. (]

©

° MEDIA PEMBELAJARAN # TexBox 21 A...

MENCAMPUR PASIR

[«

Click to add notes

Slide 2 0f 10 | "Office Theme™ EERERCIC ol=!

Dt QN VoMo

Gambar 26. Tampilan Progravticrosoft Office PowerPoir2010
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Penerapan program dilakukan berdasarkemmy sboard, dan

diagram alir yang telah dibuat. Desain tampilan peidey board alur

setiap slide pada diagram alir,

dikumpulkan dimasukkan ke dalam prograMicrosoft Office

PowerPoint2010. Berikut adalah hal-hal yang dilakukan dalam tahap

penerapan program pada pembuatan produk media (manhe

berbasis komputer pada mata diklat mencampur pasuk cetakan

logam ini :

a) Pembuatan menu-menu perintah setsdijgle dengan membuat

b)

suatu objek sesuai dengan yang dibentuk yang dkagi Suatu
objek dibuat dengan mengaktitfkan atau mengklik Mérsert >
lllustrations > Shapes.Dengan menushapesini kita dapat

membuat objek yang diinginkan.

\ﬂ d J g - %7 Presentation] - Microsoft PowerPoint

@ Home || Insert || Design  Transitions  Animations  Slide Show  Review  View
3H j Ty s \) " ‘ ﬂ ]j ﬂ ) ¥
j e L TR O g{ ' d= w / = ) J $

Table | Picture Clip Screenshot Photo | Shapes SmartArt Chart Text Header WordAt Date Slide Object

At v Abum~ Box &Footer v &Time Number

Tables Imaqes

Gambar 27lllustration Tool pada Menunsert ProgramMicrosoft
Office PowerPoin2010.

Menentukanbackgroundtampilan setiapslide Backgroundyang
digunakan adalah gambar yang telah dibuat dariranoglain.
Gambar yang didapatkan dengan mengaktifkan ataugktien
Menu Insert > Images > Picture >alamat gambar yang kita

inginkan.

dan semua bahan yang telah
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@. B9 & *- G- -2 Presentationl - Micrc

m Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View
HE b | = ' o | & = “1
E bd Bl w E8 | P @ A8 & L5 |

Table Pictur Clip Screenshot Photo Shapes SmartArt Chart i t Text Header WordArt Date
¥ Art ' Album ~ N Box & Footer 7 &Time N
Tables Images Illustrations Links Text
S E@InsertPicture ) e
1 7 = T v 3 |
AT [1) « Gambar » Background Image v|4,” Search Background Image P
Organize v New folder = v [ @
@ Microsoft PowerP,
»{ Favorites
- ¥
- ~ . [ B015
~4 Libraries
j Documents
&' Music 3 "
&=/ Pictures
B021 copy B021 copyy
o - ] —
"M Comnuter H
File name: B021 copyy v [AIIPlctures ]
Tools ~ [ Insert Iv] [ Cancel ]
—— —

Gambar 28Picturetool pada Menunsert ProgramMicrosoft
Office PowerPoin2010
c) Pengaturan warn@dackground dan warna setiap objek menu
perintah setiapslide Pengaturan warna suatu objek terlebih dulu
kita memilih atau mengklik objek yang diinginkan kaadi dalam
Menu muncul menu baru yaitu Drawing tools. Dalamawing
tools ini kita bisa memilih warna saja yang kitgiikan, seperti

warna garis objeknyéshape outling)warna objeknydshape fill)

efek objeknygshape effectsyjan lain-lain.

Pld9 00k R QL7 Media - Microsoft PowerPoint | Drawing Tools
“ Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View Format
BE\\OoOO £ Edit Shape ~ — ﬁsnape Fill »
ALLD YL G v | EText Box Abc Abc |+ 2 Shape Outline * A A
AR IS4 S— 7| @ Shape Effects ~
Insert Shapes Shape Styles ¥ Wo

Slides | Outline X fooie 403121 | ghape Qutiine
A

Specify the color, width, and line

- 3 style for the outline of the selected
H IE shape.

Gambar 29. Menu Drawing tools pada progtdiarosoft Office
PowerPoint2010
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d) Pengaturan efek animasi objek-objek setside Efek animasi
setiap objek digunakan agar tampilan presentasaki@nmenarik.
Efek animasi yang didinginkan didapatkan dengangakitifakan
atau mengklik MenuAnimations. Di dalam MenuAnimations
tersebut terdapat macam-macam animasi dan juga toeaga
waktu dan cara mengaktifkannya seperti objek tertsélerjalan
setelah objek diklik dengamouse (On Click)pbjek berjalan
bersamaan dengan objek la{with previous), ataupun objek

tersebut berjalan setelah objek léfter previous).

— - —

—Microsoft PowerPoint

nimations || SlideShow  Review  View Format
\} #* T30Animation Pane| b Start: After Previous - Re:
\ |
A S K | j Trigger © © Duration: 0050 - @&
Effect Add
s

* | Options* | Animatio

) ”N )
M 5 Whe -
FlyIn FloatIn split Wipe Shape Wheel %, Animation Panter | ® Delay 0o v

A
> Pay

z 0 Group 4
Eo MATERI : ] P
e — #¥ Rounded f
1 ® | ¢. Mengambil | A

Gambar 30.Menéhnimationspada progranvicrosoft Office
PowerPoint2010

e) Memasukkan informasi yang berupa teks seperti iater
pembelajaran. Memasukkan teks dilakukan dengan rikkae
secara langsung ataupun meoypydari file lain.

f) Menjalankan suatu objek menjadi tombol-tombol yaigunakan
untuk membuka presentasi, mengakhiri presentasiunjekkan
slide materi atau dokumen yang diinginkan, dan lain:I&oatu
objek yang berfungsi sebagai suatuttontombol yang dapat

menjalankan, membuka, menuglide yang diinginkan, dibuat
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dengan mengaktifkan atau mengklik Memsert > Links >
Hiperlink. PadaHiperlink tool kita bisa menentukan suatu objek
tersebut apabila dipilih atau diklik dapat meng#kin folder diluar
program tersebut, program atau file lain dilside, slide atau
halaman lain di dalam file atau di luar file, mewgé atau

mengakhiri program, dan lain-lain.

N Presentationl - Microsoft PowerPoint

gn Transitions Animations Slide Show Review View Format

BOP2d QE M B 45 T
I PR2 M e g & & a
>hoto Shapes SmartArt Chart Hyperlink Action Text Header WordArt Date Slide Object Equation

bum ~ Box & Footer ™ & Time Number
Illustrations Links Text Symbols

)

5
Insert Hyperlink LM
Link to: Text to display: | < <Selection in Document>>
qﬁ] Select a place in this document: Slide preview:
Existing File or First Slide [
Web Page Last Slide

Next Slide
$] Previous Slide
Place in This - Slide Titles
LI 1. Slide 1

Custom Shows

Create New
Document

E-mail Address
Cancel

Gambar 31Hiperlink tool pada MenunsertprogramMicrosoft
Office PowerPoin2010

Dari langkah-langkah di atas dihasilkan bentuk aweddia
pembelajaran berbasis komputer mata diklat mencamasir untuk
cetakan logam. Berikut adalah hasil tahap penergpagram yang
telah di buat :

a) Tampilanslide Pembuka
Desainslide pembuka adalah berupa animasi yang menunjukkan

mata diklat yang akan dipelajari yaitu mata dikiencampur pasir
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untuk cetakan logam. Dipadukan dengan 9 gambar parigitan
dengan mata diklat berjalan bergantian antara gasdia dengan
yang lain dan musik yang ketika media pembelajajalatikan
musik akan terus berjalan dan berakhir ketika m&sgtide setiap
BAB materi. Di dalamslide pembuka juga terdapat tombol
“abaikan” ada sisi kanan bawah, yang berfungsi ismadmpilan
slide pembuka ini diabaikan maka dapat langsung memunpitan

halaman muka.

Gambar 32. Tampila8lidePembuka

b) Tampilanslide Halaman Muka
Desain tampilanslide halaman muka terdiri dari logo UNY,
bertuliskan Jurusan Pendidikan Teknik Mesin, Fasulleknik,
Universitas Negeri Yogyakarta, Media PembelajaMancampur
PasirUntuk Cetakan Logam, Disusun Oleh: Abdul Jabbaa¥o.

Menu slide halaman utama juga dilengkapi dengarbtbtombol
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yaitu : tombol petunjuk, tombol pendahuluan, tomlmoéteri,
tombol biodata, tombol referensi, tombol profilptool kembali,
tombol kembali ke halaman muka, tombol lanjut, dambol

keluar program.

JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK MESIN
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

|

of

o

M EDIA PEMBELAJARAN

/l

~ MENCAMPURPASIR
~ UNTUK CETAKAN LOGAM

proun) - oon| o= | oo~

Disusun Oleh :
ABDUL JABBAR WIRATNO
NIM : 06503241032

Gambar 33. Tampila8lideHalaman Muka

c) TampilanSlideHalaman Petunjuk Penggunaan
Tampilan slide halaman petunjuk penggunaan dapat ditampilkan
dengan menekan tombol Petunjuk pada sisi bawah lEmptada
slide halaman petunjuk penggunaan berisi tentang petusjrks
menggunakan media pembelajaran ini. TampBackgrounddan

tombol-tombol sama dengatide halaman muka.
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- e ~
9 PETUNJUK PENGGUNAAN

Klik |M| untuk melewati intro

5
e untuk masuk ke halaman Petuniuk Penggunaan
o untuk masuk ke halaman Pendahuluan

0 untuk masuk ke halaman Menu Materi

e untuk masuk ke halaman Referensi

9 untuk masuk ke halaman Profil Pembuat

O untuk lanjut ke halaman berikutnva

gmovy . ooM _on-) | oo- __on

o untuk kembali ke halaman sebelumnva

 untuk kembali ke awal materi/menu utama

Gambar 34. TampilaglidePetunjuk Penggunaan
d) TampilanSlideHalaman Pendahuluan

Tampilan slide halaman pendahuluan dapat ditampilkan dengan
menekan tombol Pendahuluan pada sisi bawah tampitganpilan
slide halaman pendahuluan berisi pemaparan tentang dildéd
mencampur pasir untuk cetakan logam, standar kamgietlan
kompetensi dasar dan tujuan dari pembelajaran dildt tersebut
secara umum. TampilaBackgrounddan tombol-tombol sama

dengarslide halaman muka.
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ey N

Q PENDAHULUAN
> Identifikasi Mata Diklat il
= Mata diklat : Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam i
- = Mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam berisi |
pembelajaran tentang. bagaimana cara—cara é
fe ; mempersiapkan dan mencampur pasir untuk cetakan E
4 pengecoran logam. i
*' §

Gambar 35. TampilaglideHalaman Pendahuluan

e) TampilanSlideHalaman Menu Materi.

Tampilan slide halaman menu materi dapat ditampilkan dengan
menekan tombol Materi pada sisi bawah tampilan. piam dasar
dari slide halaman menu materi sama dengan tampilan yang lain
sedangakan isi dari materi tidak langsung padaitamtersebut
tetapi hanya bagan yang berisi judul-judul pokokemaya saja.
Judul-judul pada bagan tersebut berfungsi sebagabdl yang
berhubungan langsung kkde halaman awal materi. Apabila salah
satu judul tersebut ditekan maka langsung masuk kookateri

yang diinginkan.
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Mencampur Pasir
Untuk Cetakan

Gambar 36. TampilaBlideMenu Materi

f) Tampilan Slide Halaman Referensi
Tampilanslide halaman referensi dapat ditampilkan dengan tombol
referensi pada sisi bawah tampilan. Tampilslide halaman
referensi berisi data buku apa saja yang digunakdnk acuan
pembuatan media pembelajaran berbasis komputeil @ampilan

Backgrounddan tombol-tombol sama dengslide halaman muka.
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Gambar 37. Tampila8SlideHalaman Referensi

g) TampilanSlideHalaman Profil Pembuat.
Tampilanslide halaman profil pembuat dapat ditampilkan dengan
menekan tombol Profil Pembuat pada sisi bawah tampi
Tampilan slide halaman profil pembuat yaitu terdapat foto dan

identitas pembuat media pembelajaran.

~
o]

Nama Abdul Jabbar Wiratno

Ttl : Sleman, 12 Desember 1988 4

NIM : 06503241032 h__

Jurusan : Pendidikan Teknik Mesin f

E-mail : jabbarwiratno@yahoo.co.id §-

Gambar 38. Tampilan Slide Halaman Profil Pembuat
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h) TampilanSlide Halaman Awal Materi dan Slide Halaman Materi.

Tampilan slide awal halaman materi ditampilkan daslide
halaman Menu Materi dengan menekan salah satu jorikia
langsung menuju ke materi yang diinginkan. Desampilan
halaman awal materi berisikan judul sub-sub matgaing
merupakanlink menuju slide halaman materi yang diinginkan.
Menu slide halaman awal materi juga dilengkapi dengan tombol-
tombol yaitu : tombol masing-masing bab materi, holngambar,
tombol video, tombol lanjut, tombol kembali, dan torhkembali
ke slide awal materi. Tombol bab materi beradasilikei , apabila
menghendaki masuk ke bab materi lain cukup denganekan
tombol tersebut langsung menuju ke materi lain ydingginkan

tanpa kembali kelide halaman menu materi.

MENCAMPUR PASIR X)

@ UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer KEG'ATAN BELAJAR ‘{

i il an Baku Pasir Cetak

l ikat dan Bahan Tambah
MengujiSampel |

D. Pengeluaran a
Campuran A

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja

Tuiuan Kegiatan Pembelajaran

k

H 3. Pers iapan alatdan bahan untuk pemuatan
| mixer

; ' Q ’ 9 Formatif

4

Gambar 39. Tampila8lideHalaman Awal Materi
A. Pemuatan Mixer
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MENCAMPUR PASIR ax]
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer

B. Menca mpur Pasir

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

D —— s
Pasir Sungai i Pasir Silica

yaitu alami ';
yaitu dari |
utama dari ©
E. Membersihkan <a tidak bisa ‘
Mixer Sesuai | atan cetakan E
Standar Kerja _ QA o : 4ak melekat
-~ dibutuhkan
tirnya, baru

D. Pengeluaran R L E %\ .2
Campuran kwarsi A ‘

Gambar 40. Tampilan salah s&lideHalaman Materi
A. Pemuatan Mixer

MENCAMPUR PASIR ) |
UNTUK CETAKAN LOGAM

Ii@

il

' KEGIATAN BELAJAR

gan Kegiatan Pembelajaran

2nis-jienis pengaduk/mixer dan cara
kerjanva.

pses pemuatan dan pencampuran pasir
R ggunakan mixer.

A. Pemuatan Mixer
B. Mencampur Pasir

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

Sompuran, a memantau kerja mixer dan kondisi '
E. Membersihkan ; l d

asir.
Mixer Sesuai X . . - s
Standar Kerja meniaga suplai bahan (misal : air,

= m han tambah, pasir
3

. Caramembuat laporan pada operasi mixer.
Soal atif

1

Gambar 41. TampilaSlideHalaman Awal Materi
B. Mencampur Pasir



MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer

B. Mencampur Pasir
C.Mengambil Dan | i s
Menguji Sampel & —~—

D. Pengeluaran £ / !
Campuran, o -
~
\
\‘ r

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja L€

K "

—rr

Gambar 42. Tampilan salah s&lideHalaman Materi
B. Mencampur Pasir

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

KEGIATAN BELAJAR

Mencampur Pasir 1 uan Kegiatan Pembelajaran

C. Mengambil Dan

Mengufi Sampel gujian pasir cetak

buatan laporan hasil pengujian

D. Pengeluaran 58 Pengaturan formula
Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja

=5

IC*’

Gambar 43. TampilaBlideHalaman Awal Materi
C. Mengambil dan Menguji Sampel
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MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

3. Penguijian pasir cetak
LA
~ kualitas terhadap pasir cetak perlu
an secara berkala dan rutin untuk

b P P A

A. Pemuatan Mixer
B. Mencampur Pasir

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

Berikut ini beberapa macam cara pengujian
D. Pengeluaran 5
Campuran_

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja

|E| I Rakustan (teian.  shesriootona,  tari
"1 Dendc

G

Gambar 44. Tampilan salah s&lideHalaman Materi
C. Mengambil dan Menguji Sampel

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

' KEGIATAN BELAJAR

B. Mencampur Pasir

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

Lian Kegiatan Pembelajaran.

D. Pengeluaran
Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja

Gambar 45. TampilaBlideHalaman Awal Materi
D. Pengeluaran Campuran
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MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

it adalah contoh proses pengeluaran

A. Pemuatan Mixer

B. Mencampur Pasir dari mixer:

Setelah dipastikan campuran pasir sudah

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel

esuai. Selanjutnya bukalah lubang mixer.

D. Pengeluaran
Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja

Gambar 46. Tampilan salah s&lideHalaman Materi
D. Pengeluaran Campuran

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

KEGIATAN BELAJAR

liuan Keg_i_gtan Pembelajaran.
pembersihan mixer
mixer yang perlu

D. Pengeluaran
Campuran

E. Membersihkan
Mixer Sesuai
Standar Kerja

Gambar 47. Tampila8lideHalaman Awal Materi
E. Membersihkan Mixer Sesuai Standar Kerja
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MENCAMPUR PASIR Xl
3 UNTUK CETAKAN LOGAM

Berikut contoh proses pembersihan mixer |

A. Pemuatan Mixer

B. Mencampur Pasir a. bkan mixer

C. Mengambil Dan
Menguji Sampel !

1 e
D.Pengeluaran | ‘ f
Campuran

E. Membersihkan 4
Mixer Sesuai [

Standar Kerja “ ’l
@ u]
X P -

¢+ W

Gambar 48. Tampilan salah s&lideHalaman Materi
E. Membersihkan Mixer Sesuai Standar Kerja

c. Uiji Coba Teknis

Setelah produk awal dibuat, program diuji ke bebara
komputer yang memiliki spesifikasi berbeda. Tujugin coba ini
adalah untuk mengetahui efektifitas media dan ntahge spesifikasi
perangkat keras komputer yang diperlukan.

Spesifikasi minimal sebuah komputer untuk dapatjate@nkan
media pembelajaran berbabgcrosoft Office Power Poirdntara lain
. (1) sistem operasiWindows Server 2003 SP1/Windows XP
SP2/Windows XP SP3/Windows Vista/Windows 7/ lii@xmemori
256 megabyte (MB) RAM atau lebih; (3) CD-ROM/DVDiwk; (4)
resolusi monitor 1024 x 768 pixel atau lebih; danhgpeaker aktif.

Setelah produk media pembelajaran yang sudah selasa

awal sampai akhir dan dapat berjalan dengan baikndan dalam
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Compact Disk(CD) untuk memudahkan proses valiadasi. Validasi
produk dilakukan validator yaitu oleh media dan atdteri.
3. Validas Produk
Bagian ini disajikan data evaluasi mengenai hasigpmbangan media
pembelajaran sesuai prosedur evaluasi yang terae&agn BAB sebelumnya,
yaitu : evaluasi media diperoleh dari data hasdl@asi ahli media, evaluasi
materi diperoleh dari data hasil evaluasi ahli matiata tanggapan terbatas
sebanyak 9 siswa, data tanggapan lebih luas sdb@8ysiswa. Data evaluasi
produk media pembelajaran pada mata diklat Mencaniasir Untuk
Cetakan Logam adalah sebagai berikut :
a. Tinjauan Ahli Materi
1) Deskripsi data evaluasi ahli materi
Evaluasi yang dilakukan oleh ahli materi pembetajaterhadap
media pembelajaran pada mata diklat Mencampur Ragink Cetakan
Logam meliputi dua aspek penilaiaan, yaitu aspe#litas materi dan
kualitas kebermanfaatan media. Ahli materi sebagenilai media
pembelajaran ini adalah Bapak Arianto Leman Soemagdo, MT.
selaku dosen mata kuliah bahan teknik di jurusandiélikan Teknik
Mesin, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Yogyaiar
Evaluasi yang dilakukan ahli materi meliputi dupedsyaitu aspek
kualitas materi dan aspek kualitas kebermanfaatadianpembelajaran.
Secara rinci, hasil penilaian ahli materi dari &sgaalitas materi dapat

dilihat pada tabel 4.
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Tabel 4. Penilaian Aspek Kualitas Materi Pada Easiléhli Materi
Pembelajaran

No. | Kriteria Penilaian Skor
1 | Kesesuaian materi dengan silabus pembelajaran. 3
2 Ketepatan pemilihan materi yang disampaikan dalam 3

media tersebut.
3 | Kebenaran konsep materi. 3
4 | Kejelasan materi yang disampaikan. 3
5 | Kemenariakn materi. 4
6 | Pentingnya materi yang disampaikan. 3
7 | Kamanfaatan materi yang disampaikan. 4
8 | Daya tarik materi yang disampaikan. 3
9 Kelengkapan, keluasan, dan kedalaman materi 2
10 | Penyusunan topik-topik materi 4

Jumlah Skor 38

Rerata Skor 3,8

Jumlah Butir 10

Skor Maksimal 40

Prosentase Skor 95%

Data penilaian ahli materi ditinjau dari aspek kaal materi yang
berjumlah 10 butir diperoleh skor 38 (95%) dengarata nilai 3,8. Skor
pada setiap item termasuk dalam kriteria sangd tan baik. Adapun
evaluasi terhadap aspek kualitas kebermanfaatanameeinbelajaran
dalam hal mempermudah kegiatan belajar mengajarnaamngkatkan
motivasi siswa pada materi pelajaran, secara hasilnya dapat dilihat

pada tabel 5.
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Tabel 5. Skor Penilaian Aspek Kualitas Kebermaiafadedia
Pembelajaran Pada Uji Ahli Materi.
No. Kriteria Penilaian Skor
1 | Kemampuan materi dalam memberikan motiyasi 3
belajar siswa.

2 | Ketepatan dan kejelasan penggunaan gambar dala
mendukung pembelajaran

3 | Ketepatan dan kejelasan penggunaan video daland
mendukung pembelajaran

4 | Media pembelajaran mempermudah materi yang3
disampaikan dalam pembelajaran

5 | Media pembelajaran memperjelas materi yang4
disampaikan dalam pembelajaran

Jumlah Skor 17
Rerata Skor 3,4
Jumlah Butir 5

Skor Maksimal 20
Prosentase Skor 85%

Data penilaian ahli materi ditinjau dari aspek kaal materi yang
berjumlah 5 butir diperoleh skor 17 (85%) dengamatee nilai 3,4. Skor
pada setiap item termasuk dalam kriteria sangdt Ban baik. Secara
keseluruhan tingkat validasi materi pada mata tiM@ncampur Pasir

Untuk Cetakan Logam memperoleh skor 55 (92%)
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40
40 38
35 - m Kualitas Materi
30 A
25 1 20
20 - 17 W Kualitas
Kebermanfaatan Media
15 - Pembelajaran
10 1 3.8 34
5 -
O T I 1
Jumlah skor Skor Rata-rata
Maksimal

Gambar 49. Diagram Penilaian Ahli Materi
Kriteria penilaian ahli materi dapat dilihat padatimg scale
berikut. Jumlah reponden adalah 1 orang, jumlalr k6t Skor tertinggi
untuk setiap butir pertanyaan 4. Jumlah bobot makisdari semua butir
pernyataan adalah 1 x 15 x 4 = 60, skala 3 diplerble 15 x 3 = 45, skala
2 diperoleh 1 x 15 x 2 = 30, skala 1 diperoleh 15xx 1 = 15 (Adaptasi

dari Sugiono, 2009).

| | | |
Kurang layak Cukup layak Layak Sangat Layak

15 30 45 55 60

Gambar 50. Kriteria Perolehan Skor Pada PenilatadnMateri Terhadap
Media Pembelajaran Yang Dibuat

Berdasarkan analisis di atas, maka skor 55 beratdaaaskala 3
dan lebih cenderung ke skala 4. Jadi media penabetajini dilihat dari

materinya dikategorikan sangat layak.
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2) Komentar dan saran perbaikan dari ahli materi
Komentar yang diberikan oleh ahli materi terhadapdian
pembelajaran yang dibuat antara lain :
a) Perbaiki beberapa salah cetak/ ketik.
b) Video uji permeabilitas bila memungkinkan ditambahka
c) Video/gambar contoh-contoh uji kekuatan pasir bila
memungkinkan ditambahkan.
d) Secara keseluruhan media pembelajaran ini sudak igunakan

dengan revisi.

b. Tinjauan Ahli Media

1) Deskripsi data evaluasi ahli media

Evaluasi yang dilakukan oleh ahli media pembelajaeahadap
media pembelajaran pada mata diklat Mencampur Ragink Cetakan
Logam meliputi dua aspek penilaiaan, yaitu aspelitesatampilan dan
kualitas pengoperasian. Ahli media sebagai pem&adia pembelajaran ini
adalah Bapak Dr. Dwi Rahdiyanto salah satu dosgardsan Pendidikan
Teknik Mesin, Fakultas Teknik, Universitas Negerogyakarta. Hasil

penilaian ahli media dapat dilihat pada tabel Badiah ini :
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Tabel 6. Penilaian Aspek Kualitas Tampilan padauask Ahli Media
Pembelajaran

No. Kriteria Penilaian Skor
1 Kualitas tayangan judul yang terdapat pada bagiaﬂ
| intro.
2. | Kualitas intro secara keseluruhan. 3
Ketepatan pemilihan ukuran dan bentuk/jenis huruf,
3. ) . 3
yang digunakan dalam media tersebut.
4. | Keterbacaan teks atau kalimat. 3
5 Pengaturan jarak : baris, alinea, dan karakter pelda 3
" | atau kalimat.
6. | Kesesuaian warna huruf terhadagrkground 3

Pemilihan komposisi dan kombinasi warna dalam
7. | media pembelajaran sehingga dapat menarik perhatich

siswa.
8. | Pemilihan desain dan warbackground 3
9. | Kualitas tata letaklgyou tiap slide (halaman). 3

Kesesuaian gambar, foto, diagram, dan grafik yang1
digunakan dalam media tersebut.
Kemenarikan gambar yang ditampilkan sehingga dapai
menarik perhatian siswa.
Ketepatan pemilihan video yang digunakan dalarrhr
media tersebut.

Kualitas dan kemenarikan video yang ditampilkan
sehingga dapat menarik perhatian siswa.
Ketepatan pemilihan musik dasound effectyang
digunakan dalam media tersebut.

15. | Kualitas volume suara¢und effectlan musik). 3
Ketepatan pemilihan ukuran, warna, dan penempatag

10.

11.

12.

13. 4

14. 3

16. tombol putton).

17. | Keberfungsian tombob{ttor). 3
Jumlah Skor 56
Rerata Skor 3,3
Jumlah Butir 17
Skor Maksimal 68
Prosentase Skor 82%

Data penilaian ahli media ditinjau dari aspek Kaalitampilan yang

berjumlah 17 butir diperoleh skor 56 (82%) dengarata nilai 3,3. Nilai



89

pada setiap item dalam aspek ini adalah baik dagasabaik. Adapun

evaluasi terhadap kualitas pengoperasian meliputhukahan dalam

pengoperasian,

kejelasan petunjuk penggunaan mddimyudahan

navigasi (tombol), dan kemudahan memilih menu sagacara rinci hasil

penilaian ahli media dapat dilihat pada tabel 7.

Tabel 7. Penilaian Aspek Kualitas Pengoperasiam pahluasi Ahli

Media Pembelajaran

No Kriteria Penilaian Skor
1. | Kemudahan dalam pengoprasian media tersebut.
) Kejelasan petunjuk penggunaan media3
' pembelajaran tersebut.
3 Kemampuan komunikasimedia pembelajar 3
" | dengan pengguna (guru).
4. | Kemudahan navigasi dalam media tersebut.
Kemudahan memilih menu sajian.
5 Kemudahan penggunaan tombol dalam mediaAtf
" | tersebut.
Jumlah Skor 21
Rerata Skor 35
Jumlah Butir 6
Skor maksimal 24
Prosentase Skor 87%
Data penilaian ahli media ditinjau dari aspek Kkaali

pengoperasian yang berjumlah 6 butir diperoleh $Kor(87%) dengan

rerata nilai 3,5. Skor pada setiap item termasu&nd&riteria baik dan

sangat baik. Secara keseluruhan tingkat validasiiangada mata diklat

Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam memperolehBk¢83,7%)



90

68
70 -

60 - 56

50 A

40 A B Kualitas Tampilan
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Gambar 51. Diagram Penilaian Ahli Media
Kriteria penilaian ahli media dapat dilihat padating scale berikut.
Jumlah reponden adalah 1 orang, jumlah butir 2%r $rtinggi untuk
setiap butir pertanyaan 4. Jumlah bobot maksimal damua butir
pernyataan adalah 1 x 23 x 4 = 92, skala 3 diplerble 23 x 3 = 69, skala
2 diperoleh 1 x 23 x 2 = 46, skala 1 diperoleh 23xx 1 = 23 (Adaptasi

dari Sugiono, 2009).

23 46 69 77 92

Kurang layak Cukup layak Layak Sangat Layak

Gambar 52. Kriteria Perolehan Skor Pada PenilatainMedia Terhadap
Media Pembelajaran Yang Dibuat

Berdasar hasil analisis di atas, maka skor 77 tukn&ategori
interval skala 3 dan skala 4, namun lebih cendemegdekati skala 3.

Sehingga skor 77 dapat dikatakan layak.
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2) Komentar dan saran perbaikan dari ahli media
Komentar yang diberikan oleh ahli media pembelajaguna
perbaikan media pembelajaran ini adalah :
a) Perlu penyempurnaan bentuk, ukuran, dan warna te&da
gambar/diagram yang kurang menarik.
b) Perlu dilengkapi soal-soal.
4. Revis Produk
Selama proses uji kelayakan media pembelajarardafeat
beberapa revisi berdasarkan pada masukkan parancesp Adapun
revisi atau perbaikan tersebut antara lain:
a. Memperbaiki kesalahan cetak atau ketik pada bebekapa atau
kalimat.

b. Penambahabackgroundpada setiaglide materi

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer KEG'ATAN BELAJAR

B. Mencampur Pasir . Tujuan Kegiatan Pembelajaran
—_—— . Bahan Baku Pasir Cetak

C. Mengambil Dan =
menguiisampel {1 3. Bahan Pengikat dan Bahan Tambah

y— . Syarat-syarat Pasir Cetak
. Pengeluaran
Campuran . Pengadaan Bahan Baku
e membersinkan  J1 6. Cara Penyiapan Bahan Pasir Cetak dan

Mixer Sesuai

Standar Kerja Peralatannya
. Cara menentukan formula campuran pasir

=l o
= . Persiapan alat dan bahan untuk pemuatan
< Q ’ mixer

Gambar 53. Tampila8lideMateri Sebelum Penambah@ackground



MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

KEGIATAN BELAJAR

C. Mengambil Dan ||
Menguji Sampel ||

D. Pengeluaran *31
Campuran -

E. Membersihkan
Ll ra menentukan formula campuran pasir
Standar Kerja puran pasiy

g, Ssiapan alat dan bahan untuk pemuatan
A mixer

ec* @

Gambar 54. Tampila8lide Sesudah PenambahBackground

c. Perbaikan diagram alir pengolahan pasir.

MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

A. Pemuatan Mixer

B. Mencampur Pasir

netis
"
C. Mengambil Dan | - Pemecehen borghah | Lempung dan I
. B Tambahan
Menguji Sampel »
D. Pengeluaran

e v
I P I
Campuran ¥ Penyimpanan lempung

dan tambahan
Penyimpanan
E. Membersihkan I

Mixer Sesuai
Standar Kerja

‘lﬂ :

al
~—
Pembustan Cetakan

Gambar 1 : Dagram alr dari pengolshan pasr (Tata S & Keny C, 2000:115)
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Gambar 55. Tampian Diagram Alir Pengolahan Padielben Perbaikan



MENCAMPUR PASIR
UNTUK CETAKAN LOGAM

o2t

Lempung dan
Tambahan

E. Membersihkan

+
— S
Penyimpanan dan tambahan

Mixer Sesuai
Standar Kerja

Gambar 56. Tampian Diagram Alir Pengolahan Pasel&e Perbaikan

d. Penambahan butir soal pada setiap kompetensi dasar.

e. Penambahan filauto-run.infdanauto-run.bat

Penambahan fileauto-run.inf dan auto-run.bat dimaksudkan agar
media pembelajaran yang dikemas dalam CD pembafajdapat

berjalan secara otomatis pada saat dimasukkan lkendaD-ROM

yang terdapat pada PC atau laptop.

ir dari pengolahan pasir (Tata S & Keniji C, 2000:115)

"] autorun - Notepad =] B S
File Edit Format View Help
Recho sedang membaca CD... -
@start Media.ppsx
@cls
@exit

< »

Lnl, Coll

Gambar 57. Fild&utorunbat Pada CD Media Pembelajaran
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e N
| autorun - Notepad [ == i:hl
File Edit Format View Help
|[autorun]

open=autorun. bat

Lnl, Coll

Gambar 58. Fild&utoruninf Pada CD Media Pembelajaran

5. Tanggapan Terbatas

Proses tanggapan terbatas dilakukan setelah mextibefsgarn yang
dibuat sudah selesai dievaluasi oleh ahli media atdnmateri. Tanggapan
terbatas pada penelitian ini dilakukan pada respongenelitian dengan
melibatkan 9 siswa kelas Xl program keahlian TekPédngecoran logam di
SMK Batur Jaya 1 Ceper Klaten.

Evaluasi yang dilakukan melalui tanggapan terbat@igouti dua aspek
yaitu aspek kualitas tampilan dan aspek kualitabekmanfaatan media
pembelajaran. Secara rinci, hasil uji terbatas séidan pada aspek kualitas

tampilan dapat dilihat pada tabel 8.
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Tabel 8. Penilaian Aspek Kualaitas Tampilan padag@apan Terbatas

No Kriteria Penilaian Skor

1 Kemenarikan intro dalam media pembelajaran 29
tersebut.

2 Isi materi dalam media dapat dibaca dengan baik. 29

3 Kemenarikan kombinasi dan komposisi warna 29
dalam media pembelajaran tersebut menarik.

4 Kemenarikan pemilihan bentuk dan warna 31
backgrounddengan tampilatayoutmedia tersebut

5 Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi 30
sehingga mendukung pembelajaran

6 Kemenarikan gambar 29

r Kesesuaian pemilihan video dengan materi 30
sehingga memperjelas dalam pembelajaran.

29

8 Kemenarikan video

Adanya musik dasound effeanendulung proses| 25

9 pembelajaran

10 | Kejelasan volume suara. 23
Jumlah Skor 284
Rerata Skor 3,2
Jumlah Butir 10
Skor Maksimum 360
Prosentase Skor 78,9%

Data penilaian kepada responden penelitian mekahgigapan terbatas
ditinjau dari aspek kualitas tampilan yang berjumi® butir diperoleh skor
284 (78,9%)dengan rerata nilai 3,2. Nilai pada setiap itemagiabspek ini
adalah tidak baik, kurang baik, baik dan sangak.b&edangkan hasil
evaluasi tanggapan terbatas didasarkan pada aspekmanfaatan media

pembelajaran dapat dilihat pada tabel 9.
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Tabel 9. Penilaian Aspek Kualitas Kebermanfaatadi®M®embelajaran pada
Tanggapan Terbatas

No | Kriteria Penilaian Skor
1 Media tersebut dapat memberikan pemahaman 29
" | terhadap materi yang disampaikan.
5 Media tersebut memberikan kemudahan dalam 28
" | memahami materi yang disampaikan.
Media tersebut meningkatkan perhatian dalam 31

3. | kegiatan belajar mengajar

Kemenarikan penyampaian materi sehingga 29
4. | memberikan motivasi dalam belajar.

Penggunaan media tersebut dapat mengurangi 28
3. | kejenuhan saat proses kegiatan pembelajaran

Penggunaan media tersebut memberikan pengalama&3
6. | baru.

Jumlah Skor 178
Rerata Skor 3.3
Jumlah Butir 6
Skor Maksimal 216
Prosentase Skor 82.4%

Data penilaian kepada responden penelitian melajui terbatas
ditinjau dari aspek kualitas kebermanfaatan yarrguivéah 6 butir diperoleh
skor 178 (82,4%) dengan rerata nilai 3,3. Skor pselsap item termasuk
dalam kriteriakriteria kurang baik, baik, dan sangat ba8ecara keseluruhan
hasil penilaian tanggapan terbatas untuk media pepben pada mata diklat

Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam memperoleh4&{80,2%).
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Gambar 95. Diagram Hasil Tanggapan Terbatas
Kriteria penilaian tanggapan terbatas dapat dilihat patiag scale
berikut. Jumlah reponden adalah 9 orang siswaagrlitir 16. Skor tertinggi
untuk setiap butir pertanyaan 4. Jumlah bobot maddsidari semua butir
pernyataan adalah 9 x 16 x 4 = 576, skala 3 dipbr@lx 16 x 3 =432, skala 2
diperoleh 9 x 16 x 2 = 288, skala 1 diperolehBxx 1 = 144 (Adaptasi dari
Sugiono, 2009).

144 288 432 462 576

Kurang layak Cukup layak Layak Sangat Layak

Gambar 60. Kriteria Perolehan Skor Pada Tanggapdpalas Terhadap
Media Pembelajaran Yang Dibuat

Berdasar analisis di atas, maka skor 462 term&atégori interval
skala 3 dan skala 4, namun lebih cenderung merndsdada 3. Sehingga skor

462 dapat dikatakan sesuai atau layak.
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Tanggapan lebih luas melibatkan responden pemelif@tu siswa

kelas XI TPLA di SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten dangnelibatkan 39

siswa. Evaluasi yang dilakukan melalui tanggapdmhléuas meliputi dua

aspek yaitu aspek kualitas tampilan dan aspektlsdtebermanfaatan media

pembelajaran. Hasil evaluasi tanggapan lebih ludasdrkan pada aspek

kualitas tampilan dapat dilihat pada tabel 10.

Tabel 10. Penilaian Aspek Kualitas Tampilan padag@apan Lebih Luas

No Kriteria Penilaian Skor
1 | Kemenarikan intro dalam media pembelajaran teitseb 129
2 | Isi materi dalam media dapat dibaca dengan baik. 134
3 Kemenarikan kombinasi dan komposisi warna dalanpg
media pembelajaran tersebut menarik.
4 Kemenarikan pemilihan bentuk dan warbackground 130
dengan tampilafayoutmedia tersebut
5 Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi sehinggeg
mendukung pembelajaran
6 | Kemenarikan gambar 126
7 Kesesuaian pemilihan video dengan materi sehinggg3’
memperjelas dalam pembelajaran.
8 | Kemenarikan video 130
9 Adanya musik dansound effectmendulung proses 117
pembelajaran
10 | Kejelasan volume suara. 109
Jumlah Skor 1263
Rerata Skor 3,23
Jumlah Butir 10
Skor Maksimum 1560
Prosentase Skor 80,9%

Data penilaian responden penelitian melaluai Tapgga.ebih Luas

ditinjau dari aspek kualitas tampilan yang berjumi® butir diperoleh skor
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1263 (80,9%) dengan rerata nilai 3,23. Nilai paetzap item dalam aspek ini

adalah sangat baik, baik dan kurang baik. Sedangksihevaluasi Tanggapan

Lebih Luas didasarkan pada aspek kebermanfaatara meochbelajaran dapat

dilihat pada tabel 11.

Tabel 11. Penilaian Aspek Kualitas Kebermanfaataedi®l Pembelajaran

pada Tanggapan Lebih Luas

No | Kriteria Penilaian Skor
1 Media tersebut dapat memberikan pemahaman terhadap4
materi yang disampaikan.
2 Media tersebut memberikan kemudahan dalam26
memahami materi yang disampaikan.
Media tersebut meningkatkan perhatian dalam kergiata137
3 | belajar mengajar
Kemenarikan penyampaian materi sehingga membe'ikaln\,’O
4 | motivasi dalam belajar.
Penggunaan media tersebut dapat mengurangi kejuanul“ia25
5 | saat proses kegiatan pembelajaran
Penggunaan media tersebut memberikan pengal aman,
6 | baru.
Jumlah Skor 793
Rerata Skor 34
Jumlah Butir 6
Skor Maksimal 936
Prosentase Skor 84.7%

Data penilaian responden penelitian melaluai tapggalebih luas

ditinjau dari aspek kualitas kebermanfaatan yanguiméah 6 butir diperoleh

skor 793 (84,7%) dengan rerata nilai 3,4. Skor pselsap item termasuk

dalam kriteria kriteria sangat baik, baik dan kgrdaik. Secara keseluruhan

hasil penilaian tanggapan lebih luas untuk medimbmtajaran pada mata
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diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam mempérolskor
2056(82,4%).

1560

1600 -
1400 +~ 1263
1200 -

O
(e)]

1000 -~ 793 B Kualitas Tampilan
800 -

600 - M Kualitas
400 - Kebermanfaatan

200 A 3.2 34

A
O T T 1

Jumlah Skor Skor Rata-rata
Maksimal

Gambar 61. Diagram Hasil Tanggapan Lebih Luas
Kriteria penilaian tanggapan lebih luas dapat dilihat padiag scale
berikut. Jumlah reponden adalah 39 orang siswajajunbutir 16. Skor
tertinggi untuk setiap butir pertanyaan 4. Jumlabdbonaksimal dari semua
butir pernyataan adalah 39 x 16 x 4 = 2496, skalig8roleh 39 x 16 x 3 =
1872, skala 2 diperoleh 39 x 16 x 2 = 1248, sRkathperoleh 39 x 16 x 1 =

624 (Adaptasi dari Sugiono, 2009).

624 1248 1872 2056 2496

Kurang layak Cukup layak Layak Sangat Layak

Gambar 62. Kriteria Perolehan Skor Pada TanggaphaihlLuas Terhadap
Media Pembelajaran Yang Dibuat
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Berdasar analisis di atas, maka skor 2056 termhatdgori interval
skala 3 dan skala 4, namun lebih cenderung mendsat 3. Sehingga skor
2056 dapat dikatakan layak.

7. Produk Akhir

Produk akhir dari penelitian ini berupa media pelajaean untuk mata
diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam. Proaheklia pebelajaran ini
berupa program aplikasi yang berbasis program agplikicrosoft Office
PowerPoint Produk media pembelajaran dikemas dalam be@iikcompact
disk) pembelajaran yang telah dilengkapi dengan fletoruninf dan
autorunbat, sehingga media pembelajaran ini dapat barjgégara otomatis
begitu CD pembelajaran dimasukkan ke da@Bb+ROM (compact disk-read
only memoryyang terdapat pada ufC (personal computer).

. Pembahasan
1. Tahap Perancangan Produk Media Pembelajaran
Proses perancangan produk media pembelajaran lseKoasputer
pada mata diklat mencampur pasir untuk cerakanntogaelalui dua
tahapan antara lain perancangan produk dan penmbpataluk media
pembelajaran. Perancangan produk , terdiri dand@ntifikasi tujuan, (2)
analisis kebutuhan, (3) desain materi pembelajadam (4) desain
program.
Tujuan umum dari pembuatan media pembelajarandalah untuk
memenuhi kebutuhan akan alat bantu (media) penalbaiajpada mata

diklat mencampur pasir untuk cetakan logam. Adapenara khusus,



102

tujuan dari pembuatan media pembelajaran ini antkEia (1)
mempermudah pengajar (guru mata diklat) dalam mepg&kan
informasi (materi pelajaran) pada saat pelaksapeases pembelajaran di
kelas; (2) menarik minat siswa dalam mempelajatemnaada mata diklat
mencampur pasir untuk cetakan logam; (3) mempermsiva dalam
memahami materi-materi yang harus dikuasai padaa mdiklat
mencampur pasir untuk cetakan logam.

Analisis kebutuhan dilakukan melalui analisis keibain pemakai
dan analisis kebutuhan pembelajaran. Analisis kdtaunt pemakai
berkaiatan dengan spesifikasi media pembelajarag g&an dibuat harus
memiliki tampilan yang menarik, dapat menarik mip&makai dalam
mempelajari materi pembelajarn, dan media pembalajeersebut dapat
dengan mudah digunakan atau dioperasikan. Sedangkalisis
kebutuhan pembelajaran berkaitan dengan isi mpé&dajaran yang akan
disampaikan dalam media pembelajaran agar sesogadesilabus yang
telah ada pada mata diklat mencampur pasir untizkae logam program
keahlian Pengecoran Logam SMK Batur Jaya 1 CepateKl.

Desain materi pembelajaran disesuaikan dengan sasali
kebutuahan pembelajaran yang berdasarkan padasij@mg digunakan
dalam proses pembelajaran terlebih dahulu. Stakdampetensi dan
kompetensi dasar, indikator pencapaian, serta snsunaateri
pembelajaran yang terdapat pada silabus digunadasgai acuan dalam

mengumpulkan bahan ajar yang akan disampaikan dataedia
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pembelajaran. Dengan demikian, dapat dihasilkan anpeémbelajaran
dengan materi pelajaran yang sesuai dengan kunkyang digunakan di
sekolah.

Desain program dalam pengembangan media pembelajaasa
diklat mencampur pasir untuk cetakan logam padaskedl program
keahlian Pengecoran Logam SMK, meliputi deskagram alir dan desain
story board Diagram alir flowchart view) merupakan bagan yang
menggambarkan urutan dan hubungan anside (halaman presenasi)
satu dengaslide yang lain darstory boardmerupakan gambaran manual
dari tampilan media yang dibuat dari setiap halaatanslide

Tahap pembuatan produk media pembelajaran berkasgputer
pada mata diklat mencampur pasir untuk cetakanmogeeliputi tiga
tahapan. Tahapan tersebut meliputi: (1) anali@s;pénerapan program;
(3) uji coba teknis.

Dalam pembuatan produk media pembelajarn ini dsalang
dilakukan adalah melakukan analisis spesifikasi mahi yang harus
dimiliki sebuah komputer sehingga dapat mengakssdiarpembelajaran
yang dibuat. Media pembelajaran ini dapat bekerjandaistem operaasi
WindowsServer2003 SPMWindowsXP SP2WindowsXP SP3Windows
VistaWindows7/sistem operasi berbagiisux dengan kecepatan prosessor
minimal 500megahertdMHz), disarankan untuk menggunakan prosessor
dengan kecepatan di atas 1GHz. Selain perangakad Keerlukan juga

perangkat lunak dalam hal pembuatan media pembmtaj@erangkat
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lunak yang diperlukan yakni program utama Microsoft Office
PowerPoint 2010 dan program pendukung untuk pembuatan media
pembelajaran ini sepertiAdope Photoshop CS3 potable, Ulead
VideoStudio 11, dan Xilisoft Converter Ultimatedén Nero 8 untuk
melakukarburningpada CD(Compact Disc).

Tahap penerapan program merupakan tahap mentekamdbsain
ketampilan sebenarnya. Penerapan program dilakbkesiasarkantsry
board, dan diagram alir yang telah dibuat. Desain tampilanapsibry
board alur setiapslide pada diagram alir, dan semua bahan yang telah
dikumpulkan dimasukkan ke dalam progréfitrosoft Office PowerPoint
2010.

Dalam tahap penerapan program terdapat hal-hal gddagukan
untuk mambuat media pembelajaran ini diantaranypdfr)buatan menu-
menu perintah setiaplide dengan membuat suatu objek sesuai dengan
yang dibentuk yang diinginkan; (2) menentukiaackgroundtampilan
setiapslide (3) pengaturan warnbackgrounddan warna setiap objek
menu perintah setiaglide (4) pengaturan efek animasi objek-objek setiap
slide (5) memasukkan informasi yang berupa teks sepexdieri
pembelajaran; (6) mengubah suatu objek menjadi ebtonbol yang
digunakan untuk membuka presentasi, mengakhiri eptasi,
menunjukkanslide materi atau dokumen yang diinginkan; dan lain-lain.

Setelah dilakukan hal-hal di atas pada semua halaiide pada media
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pembelajaran maka dihasilkan bentuk awal media pkejaben berbasis
komputer pada mata diklat mencampur pasir untukkestlogam.

Tahap terakhir dalam pembuatan produk media pefabata
adalah uji coba teknis. Uji coba teknis dilakukastekah produk awal
dibuat. Produk awal media pembelajaran diuji ke tegiee komputer yang
memiliki spesifikasi berbeda. Tujuan uji coba tekmni adalah untuk
mengetahui efektifitas media dan mengetahui spesifiperangkat keras
komputer yang diperlukan.

. Pengembangan Media Pembelajaran

Produk akhir dari penelitian pengembangaatau research and
developmen{R&D) ini adalah dihasilkannya media pembelajararupa
program aplikasi berbasiicrosoft Office PowerPointintuk digunakan
pada mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan imod@engembangan
media pembelajaran ini melalui beberapa tahap atdar : (1) identifikasi
masalah; (2) Perancangan produk media pembelajaeadiri dari
perancangan produk dan pembuatan produk; (3) \&liB@aoduk; (4)
revisi produk; (5) tanggapan terbatas; (6) tanggdehih luas; (7) produk
akhir.

Identifikasi masalah dimaksudkan untuk melihatnpesalahan-
permasalahan yang terjadi pada saat proses pearheldperlangsung.
Hasil dari identifikasi masalah inilah yang digunal@eh peneliti dalam

memilih tema penelitian.
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Tahap selanjutnya adalah desain perancangan prodeéia
pembelajaran berbasis komputer pada mata diklat angmar pasir untuk
cerakan logam melalui dua tahapan antara lainnpargan produk dan
pembuatan produk media pembelajaran. Perancangdnkpr terdiri dari
() identifikasi tujuan, (b) analisis kebutuhan,) (desain materi
pembelajaran, dan (d) desain program. Sedangkarbysen produk
terdiri dari (1) analisis; (2) penerapan progra8);yji coba teknis.

Setelah produk awal di uji coba teknis, maka lamgalanjutnya
adalah dilakukan validasi produk dengan mengevialgaisadap produk
awal media pempelajaran. Hal ini dilakukan melagvaluasi ahli.
Evaluasi ahli dalam penelitian ini melibatkan duang ahli sebagai
responden, yaitu 1 orang dosen sebagai ahli mdseril orang dosen
sebagai ahli media pembelajaran.

Selama proses evaluasi produk media pembelajaradilakukan
revisi produk media pembelajaran yang dibuat. Rey®sng telah
dilakukan pada media pembelajaran adalah memperbeblerapa kata
yang salah cetak atau ketik, menyempurnakan bewulauk,ukuran teks,
serta gambar/diagram yang kurang menarik, dan pesfaam butir soal.
Revisi tersebut di atas didasarkan pada masukay giberikan oleh ahli
materi maupun ahli madia pembelajaran.

Selain evaluasi produk media pembelajaran darirabtlia dan ahli
materi dilakukan juga tanggapan pemakai yaitu tapgg terbatas dan

tanggapan lebih luas. Tanggapan terbatas dan @pagglebih luas
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melibatkan para siswa sebagai responden, dengaahjusiswa masing-
masing adalah 9 orang siswa untuk tanggapan terbdata39 orang siswa
untuk tanggapan lebih luas.

Pada tanggapan terbatas dan tanggapan lebih bes teerdapat
revisi, tetepi pada saat pelaksanaan meminta taaggaroduk media
pembelajaran, dari siswa mengeluhkan kualitas syang kurang dapat
didengar, hal tersebut dikarenakan pada saat pelale, keluaran suara
hanya mengandalkan dari perangkat speaker lapttak tmhenggunakan
speaker aktif. Sehingga suara yang keluar tidaktdadiplengar oleh siswa
secara maksimal.

Setelah dilaksanakan rangkaian evaluasi dan relasi media
pembelajaran yang dibuat, produk akhir berupa meedmbelajaran yang
dihasilkan dari penelitian ini kemudian dikemas adal bentuk CD
pembelajaran yang telah dilengkapi dengan progeartorun.inf dan
autorun.bat sehingga media pembelajaran ini dapat berjalazarae
otomatis begituCD pembelajaran dimasukkan ke dal@bD-ROM yang
terdapat pada unRC ataulaptop.

3. Kelayakan Media Pembelajaran

Pada penelitian ini tingkat kelayakan media pemaeda berbasis
komputer pada mata diklat mencampur pasir untukkeet logam dilihat dari
hasil evaluasi yang dilakukan. Baik evaluasi mapeimbelajaran oleh ahli
materi, evaluasi media oleh ahli media pembelajareeminta tanggapan dari

siswa sebagai responden pada tanggapan terbatasrdggapan lebih luas,
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masing-msing pengujian dan tanggapan menghasilkafae yang berbeda.
Layak atau tidaknya media pembelajarn dilihat dekor penilaian yang
didapat pada masing-masing pengujian dan tanggapasil evaluasi dan
tanggapan adalah sebagai berikut :
a. Hasil evaluasi oleh ahli materi

Evaluasi yang dilakukan oleh ahli materi diperoktor 38 (95%)
dengan rerata nilai 3,8 dari penilaian aspek kamlihateri dan didapatkan
skor 17 (85%) dengan rerata 3,4 dari aspek kuakitdermanfaatan media
pembelajaran. Secara keseluruhan dari kedua aspdklapat skor 55 (92%)
dengan rerata 3,67 yang mana apabila disesuaikagadeoenilaian skala 4
masuk dalam kriteria sangat sesuai atau sang&. laya
b. Hasil evaluasi oleh ahli media

Pada evaluasi yang dilakukan oleh ahli media diparekor 56 (82%)
dengan rerata nilai 3,3 untuk penilaian aspek tasltampilan dan diperoleh
skor 21 (87%) dengan rerata nilai 3,5 untuk pesmilaaspek pengoprasian.
Dari kedua aspek tersebut didapat skor 77 (83,7&0) @engan rerata nilai 3,4
yang mana apabila disesuaikan dengan penilaiaa dkadasuk dalam kriteria
sesuai atau layak.
c. Hasil tanggapan terbatas

Tanggapan terbatas diperoleh skor 284 (78,@éfpan rerata nilai 3,2
dari aspek kualits tampilan dan diperoleh skor 8284%) dengan rerata nilai

3,3 dari aspek kebermanfaatan. Dari kedua aspskhier didapat skor 462
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(80,2%) atau rerata nilai 3,2 yang mana apabilesdigikan dengan penilaian
skala 4 masuk dalam kriteria sesuai atau layak.
d. Hasil tanggapan lebih luas

Tanggapan lebih luas diperoleh skor 1263 (80,9%pde rerata nilai
3,23 dari aspek kualitas tampilan, dan diperoletr Si93 (84,7%) dengan
rerata nilai 3,4 dari spek kualitas kebermanfaafzari kedua aspek tersebut
didapat skor 2056 (82,4%) atau rerata 3,3 yang naguadbila disesuaikan

dengan penilaian skala 4 masuk dalam kriteria $esaa layak.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasar hasil penelitian yang didapat dan pembahgang dilakukan
pada bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan

1. Media pembelajaran berbasis komputer dengan proitemosoft Office
PowerPointpada mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakanalrog
dirancang melalui dua tahapan antara lain peramcangoduk dan
pembuatan produk media pembelajaran. Perancangalulkpterdiri dari
empat tahapan, meliputi: (1) identifikasi tujua®), &nalisis kebutuhan, (3)
desain materi pembelajaran, dan (4) desain pragfamnap pembuatan
produk meliputi tiga tahapan, meliputi: (1) anajsi(2) penerapan
program, (3) uji coba teknis.

2. Media pembelajaran berbasis komputer dengan projfemosoft Office
PowerPointpada mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakanairog
dikembangkan melalui beberapa tahapan yaitu :d@ntifikasi masalah;
(2) Perancangan produk media pembelajaran, teddin perancangan
produk dan pembuatan produk; (3) Validasi Proddk; revisi produk; (5)
tanggapan terbatas; (6) tanggapan lebih luas;r¢étul akhir.

3. Evaluasi yang dilakukan oleh ahli materi menghasiltotal skor 55(92%)
atau dengan rerata 3,67 yang mana apabila disesudéngan penilaian
skala 4 masuk dalam kriteria sangat layak. Sedangkaluasi yang

dilakukan oleh ahli media pembelajaran menghasilkatal skor

110



111

77(83,7%) atau dengan rerata 3,4 yang mana apdibéauaikan dengan
penilaian skala 4 masuk dalam kriteria layak. Adapmyaluasi yang
dilakukan melalui tanggapan terbatas didapat skat 462 (80,2%) atau
rerata 3,2 yang mana apabila disesuaikan dengalaiparskala 4 masuk
dalam kriteria layak. Dan yang terkhir, evaluasngalilakukan melalui
tanggapan lebih luas didapat total skor 2056 (82 d%u rerata 3,3 yang
mana apabila dissesuaikan dengan skala 4 masuk dalteria layak.
Maka dari total skor yang didapat dari evaluasi afédia, evaluasi ahli
materi, tanggapan terbatas dan tanggapan lebiltdusebut membuktikan
bahwa media pembelajaran dengan program aplikisioscoft Office
PowerPointpada mata dilkat Mencampur Pasir Untuk Cetakanairog
yang dikembangkan ini layak digunakan sebagai pantypembelajaran
mata diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam.
B. Keterbatasan Penelitian
Proses pelaksanaan penelitian dan hasil peneliiag didapat dirasa

oleh peneliti masih memiliki kekurangan. Hal iniidak terlepas dar

keterbatasan-keterbatasan peneliti dalam melaksanpkases penelitian

yaitu :

1. Pengambilan data hanya melibatkan satu kelas setesganden.

2. Penelitian ini belum dilakukan uji efektifitas madipembelajaran.
Sehingga belum diketahui dampak dari penggunaananpEmbelajaran

terhadap kualitas hasil belajar siswa.



112

3. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan yalakuitan adalah
berdasarkan model penelitian dan pengembangan 8aigiyono
(2007:298), akan tetapi pengembang tidak meneragdeara keseluruhan
tahapan yang harus dilakukan. Ada tahapan dimangepagbang tidak
melakukannya disebabkan kemampuan peneliti dantkiedn penelitian.

4. Penambahan video contoh-contoh uji kekuaatan gasiuji permeabilitas
yang dikomentari oleh ahli materi belum bisa digenukarena
keterbatasan peneliti dalam mencari sumber viddeevitersebbut tidak
ditemukan.

C. Saran
Bagi peneliti berikutnya yang akan mengembangkan diane
pembelajaran yang serupa terutama untuk mata aildatampur pasir untuk

cetakan logam, berikut ini adalah saran yang daga¢liti berikan:

1. Materi-materi yang ada perlu dikembangkan lebih ugnjdengan
penambahan materi-materi yang terbarp {0 dat¢. Serta perlu adanya
penambahan bahasan materi untuk kompetensi dagsamyda guna
melengkapi kompetensi dasar yang telah dibahas mdataedia

pembelajaran yang dibuat pada penelitian ini.

2. Pengembangan media pembelajaran yang lebih lanjlit ggambahkan
lagi animasi-animasi baik teks, gambar, maupunovigeng lebih menarik,
terutama gambaran mengenai suatu proses terteagituBuga dengan
memberikan suara yang lebih menarik dan jelas ulskesn dengan

tampilan dan isi materi.
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3. Dilakukan Penelitian Tindakan Kelas ataction Researchdengan
mengimplementasikan media hasil penelitian ini  untykoses
pembelajaran, sehingga media pembelajaran akanr-benar teruji

dengan baik.
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Pengecoran Logam SMK Batur Jaya 1 Ceper
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Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Kelas / Semester

Standar Kompetensi
Kompetensi Keahlian

Kode Kompetensi

Durasi Pembelajaran

SILABUS

: SMK Batur Jaya 1 Ceper Klaten

: Mencampur pasir
X3

: Mencampur pasir untuk cetakan logam

: Teknik Pengecoran Logam

1017 KK 13
1 40 X 45 Menit

Alokasi Waktu

i Praktik i
Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Indikator Penilaian Tatap Praktik di Sug:te/rBBaer:?r?r/
Muka di
(Teori) | Sekolah DU*;Dl
1. Memuat mixer Mengadakan bahan baku dan Melaksanakan langkah pemeriksaan = Pemeriksaan awal Test Tertulis 2 4(8) 1(4) = Buku panduan
(penggiling/ bahan tambah untuk pem- awal secara menyeluruh sebelum secara menyeluruh Tes Unjuk Kerja = Modul
pengaduk) buatan mixer. operasi dilakukan secara aman dan sebelum operasi Tes Lisan = Peralata mixer
Membaca buku “Pengetahuan menurut prosedur operasi standar. dilakukan secara Observasi = Pasir

Bahan dan Mengidentifikasi
Bahan”.

Mengenali jenis bahan baku
dan bahan tambah dari
logistik.

Menerima bahan baku dan
bahan tambah dari logistik.
Mengecek kesiapan peralatan
mixer.

Memahami peralatan apa saja
yang akan digunakan.
Menyiapkan peralatan dan
mencatat kebutuhannya.
Men-setup peralatan.

Memahami cara pemerik-saan awal
secara menye-luruh sebelum operasi
dilakukan secara aman dan menurut
prosedur operasi standar.

Melakukan pemeriksaan awal secara
menyeluruh sebelum operasi dilaku-
kan secara aman dan menurut
prosedur operasi standar.
Menunjukkan formula pasir dan
prosedur operasi standarnya
Mengetahui formula campuran pasir
ditentu-kan menurut prosedur operasi
standar.

Menentukan formula campuran pasir
menurut prosedur operasi standar.

aman dan menurut
prosedur operasi
standar.

Formula campuran
pasir di tentukan
menurut prosedur
operasi standar.

Menguiji bahan baku dan
bahan tambah.
Mengelompokkan bahan baku
dan bahan tambah menurut
spesifikasi.

Menentukan komposisi
campuran masing-masing
bahan (%, kg/gr).

Melaksanakan penim-bangan bahan
sesuai dengan spesifikasi campuran
pasir dan prosedu operasi
Mengetahui cara menim-bang Bahan
dan memuat bahan sesuai dengan
spesifikasi campuran.

Menimbang bahan sesuai dengan
spesifikasi campuran pasir

Bahan ditimbang dan
dimuat sesuai dengan
spesifikasi campuran




Alokasi Waktu

i Praktik i
Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Indikator Penilaian Tatap Praktik di Sug:te/rBBaer:?r?r/
Muka di
(Teori) | Sekolah DU*§DI
2. Mencampur pasir = Mengoperasikan mixer. Melaksanakan pengope-rasian mixer = Pasir dicampur Test Tertulis 2 6(12) 2(8) = Buku panduan
= Membaca Manual Operasi sesuai prosedur operasi dengan durasi waktu Tes Unjuk Kerja = Modul
Mixer. Memahami cara men-campur opasir yang benar sesuai Tes Lisan = Lembaran cek
= Melaksanakan sesuai urutan. pasir dengan durasi waktu yang benar spesifikasi Observasi list

= Melaksanakan sesuai urutan.

= Menentukan waktu
pencampuran sesuai SOP.

= Membaca SOP.

= Mengamati waktu mulai
operasi dan mencatat.

= Menghentikan mixer setelah
waktu pencampuran tercapai.

sesuai spesifikasi

Mencampur pasir dengan durasi waktu
yang benar sesuai spesifikasi
Melaksanakan pemantauan kerja mixer
dan kondisi pasir

Memahami cara memantau kerja mixer
dan kondisi pasir.

Melakukan pemantauan kerja mixer
dan kondisi pasir.

Pantau kerja mixer
dan kondisi pasir.

= Peralatan mixer
= Pasir

= Mengamati homogenitas
campuran.

= Membaca metode menentu-
kan homogenitas campuran.

= Memilih metode yang tepat.

= Melakukan pengujian visual
dan genggam bersama
supervisor.

= Mengamati supply bahan baku
dan bahan tambah.

= Membaca perbandingan
komposisi masing-masing
bahan.

= Membuat laporan selama
proses.

= Memahami hal-hal yang harus
dicatat.

= Melakukan pencatatan.

= Melaporkan hasil-hasil
pencatatan.

Menunjukkan cara men-jaga suplai
Memahami cara menjaga suplai bahan,
misalnya: air, bahan kimia, pasir
Menjaga suplai bahan

Melaksanakan pelapor-an kesalahan
Mengetahui cara melaporkan
kesalahan pada operasi mixer.
Membuat laporan

Jaga suplai bahan,
misalnya: air, bahan
kimia, pasir
Laporkan kesalahan.




Alokasi Waktu

i Praktik i
Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Indikator Penilaian Tatap Praktik di Sug;te/rBB;r:?r?r/
Muka di
(Teori) | Sekolah DU*§DI
3. Mengambil dan = Membaca prosedur pengam- Melaksanakan penge-luaran sampel = Keluarkan sampel Test Tertulis 2 6(12) 2(8) = Buku panduan
menguji sampel bilan sampel dari mixer. dengan benar sesuai prosedur dengan benar. Tes Unjuk Kerja = Modul
= Membuat urutan pengambil-an Mengetahui cara mengeluarkan sampel Tes Lisan = Peralatan
sampel. dengan benar. Observasi pengujian
= Melakukan pengamatan sampel
terhadap kondisi campuran. Mengeluarkan sampel dengan benar = Lembaran cek
= Mengeluarkan sampel pasir list

cetak.

= Mempelajari metode
pengujian pasir cetak.

= Membuat urutan proses
pengujian pasir cetak.

= Menyiapkan peralatan dan
pasir yang akan diuji.

= Melakukan proses pengujian
pasir cetak.

= Membuat laporan hasil
pengujian.

= Membuat pengaturan formula
sesuai spesifikasi.

Melakukan pengujian sesuai dengan
prosedur operasi standar.

Memahami cara melaku-kan pengujian
sesuai dengan prosedur operasi
standar.

Melakukan pengujian sesuai dengan
prosedur operasi standar.
Menunjukkan perban-dingan hasil
pengujian terhadap spesifikasi
Memahami cara mem-bandingkan hasil
penguji-an terhadap spesifikasi.
Membandingkan hasil pengujian
terhadap spesifiiksi

Melaksanakan penga-turan terhadap
formula

Memahami teknik penga-turan
terhadap formula sesuai yang
diperlukan menurut prosedur operasi
standar.

Membuat pengaturan terhadap formula
sesuai yang diperlukan menurut
prosedur operasi standar.

Lakukan pengujian
sesuai dengan
prosedur operasi
standar.
Bandingkan hasil
penguji-an terhadap
spesifikasi.

Buat pengaturan
terhadap formula
sesuai yang
diperlukan menurut
prosedur operasi
standar.




Alokasi Waktu

Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Indikator Penilaian Tatsp Prz;ktlk Pr?jlimk Sug;te/rBB;r:?r?r/
Muka i
(Teori) | Sekolah DU*§DI
4. Mengeluarkan Mengeluarkan campuran Mengeluarkan muatan secara benar = Muatan dikeluarkan Test Tertulis 1 4(8) 2(8) = Buku panduan
campuran Mempelajari jenis-jenis mixer menurut prosedur operasi standar secara benar menurut | Tes Unjuk Kerja = Modul
(hal.97-99). Mengetahui cara menge-luarkan prosedur operasi Tes Lisan = Wall chart
Membuat daftar dan gambar muatan mixer secara benar menurut standar Observasi
masing-masing tipe mixer. prosedur operasi standar. = Pasir yang telah
Menjelaskan perbedaan Mengeluarkan muatan secara benar terpakai dan tidak lagi
antara batch mixer dan menurut prosedur operasi standar dikehendaki, dibuang
continuous mixer. Melaksanakan pem-buangan pasir menurut prosedur
Mempelajari petunjuk operasi yang telah dirpakai sesuai prosedur operasi standar
dari Work Instruction. operasi
Menjelaskan petunjuk operasi. Memahami batas peng-gunaan pasir
Mempelajari pengeluaran yang telah terpakai dan tidak lagi
campuran sesuai jenis mixer dikehendaki, dibuang menurut prosedur
Menjelaskan pengeluaran operasi standar
campuran sesuai jenis mixer.
Melaksanakan pengeluaran Membuang pasir yang telah terpakai
campuran. dan tidak lagi dikehendaki
Prosedur pembuangan pasir
yang telah terpakai dan tidak
lagi dikehendaki dapat
dijelaskan.
Bahaya terhadap lingkungan
yang berhubungan/ditimbul-
kan oleh pembuangan secara
tidak benar pasir yang telah
terpakai dan tidak lagi
dikehendaki dapat dijelaskan.
5. Membersihkan Proses pembersihan pada Melakukan langkah-langkah mematikan | = Mixer dimatikan Test Tertulis 1 4(8) 1(4) = Buku panduan
mixer mixer setelah digunakan dan mixer menurut prosedur operasi menurut prosedur Tes Unjuk Kerja = Modul
media yang digunakan. standar. operasi standar Tes Lisan = Peralatan mixer
Membuat checklist bagian- Mengetahui cara mematikan mixer Observasi = Lembaran cek
bagian yang penting untuk menurut prosedur operasi standar. list
dibersihkan dan media Mematikan mixer menurut prosedur
pembersih yang digunakan. operasi standar.
Peserta dapat membuat Melaksanakan pember-sihan mixer = Mixer dibersihkan
checklist bagian-bagian yang menurut prosedur operasi standar. menurut prosedur
penting untuk dibersihkan dan Mengetahui teknik dan langkah- operasi standar
media pembersih yang langkah membersihkan mixer menurut
digunakan. prosedur operasi standar.
melaksanakan proses Membersihkan mixer menurut prosedur
pembersihan terhadap mixer operasi standar.
setelah digunakan.
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Cetakan logam dengan kompetensi

can berupa skor dengan kriteria penilaian (bobot skor)
= Sangat Baik 2 = Kurang Baik
3 = Baik 1 = Tidak Baik
memberikan tanda centang ( Y ) pada kolom skor penilaian yang telah
* disadisl
% Komentar/saran ditulis pada kolom komentar/saran yang telah disediakan.
% Kesimpulan akhir berupa kriteria kelayakan penggunaan media

P i
o FEE
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in video dalam
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Yogyakarta, November 2011
Ahli Materi

/ o
!
NIP. 19681205 199702 1 001
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ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana

Yogyakarta,  Januari 2012
Ahli Materi,
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* Instrumen Penelitian Unty

! ngan Media Pembelajaran Mata
Cetakan Logam Berbasis Mickrosoft Po
2 ,mmml,ognmSMl{ B

: Mencampur Pasir Uni

: Pemuatan Mixer

an kriteria penilaian (bobot skor)

= Kurang Baik

= Tidak Baik

 pada instrumen penilaian dilakukan dengan cara
da centang ( V) pada kelom skor penilaian yang telah

b Kmntaﬂsamn ditulis pada kolom komentar/saran yang telah disediakan.

& Kesimpulan akhir berupa kriteria kelayakan penggunaan media
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C. Instrumen Penilaian

Pernyataan il 1- :

L Kualitas Tampilan B
£ P KWW}udulymglcrdapm pada bagian intro, :
| 2| Kualitas intro secara keseluruhan, &
A Ketepatan pemiliban ukuran dan bentuk/jenis huruf yang

s

teks atau kalimat.
jﬂ& : baris, alinea, dan karakter pada’

1 pengoprasian media tersebut.
an petunjuk penggunaan media pembelajaran tersebut. ¥
mampuan komunikasi media pembelajaran dengan pengguna (guru) T i




Lampiran 9. Lembar Evaluasi Media Pembelajgtanjutan) 131

NIP.19620215 198601 1 002
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e qu tangan di bawah ini : Yy
: Dr. Dwi Rahdiyanto

NIP 119620215 198601 1 002
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‘keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana

Yogyakarta./~2 Januari 2012
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Instrumen Penelitian Untuk Siswa
Pengembangan Media Pembelajaran Mata Diklat Mencampur Pasir Untuk
Cetakan L ogam Berbasis Mickrosoft Power Point pada Program Keahlian
Teknik Pengecoran Logam SMK Batur Jaya 1 Ceper-Klaten

A. Pengantar
 Instrumen ini bertujuan untuk mengevaluasi kualp@snbelajaran dan
kualitas materi pada media dipandang dari sisi &isw
« Materi yang disampaikan didasarkan pada standarpé&tensi dan
kompetensi dasar (SKKD) pada silabus yang digun&haK Batur Jaya 1
Ceper-Klaten. Adapun standar kompetensi yang s&apaiadalah
mengenai Mencampur Pasir Untuk Cetakan logam dekgametensi
dasar mengenai Pemuatan Mixer.
B. Petunjuk Pengisian
¢ Tulislah Nama/NIS (Nomer Induk Siswa) dan Kelasidan saudara,
serta berilah tandatangan pada kolom informasioredgn yang telah
disediakan.
+ Jawaban yang diberikan berupa skor dengan krpemndaian (bobot skor)
sebagai berikut:
4 = SangatBailk 2 = Kurang Baik
3 = Baik 1 = Tidak Baik
% Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilaku#tangan cara

memberikan tanda centangyV() pada kolom skor penilaian yang telah

disediakan.
Contoh :

Skor penilaian
No. Pernyataan

1|12 |34
1. | Kejelasan tujuan pembelajaran. v

+«» Komentar/saran ditulis pada kolom komentar/sarang yalah disediakan.



Lampiran 11. Lembar Angket Tanggapan Terbatas @aggdapan Lebih

Luas(lanjutan)

134

C. Informasi Responden
Nama/NIS
Jurusan e
Tanggal Pengisian
Tandatangan
Skor penilaian
No. Pernyataan 1 > 3 2
. Kualitas Tampilan
1. | Kemenarikan intro dalam media pembelajaran tersebut
2. | Isi materi dalam media dapat dibaca dengan baik.
3. | Kemenarikan kombinasi dan komposisi warna dalam
media pembelajaran tersebut menarik.
4. | Kemenarikan pemilihan bentuk dan wab@ekground
dengan tampilafayout media tersebut
5. | Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi sehingga
mendukung pembelajaran
6. | Kemenarikan gambar
7. | Kesesuaian pemilihan video dengan materi sehingga
memperjelas dalam pembelajaran.
8. | Kemenarikan video
9. | Adanya musik dasound effeanendulung proses
pembelajaran
10| Kejelasan volume suara.
II. Kualitas K eber manfaatan Media Pembelajaran
11| Media tersebut dapat memberikan pemahaman terhadap
materi yang disampaikan.
12| Media tersebut memberikan kemudahan dalam
memahami materi yang disampaikan.
13| Media tersebut meningkatkan perhatian dalam kegiata
belajar mengajar
14| Kemenarikan penyampaian materi sehingga membetfikan
motivasi dalam belajar.
15| Penggunaan media tersebut dapat mengurangi kenuha
saat proses kegiatan pembelajaran
16| Penggunaan media tersebut memberikan pengalaman

baru.
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D. Komentar/saran guna perbaikan media pembelajaran :



Lampiran 12. Daftar Hadir Siswa

DAFTAR HADIR SISWA

SMK BATUR JAYA 1 CEPER-KLATEN

Kelas XI TPLA
Mata Diklat Mencampur Pasir Untuk Cetakan Logam
NO NIS NAMA SISWA KEHADIRAN
1 6959 AGUNG YULI ANTO v
2 6960 ALFIRHOSID BAYU SETIAJI SAPUTRO v
3 6961 ANDI SAPUTRO v
4 6962 ANDRYAN WIDIA KUSUMA PUTRA v
5 6963 ANDY NUGROHO v
6 6964 ARIEF PRADIPA KURNIAWAN v
7 6965 ARIF MUSTOPA v
8 6966 BANGUN TR IYANTONO v
9 6967 BAYU JATI SANTOSO v
10 6968 BAYU SAPUTRO v
11 6969 BIS SRI MUSTOFA _
12 6970 DANANG AKBARIYADIN v
13 6971 DHICKY HERMANTO v
14 6972 DIDIK PRIYONO v
15 6973 DIDIK SUSANTO v
16 6974 DIDIN KUSWANTO v
17 6975 DODY DWI KURNIAWAN v
18 6976 DODY JEFRYN v
19 6977 DRAJAD GUMELAR v
20 6978 EDY PRIYAMBODO v
21 6979 EKO PRASETYO v
22 6980 EKO SURYANTO v
23 6981 FRAFASTA NURI ANGGRIAWAN v
24 6982 IMAM YAYAK v
25 6984 JOHAN KHOIRIYANTO v
26 6985 JOKO BAGUS SETIAWAN -
27 6986 JOKO PURNOMO v
28 6987 LUCKY BAGAS ADE SAPUTRO v
29 6988 MARIYANTO EKO PRASETO v
30 6989 MARJAKA v
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31 6990 NANANG NURYANTO v
32 6991 NUR SETIAWAN v
33 6992 NURMAN WARIYANTO v
34 6993 PRASETYO DWI WIBOWO v
35 6994 QOIS MUHDIASTA MUSAWIR v
36 6995 SAIFUL IMRON v
37 6996 SEPTIAN NANDAR ARIYANTO v
38 6997 SETYAWAN BUDI UTOMO -
39 6998 SISWANTO v
40 6999 SUDARNO v
41 7000 SUPRIYANTO v
42 7001 SURIANSYAH v
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Kriteria penilaian

No | NIS Nama Siswa Kualitas Tampilan Kualits Kebermanfaatan Media Pembelajaran
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
1 6995 [Saiful Imron 3 4 3 4 3 4 3 4 4 2 4 4 4 3 4 4
2 | 6980 |Eko Suryanto 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3
3 | 6989 |Marjaka 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4
4 | 6977 |Drajad Gumelar 3 4 3 2 3 4 3 4 2 4 2 3 2 4 2 3
5 | 6970 |Danang Akbariyadin 3 3 3 4 3 3 3 3 2 2 3 4 4 4 3 4
6 | 7010 |Andi Arianto 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 3 4
7 | 7023 |Khoirul Huda 3 3 3 3 2 3 3 3 2 1 3 2 4 3 4 3
8 | 7009 |Andri Suryatmo 3 3 3 3 4 3 4 3 2 3 3 3 3 3 3 4
9 | 7018 |Eko Wahyu Pribadi 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4
Skor Observasi (Xt) 29 29 29 31 30 29 30 29 25 23 29 28 31 29 28 33
Skor yang diharapkan (Yt) 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

Rerata 3.22 | 3.22 | 3.22 | 3.44 3.33 3.22 3.33 3.22 2.78 2.56 3.22 3.11 3.44 3.22 3.11 3.67

Prosentase (%) 80.6 | 80.6 | 80.6 | 86.1 | 83.3 80.6 83.3 80.6 | 69.4 63.9 | 80.6 | 77.8 | 8.1 | 80.6 | 77.8 91.7

sejeqia| uedebbue] |IseH eleq "ST uelidwe

8ET



Kriteria Penilaian

NO|NIS NAMA SISWA Kualitas Tampilan Kualitas kebarmanfaatan Media

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
1 | 6959 | AGUNG YULIANTO 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3
2 6960 | ALFIRHOSID BAY U SETIAJI SAPUTRO 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 4 2 4
3 6961 | ANDI SAPUTRO 3 4 3 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 3 3 4
4 6962 | ANDRY AN WIDIA KUSUMA PUTRA 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 2 4
5 6963 | ANDY NUGROHO 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4
6 |6964|ARIEF PRADIPA KURNIAWAN 4 3 a 4 4 3 a 4 3 3 4 3 3 4 3 a
7 | 6965 |ARIF MUSTOPA 3 4 3 4 3 a 3 4 4 2 4 4 4 3 a a
8 [6966|BANGUN TR IYANTONO 3 3 3 3 2 3 3 3 2 1 3 2 4 3 a 3
9 [e967|BAYU IATI SANTOSO 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 a
10 | 6968 |BAYU SAPUTRO 3 4 3 2 3 4 3 4 2 4 2 3 2 4 2 3
11 | 6969 (BIS SRI MUSTOFA - - - - - - - - - - - - - - - -
12 | 6970 DANANG AKBARIYADIN 3 4 3 3 2 4 4 4 3 2 4 4 4 3 3 4
13 | 6971 |DHICKY HERMANTO 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3
14 | 6972|DIDIK PRIY ONO 4 4 a 3 3 2 3 4 3 3 3 4 3 3 a 3
15 | 6973|DIDIK SUSANTO 3 4 3 3 4 2 3 4 2 3 4 3 4 2 3 a
16 6974 | DIDIN KUSWANTO 3 3 3 4 3 3 3 3 2 2 3 4 4 4 3 4
17 6975 | DODY DWI KURNIAWAN 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
18 6976 | DODY JEFRY N 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 3 4
19 | 6977 |DRAJAD GUMELAR 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4
20 6978 | EDY PRIY AMBODO 3 2 4 3 2 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4
21 | 6979 |EKO PRASETYO 3 4 a 3 3 2 3 3 4 2 4 3 4 3 4 3
22 | 6980 |EKO SURYANTO a 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3
23 6981 | FRAFASTA NURI ANGGRIAWAN 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3
24 6982 | IMAM YAYAK 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 3 4
25 | 6984 [JOHAN KHOIRIY ANTO 3 3 a 3 4 a 3 3 3 2 4 4 4 4 3 a
26 | 6985 [JOKO BAGUS SETIAWAN - - - - - - - - - - - - - - - -
27 | 6986 [J0KO PURNOMO 4 4 3 3 2 3 3 3 2 2 3 2 4 3 a 3
28 6987 | LUCKY BAGAS ADE SAPUTRO 4 3 4 4 4 3 4 2 3 3 4 4 4 3 3 3
29 | 6988 | MARIY ANTO EKO PRASETO 3 3 3 a a 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 a
30 | 6989 [MARIAKA 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4
31 | 6990 [ NANANG NURYANTO 4 4 2 3 3 2 4 4 2 3 3 4 4 3 a 4
32 | 6991 | NUR SETAWAN 3 4 3 3 4 3 a 4 3 3 3 3 3 3 3 3
33 | 6992 [ NURMAN WARIY ANTO 3 4 2 2 3 a 3 2 3 2 3 1 3 3 2 3
34 | 6993 |PRASETY O DWI wiBOWO 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4
35 6994 | QOIS MUHDIASTA MUSAWIR 3 4 2 2 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4
36 | 6995 [SAIFUL IMRON 3 3 2 2 4 4 4 3 3 2 3 4 3 4 4 3
37 | 6996 [ SEPTIAN NANDAR ARIY ANTO 3 4 3 3 4 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 3
38 | 6997 [ SETY AWAN BUDI UTOMO - - - - - - - - - - - - - - - -
39 | e998|siswaNTO 3 3 3 3 a 3 a 3 2 3 3 3 3 3 3 a
40 | 6999 |SUDARNO 3 3 4 4 4 3 4 4 3 2 4 3 4 4 3 4
41 7000 | SUPRIY ANTO 3 3 3 3 4 3 4 3 3 2 4 3 3 4 3 4
42 7001 | SURIANSY AH 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3

Skor Observasi (Xt) 129 134 126 130 129 126 133 130 117 109 134 126 137 130 125 141

Skor yang diharapkan (Yt) 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156 156

Rerata 3.31 3.44 3.23 3.33 3.31 3.23 3.41 3.33 3.00 2.79| 3.44| 3.23] 3.51 3.33 3.21 3.62

Prosentase (%) 82.69| 85.90| 80.77 83.33| 82.69| 80.77| 85.26| 83.33 75.00] 69.87 85.90| 80.77| 87.82| 83.33| 80.13 90.38
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