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ABSTRAK

Crowdfunding menjadi alternatif penggalangan dana yang semakin diminati
masyarakat. Pengimplementasian website crowdfunding di Jurusan Pendidikan
Teknik Elektronika (PTE) UNY dapat dijadikan sebagai alternatif penggalangan
sumber pendanaan penelitiaan mahasiswa. Tujuan dari penelitian ini adalah: (1)
mengembangkan website corwdfunding sebagai wadah donasi alumni terhadap
penelitian mahasiswa PTE UNY, dan (2) mengetahui kualitas website
crowdfunding berdasarkan standar kualitas perangkat lunak ISO 9126.

Penelitian dilakukan dengan metode Research and Development (R&D).
Website dikembangkan berdasarkan model pengembangan software Waterfall.
Pengujian perangkat lunak berdasarkan enam karakteristik ISO 9126. Pengujian
functionality menggunakan test case yang diuji oleh tiga ahli rekayasa perangkat
lunak dan security website diuji dengan tool Acunetix. Pengujian reliability
dilakukan dengan tool Load Impact dan WAPT 8.1. Pengujian usability
menggunakan kuisioner usability USE yang diujikan kepada 29 responden
mahasiswa dan alumni PTE UNY. Pengujian efficiency menggunakan tool
Gtmetrik dengan standar ukur Yahoo Yslow dan Google Page Speed. Pengujian
maintainability dilakukan dengan menghitung faktor Maintainability Idex (MI).
Sedangkan pengujian portability dilakukan pada lima jenis browser.

Hasil penelitian diketahui bahwa: (1) functionality website mendapat nilai 1
(Baik) dan telah memenuhi standar keamanan website, (2) reliability website
mendapatkan nilai 1 (Baik) dari dua tool instrumen penguji, (3) usabillity
mendapat prosentasi persetujuan sebesar 79% (Tinggi) dari responden dengan
nilai internal konsistensi Alpha-Cronchbach 0,945 (Excellent), (4) effciency untuk
semua halaman website mendapat grade A dari standar YSlow dan Page Speed
dengan waktu respon maksimal selama 2 detik (dibawah toleransi maksimal
selama 10 detik), (5) maintainbaility ketiga modul program berada pada tingkat
medium dan tinggi (mudah diperbaiki), (6) Website dapat kompatibel dengan lima
jenis browser(Portabel).

Kata kunci: Crowdfunding, website, kualitas perangkat lunak, ISO 9126.
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By:
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ABSTRACT

Crowdfunding website that will be implemented at Department of Education
Electronics Engineering can be used as an alternative fundraising sources of
students researchs. The aims of the research are: (1) developing corwdfunding
website to help alumnis donation to students researchs, and (2) determine the
crowdfunding website quality based on ISO 9126 software quality standard.

Study was conducted with R&D method and Waterfall software development
model. Software testing based on six characteristics of ISO 9126. Testing
functionality using test cases that tested by three expert of software engineering
and security websites tested with Acunetix. Reliability testing is done with Load
Impact and WAPT 8.1. Usability testing use USE usability questionnaire tested
on 29 respondents include students and alumnis. Testing efficiency is done with
Gtmetrik. Maintainability testing is done by calculating the Maintainability Index
(MI) factor. While portability testing conducted on five types of browsers.

Results reveal that: (1) the functionality of the website get value 1 (good) and
has met the standards of website security, (2) reliability of the website to get
value 1 (Good) from two tool testers, (3) usabillity received approval percentage
79% (Height) from the respondents with an internal consistency value of Alpha-
Cronchbach 0.945 (Excellent), (4) effciency for all pages of the website gets
grade A from YSlow and Page Speed standard with maximum Response time for
2 seconds (the maximum tolerance is 10 seconds), (5) The third maintainbaility
program modules are in the medium and high levels (easily repaired), (6) The
website portable with five types of browsers.

Index Terms-Crowdfunding, website, software quality, ISO 9126.
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MOTTO

Man Jadda Wa Jada

“Kemudian apabila kamu telah membulatkan tekad, maka
bertawakallah kepada Allah, sesungguhnya Allah menyukai orang-
orang yang bertawakal (kepada-Nya)” (QS Ali ‘Imraan:159).

“(Dia-lah) Rabb masyrik (wilayah timur) dan maghrib (wilayah barat),
tiada llah (yang berhak disembah) melainkan Dia, maka ambilah Dia
sebagai pelindung” (QS al-Muzzammil:9).
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pembinaan kegiatan mahasiswa di Universitas Negeri Yogyakarta (UNY)
dilakukan melalui pembimbingan, pendampingan dan penyediaan dana serta
sarana prasarana yang diperlukan. Pembinaan kegiatan dilakukan pada tingkat
Universitas, Fakultas dan Jurusan. Kegiatan kemahasiswaan diwadahi dalam
Organisasi Mahasiswa (Ormawa) dan Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM).

Dana pembinaan kegiatan mahasiswa Fakultas Teknik (FT) UNY ditanggung
oleh Badan Kemahasiswaan (BK) FT. Dana tersebut didistribusikan kepada
sebanyak 13 ORMAWA dan UKM di FT UNY. Setiap ORMAWA dan UKM di FT
UNY memiliki program kerja tahunan yang harus ditanggung oleh BK FT.
Kegiatan mahasiswa jurusan Pendidikan Teknik elektronika (PTE) UNY diwadabhi
melalui HIMANIKA (Himpunan Mahasiswa Elektronika). Berdasarkan Matrik
Program Kerja HIMANIKA memiliki sebanyak 46 program kerja untuk tahun
2014. HIMANIKA mendapat bantuan 7% dari anggaran BK FT untuk
melaksanakan program kerja tersebut (RKPT no 36, 2014).

Tidak semua pendanaan program kerja dapat ditanggung sepenuhnya
dengan dana pembinaan dari BK FT. Sebagai contoh pada kegiatan kompetisi
ELINFO 2013 dana DIPA hanya mampu mewadahi 9% dari total pengeluaran
kegiatan, sebanyak 91% lainnya berasal dari DIKTI, sponsor dan kontribusi
peserta kompetisi. Berdasarkan wawancara dengan mahasiswa PTE UNY yang
berpartisipasi dalam ajang kegiatan kemahasiswaan, mahasiswa mengaku
mendapat kendala dalam mencari sumber pendanaan kegiatan sehingga harus
mengeluarkan dana pribadi untuk membiayai kegiatannya tersebut.

Kantor Urusan Internasional dan Kemitraan (KUIK) UNY memberikan

bantuan dana untuk kegiatan mahasiswa dalam ajang tingkat internasional.



Bantuan yang diberikan oleh KUIK UNY berdasarkan pada pedoman pendanaan
yaitu dalam bentuk bantuan biaya registrasi kegiatan, biaya pengurusan paspor
dan visa serta biaya akomodasi. Kegiatan luar negeri membutuhkan biaya
akomodasi yang lebih besar dari kegiatan regional. Menurut Ria Cahyanti, S.Pd.
staf kemitraan luar negeri KUIK UNY, kurangnya dana yang disediakan kampus
mengakibatkan banyak mahasiswa yang mengundurkan diri dalam pengajuan
dana.

Komponen-komponen (stakeholders) kampus harus dimaksimalkan untuk
menangani kurangnya alternatif sumber dana penelitian mahasiswa, termasuk di
dalamnya alumni. Taylor dan Martin (1995) menyatakan bahwa alumni
merupakan sumber pendanaan yang penting ditengah masalah sulitnya
mendapatkan sumber keuangan bagi perguruan tinggi. Berdasarkan hasil tracer
study Lembaga Pengembangan dan Penjaminan Mutu Pendidikan (LPPMP)
UNY lebih dari 50% alumni UNY telah bekerja dan mandiri secara finansial.

Sebanyak 60,54% alumni telah bekerja, jumlah yang cukup signifikan jika
dibandingkan jumlah alumni yang tidak bekerja yang sebanyak 5,39%. 14,99%
alumni lainnya sedang mencari pekerjaan dan 2,79% lagi melanjutkan studi.
Apabila setiap alumni dapat mendonasikan minimal Rp 10.000,00, maka dana
tersebut dapat dimanfaatkan untuk dapat membantu sumber pendanaan
kegiatan mahasiswa PTE UNY. Grafik hasil tracer study alumni UNY pada

tahun 2012 seperti terlihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Grafik Hasil Tracer Study Alumni UNY 2012
Sumber: Lembaga Pengembangan dan Penjaminan Mutu Pendidikan UNY
(2013)

Peneliti malakukan wanwancara terhadap alumni PTE UNY yaitu dengan
Adhi Wichaksono, S.Pd. Dalam wawancara narasumber menyatakan bersedia
berpartisipasi memberikan donasi untuk penelitiaan mahasiswa PTE UNY. Adhi
mejelaskan pengalamanya yang mengalami kesulitan dalam mencari sumber
dana penelitian ketika masih menjadi mahasiswa. Berdasarkan observasi di
Jurusan PTE UNY saat ini belum tersedia wadah yang dapat menangani proses
pemberian donasi alumni untuk penelitian mahasiswa.

Sejalan dengan pesatnya perkembangan teknologi saat ini muncul alternatif
baru model penggalangan dana vyaitu platform crowdfunding. Platform
crowdfunding merupakan sebuah alternatif wadah penggalangan dana untuk
keperluan dalam bidang akademik. Solemon dkk. (2013) menjelaskan bahwa
crowdfunding dalam bidang akademik merujuk pada upaya sekelompok individu
untuk melakukan dukungan pendanaan dalam proyek pendidikan atau penelitian
akademik. Crowdfunding biasanya diterapkan dalam bentuk website atau blog
yang membutuhkan akses internet (Belleflame, Lamberrt dan Schweinbacher,

2011).



Menurut APJIlI (Asosiasi Pengguna Jasa Internet Indonesia) tren jumlah
pengakses internet di Indonesia terus meningkat seperti ditunjukan oleh grafik

pengguna internet di Indonesia dari APJIl pada Gambar 2.
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Gambar 2. Grafik Pengguna Internet di Indonesia Menurut APJII
Sumber: Asosiasi Pengguna Jasa Internet Indonesia (2014)
Terus bertambahnya jumlah pengguna internet mendukung diterapkannya
crowdfunding yang merupakan media online berbasis website. Sistem
crowdfunding serupa sudah diterapkan oleh Universitas Gadjah Mada (UGM)

melalui website http://ideaconnect.ugm.ac.id/. Website tersebut berguna untuk

menghubungkan civitas akademika dengan alumni UGM dalam merealisasikan
ide dan gagasan mahasiswa UGM (ideaconnect, 2014).

Penerapan website crowdfunding di jurusan PTE UNY ini diharapkan dapat
menjadi alternatif model penggalangan sumber dana penelitian mahasiswa
dengan peran alumni sebagai donator. Dikarenakan sistem crowdfunding belum
ada sebelumnya di jurusan PTE UNY sehingga untuk dapat digunakan sistem ini
harus memenuhi standarisasi kualitas perangkat lunak terlebih dahulu. Sistem

yang diusulkan akan diuji menggunakan standar ISO 9126.


http://ideaconnect.ugm.ac.id/

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat maka disusun identifikasi

masalah sebagai berikut:

1. Kurangnya alokasi dana yang diberikan pihak kampus untuk sumber dana
kegiatan mahasiswa PTE UNY.

2. Adanya peluang sumber dana dari alumni PTE UNY, akan tetapi belum
tersedia wadah yang dapat menangani proses penggalangan dana di PTE
UNY.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan masalah yang telah diidentifikasi, maka penelitian ini

difokuskan pada batasan masalah adanya peluang sumber dana dari alumni PTE

UNY, akan tetapi belum tersedia wadah yang dapat menangani proses

penggalangan dana di PTE UNY.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan penelitian yang telah ditetapkan maka rumusan

masalah yang akan diteliti dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan website crowdfunding sebagai
wadah penggalang donasi alumni terhadap kegiatan mahasiswa PTE UNY?

2. Bagaimana tingkat kualitas perangkat lunak yang telah dikembangkan
berdasarkan uji kualitas ISO 9126 dalam aspek functionality, reliability,
usability, efficiency, maintainability dan portability?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian analisis pengembangan situs crowdfunding di PTE UNY
adalah:

1. Mengembangkan website corwdfunding sebagai wadah penggalang donasi
alumni terhadap kegiatan mahasiswa di PTE UNY dengan PHP framework

YII.



2. Mengetahui kualitas website crowdfunding berdasarkan standar kualitas 1SO

9126.

F. Manfaat Penelitian
Penelitian yang dilakukan ini diharapkan dapat memberikan manfaat, yaitu:
1. Manfaat Teoritis
a) Dengan penelitian ini dapat lebih memahami proses pengembangan
perangkat lunak dalam bentuk website crowdfunding.
b) Dengan penelitian ini didapatkan hasil uji kualitas website crowdfunding
berdasarkan uji kualitas ISO 9126.
2. Manfaat Praktis
Manfaat praktis dari penelitian ini adalah dibuatnya website crowdfunding di
PTE UNY sehingga dapat memfasilitasi proses donasi alumni terhadap penelitian

mahasiswa.
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1. Platform Crowdfunding
a. Pengertian Platform Crowdfunding

Crowdfunding merupakan kegiatan mengumpulkan dana investasi yang pada
umumnya dilakukan melalui jejaring sosial seperti Twitter, Facebook, LinkedIn
dan blog khusus lainnya (Belleflame, Lamberrt dan Schweinbacher 2011). Wheat
dkk. (2013) mendefinisikan crowdfunding sebagai berikut:
“Crowdfunding is a new internet-based method of fundraising in which
individuals solicit contributions for projects on specialized crowdfunding
websites. The focus in crowdfunding is gathering many small donations
(the ‘crowd’ in crowdfunding) rather than requesting a single large sum from
a funding agency. Crowdfunding drives run over a limited time frame,
anywhere from a single day to several weeks, and attempt to meet a
funding goal before the end of the campaign.”
(crowdfunding adalah sebuah metode baru penggalangan dana melalui internet
di mana individu meminta bantuan untuk proyeknya melalui website khusus
crowdfunding. Fokus dari crowdfunding adalah menggalang banyak sumbangan
kecil dari pada berupa sumbangan besar dari sebuah lembaga donor.
Crowdfunding berjalan dalam waktu terbatas dari beberapa hari sampai

beberapa minggu, dan berusaha untuk memenuhi target pendanaan sebelum

batas akhir waktu).

Gambar 3. Gambaran Proses Kerja Crowdfunding

Sumber: Steele dan Juliana (t.t.)



Gambar 3 menggambarkan proses kerja dari crowdfunding yaitu pemilik
proyek atau produk akan mengirimkan produksinya kepada donator, kemudian
donator apabila tertarik akan memberikan donasinya. Lebih lanjut David McGrail
(2013) mendeskripsikan crowdfunding kedalam tiga langkah proses, yaitu: (1)
Setiap kreator proyek membuat tujuan dan batas waktu dari pendanaan. (2) Jika
khalayak tertarik mereka dapat mendonasikan uang untuk membantu
mewujudkan proyek tersebut. (3) Apabila proyek telah mendapatkan dana yang
cukup sesuai yang sudah ditentukan maka uang donasi dapat ditarik oleh
pembuat proyek dari donator. Jika pendanaan proyek tersebut gagal maka uang
donator tidak akan ditarik.

Grafik pertumbuhan platform crowdfunding di seluruh dunia dari tahun 2007

sampai 2012 terlihat seperti Gambar 4.
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Gambar 4. Grafik Pertumbuhan Platform Crowdfunding
Sumber: Massolution (2012)

Dari Gambar 4 tersebut dapat terlihat bahwa platform crowdfunding mengalami
pertumbuhan dari tahun 2007 sampai diestimasikan pada tahun 2012 mengalami
pertumbuhan 557% .
a. Kategori Platform Crowdfunding

Crowdfunding dapat dibedakan dalam beberapa kategori model. Bradford
(2012) membedakan crowdfunding menjadi lima kategori, yaitu: (1) model

donasi, (2) model penghargaan (reward), (3) model pra-pembelian, (4) model



pinjaman dan (5) model ekuitas. Situs crowdfunding dapat menerapkan satu
model atau menerapkan lebih dari satu model. Berikut berbagai macam model
situs crowdfunding menurut Bradford (2012):
1) Situs Model Donasi

Kontributor dalam situs donasi tidak mengharapkan imbalan atas
kontribusinya. Biasanya model donasi ini diterapkan pada institusi amal atau non-
profit.
2) Situs Model Penghargaan (Reward) dan Pra-pembelian

Situs yang menggunakan model reward dan pra-pembelian memiliki
kesamaan dan cenderung muncul di situs yang sama. Model reward
menawarkan pada kontributor imbalan atas kontribusinya, tapi tidak tertarik
terhadap hasil atau keuntungan dari produksi. Model pra-pembelian hampir mirip
dengan model reward yaitu kontributor tidak mendapat bagian keuntungan dari
produksi akan tetapi mereka mendapatkan produk yang dibuat.
3) Situs Model Pinjaman

Situs yang menggunakan model pinjaman kontributor hanya menyediakan
pendanaan untuk sementara dan mengharapkan pengembalian atas dana yang
dipinjamkan. Dalam beberapa kasus kontributor menerima bunga atas dana yang
dipinjamkannya.
4) Situs Ekuitas

Situs Model ekuitas memberikan bunga kepada kontributor atas
pengembalian usaha yang mereka bantu.

Grafik kompleksitas dari masing-masing kategori model crowdfunding

menurut Hemer (2011) terlihat seperti pada Gambar 5.
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Gambar 5. Grafik Tingkat Kompleksitas Platform Crowdfunding
Sumber: Hemer (2011)

Dari Gambar 5 terlihat bahwa model ekuitas memiliki tingkat kompleksitas
proses yang tertinggi dan model donasi mempunyai kompleksitas proses yang
paling sederhana. Hal tersebut sejalan dengan pernyataan Ahlers dkk. (2012),
sebagai berikut:

“in donation-based crowdfunding, funders donate to causes they want to

support, with no expectation of monetary compensation. This can also be
considered a philanthropic or sponsorship-based incentive. This form of funding
is not complex from a legal standpoint. Furthermore, the degree of uncertainty is
less important than it would be for other types of crowdfunding, because donors
presumably already have a positive opinion of the organization.”
(Dalam crowdfunding berbasis donasi, penyandang dana mendonasikan
dananya karena ingin mendukung tanpa mengharapkan uang kompensasi. Hal
itu juga dianggap sebagai aksi filantropi atau insentif berbasis sponsor. Bentuk
pendanaan model donasi tidak kompleks dari sudut pandang hukum. Selain itu
tingkat ketidakpastiannya lebih kecil dari tipe kategori crowdfunding lainnya,
dikarenakan donator telah memiliki opini positif terhadap organisasi penyedia
layanan crowdfunding.)

Pertumbuhan setiap kategori platform crowdfunding dari tahun 2007 sampai

2011 menurut Massolution (2012) terlihat pada Gambar 6.
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Gambar 6. Grafik Pertumbuhan Perkategori Platform Crowdfunding
Sumber: Massolution (2012)

Dari Gambar 6 terlihat bahwa masing-masing kategori crowdfunding
mengalami pertumbuhan dari tahun 2007 sampai tahun 2011.
b. Cara Kerja Platform Crowdfunding

Menurut Catur Ciptaningtyas R. (2013) crowdfunding merupakan model
penggalangan dana yang terdapat beberapa aktor di dalamnya, yaitu: (1) pemilik
proyek atau individu yang membuat proposal dan bertanggung jawab atas proyek
tersebut. (2) lembaga crowdfunding yaitu merupakan wadah berupa situs online
sebagai media promosi proyek. (2) donatur yaitu orang yang tertarik untuk
memberikan dukungan terhadap proyek tersebut.

Hemer (2011) menjelaskan skema kerja yang terdapat di dalam situs

crowdfunding seperti terlihat pada Gambar 7.
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Gambar 7. Skema Kerja Platform Crowdfunding
Sumber: Hemer (2011)

Dari Gambar 7 Hemer (2011) menjelaskan bahwa proses yang terjadi di
dalam situs crowdfunding kompleks dan memerlukan manajemen transaksi.
Banyak inisiator proyek yang tidak tertarik untuk melakukan manajemen proses
crowdfunding sehingga membutuhkan bantuan intermediaries. Intermediaries
bertindak sebagai fasilitator antara inisiator proyek dan donator. Intermediaries
harus bersifat netral. Berdasarkan penjelasan Hemer tersebut dapat disimpulkan
bahwa dalam skema kerja crowdfunding selain terdapat aktor inisiator pemilik
proyek, donator dan website crowdfunding sebagai fasilitator juga dibutuhkan
intermediary yang melakukan manajemen pengelolaan transaksi
b. Platform Crowdfunding dalam Bidang Akademik

Website crowdfunding yang akan diterapkan di Jurusan Pendidikan Teknik
Informatika UNY termasuk dalam platform crowdfunding dalam bidang akademik.
Solemon dkk. (2013) menjelaskan bahwa platform crowdfunding dalam bidang
akademik merujuk pada usaha sekelompok individu untuk menggalang dana
melalui internet untuk mendukung proyek atau penelitian akademik.

Kategori yang paling sesuai untuk diterapkan pada website crowdfunding di

Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika adalah model donasi, hal ini sesuai

13



dengan penjelasan David Mcgrail (2013) bahwa situs crowdfunding model donasi
biasanya diterapkan pada instansi non-profit termasuk di dalamnya lembaga
akademik. Hemer (2011) menyatakan bahwa not-for-profit crowdfunding berisi
proyek yang tidak bertujuan untuk menghasilkan keuntungan. Not-for-profit
crowdfunding memiliki tujuan sosial dan biasanya dilakukan dalam proyek
kesehatan publik, infrastruktur publik, bantuan amal, pembuatan perangkat lunak
open source dan public research project.

De Buysere dkk. (2012) menyatakan bahwa crowdfunding berbasis donasi
yang diterapkan pada institusi non-profit memberikan kembalian berupa social
return. Social return yaitu keadaan dimana penyandang dana merasa puas ketika
melihat proyek yang didukungnya berhasil direalisasikan (De Buysere dkk.,
2012). Crowdfunding dalam bidang akademik dapat didanai oleh alumni, hal ini
sesuai dengan pernyataan Taylor dan Martin (1995) bahwa alumni merupakan
sumber pendanaan yang penting di tengah masalah sulithya mendapatkan
sumber keuangan bagi perguruan tinggi.

c. Prinsip Cara Melakukan Crowdfunding
Agar sukses mendapatkan dana donasi atas proyek yang dibuat terdapat

langkah-langkah untuk melakukan crowdfunding. Berikut berbagai langkah yang

dijelaskan oleh Young (2013):

1) Buat proyek yang menarik. Berikan deskripsi yang dapat menarik perhatian
donator dan berikan penegasan kepada keunikan proyek yang dibuat disertai
dengan gambar-gambar yang dapat mendeskripsikan proyek tersebut.

2) Buat sebuah video promosi. Buat video yang simpel dan menarik yang
mendeskripsikan proyek. Keberadaan proyek video menambah kesempatan

sukses tercapainya target pendanaan.
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3) Target pendanaan yang tepat. Target pendanaan harus dipertimbangkan
dengan matang, apabila target pendanaan terlalu tinggi maka target tersebut
tidak akan terpenuhi.

4) Durasi promo yang tepat. Semakin lama durasi promo proyek dilakukan
semakin besar kesempatan target pendanaan dapat terpenuhi.

Dari penjelasan Young (2013) tersebut dapat disimpulkan bahwa website
crowdfunding yang akan diterapkan harus memiliki fitur sebagai berikut:

1) Input dan tampilan output deskripsi proyek.

2) Input dan tampilan output video deskripsi proyek

3) Manajemen dana yang di dapatkan berdasarkan target pendanaan.

4) Pengaturan lamanya durasi promosi.

2. Pengembangan Perangkat Lunak
Pengembangan perangkat lunak terdiri dari beberapa lapisan proses meliputi

tools, methods, process dan quality focus, seperti terlihat pada Gambar 8.

Tools >

Methods

A quality focus

Gambar 8. Lapisan Pengembangan Perangkat Lunak
Sumber: Pressman (2001)

Lapisan proses mendefinisikan kerangka kerja (framework) pengembangan
perangkat lunak. Lapisan methods mencakup tugas-tugas yang harus
dilaksanakan dalam mengembangkan sebuah perangkat lunak mulai dari analisis
kebutuhan, desain, konstruksi program, pengujian dan support. Lapisan Tools
bertugas memberikan dukungan terhadap lapisan proses dan methods. Pada
akhirnya pengembangan yang berkesinambungan akan menghasilkan perangkat

lunak yang memilki kualitas baik (Pressman, 2001).
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3.

Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Terdapat beberapa metode pengembangan perangkat lunak yang sering

digunakan menurut Pressman (2001), yaitu:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7

Linear Squential Model (Waterfall)
Prototyping Model

RAD Model

Incremental Model

Spiral Model

WINWIN Spiral Model

Concurrent Development Model

Pengembangan website crowdfunding untuk jurusan PTE UNY

menggunakan pendekatan Waterfall model. Metode pengembangan perangkat

lunak Waterfall atau sering disebut sebagai classic life cycle memberikan

pendekatan systematic dan squential terhadap pengembangan perangkat lunak

(Pressman, 2010). Gambar pengembangan perangkat lunak Waterfall seperti

pada Gambar 9.
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Gambar 9. Waterfall model
Sumber: Pressman (2010)

Keunggulan model Waterfall yaitu dapat berfungsi dengan baik dalam situasi

dimana perangkat Ilunak memiliki spesifikasi yang tetap dan proses

pengembangan dilakukan secara linier (Pressman, 2010).
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4. Perangkat (Tools) Pengembangan Perangkat Lunak
a. UML (Unified Modeling Language)

UML adalah standar bahasa untuk membuat desain perangkat lunak. UML
digunakan untuk menggambarkan, menentukan, membuat dan mendokumen-
tasikan desain perangkat lunak (Pressman, 2010). Desain UML yang digunakan
dalam penelitian ini adalah use case diagram, activity diagaram, squence
diagram dan class diagram.

1) Use case Diagram

Use case diagram berguna untuk menentukan fungsi dan fitur dari perangkat
lunak dari prespektif pengguna perangkat lunak. Sebuah use case
mendeskripsikan bagaimana interaksi pengguna dengan sistem yang
didefinisikan dalam sebuah step untuk mencapai tujuan tertentu (Pressman,

2010). Contoh use case seperti terlihat pada Gambar 10.

/ downlood music file & save to library

% — capture sireaming music & save o library
User

organize the library

burn a list of songs to CD
lood a list of songs fo iPad

Gambar 10. Blok Use case Diagram

Sumber: Pressman (2010)
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2) Activity Diagram
Activity diagram berguna untuk menggambarkan tingkah laku dinamis dari
sistem melalui sebuah kontrol alir antar aksi dalam sistem tersebut (Pressman,

2010). Contoh activity diagram seperti pada Gambar 11 berikut:

Evan Mary Helen

Find recipe

Mix wet
ingredients

=

Bake

-

[not dona)

—

@

Gambar 11. Blok Activity Diagram
Sumber: Pressman (2010)
3) Squence Diagram
Squence diagram berguna untuk menggambarkan komunikasi dinamis antar
objek selama proses eksekusi sebuah tugas berlangsung (Pressman, 2010).

Contoh dari squence diagram seperti pada Gambar 12.
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Gambar 12. Blok Squence Diagram
Sumber: Pressman (2010)

Dalam squence diagram untuk menghubungkan antara kelas satu dengan
lainnya digunakan panah yang mempunyai label nama method bersama dengan
parameter-parameternya.

4) Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur view dari sistem. Model class
diagram terdiri dari attributes, operation dan relasi atau asosiasi dengan class
lainnya (Pressman, 2010) . Contoh dari class diagram seperti pada Gambar 13

berikut:

Thoroughbred

father: Theroughbred
-mother: Thnmugh bred

-birthy=ar: int

+getFather(): Thoroughbred
+gettather|): Tharoughbred
+getCurrentdge|[curentYear: Date|: int

Gambar 13. Blok Class Diagram

Sumber: Pressman (2010)
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b. Desain Interface

Menurut Pressman (2010) analisis dan desain interface terdiri dari empat
proses vyaitu (1) interface analysis and modeling, (2) interface design, (3)
interface construction dan (4) interface validation, seperti pada Gambar 14

berikut:

.--""—--_

Interface vuldalk_' Interface analysis and modeling

Interface construction Interface design

\__

/

Y

\

Gambar 14. Proses Desain Interface
Sumber: Pressman (2010)

Berikut penjelasan masing-masing proses tersebut menurut Pressman
(2010):
1) Interface Analysis

Analisis antarmuka fokus pada profil pengguna yang akan berinteraksi
dengan sistem. Analisis antarmuka dibuat berdasarkan pada hasil analisis
kebutuhan.
2) Interface Design

Desain antarmuka bertujuan untuk menentukan objek-objek dan aksi yang
dapat digunakan oleh pengguna untuk menyelesaikan sebuah task.
3) Interface Construction

Konstruksi antarmuka digunakan untuk membuat prototype yang dapat

digunakan untuk mengevaluasi skenario kerja antarmuka.
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4) Interface Validation

Validasi antarmuka digunakan untuk menguji kemampuan antarmuka dalam
memenuhi spesifikasi pengguna dan kemampuan memudahkan pengguna dalam
menyelesaikan tugasnya.
c. Desain Database

Desain basis data adalah sebuah cetak biru dari arsitektur alur penyimpanan
data dalam basis data yang biasa dikenal dengan ERD (Entity Relationship

Diagram) (Powell, 2006 ).

Publisher Author
publisher_id | | author_id
name I name

T T
. —
|

CoAuthar ' Review

coauthor_id {FK) . review_id
publication_id (FK) . R
. publication_id (FK)
Edition ] review_id (FK)
1SBN ] text
publisher_id (FK) % %—
publication_id (FK) Publication
print_date publication_id
pages i
list_price | subject_id (FK) [ [3-------
e T author_id (FK)
title
L ) Subject
ingram_units .
}K | subject_id
.y T |_ parent_id
ey title:
T
[6]

Gambar 15. Entity Relationship Diagram (ERD)
(Powell, 2006)

Gambar 15 menunjukan desain basis data model crow’s foot. Model crow’s
foot digunakan untuk mendeskripsikan relationship antar entity dalam basis data.
Powell (2006) menjelaskan tiga tipe relationship dalam basis data sebagai
berikut:

1) Oneto One

One to one merupakan relathionship dimana hanya satu data yang dapat

dimasukkan ke dalam dua tabel entity yang saling berhubungan. Hubungan One

to one sering digunakan untuk mengurangi null valued dalam sebuah tabel.
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2) One to Many

Hubungan one to many menunjukan dimana satu record pada satu tabel
entity dimungkinkan memiliki lebih dari satu record pada tabel entity lain yang
terkait. Hubungan one to many merupakan hubungan yang paling banyak
digunakan dalam sebuah relational database.

3) Many to Many

Hubungan many to many berarti bahwa untuk setiap satu record dalam satu
table ada banyak kemungkinan memiliki record dalam table lain yang terkait,
dan sebaliknya.

Powell (2006) menambahkan untuk menghindari duplikasi dan redundancy
data diperlukan proses normalisasi. Normalisasi juga berguna untuk
mengorganisasi data dengan cara mengenalkan tabel baru. Normalisasi
merupakan proses bertahap, dari tahap satu sampai yang terakhir tahap lima.

5. Kerangka Kerja (Framework) Pengembangan Website
a. PHP (Hypertext Preprocessor)

Berdasarkan pernyataan Belleflame, Lambert dan Schwienbacher (2011)
platform crowdfunding berbentuk blog atau website, sehingga proses
pengembangannya menggunakan bahasa pemrograman website. Salah satu
bahasa pemrograman website adalah PHP (Hypertext Preprocessor). PHP
diciptakan pertama kali oleh Rasmus Ledorf pada tahun 1994 (Suhartanto dan
Riasti, 2012). Tatroe dan Ledorf (2013) menjelaskan bahwa PHP didesain untuk
membuat sebuah konten web yang dinamis. Untuk menghasilkan web yang
dinamis diperlukan parser PHP dan web server. PHP juga digunakan untuk
menghasilkan dokumen XML, grafis, animasi flash, file PDF, dll.

b. Framework PHP
Dalam perkembangannya muncul berbagai framework bahasa pemrograman

PHP. Wardana (2010) menjelaskan bahwa framework adalah kumpulan perintah
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dan fungsi dasar yang membentuk aturan tertentu yang saling berinteraksi satu

sama lain. Keuntungan menggunakan framework dalam proses pengembangan

website menurut Wardana (2010) adalah sebagai berikut:

1) Waktu pembuatan aplikasi menjadi lebih singkat.

2) Kode aplikasi website menjadi lebih mudah dibaca.

3) Website menjadi lebih mudah diperbaiki, karena tidak perlu fokus pada
semua komponen website dalam proses perbaikan tersebut.

4) Pengembangan menjadi lebih terfokus pada alur permasalahan website.

5) Lebih cepat jika proses pengembangan dilakukan secara team work.

c. Yii Framework
Salah satu framework PHP adalah Yl (Yes It Is). Framework Yii adalah

sebuah  kerangka kerja PHP berbasis komponen yang digunakan untuk

pengembangan aplikasi web berskala besar (Budiyanto, 2013:2). Menurut

Sharive (2013:3-4) Yii menggunakan arsitektur Model-View-Controller (MVC).

Berikut penjelasan masing-masing arsitektur:

a. Model digunakan untuk mengolah data. Di dalam model terdapat aturan
bisnis.

b. View berguna untuk mengatur antarmuka yang terdiri dari layout dan widgets,
di dalamnya terdapat teks, input form dll.

c. Controller berfungsi sebagai penghubung antara model dengan view. Di
dalam controller terdapat action dan filters.

Diagram alur penanganan permintaan pengguna dalam framework Yii dapat

ditunjukan pada Gambar 16.
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Gambar 16. Alur Kerja Yii

Sumber: http://www.yiiframework.com/doc/quide/1.1/en/basics.mvc

Sebagai framework PHP yang berkinerja tinggi Yii mempunyai kemampuan
untuk menangani Request Per Second (RPS) yang baik. Hal tersebut seperti
terlihat dalam diagram perbandingan dengan framework PHP lainnya pada

Gambar 17.

Symfony 1.2.2
Prado3.13
CakePHP1.2.1
Zend173
Codelgniter 1.7.0

Yi1.0.2

a 100 200 300 400 500 600 700 800
Yi1.0.2 Codelgniter 1.7.0 Zend17.3 CakePHP1.2.1 Prado3.1.3 Symfony1.2.2
H RPSwith APC 673 206 83 79 75 50
H RPSwithout APC 93 79 38 29 24 18

Gambar 17. Perbandingan Kinerja Yii dengan Framework Lain

Sumber: http://www.yiiframework.com/performance
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6. Standar Kualitas Website

Olsina, Lafuente dan Rossi (2001) menjelaskan pentingnya meningkatkan
kualitas website yang dapat diketahui melalui uji kualitas website. Bazzana
(2001) menyatakan bahwa ISO 9126 merupakan standar kualitas yang dapat
digunakan untuk uji kualitas perangkat website. Berikut penjelasan standar
kualitas perangkat lunak 1ISO 9126 dan attribute yang digunakan dalam pengujian
kualitas website:
a. Deskripsi Standar Kualitas Perangkat Lunak ISO 9126

ISO 9126 merupakan standar evaluasi perangkat lunak yang terdiri dari dua
model kualitas, yaitu model kualitas internal dan eksternal dan model kualitas
penggunaan. Model tersebut berdasarkan pada enam karakteristik yaitu
functionality, reliability, usability, efficiency, maintainability, dan portability (Zeiss
dkk., 2007). Botella dkk. (2004) menjelaskan bahwa kualitas internal berisi atribut
yang diukur sewaktu pengembangan sedangkan kualitas eksternal diukur
sewaktu pengujian. Kualitas penggunaan diukur melalui pandangan pengguna.

Model evaluasi perangkat lunak [SO 9126 beserta karakteristiknya

digambarkan oleh Chua dan Dyson (2004) seperti pada Gambar 18.

Arethe Tequire d fimticre swrailable o fhe
softwrare?

Hor easy is to trapefer to I Functinnality Hovr e Babke s fhe

another ererd 1 softwrare

Portability Reliability
IS0 9126

Maintanability Usability

Howr easy is to modify the I Efﬁciency I the software eacy to
softerare ¥ nsed
Hoor efficierd is the softarare ?

Gambar 18. Model ISO 9126
Sumber: Chua dan Dyson (2004)
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Dari enam karakteristik model 1ISO 9126, Zeiss dkk. (2007) membuat diagram

subkarakteristik seperti ditunjukan oleh Gambar 19.

External and
Internal Quality

S

| Functionality | | Reliability | | Usability | | Efficiency | | Maintainability | | Portability |
1 l S — l | |
Suitability n ‘;’I: na- Analysability Adaptability
Maturity ability

Time Behaviour

Accuracy Changeability Installability

Fault Tolerance Learnability Resource
Interoperability Operability Utilisation Stability Co-Existence
Recoverability

Security Rellatitity Attractiveness Efficiency Testability Replaceability
Functionality Compliance Usabliy Compliance Maintainability Portability
Compliance Compliance Compliance Compliance

Gambar 19. Kualitas Internal dan Kualitas Eksternal 1ISO/IEC 9126 model
Sumber: Zeiss dkk. (2007)
Sebagai model evaluasi perangkat lunak yang paling baru, 1SO 9126
mempunyai keunggulan dibandingkan dengan model-model sebelumnya seperti

yang ditunjukan Gambar 20.

CHARACTERISTICS

MCCALL BOEHM FURPS DROMEY BBN 1S0 9126

MODEL
STRUCTURE Hierarchical Hierarchical Hierarchical Hierarchical . Non-l Hierarchical
Hierarchical
NUMBER OF LEVELS 2 3 2 2 nfa 3
RELATIONSHIP Many-Many Many-Many One-Many One-Many Many-Many One-Many
MAIN Evaluation H:r:sre Sg?ia:rstg)n Different Weighted Evaluation
ADVANTAGE Criteria Included NFR Systems Factors Criteria
Portability
MAIN DISADVANTAGE Components | Lack of nat Comprehen- | Lack of Generality
Overlapping Criteria Considered siveness Criteria

Gambar 20. Perbandingan Model Standar Kualitas Software
Sumber: Fahmy dkk. (2012)
Fahmy dkk. (2012) menyatakan bahwa ISO 9126 dibuat berdasarkan model-
model lain yang sudah ada sebelumnya. Oleh karena itu ISO 9126 mampu
mengatasi karakteristik krusial seperti struktur herarkial, kriteria evaluasi, rumus
yang komprehensif, dll.
d. Deskripsi Karakteristik ISO 9126

1) Aspek Functionality
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Functionality berguna untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna terhadap
perangkat lunak. Functionality dapat diukur menggunakan subkriteria suitability ,
accuracy , interoperability, compliance dan security (Pressman, 2010). Berikut
pengertian masing-masing subkriteria menurut Padayachee, Kotze dan Van Der
Merwe (2010):

a) Suitability adalah kemampuan perangkat lunak untuk memenuhi kebutuhan
pengguna atau tidak.

b) Accuracy mengukur kebenaran dari fungsi-fungsi di perangkat lunak
tersebut.

c) Interoperability adalah kemampuan dari perangkat lunak untuk dapat
berkomunikasi dengan sistem.

d) Compliance mengukur apakah perangkat lunak tersebut sesuai dengan
standar sistem yang sudah diterapkan.

e) Security mengukur kemapuan perangkat lunak dalam mencegah akses yang
tidak sah.

2) Aspek Reliability

Reliability berguna untuk mengukur periode waktu ketersedian perangkat
lunak. Aspek reliability dapat diukur dengan subkriteria maturity, fault tolerance
dan recoverability (Pressman, 2010). Berikut pengertian masing-masing
subkriteria menurut Padayachee, Kotze dan Van Der Merwe (2010):

a) Maturity menyatakan seberapa besar kesalahan yang dapat dieleminasi oleh
perangkat lunak dalam jangka waktu tertentu.

b) Fault tolerance menyatakan apakah perangkat lunak mampu menangani
kesalahan.

¢) Recoverability menyatakan apakah perangkat lunak dapat melanjutkan
kerjanya dan mengembalikan datanya yang hilang setelah mengalami

kegagalan sistem.
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3) Aspek Usability
Usability berguna untuk mengukur derajad kemudahan penggunaan
perangkat lunak (Pressman, 2010). Olsina (2008) menyatakan bahwa dalam
mengukur aspek usability sebuah web dapat menggunakan subkarakteristik
understandability, learnability, operability dan attractiveness. Berikut pengertian
masing-masing subkarakteristik menurut Padayachee, Kotze dan Van Der Merwe
(2010):
a) Understandability menguji kemudahan penggunaan perangkat lunak,
learnability menguiji apakah perangkat lunak mudah dipelajari.
b) Operability menguji besar usaha yang dibutuhkan dalam menggunakan
perangkat lunak sedangkan.
c) Attractiveness mengukur seberapa menarik tampilan perangkat lunak
tersebut.
4) Aspek Efficiency
Efficiency berguna untuk mengukur tingkat keoptimalan penggunaan sumber
daya perangkat lunak. Efficiency dapat diukur berdasarkan kriteria time bahvior
dan resource behavior (Pressman, 2010). Menurut Padayachee, Kotze dan Van
Der Merwe (2010) kriteria time behavior mengkur kecepatan respon dari
perangkat lunak sedangkan resource manager mengukur tingkat efisiensi
penggunaan sumber daya yang digunakan oleh perangkat lunak.
5) Aspek Maintainability
Maintainability mengukur tingkat kemudahan proses perbaikan perangkat
lunak. Maintainability dapat diukur menggunakan subkriteria analyzability,
changeability, stability dan testability (Pressman, 2010). Berikut pengertian
masing-masing subkarakteristik menurut Padayachee, Kotze dan Van Der Merwe

(2010):
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a) Analyzability mengukur kemudahan diagnisa kesalahan perangkat lunak.
b) Changeability mengukur kemudahan memodifikasi perangkat lunak.
c) Stability mengetes apakah perangkat lunak tetap dapat bekerja apabila
dilakukan perubahan.
d) Testability mengukur kemudahan pengujian perangkat lunak.
6) Aspek Portability
Portability mengukur kemudahan perangkat Ilunak dalam melakukan
perpindahan antar lingkungan kerja. Portability dapat diukur dengan
menggunakan sub kriteria adaptability, installability, conformance dan
replaceable  (Pressman, 2010). Berikut pengertian  masing-masing
subkarakteristik menurut Padayachee, Kotze dan Van Der Merwe (2010):
a) Adaptability mengetes apakah perangkat lunak dapat berpindah ke
lingkungan kerja yang lain.
b) Installability mengukur kemudahan menginstall perangkat lunak.
¢) Conformance mengetes apakah perangkat lunak sesuai dengan standar
protabilitas.
d) Replaceability mengetes pakah perangkat lunak mudah untuk diganti dengan
perangkat lunak lain.
e. Uji Kualitas Website Berdasarkan Karakteristik ISO 9126
Berikut perangkat pengujian website berdasarkan karakteristik ISO 9126:
1) Aspek Functionality pada Website
Olsina (2008) menyatakan bahwa dalam mengukur aspek functionality
sebuah web dapat menggunakan subkarakteristik suitability dan accuracy .
Untuk menguiji tingkat suitability dan accuracy perangkat lunak dapat diketahui
melalui metrik eksternal ISO 9126 (ISO dan IEC, 2003). Berikut rumus Suitability

metric berdasarkan metrik eksternal ISO 9126:
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Keterangan:
A= Jumlah fungsi yang hilang/bermasalah dalam proses evaluasi
B = jumlah fungsi yang dideskripsikan dalam spesifikasi persyaratan
Rumus tersebut akan menghasilkan nilai O<=x<=1. Tingkat suitability akan
semakin baik apabila skor yang dihasilkan X semakin dengan 1. Untuk rumus

accuracy metric berdasarkan metrik eksternal ISO 9126 adalah sebagai berikut:

Keterangan:

A= Jumlah kasus yang dialami pengguna yang tidak sesuai hasil yang
diharapkan.

T= Waktu operasi.

Rumus tersebut akan menghasilkan sekor 0<=X. Tingkat accuracy perngkat
lunak akan semakin baik apabila nilai rasio x semakin dekat dengan nilai O.

Subkarakteristik security juga penting untuk diadopsi layanan web, hal ini
didasarkan pada pernyataan Wang dkk. (2004) bahwa layanan web penting
untuk memiliki dukungan keamanan yang baik. Menurut Hope dan Walther
(2009) security testing memberikan bukti bahawa perangkat lunak atau aplikasi
cukup memenuhi persyaratan dalam menghadapi tindakan input yang
berbahaya.

Tindakan yang dapat mengancam keamanan sebuah aplikasi berbasis web
diantaranya cross-site scripting (XSS) dan SQL injection. Menurut Vogt dkk.
(2007) cross-site scripting terjadi jika penyerang bisa menyuntikan kode script ke
dalam halaman web yang disebabkan oleh kurangnya kesadaran atas keamanan
web oleh pengembang atau karena kesalahan pemrograman. Sedangkan

serangan SQL injection menurut Halfond, Viegas dan Orso (2006) mengacu
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pada serangan injeksi kode di mana data yang diberikan kedalam input
diperlakukan sebagai kode SQL.

Untuk menguji tingkat kemanan suatu website dapat menggunakan tool
Acunetix Web Vulnerability Scanner (Vieira, Antunes dan Madeira, 2009).
Acunetix Web Vulnerability Scanner dapat memberikan informasi celah
keamanan dari tingkat peringatan informational hingga high.

2) Aspek Reliability pada Website

Olsina dkk. (2008) menyatakan bahwa dalam mengukur aspek reliability
sebuah web menggunakan subkarakteristik maturity. Dalam 1SO 9126 external
maturity metrics disebutkan bahwa untuk menggunakan test case stress testing
dengan menggunakan data historis terutama pada periode puncak. Test case
tersebut harus lulus kriteria user operation scenario, peak stress, dan overloaded
data input (ISO dan IEC, 2003). ISO 9126 external maturity metrics menjelaskan
bahwa untuk menentukan tingkat maturity dapat menggunakan rumus sebagai

berikut:

Keterangan:
A = Jumlah test case yang lolos
B = Jumlah test case yang dijalankan

Apabila hasil X semakin dekat dengan 1.0 maka semakin baik tingkat
maturity perangkat lunak tersebut. Lebih lanjut Asthana dan Olivieri (2009)
menjelaskan berdasarkan standar Telecordia GR 282 tentang Software
Reliability and Quality Acceptance Criteria bahwa 100% test case yang

diskenariokan harus di eksekusi dan 95% dari test case tersebut harus lolos.
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3) Aspek Usability pada Website

Menurut Tullis dan Stetson (2004) untuk menguji aspek usability sebuah
website dapat menggunakan kuisioner. Kuisioner yang digunakan untuk uji
usability dalam penelitian ini adalah kuisioner USE. Menurut Lund (2001)
kuisionair USE dibuat berdasarkan pada skala Likert dengan rentang skor dari 1
sampai dengan 7. Setiap item pada kuisionaire USE memilki bobot yang sama
dan memiliki skor Cronchbach’s yang tinggi. Lund (2001) mengatakan untuk
melakukan evaluasi usabilitas suatu produk direkomendasikan untuk
menggunakan tiga dimensi dari kuisionair USE yaitu dimensi kegunaan,
kepuasan dan kemudahan penggunaan.

Dalam menentukan jumlah responden kuisioner menurut Nielsen (2012)
untuk melakukan uji usability pada website, intra application atau aplikasi mobile
dapat dilakukan dengan minimal lima responden. Namun Nielsen (2012)
menganjurkan untuk studi kuantitatif minimal menggunakan 20 responden
sehingga mendapatkan jumlah yang signifikan secara statistik. Untuk mengetahui
tingkat perserujuan responden terhadap kuisioner skala Likert menurut Sugiono
(2013) dapat diketahui melalui persentase dari setiap skoring jawaban dari
responden.

4) Aspek Efficiency pada Website

Efficiency dapat diukur berdasarkan kriteria time bahvior dan resource
behavior (Pressman, 2010). Pressman (2010) menjelaskan bahwa untuk
menentukan time bahavior dapat menggunakan load testing yang menunjukan
respon atas berbagai macam kondisi loading. Kemudian untuk menentukan
resource manager dapat menggunakan stress testing yang mengukur
kemampuan web dalam menghadpi keadaan diluar kapasitas. Subraya (2006)
menjelaskan hubungan waktu respon web terhadap minat pengguna seperti

pada Tabel 1.
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Tabel 1. Waktu Respon Web Terhadap Minat Pengguna

Waktu Respon Pandangan Pengguna
< 0.1 detik Pengguna merasa sistem bekerja
dengan cepat
< 1.0 detik .Pengguan' mer.asa ada sedikit
jeda, tetapi masih fokus pada web
. Waktu maksimum pengguna tetap
< 10 detik fokus pada Web
. Pengguna sudah kehilangan
>10 detik ketertarikan pada Web

Sumber: Subraya (2006)

Berdasarkan tabel tersebut dapat disimpulkan bahwa waktu maksimal load
time sebelum pengguna meninggalkan layanan web adalah 10 detik.
5) Aspek Maintainability pada Website

Heitlager, Kuipers dan Visser (2007) menjelasakan tiga langkah penentuan
maintainability perangkat lunak berdasar 1ISO 9126 menjadi nilai source code.

Tiga langkah pemetaan Heitlager, Kuipers dan Visser seperti pada Gambar 19.

system quality characteristics influences
e.g. changeability

source code property indicates
can be caused by e.g. complexity
source code measure
can be measured by e.g. cyclomatic complexity

Gambar 21. Pemetaan Maintainability Software
Sumber: Heitlager, Kuipers dan Visser (2007)

Dari Gambar 21 Heitlager, Kuipers dan Visser menjelaskan bahwa
karakteristik maintainability perangkat lunak dapat disebabkan oleh properti
source code yang diukur berdasarkan source code measure. Penentuan
subkriteria aspek maintainability kedalam source code properties didasarkan
pada atribut volume, complexity per unit, duplication, unit size dan unit testing

seperti ditunjukan Gambar 22 berikut:

33



source code properties

=
=
2
=11
z|8 2
e = g =
o [¥] [~} w
E|l=e|B2|® &
2leE|la|l=|=
(=] Q = = =
- Q = = =
= ++ | - - - (4]
o = | analysability X x| x| x |o
=) =
5 2 | changeability X | x -
O E | stability X | o
2= =
— é testability X X | x |-

Gambar 22. Pemetaan Source Code Properties
Sumber: Heitlager, Kuipers dan Visser (2007)

Heitlager, Kuipers dan Visser (2007) menyebutkan bahwa untuk mengukur
tingkat Maintainability sebuah perangkat lunak dapat menggunakan
maintainability index (MI). Berikut rumus MI menurut Coleman dkk. (1994):

MI =171 -5.2(aV) — 0.23aV(g') — 16.2In(aLOC) + 50 sin(2.4 * perCM)/?
Keterangan:

aV = nilai volum (V) per modul berdasarkan metrik Halstead

aV (g")= Cyclomatic Complexity per modul

aLOC = Line Of Code (LOC) per modul

perCM= number of comment (bersifat opsional)

Cyclomatic Complexity menurut Watson, McCabe dan Wallace (1996)
digunakan untuk mengukur jumlah logika keputusan dalam sebuah modul
perangkat lunak. Cyclomatic Complexity didefinisikan dalam program control flow
graphs yang terdiri dari node dan edge. Berikut rumus untuk menghitung

Cyclomatic Compexity menurut Watson, McCabe dan Wallace (1996):
Vig)=e—n+2
Keterangan:

V(g) =Cyclomatic Complexity

e =Jumlah edge
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n =Jumlah node

Sedangkan Halstead Volume menurut Kearney dkk. (1986) digunakan untuk
mengukur jumlah operator dan operand dalam fungsi-fungsi program. Rumus
Halstead Volume menurut Kearney dkk. (1986) adalah sebagi berikut:

V = [N; + Nz]logz[ny + ;)

Keterangan:
V' = Halstead Volume
N; = Jumlah operator
N, = Jumlah operand
n,; =Jumlah operator unik (berbeda)
n, =Jumlah operand unik (berbeda)

Semakin tinggi skor Ml maka semakin baik tingkat maintainability perangkat
lunak tersebut. Berikut Tabel 2 skor Ml menurut Coleman dkk. (1994):

Tabel 2. Tingkat Skor Ml

Kategori Pemeliharaan Skor Ml
MI Tinggi 86-100
MI Medium 66-85
MI Rendah 0-65

Sumber: Coleman dkk. (1994)
6) Aspek Portability pada Website

Schach (2008) menjelaskan bahwa aplikasi web memiliki portabilitas yang
tinggi dikarenakan dibuat dengan menggunakan bahasa HTML dan XML yang
dapat berjalan di semua web browser. Menurut situs W3counter tiga web
browser yang memilki market share tertinggi berturut-turut yaitu Chrome 36,4%,
Internet Explorer 19,6% dan Firefox 18,3%.
B. Kajian Penelitian yang Relevan
1. Jurnal oleh mahasiswa Institut Manajemen Telkom Bandung, Dewantara dkk

dengan judul “Perancangan Situs Crowdfunding Untuk UKM Kreatif di
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Bandung”. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun website
crowdfunding untuk UKM di Bandung. Dalam penelitian tersebut, website
yang dihasilkan dianilisis berdasarkan empat tipe analisis yaitu: analisa alat
perancang situs, analisa konten, analisa fitur dan analisa kriteria situs.
Strategi promosi yang digunakan oleh website crowdfunding yang
dikembangkan yaitu dengan menggunakan media teks, gambar dan video.

2. Tesis oleh mahasiswa Universitas Indonesia, Catur Ciptaningtyas Rahayu
dengan judul “Penggalangan Dana Model Crowdfunding Di Indonesia”.
Tujuan dari penelitian ini adalah memberikan Gambaran crowdfunding di
Indonesia beserta faktor pendukung dan penghambatnya. Pada penelitian ini
peneliti meneliti website crowdfunding patungan.net yang merupakan website
crowdfunding bertipe donasi. Peneliti memberikan kesimpulan bahwa
patungan.net secara tidak langsung telah mendukung pembangunan
kesejahteraan sosial. Hambatan penggalangan dana model crowdfunding
berdasarkan penelitian ini yaitu inisiator proyek biasanya mengkampanyekan
proyeknya tanpa mengaktifkan jaringan komunitasnya.

C. Kerangka Pikir
Penelitian diawali dengan ditemukannya masalah yang solusinya adalah

dikembangkannnya website crowdfunding di jurusan PTE UNY. Software yang

dikembangkan kemudian diuji kualitasnya menggunakan perangkat uji ISO 9126,

sehingga dapat menghasilkan software yang layak dari aspek functionality,

reliability, usability, Maintainability dan portability. Bagan kerangka memberikan

Gambaran hubungan antar variabel penelitiaan. Variabel dari penelitian ini

adalah karakteristik kualitas perangkat lunak 1SO 9126 yaitu aspek functionality,

reliability, usability, Maintainability = dan portability. Bagan kerangka pikir

penelitian seperti terlihat pada Gambar 23.
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Masalah
1. Kurangnya alokasi dana yang diberikan pihak kampus

untuk sumber dana kegiatan mahasiswa PTE UNY.

2. Adanya peluang sumber dana dari alumni PTE UNY,
akan tetapi belum tersedia wadah yang dapat

menangani proses penggalangan dana di PTE UNY.

—!

Solusi
) Pengembangan Perangkat Lunak
Mengembangkan nebsite 1. Analisis Kebutuhan
Crowdfunding dengan untuk alumni = 2. Desain
dan mahasiswa 3. Implementasi
4. Pengujian
Hasil Analisis Kualitas
Website Corwdfunding yang layak 1. Uji Functionality
e . . ) 2. Uji Reliability
ditinjau dari aspek functionality, 3. Uji Usability
reliability, usability, efficiency, 4. Uji Efficiency
maintainabilitydan portability 5. Uji Maintainability
6. Uji Portability

Gambar 23. Bagan Kerangka Pikir
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BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Model Pengembangan

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
pendekatan metode penelitian pengembangan atau Research and Development
(R&D). Metode penelitian pengembangan adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguiji keefektifan produk
tersebut (Sugiyono, 2013:407). Menururt Sugiyono (2013:407) langkah-langkah

penelitian dan pengembangan adalah sebagai berikut:

Potensi Desain | Validasi
dan Produk Desain

Masalah |
\\7

Ujicobq ' Revisi | Ujicoba ' Reuvisi
Pemakaia Produk Produk Produk
n ‘ ‘ ‘
v I !
Revisi
Produk Produksi Masal

-

Gambar 24. Langkah-langkah Penelitian RND
Sesuai dengan rumusan masalah penelitian yaitu untuk merancang dan
melakukan uji kualitas produk yang dibuat, maka langkah penelitian yang diambil
sampai pada tahap ujicoba produk. Revisi produk dilakukan apabila dalam
pengujian produk ditemukan kekurangan pada produk.
Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini berupa perangkat lunak website
crowdfunding yang akan diterapkan di Jurusan PTE UNY. Agar produk yang

dihasilkan dapat sesuai dengan fungsi dan tujuannya, maka proses
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pengembangan perangkat lunak didasarkan pada model pengembangan
perangkat lunak waterfall. Berdasarkan pada model waterfall maka disusun
bagan model pengembangan website crowdfunding di Jurusan PTE UNY seperti

pada Gambar 24.

Analysis

- Observasi di lingkungan Jurusan PTE UNY
- Studi Website Serupa

\Z

Design

- Analsis desain website dari studi literatur

- Perancangan website Crowdfunding

\

Code

- Pengkodean website Crowdfunding

%

Test

- Uiji kualitas functionality, reliability, efficiency,
maintainability dan portability.

- Uji usabifity kepada pengguna.

Gambar 25. Bagan Pengembagan Pengambangan

Perangkat Lunak

B. Prosedur Pengembangan

Prosedur pengembangan penelitian ini berdasarkan pada model
pengembangan perangkat lunak waterfall. Model pengembangan perangkat
lunak Waterfall terdiri dari empat tahapan, yaitu tahap analisis kebutuhan, tahap
desain, tahap implementasi dan tahap pengujian perangkat lunak.
1. Potensi dan Masalah

Dibutuhkan perangkat lunak yang dapat menangani donasi alumni sehingga

dapat menjadi alternatif solusi dari masalah kurangnya sumber dana kegiatan
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mahasiswa di jurusan PTE UNY. Platform crowdfunding merupakan sebuah
alternatif wadah penggalangan dana untuk keperluan dalam bidang akademik.
Penerapan website crowdfunding di jurusan PTE UNY dapat menjadi alternatif
model penggalangan sumber dana penelitian mahasiswa dengan peran alumni
sebagai donator. Untuk dapat digunakan dengan baik perangkat lunak yang
dikembangkan harus memenuhi standar kualitas ISO 9126
2. Pengumpulan Data

Langkah kedua dalam penelitian R&D adalah tahap mengumpulkan
informasi. Proses pengumpulan informasi dalam model pengembangan
perangkat lunak Waterfall merupakan tahap analisis kebutuhan. Pada tahap
analisis kebutuhan dilakukan analisis masalah-masalah yang harus dipecahkan,
kemudian dicari kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk memecahkan
masalah tersebut. Peneliti melakukan observasi dan wawancara di Jurusan
Pendidikan Teknik Elektronika UNY serta melakukan pengamatan terhadap
berbagai website serupa untuk mendapatkan spesifikasi kebutuhan sistem.
Berikut analisis kebutuhan yang dilakukan:
a. Observasi

Observasi dilakukan melalui wawancara dengan civitas akademika di
Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY dan pengamatan terhadap website
crowdfunding yang sudah ada sebelumnya yaitu Kickstarter (kickstarter.com) dan
IdeaConnect UGM (ideaconnect.ugm.ac.id). Hasil spesifikasi kebutuhan sistem
yang diperoleh dari observasi adalah sebagai berikut:
1) Alumni dan mahasiswa dapat mendaftarkan diri atau registrasi ke sistem.
2) Mahasiswa dapat membuat artikel proyek. Artikel berisi deskripsi proyek,

resiko dan video deskripsi. Mahasiswa juga menyebutkan tipe ucapan terima

kasih yang diberikan kepada donator.
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3) Alumni dapat melihat artikel proyek mahasiswa sehingga apabila tertarik
dapat memberikan donasi pada proyek tersebut.

4) Alumni dapat memberikan donasi kepada proyek mahasiswa dan memilih
tipe ucapan terima kasih yang diinginkan.

5) Administrator dapat melakukan manajemen konten web dan user.

6) Manajer transaksi dapat mengkonfirmasi donasi. Manajer transaksi bertugas
memastikan bahwa transfer yang dilakukan donator telah sampai.

b. Studi Literatur
Studi literatur dilakukan untuk mengkaji model crowdfunding yang sesuai

untuk diimplementasikan di Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY. Konsep

crowdfunding yang dipilih berdasarkan studi literatur adalah sebagai berikut:

1) Kategori crowdfunding yang dipilih adalah model donasi yang sesuai untuk
diimplementasikan pada lembaga non-profit seperti Jurusan Pendidikan
Teknik Elektronika UNY.

2) Balas jasa terhadap donator berupa ucapan terima kasih dan tidak berupa
materi.

3) Diperlukan Manajer Transaksi sebagai fasilitator proses transaksi donasi
antara inisiator proyek dengan donator.

3. Desain Produk
Berdasarkan hasil tahap analisis kebutuhan diketahui komponen-komponen

yang dibutuhkan dalam proses pengembangan website crowdfunding. Terdapat

beberapa tahapan dalam desain produk pada model pengembangan perangkat
lunak Waterfall, yaitu:

a. Perancangan Unified Modeling Language (UML)

Pada tahap ini ditentukan skenario dari perangkat lunak dengan

menggunakan use-case diagram dan activity diagram. Untuk pola tingkah laku
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perangkat lunak diGambarkan dengan menggunakan sequence diagram dan
class diagram.
1) Use case Diagram

Use case diagram dari sistem ini terdiri dari empat aktor yaitu administrator,
manajer transaksi, mahasiswa dan alumni. Use case diagram yang menjelaskan

hubungan input dan output antara aktor dengan sistem seperti pada Gambar 26.

Complete Profil Q

r

Manage Content
— |

Edlt Profil Q / |
<<commun|cate>>2 // <<communicate>>

Manage Profil Register ’
/// N <<|nc|ufie>>
) <include>> \ /
<<communicate>> <<include>> //
) ) \ /
Mahasiswa
<<jnclude>> \ / Administrator

<<communicate>> <<|nclude>>

/
\ / <<commun|cate/>>/
’ . <<include>
Create Project @
<<include>>
Q <<include>

Update Project
/(Comment Project

Login Manage User

<<communicate>>
<<include>>

<<communicate>>

View Project in¢lude>> ( <

Accept Donation

Mclude»

S

= O*k Confirm

Back Project <<i¢lude>>

-

Cancel

<<communicate>>-
nicat

X

Transaction Manager

Alumni <<communicate>>

Gambar 26. Use case Diagram

Definisi aktor yang terdapat dalam sistem terlihat seperti pada Tabel 3.
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Tabel 3. Definisi Aktor Use case

No Aktor Deskripsi
Administrator merupakan aktor dengan tingkat
1. | Administrator akses tertinggi ke sistem. Administrator
mengatur konten sistem dan user.
_ Transaction Manager bertugas melakukan
2. | Transaction Manager ] o ] )
konfirmasi setiap transaksi donasi.
_ Mahasiwa dapat membuat project dan
3. | Mahasiswa ) ) _ ,
memberikan donasi terhadap project lain.
) Alumni dapat melakukan donasi terhadap
4. | Alumni

project yang dibuat mahasiswa.

Definisi setiap use case yang terdapat dalam sistem adalah seperti pada

Tabel 4.

Tabel 4. Definisi Use case

No

Use case

Deskripsi

Register

Register merupakan fungsi untuk proses
pendaftaran user (alumni dan mahasiswa) ke
dalam sistem. User memasukkan data-data
mengenai dirinya dalam tahap registrasi.

Login

Login merupakan fungsi yang berguna untuk
proses authentifikasi data pengguna. Hanya
pengguna yang sudah terdaftar pada sistem yang
dapat mengakses halaman yang mensyaratkan
proses authentifikasi data.

Manage profil

Manage Profil merupakan fungsi untuk mengelola
data profil user. Dalam Manage Profil terdapat use
case complete profil dan edit profil.

Create project

Create Project berfungsi untuk membuat project
mahasiswa baru. Dalam create project terdapat
use case update project dan add media yang
berguna untuk melakukan tambahan data pada
project tersebut.

View project

View Project merupakan fungsi untuk melihat
project yang telah dibuat. Dalam view project
terdapat use case comment project yang berguna
untuk memberikan komentar terhadap project
tersebut.
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Lanjutan Tabel 4

No Use case

Deskripsi

6. Back project

Back project berfungsi untuk memberikan
dukungan donasi terhadap project. Dalam back
project terdapat usecase confirm dan cancel yang
berfungsi untuk mengkonfirmasi transfer donasi
atau membatalkannya.

Accept donation merupakan fungsi  untuk
mengecek setiap transaksi donasi apakah sudah

7. Accept donation : . .
P valid atau belum. Accept donation dialakukan oleh
seorang transaction manager.
Manage content berfungsi untuk manajemen
8. Manage content .
konten website.
Manage user berfungsi untuk manajemen user
9. Manage user

sistem.

2) Activity Diagram

Activity diagram yang menggambarkan aktivitas utama yang terdapat dalam

website ini adalah seperti Gambar 27 sampai Gambar 34 sebagai berikut:

a) Buat Proyek

Gambar 27. Activity Buat Proyek Baru
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b) Update Proyek

Gambar 28. Activity Update Proyek

c) Komentar Proyek

Gambar 29. Activity Komentar Proyek
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d) Lihat Proyek

Gambar 30. Activity Lihat Proyek

e) Cari Proyek

Gambar 31. Activity Cari Proyek
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f) Lihat Profil

User

l

Pilih menu
manajemen profil

-

Sistem

Tampilkan profil

Gambar 32. Activity Lihat Profil

g) Donasi Proyek

Gambar 33. Activity Donasi Proyek
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h) Edit Profil

User Sistem

Pilih menu Tampilkan profil
‘ manajemen profil ‘7 > ‘

/

Pilih menu Tamp_ilkan
edit profl [ | form biodata

Input biodata validasi biodata

baru
\ Ya
Tidak update
biodata

'

Gambar 34. Activity Edit Profil

3) Squence Diagram
Squence diagram berfungsi untuk mengGambarkan tingkah laku sistem
terhadap input dari pengguna. Squence diagram dari website seperti pada

Gambar 35 sampai Gambar 39.
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a) Squence Buat Proyek

A

: Mahasiswa

H 1: Project Data

Create Prroject

6: update(newd

Update Project

System

|

2: Validate(Project Data)

5: success/failed

ata, projectid)

111: add(media, projectid) L]

B: Save(Project Data)

4: Return

7: validate(ne

@

Gambar 35. Squence Buat Proyek
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: Malidate(media, projec

N

sawe

(media, projectid)

15: success/failed

: lsave(newdata, projectid)
9: Return
id)
13:
14: Return




b) Squence Komentar dan Lihat Proyek

Proyek K Sistem
Users omentar
1: Pilih Proyek D
U 2: view(idProyek)

3: Select(idProyek)

4: Return data

5: view artikel proyek

6: comment(idProyek)

7: form komentar

8: Input Komentar

U 9: validate(data)

10: sawe(data)

11: return response

12: success/failed

|

Gambar 36. Squence Komentar dan Lihat Project
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c) Squence Cari Proyek

A

Users

1: Inpyt nama OR kategori proyek

Search Project

System

|

2: search(input)

[inputz=nama]

3: select(nama)

[elsg]

6: view project

4: select(kategori)

5: return data

Gambar 37. Squence Cari Project

d) Squence Donasi

: Transaction

Marlager

- Alumni

Back Project

Confirm Transaction
Backing Confirm

1: Back the Projec [ |
T

5: Confirm Transaction

2: confirm backing

B: if back==confirmed

@: if back==canceled

7: cance

| transaction

6: if transactionF=confirmed save(datatransaction)

8: if transactipn==canceled delete(datatransaction)

Gambar 38. Squence Donasi
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e) Squence Lihat dan edit Profil

X

: User

Lihat Profil Edit Profil Return Db

1: Lihat Profil _ - D
D 2: Vie,u(ldUser)

3: Select(ldUser)

4: Return
5: View Profil L

6: Edit Rrofil

7: View(ldUser)

8: Select(ldUser)
9:

10: Form Edit

11: Edit Data
L 12: validate(Data) l

13: Update(Data)

14: Return

15: Success/Failed

1 |
Gambar 39. Squence Lihat dan Edit Profil

4) Class Diagram
Class diagram yang mengGambarkan definisi kelas-kelas yang akan dibuat

dalam pengembangan website crowdfunding ini adalah seperti pada Gambar 40.
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Gambar 40. Class Diagram Website
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b. Perancangan antar muka pengguna (User Interface)

Rancangan interfaces website digunakan sebagai panduan dalam
implementasi tampilan website yang menggunakan HTML dan CSS .
1) Halaman Depan

Halaman depan menampilkan informasi penelitian terbaru, terpopuler dan
penelitian pilihan reviewer desertasi dengan deskripsi video terbaru. Lihat

Gambar 41.

Bantuan Register Login
LOQO Beranda Cari Proyek Buat Proyek

Slider 1

Proyek Pilihan Kategori

Category1
Category?
Proyek Terbaru

Proyek Terpopuler Video Terbaru

Footer

Gambar 41. Interface Halaman Beranda

2) Halaman Login
Halaman login mempunyai dua buah text box yang berguna untuk input

username dan password dari user, seperti terlihat pada Gambar 42.

Bantuan Eegister Login

Logo Beranda Cari Proyek Buat Proyek
Login Beranda > Login

Login ke akun anda

Login

Lupa password?

Footer

Gambar 42. Interface Halaman Login
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3) Halaman Buat Proyek

Halaman buat proyek terdiri dari lima buah step pengisian data yaitu dimulai
dari panduan, informasi dasar, deskripsi, ucapan terima kasih dan review seperti

terlihat pada Gambar 43.

Help Logout
LOgO Home Discover Project Create Project
Create Project Home = Project > Create

Guidleines Basics Story Rewards Review

Back || = Next

Footer

Gambar 43. Interface Halaman Buat Proyek
4) Halaman Lihat Proyek
Halaman lihat proyek terdiri dari deskripsi berupa video, deskripsi teks, galeri
gambar, menu untuk komentar dan menu untuk melakukan donasi penelitian

seperti terlihat pada Gambar 44.

Bantuan Register Login

LOgO Beranda Cari Proyek Buat Proyek
Proyek Beranda = Proyek

Deskripsi Update Donator Galeri Komentar Galeri

Pendanaan Proyek
Kategori

Rp. 1000.000,00
[ —

Deskripsi Pendek

Deskripsi | Ducung Proyek: |

Penghargaan
Deskripsi Resiko

Footer

Gambar 44. Interface Lihat Proyek
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5) Halaman Donasi
Pada halaman donasi user dapat menginputkan jumlah uang donasi dan

memilih jenis penghargaan ucapan terima kasih yang diinginkan, lihat Gambar

45.

Pemberitahuan Bantuan Manajemen Profil Logout

LOQO Beranda Cari Proyek Buat Proyek

Dukung Proyek Beranda = Project - Backer

Terima Kasih...
Jumlah

Pilih Penghargaan
Penghargaan 1
Penghargaan 2

Penghargaan 3

Donasi

Footer

Gambar 45. Interface Halaman Donasi
6) Halaman Admin
Halaman admin memiliki menu-menu manajemen website yaitu terdiri dari
menu site manager, project manager, transaction manager dan user manager.

Lihat Gambar 46.

Logo Dashboard Site Manager Project Manager Transaction Manager User Manager Logout

Manajemen Panduan Dashboard > Panduan

Manajemen Bank

Manajemen Kategor Penelitian

Gambar 46. Interface Halaman Admin

c. Perancangan desain basis data.
Perancangan desain basis adalah proses mendesain Tabel-Tabel data yang

dibutuhkan untuk menyimpan data serta menjelaskan relasi antar Tabel. Basis
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data dari website crowdfunding terdiri dari 23 Tabel. Desain ERD dari basis data

tersebut adalah seperti pada Gambar 47.

] rights v

] users_rek v
iemname VARCHAR(EY) prpgn— = - =
*ope INTCLD ®idusers INT(11) —
> weight INT(11) idusers_bio INT{11)
> bank T () @ idusers INT(11)
#na_rek VARCHAR(20) > nema_lengkap VARCHAR(255)
N J atas_nama VARCHAR(255) m update_penelitian ¥ > nokip VARCHAR(17)
> icupdate_penelitan INT(LY) | | e e1g)
j E“i_smd = Nlﬁ y‘ @ \d:E;’vdeﬂ INT(11) > alamat TEXT
| ? Judul VARGHAR(250)  kota Y ARCHAR(255)
:::[11) } 7 deskipsl TEXT > homepage ¥ ARCHAR(255)
Pt VARGAR(2) | ? tanggal DATETIME > shart_bio TEXT
template V ARCHAR(32) I > -
priority INT(11) [ } ¥ > profpic TEXT .
status VARCHAR({32) | _ __J
model_name VARCHAR(255) } * i $| ;__3[
model_id VARCHAR(255) m penelitian_pilihan ¥ | m penelitian v " users v
bo_seldress VARG1AR(255) dpenditian_pilinan INT (4) dpenditian INT(4) ——# L igmTay
ﬁm_ —sddress VARGHAR(255) & idpenditian INT(4) & categori_penelitian TINYINT(4) _y| © usemame vaRCHAR(20)
subject VARCHAR(255) > tipe TINVINT(2) ) — 4| @ iduser 1D e password VARCHAR(128)
message BLO8 » tanggal DATETIME I~ 7] % judul VARCHAR(250) > email VARCHAR(128)
sentINT(11) » status TINYINT(2) - — —|  deskripsi_pendek VARCHAR(255) |— — 4+ |  activkey VARCHAR(128)
geated INT(LL) = > ] T““‘ > deskripsi TEXT L » create_at TIMEST AMP
i ! > deskripsi_resiko TEXT > lashisit_at TIMESTAMP
‘J‘f 7777777 " T~ — 1 gambar_deskripsi VARCHAR(54) ~— —H ¥ superuser INT(1)
] notifikasi v I ! | video_deskripsi TEXT HH—— | & status INT(1)
id_notfikasi INT(4) ———|—— 7] profiles_fields > mulai_pembiayaan DATETIME >
@ id_pengirim INT(11) id INT(10) # akhir_pembiayaan DATETIME
@id_penerima INT(11) PP~ T » varname VARCHAR(50) r 1 # publis TINYINT (1)
> deskripsi VARCHAR{255) > title VARCH AR(255) | L
> url VARCHAR (255)  field_type VARCHAR(S0) * -“i- | penghargaan v
Sl TINYINT(Z) by > field_size ¥ ARCHAR(15) L ! " ! id_penghargaan TINYINT (2)
» status TINYINT(2) » field_size_min VARCHAR(15) " ~J authassignment ¥ @id_pendlitian INT(4)
> tanggal DATETIME >required INT(1) iEmname VARCHAR(54) » smount INT(11)
- > match VARCHAR(255) T ueerd vaRGHR(G) # deskripsi TEXT
| > range Y ARCHAR(255) bizrule TEXT » tanggal_pengantar DATE
| data TEXT
| donator_penelitian ¥ » error_message VARCHAR(255) | = #jumlah_penerima TINYINT (2)
ddonator_penelitian INT(4)  other_validator VARCHAR(5000) ‘I : g
@ idpenditian INT(4) l— — — 4  default VARCHAR(255) = |T |
% iddonator INT(11) # widget VARCH AR(255) ‘ : . - - #
& dpenghargaan TINVINT(2) |5} — — |~ Viceelparams VARCHAR(s000) | | 1 profiles v 1 pendanaan v
>jumlah_dana INT(L1) > position INT(3) | user_jd INT(12) idpendanaan INT(4)
> tanggal CATETIME # visible INT(1) } »|astname VARCHAR(50)  idpenditian INT(12)
» konfirmasi TINYINT (2) ] - B # firstname VARCHAR(50) » target_pendanaan INT(11)
> | [ > » dana_didapat INT{11)
x * > jumlah_danator INT(3)
_] komentar v _ notifikasi_setting ¥ e
id INT(10) id_nofifsetting INT(11) 1 JI_
id_penditian INT(11) @iduser INT(11) | ] authitem ¥ A
@id_user INT(11) ——— — | & peneiitan_baru TIWINT(2) | — | name VARCHAR (64) " galeri_penelitian ¥
» kom enter VARCHAR(1024) » update_baru TINYINT(2) > type INT(11) H idgaleri_penelitian INT{(4)
> tanggal DATETIME » donator_baru TINVINT(2) description TEXT @ idpenditian INT(%)
> > bizrule TEXT " #judul _galeri TEXT
data TEXT > link _galeri TEXT

m

»>
! -
_J bank v

id_bank INT(4) ] authitemchild ¥

> nama_bank VARCHAR(255) parent VARCHAR(64)
> child VARGHAR(54)
>

Gambar 47. ERD Database Crowdfunding
4. Validasi Desain
Validasi desain dilakukan dengan review desain produk oleh dosen
pembimbing. Validasi desain standar kebutuhan perangkat lunak juga dilakukan

oleh ketua jurusan PTE UNY seperti terlampir pada Lampiran 9. Dalam proses

57



validasi desain tidak ditemukan kelemahan pada desain produk sehingga tidak
perlu dilakukan tahapan perbaikan desain.
5. Uji Coba Produk

Dalam proses pengembangan perangkat lunak sebelum dilakukan uji coba
produk, desain produk yang dihasilkan harus diimplementasikan terlebih dahulu
menjadi sebuah produk. Dalam model pengembangan perangkat lunak Waterfall
tahapan implementasi merupakan tahap dimana perangkat lunak dibuat
berdasarkan pada desain perangkat lunak yang telah dibuat sebelumnya. Desain
perangkat lunak tersebut kemudian diterapkan dalam pembuatan perangkat yang
menggunakan bahasa pemrograman PHP MysQL, Javascript, HTML dan CSS
yang terdapat dalam framework YII.
a. Struktur Folder Pengkodean

Perangkat lunak di kembangkan berdasarkan arsitektur Models-Views-
Controllers dalam framework YII. Dengan dilakukan pengkategorian folder maka
dapat mempermudah proses perbaikan perangkat lunak. Gambar struktur folder
pengkodean program seperti terlihat pada Gambar 48.

Penjelasan struktur file utama seperti dijelaskan pada Tabel 5.

Tabel 5. Struktur Folder Program

No | Nama Folder Keterangan

Folder config berisi file-file konfigurasi. Di dalam folder
config terdapat file main.php yang berfungsi untuk
melakukan konfigurasi modules dan components
program.

1 | Config

Folder controllers berisi file PHP yang berguna untuk
mengatur hubungan antara models dan views program.
File PHP tersebut berisi fungsi-fungsi untuk melakukan
operasi create, read, update dan delete data.

2 | Controllers

Folder models berisi file PHP yang memuat aturan
bisnis pengolahan data. File PHP dalam folder models
memiliki fungsi-fungsi untuk mengatur aturan input data,
hubungan antar Tabel dan pencarian data.

3 | Models
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Lanjutan Tabel 5

No | Nama Folder

5 | Extensions

Keterangan
Folder extensions berisikan ekstensi-ekstensi yang
membantu yang membantu proses pengkodean.

Ekstensi yang terdapat dalam folder ini diantarannya
ekstensi pengolahan text, pengolahan gambar dan
pengolahan Tabel. Ekstensi utama lainnya yaitu
ekstensi bootstrap yang berisikan file-file css yang
berguna untuk melakukan layouting halaman web.

6 | Modules

Folder modules berisikan modules program. Module
program yang digunakan vyaitu module user yang
berguna untuk manajemen pengguna program, module
rights yang mengatur hak akses pengguna dan module
email yang berfungsi untuk melakukan proses
pengiriman email melalui smtp.

7 | Components

Folder components berisi file PHP yang merupakan
komponen dari program, diantaranya komponen user
untuk mengatur session login dan komponen controller
untuk mengatur controllers program.

P oss
- images
» img
P kefinder
¥ protected

P commands
components
config
controllers
data
extensions
filters
helpers
Messages
migrations

models

Y Y Y VY Y VYYVYVYVYY

modules

v

runtime
P tests
P vendor
P views
htaccess
yiic
yiic.bat
yiic.php
¥ themes
P abound
P bootstrap
P classic

Gambar 48. Struktur Folder Pengkodean
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b. Pengkodean Program

Pengkodean dilakukan berdasarkan aturan pengkodean pada framework YII.
YII menggunakan bahasa pemrograman PHP 5 dengan konsep OOP (Object
Oriented Programming). Penkodean utama dalam pembuatan wesbsite
crowdfunding dilakukan pada folder Controllers, Models dan Views.
1) Controllers

Setiap class dalam controllers mewarisi sifat dari class Controller seperti

terlihat pada Gambar 49.

cLoss BankController Controller

$layout="'//layouts/column2’;

Gambar 49. Class Controller

Fungsi-fungsi dalam controllers merupakan fungsi-fungsi yang berguna untuk
melakukan operasi CRUD (Create, Read, Update, Delete) data dalam database.
Untuk melakukan proses tersebut maka fungsi dalam controllers harus
mendeklarasikan object dari folder Models. Object yang dideklarasikan berasal
dari class dalam folder Modesl yang memuat aturan-aturan pengolahan data dari
database yang akan dilakukan operasi CRUD. Gambar 50 merupakan contoh

fungsi untuk melakukan operasi create data.

lon actionCreate()

POST[ "Bank'];

("wiew','id'=>%$model->id_bank)};

$this->render("
'model’
15

Gambar 50. Fungsi Create
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Untuk menyimpan maupun mengubah data fungsi dalam crontroller harus
melakukan overload terhadap method yang terdapat pada class CactiveRecord
dalam folder Models.

2) Models

Class dalam folder Models berhubungan langsung dengan Tabel database.
Class tersebut mewarisi sifat class CactiveRecord yang terdapat dalam library
framework YIl. Gambar 51 berikut berisi fungsi yang berguna untuk

mendklarasikan nama Tabel dari database.

claoss DonatorPenelitian

r
L

function tableName()

'donator_penelitian';

Gambar 51. Class Models

Fungsi utama yang harus terdapat dalam setiap file yang terdapat dalam
folder Models adalah fungsi rules dan fungsi relations. Fungsi rules seperti
terlihat pada Gambar 52 berisi aturan tipe data yang dibutuhkan oleh Tabel
database. Fungsi rules berguna untuk melakukan validasi input data sehingga

data yang dimasukkan sesuai dengan aturan Tabel yang telah ditentukan.

Gambar 52. Fungsi Rules

Fungsi relations seperti terlihat pada Gambar 53 berisikan aturan relasi antar
Tabel dalam database. Relasi yang dapat ditangani oleh Yll yaitu one to many

(BELONGS_TO) dan one to one (STAT).
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', 'idpenelitian'}),

»
', 'idpenghargaan'},

Gambar 53. Fungsi Relations
3) Views
File-file dalam folder views berfungsi untuk mengatur tampilan website. File
ini berisi kode PHP dan HTML seperti terlihat pada Gambar 54. File-file dalam
folder views berhubungan dengan file-file yang terdapat dalam folder Widgets,

sehingga dapat dilakukan pemanggilan fungsi-fungsi dari file widgets.

$this->breadcrumbs=array(
'Banks"',

Gambar 54. File Views

Setelah tahap implementasi kemudian dilakukan pengujian produk. Variabel
yang diuji dalam penelitian ini adalah kararakteristik 1ISO 9126, yang meliputi
aspek functionality, reliability, usability, efficiency, maintainability dan portability.
a. Subjek Penelitian

Subjek penelitian variabel functionality, reliability, efficiency, maintainability
dan portability adalah website crowdfunding untuk jurusan Pendidikan Teknik

Elektronika UNY. Sedangkan subjek penelitian variabel usability adalah
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pengguna perangkat lunak vyaitu mahasiswa, alumni dan adminsitrator

pengajaran jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY.

1)

2)

3)

1)

Sumber data yang digunakan dalam peneltian ini meliputi:

Ahli rekayasa perangkat lunak. Digunakan dalam pengukuran variabel
functionality. Untuk memenuhi validitas konstrak jumlah tenaga ahli yang
digunakan minimal tiga orang (Sugiono, 2013:177). Dalam penelitian ini
digunakan lima tenaga ahli yang terdiri dari dosen dan tenaga profesional
dalam bidang teknologi informasi.

Perangkat-perangkat (tools) untuk dokumentasi kualitas website. Digunakan
untuk pengukuran variabel reliability, efficiency, maintainability dan portability.
Mahasiswa, alumni dan adminsitrator pengajaran jurusan Pendidikan Teknik
Elektronika UNY. Digunakan dalam pengukuran variabel usability. Dalam
menentukan jumlah responden subjek penelitian sesuai dengan anjuran
Nielsen (2012) yaitu untuk studi kuantitatif minimal menggunakan 20
responden sehingga mendapatkan jumlah yang signifikan secara statistik.
Teknik Pengumpulan Data

Observasi

Observasi berguna untuk mengamati proses kerja (Sugiono, 2013:172).

Observasi dalam penelitian ini yaitu untuk mengamati hasil yang diperoleh dalam

pengukuran variabel functionality, reliability, efficiency, maintainability dan

portability.

2)

Kuisioner

Kuisioner berisi daftar pertanyaan untuk memperoleh data dari responden.

Kuisioner atau angket digunakan jika jumlah responden banyak (Sugiono,

2013:172). Kuisioner dalam penelitian ini berguna untuk memperoleh data dari

variabel usability.
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c. Instrumen Penguijian

1) Instrumen Functionality

a) Suitability dan Accuracy

Uji fungsionalitas suitability dan accuracy menggunakan test case. Berikut

format test case yang digunakan seperti terlihat pada Tabel 6.

Tabel 6. Formast Test Case

Test case id

Nama yang unik untuk identifikasi test case

Purpose

Tujuan dari test case

Assumptions

dapat dijalankan

Syarat kondisi awal yang harus terpenuhi sebelum test

Test data

Variable atau kondisi yang akan di test

Steps

Langkah-langkah yang dijalankan

Expected result

Hasil yang seharusnya didapatkan (yang menunjukan

bahwa tidak ada kesalahan dalam perangkat lunak)

Actual result

Hasil yang didapatkan dalam pengujian.

Pass/Fail

Keterangan: Lolos atau Gagal

b) Security

Untuk menguiji tingkat keamanan suatu website menggunakan tool Acunetix

Web Vulnerability Scanner. Tool

tersebut dapat menguji enam tipe web

vulnerability. Parameter uji vulnerability seperti terlihat pada Tabel 7.

Tabel 7. Parameter Uji Vulnerability dengan tool Acunetix

No Paramater Status
1. | SQL Injection Ya
2. | Xpath Injection Ya
3. | Code Execution Ya
4. | Buffer Overflow Ya
5. | Username/password Disclosure Ya
6. | Server Path Disclousre Ya

2) Instrumen Reliability

Instrumen reliability menggunakan menggunakan software WAPT 8.1 dan

Load Impact (http://www.Load Impact.com) dengan skenario stress testing.
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Parameter yang diujikan pada skenario stress testing adalah seperti pada Tabel

8.

Tabel 8. Parameter Uji Stress Testing dengan WAPT 8.1

No Paramater Status
1. | Session Ya
2. | Pages Ya
3. | Hits Ya

3) Instrumen Usability

Instrumen usability menggunakan angket pertanyaan USE (Usefulness,

Satisfaction, Ease of use). USE merupakan sebuah angket skala Likert yang

terdiri dari 30 subjek pertanyaan. Angket pertanyaan USE menurut Lund (2001)

seperti pada Tabel 9 berikut.

Tabel 9. Butir Kuisioner USE

Sangat Sanaat
No Peryataan Tidak 9
. Setuju
Setuju
Usefulness

Website ini membantuku

1 1 2 7
untuk lebih efektif

2 Website ini membantuku 1 2 7
menjadi lebih produktif

3 | Website ini bermanfaat 1 2 7
Website ini membantuku

4 | untuk lebih mengontrol 1 2 7
aktivitas-aktivitas ku
Website ini mempermudahku

5 | mencapai hal-hal yang ingin 1 2 7
kulakukan
Dengan menggunakan

6 | website ini, aku dapat lebih 1 2 7
menghemat waktu
Website ini sesuai dengan

7 1 2 7
kebutuhanku
Website ini bekerja sesuai

8 1 2 7
apa yang kuharapkan
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Lanjutan Tabel 9

Sangat Sanagat
No Peryataan Tidak S 9
) etuju
Setuju
Ease of Use

9 | Website ini mudah digunakan 1 2 7

10 Website ini praktis untuk 1 2 7
digunakan

11 | Website ini user friendly 1 2 7
Hanya dibutuhkan sedikit

12 | Jangkah dalam menggunakan 1 2 7
website ini
Website ini fleksibel (dapat

13 | disesuaikan dengan 1 2 7
kebutuhan)

14 _Sz_aya menggur)akan website 1 2 7
ini tanpa kesulitan
Aku bisa memakai website ini

15 | tanpa harus membaca 1 2 7
panduan tertulis
Aku tidak menemukan

16 | inkonsistensi selama 1 2 7
menggunakan website ini
Pengguna rutin maupun

17 | temporer akan menyukai 1 2 7
website ini
Aku bisa mengatasi

18 | kesalahan yang terjadi 1 2 7
dengan mudah dan cepat
Aku dapat menggunakan

19 | website ini dengan sukses 1 2 7
setiap kali menggunakannya

Ease of Learning

20 Aku pelqjgr menggunakan 1 2 7
website ini dengan cepat
Aku bisa mengingat cara

21 | menggunakan website ini 1 2 7
dengan mudah

2o | Website ini mudah dipelajari 1 2 7
penggunaannya
Aku cepat menjadi terampil

23 | dalam menggunakan website 1 2 7
ini
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Lanjutan Tabel 9

Sangat Sangat
No Peryataan Tidak S 9
) etuju
Setuju
Satisfaction

o4 | Aku puas menggunakan 1 7
website ini
Aku akan merekomendasikan

25 o 1 7
website ini kepada temanku

26 Websitg ini menyenangkan 1 7
untuk dipakai

27 ngs_ite ini bekerja sesuai 1 7
keinginanku

28 Tampilan website ini terlihat 1 7
bagus

29 Aku merasa memerlukan 1 7
website ini

30 Website ini nyaman untuk 1 7
digunakan

Penjelasan tujuh level

(2006) seperti pada Tabel 10.

Tabel 10. Keterangan 7 Level Skala Likert

Level Skala Keterangan

Sangat Tidak Setuju

Tidak Setuju

Agak Tidak Setuju

Netral

Agak Setuju

Setuju

~N| O O B W N P

Sangat Setuju

4) Instrumen Efficiency

skala Likert dari Tabel 8 di atas menurut Vagias

Pengukuran performa efisiensi website crowdfunding menggunakan web

services GTmetrix (http://gtmetrix.com/).

GTmetrix mengkombinasikan dua

perangkat pengukur performa efisiensi website yaitu Yahoo Yslow dan Google

Page Speed. GTmetrix dapat mengukur load time halaman web, web page size

dan jumlah HTTP request.
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5) Instrumen Maintainability

Instumen maintainability menggunakan tool Source Code Search Engine.
Dengan tool ini dapat diketahui aLOC, cyclomatic complecxity dan halstead
complexity. Kemudian dengan data tersebut dihitung menggunakan rumus SMI.
6) Instrumen Portability

Instrumen pengujian portabilitas website crowdfunding dilakukan dengan
menjalankan perangkat lunak ke dalam berbagai jenis web browser. Web
browser yang dipilih adalah web browser yang memiliki jumlah pengguna
terbanyak yaitu Chrome, Internet Explorer, Firefox, Opera dan Safari.
d. Teknik Analisis Data
1) Functionality

Pengujian aspek fungsionality untuk subkriteria suitability dan accuracy
menggunakan test case yang ditujukan kepada responden ahli rekayasa
perangkat lunak. Test case yang digunakan menggunakan skala pengukuran
skala Guttman dengan alternatif jawaban lolos atau tidak lolos. Sedangkan
subkarakteristik security diukur berdasarkan indikator yang terdapat pada
instrumen pengujian Acunetix Scanner Web Vulneralibility. Berikut teknik analisis
data untuk masing-masing subkarakteristik:
a) Subkarakteristik Suitability

Teknik analisis data dari test case aspek suitability menggunakan suitability
metrics dari metrik eksternal ISO 9126. Tingkat suitability akan semakin baik
apabila skor yang dihasilkan x semakin dekat dengan nilai 1 (0 < x < 1).
b) Subkarakteristik Accuracy

Teknik analisis data dari test case accuracy menggunakan accuracy metrics
dari metrik eksternal ISO 9126.Tingkat accuracy perangkat lunak akan semakin

baik apabila nilai rasio x semakin dekat dengan nilai 0 (1 < x < 0).
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c) Subkarakteristik Security

Hasil tes keamanan website dengan menggunakan tool Acunetix Scanner
Web Vulneralibility dianalisis apakah ada celah keamanan berupa SQL Injection
dan Cross-site Scripting (XSS). Website dikatakan aman apabila mampu
mencegah akses yang tidak sah dan perintah-perintah ilegal yang berupa SQL
Injection dan Cross-site Scripting (XSS).
2) Reliability

Teknik analisis data hasil uji stress testing dari software WAPT 8.1 yaitu
menggunakan reliability metrics dari metrik eksternal 1SO 9126. Hasil nilai
reliability dari perhitungan kemudian dibandingkan dengan standar Telecordia
GR 282 tentang Software Reliability and Quality Acceptance Criteria. Software
dikatakan reliable apabila 95% dari test case tersebut berhasil lolos.
3) Usability

Data hasil jawaban responden terhadap kuisioner USE dianalisis dengan
cara menghitung rata-rata jawaban berdasarkan skoring setiap jawaban dari
responden. Setelah memperoleh jumlah skor dari jawaban responden kemudian
dihitung persentase kelayakan perangkat lunak berdasarkan tingkat persetujuan
pengguna, sebagai berikut:

Skor yang diobservasi
Persentase Kelayakan (%) = Skor yang diharapkan x 100%

Dari hasil persentase yang didapat kemudian dimasukkan dalam skala
kontinum dari setiap jumlah skor ideal (kriterium) masing-masing item dari
kuisioner USE. Kuisioner USE merupakan skala likert tujuh poin, sehingga skala

kontinum yang digunakan seperti berikut:
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Pengujian reliabilitas instrumen dilakukan dengan internal consistency.
Analisis reliabilitas menggunakan koefisien reliabilitas Cronbach Alpha. Berikut

rumus Cronbach Alpha:

a= k {1 - 25—3}
(k—1) St

Keterangan :

K = mean kuadrat antar subjek

S#= mean kuadrat kesalahan

S¢=variansi total
Nilai pembanding untuk hasil koefisien Cronchbach’s Alpha menurut Gliem dan
Rosemary (2003) berdasarkan dari pernyataan George dan Mallery (2003)
seperti pada Tabel 11.

Tabel 11. Cronbacs’s Alpha Internal Consistency

Cronbach’s Alpha | Internal Consistency
az.9 Excellent

9>a02.8 Good

B8>az2.7 Ecceptable

7>a2.6 Questionable
6>a=2.5 Poor

S5>a Unacceptable
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4) Efficiency

Hasil respon time vyang diuji dengan instrumen efficiency kemudian
dibandingkan dengan tabel hubungan waktu respon web dengan minat
pengguna dari Subraya (2006) seperti terlihat pada Tabel 1. Tabel tersebut
mensyaratkan bahwa waktu maksimal load time sebelum pengguna
meninggalkan layanan web adalah 10 detik, sehingga website yang memiliki
waktu load < 10 detik dianggap efisien.
5) Maintainability

Data yang diperoleh dari instrumen kemudian dihitung dengan

menggunakan rumus maintainability index (MI) dari Coleman dkk. (1994). Hasil
perhitungan sekor MI dari instrumen kemudian dibandingkan dengan tabel skor
MI menurut Coleman dkk. (1994) seperti terlihat pada Tabel 2. Berdasarkan
Tabel tersebut tingkat maturity perangkat lunak semakin baik jika skor Mi
semakin mendekati skor 100.
6) Portability

Website dikatakan kompatibel dengan web browser apabila semua fungsi
dari website dapat berjalan dengan baik ketika berjalan dalam browser tersebut.

Website tidak mengalami error baik javascript error maupun link error.
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Perangkat Lunak

Website yang dikembangkan adalah sebuah website crowdfunding. Website

berfungsi untuk melakukan penggalangan dana bagi proyek-proyek yang telah

diunggah dalam website.
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Gambar 55. Struktur Website
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Gambar 57 menunjukan struktur website yang dikembangkan. Halaman tipe
publik dapat diakses oleh semua pengguna sedangkan halaman khusus
pengguna dapat diakses oleh empat tingkatan akses pengguna website yaitu
Administrator, Manajer Transaksi, Inisiator Proyek (Mahasiswa) dan Donator
(Alumni). Fungsi utama yang ada di dalam website adalah sebagai berikut:

1. Halaman Authentifikasi
Halaman authentifikasi dapat diakses oleh semua tingkatan pengguna.

Fungsi halaman ini adalah untuk mengecek dan membatasi hak akses pengguna

terhadap website.

2. Halaman Utama
Halaman utama terdiri dari halaman tipe publik dan halaman khusus

pengguna. Fungsi-fungsi yang terdapat dalam halaman utama yaitu:

a. Fungsi input proposal penelitian mahasiswa termasuk di dalamnya fungsi
untuk menampilkan penelitian tersebut, menangani update penelitian,
komentar dari pengguna lain dan penambahan media gambar deskripsi
penelitian.

b. Fungsi untuk mempublis penelitian ke akun jejaring sosial Facebook dan
Twitter milik website.

c. Fungsi donasi penelitian yaitu untuk menangani proses donasi penelitian.
Terdapat menu untuk melakukan konfirmasi donasi atau pembatalan donasi.

d. Fungsi untuk menampilkan progres pendanaan penelitian dan fungsi
pengaturan durasi penelitian.

3. Halaman Admin
Halaman admin dapat diakses oleh Administrator dan Manajer Transaksi.

Fungsi-fungsi yang terdapat dalam halaman admin yaitu:
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a. Fungsi untuk melakukan manajemen transaksi dana donasi. Fungsi ini
berguna untuk mengkonfirmasi apabila proses transaski donasi telah
berhasil.

b. Fungsi manajemen akun pengguna. Dalam fungsi ini pengguna dapat
melengakapi dan mengubah biodatanya.

c. Fungsi manajemen website yang berguna untuk melakukan pengaturan
tampilan konten website.

d. Fungsi manajemen user yang berguna untuk melakukan manajemen akses
pengguna terhadap fungsi-fungsi yang terdapat dalam website.

B. Hasil Implementasi Perangkat Lunak

1. Halaman Beranda
Halaman beranda memuat proyek-proyek yang dikategorikan ke dalam

proyek pilihan, proyek terbaru, proyek terpopuler dan video terbaru. Deskripsi

proyek dalam halaman beranda memuat progress bar yang menunjukan

progress pendanaan proyek, sisa periode promosi, jumlah dana yang di

dapatkan, judul dan gambar proyek serta deskripsi pendek dari proyek tersebut.

Tampilan halaman beranda seperti terlihat pada Gambar 56.
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Praduli ]

Gambar 56. Anatrmuka Halaman Beranda
2. Halaman Lihat Proyek
Halaman lihat proyek berisikan deskripsi informasi proyek. Informasi berupa
video deskripsi proyek, deskripsi pendek dan deskripsi utuh dari proyek. Pada
halaman ini juga terdapat informasi dana yang sudah didapatkan, profil inisiator
proyek dan pengharagaan untuk donator. Tampilan halaman lihat penelitian

seperti pada Gambar 57.
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Gambar 57. Antarmuka Halaman Lihat Proyek
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3. Halaman Login

SPraduli E

Login

Login ke akun anda

sk merkset passwor

Tentang Kami Kontak

Gambar 58. Antarmuka Halaman Login

4. Halaman Registrasi

SPraduli " e [ 4

Register

Register a new account

Kontak

Jejaring Sosial

Gambar 59. Antarmuka Halaman Register
Form register pada Gambar 59 menggunakan kode captcha yang berguna

untuk menghindari registrasi otomatis yang dilakukan oleh spam atau bot.
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5. Halaman Cari Penelitian
Pencarian penelitian dapat dilakukan dengan menginputkan nama judul
penelitian atau dengan mencari berdasarkan kategori penelitian.
sPraduli a1
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Gambar 60. Antarmuka Halaman Pencarian
6. Halaman Profil Pengguna
Pada halaman profil pengguna terdapat informasi biodata pengguna, jumlah

penelitian yang dibuat dan jumlah donasi yang telah dilakukan.

&Praduli E

Profil Anda

Abdul Rachman

Tentang Kami

Gambar 61. Antarmuka Halaman Profil
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7. Halaman Ubah Profil
Dalam halaman ubah profil pengguna dapat mengubah biodata, pengaturan
notifikasi, mengubah nomor rekening bank dan mengubah password masuk.

. .
SPraduli . " ; [ ]

Ubah Pengaturan

Lengkapl Biodata Saudara

Gambar 62. Antarmuka Halaman Ubah Profil

8. Halaman Donasi

Praduli i e e TR

Dukung Proyek

Gambar 63. Antarmuka Halaman Donasi
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Dalam halaman donasi donator mengisikan jumlah sumbangan yang akan
diberikan kepada proyek yang dibantunya disertai dengan memilih jenis
penghargaan yang diinginkan atas donasi yang telah diberikan.

9. Halaman Konfirmasi Donasi
Setelah melakukan transfer uang donasi kemudian donator melakukan

konfirmasi pembayaran seperti pada Gambar 64.

SPraduli B R e E

Terima Kasih sudah berkontribusi. Tinggal selangkah lagi untuk mendukung
proyek favorit Anda

wilsh sumbang,

ot [ i |

Gambar 64. Antarmuka Halaman Konfirmasi Donasi
10. Halaman Buat Proyek

SPraduli aibin G E

Buat Proyek

Gambar 65. Antarmuka Halaman Buat Proyek
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Pada halaman buat proyek inisiator proyek mengisikan berbagai data mulai
dari judul proyek, deskripsi proyek tersebut, target sumbangan yang diinginkan,
akhir periode penggalangan dana, jenis penghargaan yang ingin diberikan dan
link embeded video deskripsi dari Youtube. Setelah Data disimpan kemudian
penelitian dapat dibagiakan melalui jejaring sosial Facebook dan Twitter, seperti

terlihat pada Gambar 66.

Bagikan ke Donator

Bagikan penelitian anda melalui Facebook

f | Share with Facebook

Bagikan penelitian anda melalui Twitter

W' | Share with Twitter

Gambar 66. Bagikan Ke Fecebook dan Twitter
11. Halaman Manajemen Website
Halaman manajemen website berfungsi untuk melakukan manajemen atribut
website diantaranya panduan penggunaan, penambahan kategori penelitian dan

akun bank administrator.

Crowdfunding Dmoacard  SdoMomager  ProcciManager  Tranaascios Wasoger

Panduan & Bantuan

Gambar 67. Antarmuka Halaman Manajemen Website
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12. Halaman Manajemen Penelitian

Crowdfunding Dmbboard Sde Mansper  ProjeciManager  Transacton Mansged  User Mamager  Logoed (admin)

= Pilih Proyek Untuk Slide Show

Judul 2 Deskrpsi_pendek $  Kategen?  Gambar deskripsi 2 Actonsd

Gambar 68. Antarmuka Halaman Manajemen Penelitian
Halaman manajemen penelitian seperti pada Gambar 68 di atas berfungsi

untuk memilih penelitian-penelitian yang ingin ditampilkan pada slide header

halaman beranda.

13. Halaman Manajemen Transaksi

Crowdiunding Dishboad  Ste Maager  Prowct Maager  Traveschon Mmsager  User Manager  Logoul (sdmin)

Pilih Penelitian Untuk Slide Show

Morek & Mama_lengkap 2 Amount & Tanggal 2 Konfirmas $  Actions ]

- 111N - W

Gambar 69. Antarmuka Halaman Manajemen Transaksi
Halaman manajemen transaksi berguna untuk melakukan konfirmasi

transaksi apabila donasi yang dikirimkan oleh donator telah masuk ke rekening

bank administrator.
14. Halaman Manajemen Pengguna
Halaman manajemen user berguna untuk mengatur hak akses pengguna

terhadap website. Pengguna terdiri dari tingkatan dari pengguna belum
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terautentifikasi, pengguna terautentifikasi, manajer penelitian, transaksi manajer
dan administrator. Pada halaman manajemen user ini tersedia menu menambah
tipe hak akses (Assignment), mengatur hak akses (Permission), menambah

aturan akses (Role) dan mengatur akses operasi yang diijinkan.

EeeeaaE=

Assignments

Gambar 70. Antarmuka Halaman Manajemen User

C. Hasil Pengujian Perangkat Lunak

Tahap pengujian website menggunakan instrumen penelitian yang
bersumber dari karakteristik standar ISO 9126. Berikut hasil pengujian kualitas
website tersebut:
1. Hasil Pengujian Functionality
a. Data pengujian Subkarakteristik Suitability dan Accuracy

Tabel 12. Daftar Test Case Uji Functionality

Lolos
Tidak

Z
o

Test Case ID

<
Q

CaselLogin

CaseRegister
CaseLihatProfil
CaseUbahProfil

CaseUbahPassowrd

CaseSettingNotifikasi
CaseUbahRekeningBank
CaseUbahAksesUser

Q| Nl O 01 | W N| B
ol o1 o o1 o o1 o1 O
o O] O] ol o] o] ©

83



Lanjutan Tabel 12

No Test Case ID Holos
Ya | Tidak
9 | CaseTambahAksesUser 5 0
10 | CaseBuatPenelitian 5 0
11 | CasePostFacebookTwitter 5 0
12 | CaseUpdatePenelitian 5 0
13 | CaseKomentarPenelitian 5 0
14 | CaseTambahMedia 5 0
15 | CaseCariPenelitian 5 0
16 | CaseDonasiPenelitian 5 0
17 | CaseKonfirmasiDonasi 5 0
18 | CaseKonfirmasiTransaksi 5 0
19 | CaseUbahPanduan 5 0
20 | CaseUbahTentangKami 5 0
21 | CaseUbahKabijakanPendanaan 5 0
22 | CaseUbahPrivacyPolicy 5 0
23 | CaseUbahTermsCondition 5 0
24 | CaseTambahBank 5 0
25 | CaseUbahBank 5 0
26 | CaseHapusBank 5 0
27 | CaseTambahKategori 5 0
28 | CaseUbahKategori 5 0
29 | CaseHapusKategori 5 0
30 | CaseUbahBaner 5 0
31 | CasePilihSlideShow 5 0
32 | CasePilihSlideKategori 5 0
33 | CaseNotifikasiPenelitianBerakhir 5 0
34 | CaseNotifikasiDonatorBaru 5 0
35 | CaseNotifikasiUpdatePenelitian 5 0
36 | CaseNotifikasiKomentar 5 0
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a. Data pengujian subkarakteristik Security

Pengujian tingkat keamanan website menggunakan tool Acunetix Web

Vulneralibility menghasilkan data seperti pada Gambar 71 dan Gambar 72.

Eig Alerts summary

3 alerts

™ acunetix threat level

Level 2: Medium
e

Acunetix Threat Level 2

One or more medium-severity type
vulnerabilities have been discovered by
the scanner, You should investigate
each of these vulnerabilities to ensure
they will not escalate to more severe

problems.
Total alerts found 3
@ High o
© WMedium : I
© Low 1
@ Informational [}
Responsive true
Web server banner Apache
Operating system Unknown
Web server Apache
Technologies PHP

|Z| Targetinformation

http://crowdfunding.arpambudiweb,id:80

@ Statistics 363 requests
Scan time 5 minutes, 7 seconds

Mumber of requests 363

Average response time 2429,54 milliseconds

Scan iteration 1

Gambar 71. Jumlah Peringatan Acunetix Security Testing

Scan Resultz

Status
Crawling

B~ g Scan Thread 1 ( htip://cowdfunding.arpambudi.web.id:80/ )

2. Hasil Pengujian Reliability

Eﬁ Web Alerts (3)

~ () Reverse proxy bypass (1)
- (@ Slow HTTP Denial of Service Attack (1)
@ Clickjacking: X-Frame-Options header missing (1)

T Knowledge Bass
[al Site Structure

Gambar 72. Hasil Scan Acunetix Security Testing

Dalam pengujian reliability ini dilakukan skenario uji stress testing dengan

dua tool yaitu Load
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menggunakan tool Load Impact (www.Load Impact.com) dapat

Gambar 75 dan Gambar 76.

== User load time (Agaregated (World)) =#= Clients active {Ageregated (World))
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Gambar 73. Grafik Hasil Test Load Impact
URL Load zone User scenario Successful Failed Last avg
- e S - | Auto-generated (4/23/2014
@  http://crowdfunding.arpambudi web.id/ Aggregated (World) 11-10:43 PM) T3 0 1.625
@  http://crowdfunding.arpambudi web.id/ Tokyo, JP (Amazon) A (R T3 ] 1.62s

11:10-43 PM)

Gambar 74. Hasil Load Zone Load Impact

Uji reliability dengan tool WAPT 8.1 menggunakan skenario stress testing

dengan jumlah virtual user sebanyak 20 orang. Data hasil pengujian dengan

menggunakan tool WAPT 8.1 dapat terlihat seperti pada Gambar 75.

Test execution parameters:

Test status: finished

Test started at: 3/26/2014 11:38:46 &AM
Scenaric name:

Test run comment:

Test executed by: arpambudi

Test duration: 0:10:00

Summary
Profile Succeszsful zezzions Failed zezzions  Successful pages Failed pages  Successful hite  Failed hitz  Total
Profilel 68 0 816 0 2312 0

Bytes zent Total KBytes received

1239 60246

Gambar 75. Hasil Uji Reliabilitas Website dengan WAPT 8.1

Uji stress testing dengan WAPT 8.1 menghasilkan sebanyak 6

session, 816 successful pages dan 2312 successful hits.
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http://www.loadimpact/loadtest.com

3. Hasil Penguijian Usability

Hasil pengujian usability dengan menggunakan kuisioner USE terhadap 31
responden yang terdiri dari alumni, mahasiswa dan administrator pengajaran
jurusan PTE UNY adalah seperti Tabel 13.

Tabel 13. Hasil Kuisioner USE

Pertanyaan | 1 | 2 | 3 4 5 6 7
1 O] 0] O 3 8 13 7
2 0O]0]O 5 8 12 6
3 O] 0] O 1 5 12 | 13
4 0|01 8 13 7 2
5 0] 0|1 3 16 9 2
6 0|11 2 7 15 5
7 0O]1]0 7 11 | 10 2
8 0|2 |1 5 7 12 | 4
9 0] 011 2 5 17 6

10 O] 0] O 5 5 14 | 7
11 0] 0|0 4 9 12 6
12 0] 011 4 9 12 | 5
13 O] 0] O 5 4 13 9
14 0] 0] 2 2 7 17 | 3
15 0] 23 4 7 10 5
16 0|31 4 8 12 3
17 0|11 7 7 11 4
18 0,00 5 11 | 14 1
19 0/0]0 5 7 15 4
20 0,00 3 9 8 11
21 0/0]0 4 8 13 6
22 001 1 9 15 5
23 0,00 6 6 15 4
24 0] 0] 0 4 | 10 | 12 5
25 0,00 4 5 17 5
26 0/0]0 4 8 9 10
27 0,00 4 9 14 4
28 0] 0| 2 2 7 16 4
29 00| 3 3 10 9 6
30 0,00 3 9 14 5
Jumlah 0 |10 | 19 | 119|244 | 379 | 159
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4. Hasil Pengujian Efficiency
Uji efficiency webiste menggunakan tool GTmetrix yang menghasilkan

lalporan seperti pada Gambar 76.

Performance Report for:
http://crowdfunding.arpambudi.web.id/

Report generated: Tuesday, April 1, 2014, 6:31 PM 0700

Page Speed Grade: YSlow Grade:

(97%) no e oy (92%) Agron gt
Page load time: 1.02s | Total page size: 238KB | Total number of requests: 16
Gambar 76. Hasil Uji Eficiency Halaman Beranda
Untuk hasil uji seluruh halaman website dengan menggunakan GTmetrix
dapat dilihat pada Tabel 14 berikut:

Tabel 14. Hasil Uji Efficiency

No Halaman YSlow | PageSpeed | Response time
1 Halaman Depan A A 1.02s

2 Halaman Login A A 0.836 s
3 Halaman Register A A 0.827 s
4 Halaman Pencarian A A 0.923 s
5 Halaman Buat Penelitian A A 1.13s

6 Halaman Donasi A A 195s

7 Halaman Update Penelitian A A 0.950 s
8 Halaman Galeri Penelitian A A 2.00s

9 Halaman Komentar A A 0.9320 s
10 | Halaman Admin A A 1.15s

GTmetrix dapat menghasilkan skor uji efficiency berdasakan standar Yahoo
Yslow maupun Google PageSpeed. Penyekoran standar Ylow maupun

PageSpeed akan menghasilkan rentang skor dari A sampai F.
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5. Hasil Pengujian Maintainability
Uji karakteristik maintainability menggunakan tool search engine matrics
report untuk bahasa pemrograman PHP 5. Dengan tool ini akan didapatkan nilai
Halstead volume, LOC dan Cyclomatic Complexity. Berikut hasil uji website
dengan search engine matrics report:
Tabel 15. Hasil search engine matrics report modul Controller
Semantic Designs® Search Engine Metrics Report
Project File: C:\Users\ ARPAMB~1'AppData\Local'\ Temp\SCSEtemp'SearchEngine pry
Total Files: 15
Total Source Lines: 2873
Total Code Lines: 1921

Total Comment Lines: 435
Total Blank Lines: 259

Sawce’m Ce ’m Cyel. Halstead | Halstead Filename
Lines |Lines| Lines ||Lines |Complexity|Complexity| Volume
R 30 13 17| 15618.172| 1153 615C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers BankController.php
[ 122 75 30 17] 17| 15618.172| 1153 615|C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers DonasiController php
[ 209 160] 29 20| 25/ 102710.95 [4609.5015|C:/xampp/htdocs/crowd fundings/protected/controllers/DenatorPenelitianCentroller. php
[ 16 92 27 19 18| 33906.94 2034 4163 |C:/xampp/htdoes/crowdfundings/protected/controllers/GaleriPenelitianController.php
R 31 17 17| 15618.172| 1153.615|C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers KategoriPenelitianController. php
R 31 17 17| 15618.172| 1153.615|C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers LevelController.php
[ 123 76 31 17 17| 15978.096| 1235.755C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers NotifikasiSettingController php
R 31 17 17| 15618.172| 1153 615C-/xampp/htdoes/crowdfundings/protected/controllers PanduanController.php
| 616] 366 30 20| 67| 661337.5[16527.963|C:/xampp/htdacs/crowdfundings/protected/controllers/PenelitianController php
176 128 30 W 28| 36423.01|2473.1675||C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers/PenelitianPilihanController. php
184 153 20 '—ll 20| 29629.816|3219.2952 |C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers/SiteController. php
151 104 30 'T 21| 43846.38|2423 4182 |C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers/UsersBioController.php
122] 75 30 17 17| 15618.172[ 1153.615)|C:/xampp/htdocs/crowdfundings protected/controllers/ UsersController.php
123] 76 30 17 17| 16441.9631227.0121)|C:/xampp/htdocs/crowdfundings protected/controllers UsersRekController. php
158 116 25 'T 22| 65202.508 |2928.3933 |C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/controllers/WebBanerController. php

Modul Controller terdapat 15 file kode program. Masing-masing jumlah baris
kode, Halstead volume, Cyclomatic Complexity dan baris komentar dapat terlihat
seperti pada Tabel 16 di atas. Untuk rata-rata jumlah baris kode (LOC) dari
modul Controller adalah sebanyak 172.87 baris kode, rata-rata nilai Cyclomatic
Complexity adalah 22.47, rata-rata nilai Halstead volume adalah 2906.71 dan
rata-rata baris komentar sebanyak 29 baris komentar.

Hasil search engine matrics report pada modul Model dapat terlihat seperti
pada Tabel 17. Modul Model memilki jumlah file sebanyak 21 file kode program.
Untuk rata-rata jumlah baris kode (LOC) dari modul Model adalah sebanyak

71.52 baris kode, rata-rata nilai Cyclomatic Complexity adalah 6.90, rata-rata nilai
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Halstead volume adalah 634.04 dan rata-rata baris komentar sebanyak 18.52
baris komentar.
Tabel 16. Hasil search engine matrics report modul Model

Semantic Designs~ Search Engine Metrics Report

Project File: C:\Users\ ARPAMB-~1'AppData'Local' Temp'\SCSEtemp'SearchEngine py
Total Files: 21

Total Source Lines: 1626

Total Code Lines: 875

Total Comment Lines: 400

Total Blank Lines: 178

Source | Code ||C lank |Cycl Halstead | Halstead File

Lines |Lines| Lines |Lines|Complexisy|Complexity| Volume name

| 61 36| 18] 7| 7[ 837.81616 309 62772 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/Bank php

| 43 23] E 3| 116.512[105 41563 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/ContactForm php

| 68 41 19 g 7[ 1768.3485 | 561.5701 [C-/xampp/itdocs/crowdfundings/protected/models Donasi. php

| &5 33 1] 3 7| 2503.2263 | 756.1829]|C:/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models DonatorPenelitian php
| 77 asg| 19] 10| 7| 1849.6758 | 685.4681/|C./xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/GaleriPenelitian php
| 70 43 18] 9 7[ 1050 9406 [382 16022 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models KategoriPenelitian php
EET 18] 9 7] 1959.7589 621 38696 | C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/K omentar php

[ 71 43 19 9 7[ 1050.9406 [382.16022 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models Level php

| 72| 49| G 9 3930.8115 | 5813172|C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models LoginForm php
D 19 9 7[ 2798.3594  834.1264 |C-/xampp/tdocs/crowdfundings/protected/models/Notifikasi php

| 75| 48 18 9 7| 1610969| 533 208|C-/xampphtdocs/crowdfundings/protected/models/NotifikasiSetting php
| a9 2 18] 6 6| 7559634 2673529C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/Panduan php

| 72 45 18] 9 7[ 1256 2153 425 8357 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models Pendanaan php

| 78] 19| 23| 10] 7] 7167.6094[1927.1401C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models Penelitian php

[ 75 13 5[ 9 7 1624.6252 [541.54175C-/zampp/htdocs/crowdfundings/protected/models PenelitianPilihan php
| sl 5| 19] 10| 7| 19492859 (62995215 C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/Penghargaan php

| 77 a9 1) 9 7| 1831.4353[586.99854 [C./xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/ UpdatePenelitian php
| 18 s 18] 9 7[ 3873 21661118 9292 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models Users php

| 81 52| 19] 10| 7| 3818.4575 10303774 C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models/UsersBio.php

[ 77 49 19 9 7| 1805.1392570.04395 |C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models UsersRek php

|

71| 4 19] 7| 1155.1694 463 96152 C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected/models WebBaner php

Hasil search engine matrics report pada modul View dapat terlihat seperti

pada Tabel 18. Modul View memilki jumlah file sebanyak 160 file kode program.
Untuk rata-rata jumlah baris kode (LOC) dari modul Model adalah sebanyak
37.58 baris kode, rata-rata nilai Cyclomatic Complexity adalah 1.26, rata-rata nilai
Halstead volume adalah 403.28 dan rata-rata baris komentar sebanyak 3.71

baris komentar.
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Tabel 17. Hasil search engine matrics report modul View

Semantic Designs® Search Engine Metrics Report

Project Fie: C\Users ARPAMB-1'AppData Local Temp\SCSEtemp' SearchEngme prj
Total Files: 160

Total Source Lines: 6012

Total Code Lines: 2343

Total Comment Lines: 594

Total Blank Lines: 180

’m [Code| C [Blzok] Chycle c| Halstead | Halstead Filename

Lines ||Lines| Lines | Lines|Complexity)|Complexity| Volume

| 34 8 7 0 1ff 1350.3765|| 314.04102(/C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/bank/_form php |
| 30 8 3 0 1| 1154.2562]| 320.62674|C/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/bank/_search php |
| 7| 3 2 0 1f[ 566.49915|| 156.27362(/C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/bank/_wview php |
| 55 27 2] 3 1ff 1078.5746|| 412.39615|/C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/bank/admin php |
| 18 11 2 2 1| 404.10028|| 146.94336|C/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/bank/create php |
| 2 13 2] 2 1ff  397.8923|| 153.73111||C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/bank/index php |
| 21 14 2 2 1| 1184.5107 310.229||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/bank update php |
| 28 20 2 2 1ff 1411.0491|| 420.6012|Cvxampp/htdocs/crowdfundings protected views bank view php |
| 58 8 7 0 1|| 6898.1064|| 696.77844|/C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/donasi’_form php |
| 30 8 3 0 1| 3651.647|| 563.52376|C/xampp htdocs/crowdfundings/protectedviews/donasi’_search php |
| 33 3 2 0 1|| 2476.6506| 452.35623|/C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/donasi’_view php |
| 59 31 2] 3 1| 1136.753|| 444 3671||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/donasi/admin php |
| 18 11 2 2 1| 404.10028|| 146.94556||C-/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/donasi/create. php |
| 2 13 2 2 1f[ 397.8923|| 153.73111||Cvxampp/htdocs/crowdfundings/protected views/donasi/index php |
| 2 14 2] 2 1ff 11845107 310.229|(|C-/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/donasi'update php |
| 32| 24 2 2 1| 1454.5426|| 454.54456|C/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/donasiview. php |
| 30 19 7 0 2| 2317.9846| 310.74234||C/xampp /htdocs/crowdfundings‘protected views/donatorPenelitian’ form php |
| 30 8 3 0 1| 3651.647|| 563.52576||C/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/donatorPenelitian’_search php |
| 33 3 2 0 1| 2476.6506| 452.35623|/C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/donatorPenelitian’_view php |
| 59 31 2] 3 1ff 1136.753|| 444 3671||C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/donatorPenelitian/admin php |
| 22 3 0 0 2| 834.1166| 220.89223|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protectedviews/donatorPeneliian bankAccount php |
| 10 7 2 1 1f[ 262.55713|| 116.69206|/C-/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/donatorPenelitian/create php |
| 21 13 2] 2 1ff  397.8923|| 153 73111||C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/donatorPenelitian index php |
| 66/ 34 2 1 1j| 1032.3785) 411.03958||C/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/donatorPenelitian/transaksi php |
| 21 14 2 2 1ff 1184.5107 310.229||C-/zampp/htdocs/crowdfundings protected views/donatorPenelitian‘update php |
| 32 24 2] 2 1f| 1454 .5426|| 454 54456//C/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/donatorPenelitian view php |
| 16 2 13 1 1 0.0 2.0||C/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/emailslayout_defaultheading php |
| 18 3 14 1 1 0.0/ 15.300773||C-/zampp htdocs/crowdfundings/protectedviews/emailslayout_default'message php |
| 16 2 13 1 1 0.0 2.0||C/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/emailslayout_default/subject. php |
| 15 2 13 0 1 0.0 2.0||Cv/zampp /htdocs/crowdfundings/protected views/emailslayout_fancyheading php |
| 92 3 14 0 2| 34.66667|| 26.000002||C-/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/emails layout_fancy'message php |
| 15 2 13 0 1 0.0 2.0||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/emailslayout_fancy/subject.php |
| 16 2 13 1 1 0.0 2.0||C7/xzampp /htdocs/crowdfundings/protected views/emails layout_penelitian heading php |
| 130 12 14 1 3| 3671681 35480121|C :"xa.mpp*htdnCs-’cru‘\,'dﬁmdjng&"prutected-"&iews-’Emajls-‘"laj.’uutjmaﬁtian-’message,php|
| 16 2 13 1 1 0.0 2.0||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/emailslayout_penelitian/subject. php |
| 16 2 13 1 1 4.0 8.0||C-/xzampp /htdocs/crowdfundings/protected views/emails/test_email'heading php |
| 16 2 13 1 1 40 8 .0||C-/xampp /htdocs/crowdfundings/protected views/emails/test_email message php |
| 16 2 13 1 1 4.0 8.0||C/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/emails/test_email'subject. php |
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Lanjutan Tabel 17

49 8 7 0 1)| 2111.0981]| 472.31348||C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/galeriPenelitian’_form php

40 8 3 0 1|| 2464 2854|| 499 99997 ||C:/xampp htdocs/crowdfimdings‘protected views/galeriPenelitian/_search php

25 3 2 0 1)| 1421.7281) 297.35492)|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/galeriPenelitian’_view php

57 29 2 3 1| 1107.479|| 428.36453||C/xampp htdocs/crowdfimdings‘protected views/galeriPenelitian/admin php

18 11 2 2 1)| 404.10028|| 146.94336||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/galeriPenelitian/create php

21 13 2 2 1| 397.8923| 153.73111||Cy/xampphtdocs/crowdfindings/protected views/galeriPencliian/index php

21 14 2 2] 1| 11845107 310.229||C-/xampp htdocs/crowdfindings protected views/galeriPenelitian update php

30 22 2 2 1) 1432.1261)] 437.5941)|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/galeriPenelitianview php

40 8 7 0 1| 2419.097|| 417.0857||C:/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/kategoriPenelitian’_form php

30 8 3 0 1)| 1134.2562] 320.62674)|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/kategoriPenelitian/_search php

17 3 2 0 1)| 602.23433|| 152.2942||C/xampp htdocs/crowdfimdings‘protected views kategoriPenelitian’ view php

55 27 2 3 1)| 1100.0328|| 409.81613||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/kategoriPenelitian/admin php

18 11 2 2 1)| 404.10028|| 146.94356||C/xampp htdocs/crowdfimdings ‘protected views kategoriPenelitian/create php

21 13 2 2 1| 397.8923) 153.73111)|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views kategoriPeneliian ‘index php

21 14 2 2 1) 11845107 310.229||C:/xampp htdocs/crowdfindings ‘protected views kategoriPenelitianupdate php

28 20 2 2] 1| 1446.196|| 417.17194||C/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views kategoriPenelitianview php
6 3 0 0 1 75.0 45.0||C:/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/layouts/column1 php

22 12 0 0 1)| 405.19128|| 180.08502||C:/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/layouts/column2 php

60 11 0 0 2| 6504.769|| 840.75244| C/xampphtdocs/crowdfundings/protected views/layouts/main. php

40 8 7 0 1)| 2494.7756|| 412.92834||C/xampphtdocs/crowdfindings/protectedviews/level’ form php

30 8 3 0 1)| 1189.8203]| 317.28343||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protectedviews/level’_search php

17 3 2 0 1)| 602.25433|| 152.2942)|C/xampphtdocs/crowdfindings/protectedviews/level_view php

55 27 2 3 1)| 1100.0328|| 409.81613||C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/level/admin php

18 11 2 2 1|| 404.10028|| 146.945356||C/xampphtdocs/crowdfindings/protectedviews/level/create php

21 13 2 2] 1| 397.8923|| 153.73111||C/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/level'index php

21 14 2 2 1)| 1184.5107 310.229||C-/xampp/htdocs/crowdfimdings‘protected views/levelupdate. php

28 20 2 2] 1| 1446.196|| 417.17194||C:/xampp htdocs/crowdfundings‘protected views/level view php

60 22 7 0 1| 7618439 846.4932|C./xampp/htdocs/crowdfundings/protectedviews/mahasiswa’_form php

35 8 3 0 1)| 1915.1973|| 421.9926||C/xampphtdocs/crowdfindings/protectedviews/mahasiswa’_search.php

21 3 2 0 1)| 963.4733|| 224.81046||C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/mahasiswa’_view php

36 28 2 3 1)| 1092.9781|| 420.37622||C:/xampp htdocs/crowdfindings/protectedviews/mahasiswa'admin php

18 11 2 2 1)| 404.10028|| 146.94336||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/mahasiswa/create php

21 13 2 2 1| 397.8923|| 153.73111||Cy/xampphtdocs/crowdfindings/protectedviews/mahasiswa/index php

21 14 2 2] 1| 11845107 310.229||C-/xampp htdocs/crowdfundings protected views /'mahasiswa update php

29 21 2 2 1)| 1421.4062]| 429.10376||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/mahasiswa’view.php

40 14 7 0 1|| 16671669 486.257||C-/xampp/htdocs/crowdfindings ‘protected views/notifikasiSetting’ form php

45 8 3 0 1)| 2901.2385)] 490.3302/|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/notifikasiSetting/_search php

29 3 2 0 1)| 1928.9395|| 373.34702||C/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/notificasiSetting’ view.php

58 30 2 3 1)| 1122.0721)] 436.3614)|C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/notifikasiS etting/admin php

11 7 2 1 1)| 164.47774|| 68.53239||C/xampp htdocs/crowdfimdings/protectedviews/notifilcasiSetting/create php

21 13 2 2 1)| 397.8923)| 153.73111)|Cv/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/notifikasiSetting/index php

12 8 2 1 1|| 316.93358|| 114.44896||C/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/notifilcasiSetting update php

31 23 2 2] 1 144318 446 07385 |C:/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views notifikasiSetting view php

83 57 7 0 1)| 4300.4194]| 10404241 C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/panduan’_form php

30 8 3 0 1)| 1121.0359|| 323 8548||C:/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/panduan’_search php

29 3 2 0 2 651.474|| 179.71696||C-/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/panduan’_view.php

55 27 2 3 1)| 1100.0328|| 409.81613||C:/xampp htdocs/crowdfindings‘protected views/panduan/admin php
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Lanjutan Tabel 17

18 11 2 2 1)| 404.10028|| 146.94556(/C-xampp htdocs/crowdfundings protected views panduan/create php

30 21 2 1 2| 1509.5492| 458.45566/C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/panduan/index php

18 11 2 2 1|| 575.26666| 191 73555||C:/xampp/htdocs/crowdfindings protected views/panduan‘update php

28 20 2 2 1)| 1446.196| 417.17194||C-/xampp htdocs/crowdfundings protected views panduanview php

56 1 0 0 1)| 8851.352 1090.0||C/xampp /htdocs/crowdfundings/protected views/penelitian’_ajaxBasic.php

60 36 0 0 1|| 3301.9666| 963 3246||C:/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/penelitian’_ajaxStory php

18 4 0 0 1)| 1383.364| 326.97696|/C-/xampphtdocs/crowdfundings ‘protected views/penelitian’_commentsform php

12 10 0 0 1)| 4314.288| 1088.289||C-xampphtdocs/crowdfundings/protectedviews penelitian’ donation. php
270 174 4 0 3| 47741.74|| 4813 689||Co/xampp/htdocs/crowdfindings /protected views/penelitian’_form php

80 8 3 0 1)| 9366.811|| 1277.5534(|C-/xampp htdocs/crowdfundings protected views penelitian’_search php

37 22 0 0 1)| 3741.9077|| 818.5423||C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/penelitian’_updatesform php

70 49 2 0 9| 18638.926( 1241 8424||C-/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/penelitian’_view php

21 9 2 0 4l 5114.377|| 443.9067||Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/penelitian’_viewEditor php

67 31 10 3 1)| 1136.753| 444.3671||Cxampphtdocs/crowdfundings protected views penelitian/admin php

24 7 0 0 1)| 120.99249|| 53 77444||C:/xampp/htdocs/crowdfundings /protected views/penelitian‘backer_view php

16 1 0 0 1)| 1116.0399|| 252.00903|(/C-xampp htdocs/crowdfundings protected views penelitian/comment_data php

18 7 6 2 1)| 297.6728||125.335915||C-xampp htdocs/crowdfundings protected views penelitian/create. php

17 1 0 0 1)| 1860.1852 410.0||C-/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/penelitian/donator_data php

8 1 0 0 1)| 330.80817|| 103.782195||C:/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/penelitian/gallery_data php

70 26 2 0 3| 1805.3225|| 366.2973|Cr/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/penelitian/index php

a3 7 0 0 1)| 1115.3923|| 340.05865||C-/xampp/htdocs/crowdfundings /protected views/penelitian/social php

21 14 2 2 1| 1250.1246| 353.2961||C:/zampp/htdocs/crowdfundings protected views/penelitian update php

16 1 0 0 1)| 80.85182| 44.91768||C-xampphtdocs/crowdfundings protectedviews/penelitianupdate_data php

46 7 2] 1 2|| 1743.4686| 398.5071||Co/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/penelitianview php

40 18 2 1 2| 1665.8267|| 464.0517||Co/zampp/htdocs/crowdfindings/protected views/penclitianviewcomments php

36 14 2 1 1| 862.7654| 312.75244||C-xampp htdocs/crowdfundings protected views/penelitianviewdonator. php

38 14 2] 1 1| 8857143 310.0(|C+/zampp/htdocs/crowdfundings protected views penelitianviewgallery php

48 25 2 1 3)| 3172.2385|| 625.5158||Co/zampp/htdocs/crowdfundings/protected views/pencliianviewupdates php
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Lanjutan Tabel 17

| 52 8| 7 0 1f[ 5143387 587.8157||Co/xampp/htdocs/crowdfundings‘protected views/penelitianPilihan’_form php ‘
| 45 8] 3 0 1{[ 29012385 490.3502|C/xampp/htdocs/crowdfundings‘protected views/penelitianPilhan’_search php ‘
| 29 3] 2 0 1{[ 192893935 373 34702||Co/xampp/htdocs/crowdfundings‘protected views/penelitianPilihan’_view php ‘
| 106 36 17 3 1|[ 1346.8993| 510.5183||Cy/zampp/htdocs/crowdfundings‘protected views/penelitianPilihan’/admin php ‘
| 18 11 2 2 1{[ 404.10028| 146.94556|Co/xzampp/htdocs/crowdfundingsprotected views/penelitianPilihan/create php ‘
| 21 13 2 2 1| 397.8923| 153.73111||Co/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/penelitianPilihan/index php ‘
| 68 31 2 1 1| 967.2735| 399.9304/C:xampp/htdocs/crowdfundings/protectedviews/penelitianPilihan listPenelitian php ‘
| 158 77 2 3 §|| 19104.805| 1911.8657||C-/zampp/htdocs/crowdfundings/protected views/penelitianPilihan listPilhanStaf php ‘
| 21 14 2 2 1| 1184.5107 310.229||C/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/penelitianPilihan update php ‘
| 31 23 2 2 1 1443 18| 446.07385|Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/penelitianPilihan~view php ‘
| 83 17 3 1 3|| 8184.8594| 1162.4873||C/zampp/htdocs/crowdfundings/protected views/site/contact. php ‘
| 15 7 2 1 1j| 251.53618| 102.186357|/C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/site/error php ‘
| 21 3 1 1 1ff  252.3238||102.798584||C/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/site/mdex php ‘
| 34 14 3 1 1f[ 3362.9353| 563 52185||Co/xampp/htdocs/crowdfundingsprotected views/site login php ‘
| 13 6 1 1 1f[ 182.75305] 76.1471||C-/xampp htdocs/crowdfundings‘protected views/site ‘pages/about php ‘
| 76 8 7 0 1{[ 14239497 1210.3572||Cyzampp/htdocs/crowdfundings/protected viewsusers’_form php ‘
| 60 8 3 0 1|| 3915.0405| 837.5279(|/Coxampp/htdocs/crowdfundings/protected views/users/_search.php ‘
| 47 3 11 0 1| 3256.9607| 3536.4406/(C-/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/users/_view.php ‘
| 64 31 7 3 1| 1157.3179| 441.88498|(C-/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/users/admin php ‘
| 18 11 2 2 1| 404.10028| 146.94336/(/C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protectedviews/users/create php ‘
| 21 13 2 2 1| 397.8923| 153.73111|/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/users/index php ‘
| 21 14 2 2 1| 1184.5107 310.229||C/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/users update php ‘
| 86 25 9 1 6\|11050.3545| 938.7438||C/zampp/htdocs/crowdfundings/protected views users/view._php ‘
| 60 14 7 0 1i| 6122.5357| 1250.3811|/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/usersBio/_form php ‘
| 65 8] 3 0 1ff 7735906 1085 2529||C-/xampp/htdocs/crowdfundings ‘protected views/usersBio/_search php ‘
| 47 3] 11 0 1ff 3148851 543 .3312||C/xampp/htdocs/crowdfundingsprotected viewsusersBio/_view php ‘
| 64 31 7 3 1ff 1136.753| 444.3671||Cy/zampp/htdocs/crowdfundingsprotected views/usersBio/admin php ‘
| 17 7 6 2 1| 164.47774| 68.53239||Cyzampp/htdocs/crowdfundings/protected views usersBio/create. php ‘
| 21 13 2 2 1| 397.8923| 153.73111||Co/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/usersBio/index php ‘
| 19 8 8 2 1| 316.93558| 114.44896|/C-/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/usersBio/update php ‘
| 35 27 2 2 1j| 1490.2664| 479.9163|/C-/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/usersBio/view php ‘
| 47 14 7 0 1j| 2282.3884| 616.9138(|/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/usersRek/_form php ‘
| 45 8 3 0 1j| 3133.0906| 575.0609|(/C-/xampp/htdocs/crowdfundings/protected’ views/usersRek/_search.php ‘
| 29 3 2 0 1j| 1928.9395| 373.34702(/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/usersRek/_view php ‘
| 58 30 2 3 1j| 1122.0721)| 436.3614/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views usersRek/admin php ‘
| 16 7 6 2] 1|| 164.47774| 68 53239||C-/xampp/htdocs/crowdfundings‘protected views/usersRek/create php ‘
| 21 13 2 2 1ff 397.8923| 153.73111||C/xampp/htdocs/crowdfundings protected views/usersRek/index php ‘
| 19 8 8 2 1f[ 316.93558| 114 44896| C-/zampp/htdocs/crowdfundings‘protected views/usersRekupdate php ‘
| 31 23 2 2 1 1443.18| 446.07385||C:/xampp /htdocs/crowdfundings protected viewsusersRek view php ‘
| 47 8 7 0 1i| 2096.3335| 444.6768(/C-/xampp htdocs/crowdfindings/protected views/webBaner/_form php ‘
| 30 8 3 0 1j| 1121.0359| 323.8348|/C-/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/webBaner/_search php ‘
| 3 2 0 1i| 602.25433| 152.2942(/C:/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/webBaner/_view php ‘
| 55 27 2 3 1i| 1122.4795| 407.17395(/Co/xampp htdocs/crowdfundings/protected views/webBaner/admin php ‘
| 18 11 2 2 1| 404.10028| 146.94536|(/C-/xampp/htdocs/crowdfindings/protected views/webBaner/create. php ‘
| 21 13 2 2 1| 397.8923| 153.73111|/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/webBaner/index php ‘
| 21 14 2 2 1| 1191.388| 288.4413|/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/webBaner update. php ‘
IJ 17 2 2 1| 808.6437| 227.43103|/Co/xampp/htdocs/crowdfundings/protected views/webBaner/view php

6. Hasil Pengujian Portability

Data pengujian portability website dengan menggunakan lima jenis browser
desktop yaitu Internet Explorer, Mozila Firefox, Google Chrome, Opera dan

Safari Browser seperti terlihat pada Tabel 18.
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Tabel 18. Hasil Uji Portability

Chrome

Praduli adalah sebuah website Crowdfunding

No. | Browser Tampilan Hasil
1. Internet Tanpa
Explorer Error
Praduli adalah sebuah website Crowdiunding
2. Mozila Tanpa
Firefox Error
Praduli adalah sebuah website Crowdfunding
3. |Google [T o T ® | Tanpa
Error

95




Lanjutan Tabel 18

No. | Browser Tampilan Hasil
| LE™) s . . e
4. | Opera i e Tanpa
SPraduli .
Error
5. Safari AT o 5w ee | Tanpa
Browser ki Error

Praduli adalah sebuah website Crowdfunding

Dari kelima browser penguji website berhasil diakses dengan baik, tanpa
peringatan Error.
D. Analisis Data Hasil Pengujian
1. Analisis Data Uji Functionality
a) Suitability

Dari kuisioner test case sistem yang telah di berikan kepada tiga responden
ahli di bidang rekayasa perangkat lunak diketahui bahwa jumlah fungsi yang
bermasalah (A) adalah O dari total fungsi yang dideskripsikan (B) yang
sebanyak 36. Setelah diketahui nilai dari variabel A dan B maka kemudian
tingkat suitability perangkat lunak dapat dihitung dengan rumus suitability

metric dari metrik eksternal ISO 9126, sebagai berikut:
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X=1 4
B B

X=1 0
- 36

X=1

Berdasarkan metrik eksternal ISO 9126 nilai suitability semakin baik jika
mendekati 1. Dari hasil perhitungan di atas diperoleh bahwa nilai suitability
perangkat lunak adalah 1 sehingga bisa dikatakan bahwa perangkat lunak
memenuhi subkriteria suitability .

b) Accuracy

Dari kuisioner test case sistem yang telah diberikan kepada tiga responden
ahli di bidang rekayasa perangkat lunak diketahui bahwa jumlah kasus yang tidak
sesuai hasil yang diharapkan (A) adalah 0 dari waktu operasi (T) yang diperlukan
selama rata-rata 20 menit (1200s) . Setelah diketahui nilai dari variabel A dan B
maka kemudian tingkat accuracy perangkat lunak dapat dihitung dengan rumus

suitability metric dari metrik eksternal ISO 9126, sebagai berikut:

X=1 A
N T
1200
X =

Berdasarkan metrik eksternal 1ISO 9126 nilai accuracy semakin baik jika
mendekati 1. Dari hasil perhitungan di atas diperoleh bahwa nilai accuracy
perangkat lunak adalah 1 sehingga bisa dikatakan bahwa perangkat lunak
memenuhi subkriteria accuracy .

c) Security

Dari data hasil uji security dengan menggunakan tool Acunetix Web

Vulneralibility Scanner pada Gambar 48 dan 49 di atas dihasilkan peringatan

celah keamanan seperti Tabel 19.
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Tabel 19. Hasil Uji Security website

No Pesan Peringatan Tingkat Peringatan | Jumlah

1 Reverse proxy bypass Medium 1

5 Slow HTTP Denial of Service Medium 1
Attack

Clickjacking: X-Frame-Options

header missing Low 1

Dari hasil tersebut ditemukan dua celah keamanan pada level medium yaitu
Reverse Proxy Bypass dan slow HTTP Denial of Service Attack. Reverse proxy
bypass merupakan masalah pada server pada bagian modul mod_proxy
sedangkan slow HTTP Denial of Service merupakan masalah pada kurang
besarnya bandwidth yang disediakan oleh server. Tidak ditemukan masalah
celah keamanan yang disebabkan kesalahan konstruksi website seperti XSS
(Cross-site Scripting) dan SQL Injection. Oleh karena itu website telah sesuai
dengan standar tingkat security yang baik.

2. Analisis Data Uji Reliability

Berdasarkan uji skenario stress testing website dengan tool WAPT 8.1

diketahui hasil seperti Tabel 20.

Tabel 20. Hasil Uji WAPT 8.1

No Test Case Succes Error

1 Session 68 0

2 Pages 816 0

3 Hits 2312 0
Jumlah 3196 0

Dari hasil uji tersebut diketahui bahwa semua test case yang dijalankan 100%
berhasil lolos. Kemudian dengan hasil tersebut dihitung tingkat maturity
perangkat lunak dengan menggunakan rumus dari 1ISO 9126 external maturity
mentrics dengan diketahui jumlah semua test case (A) adalah 3196 dan jumlah
test case lolos (B) sebanyak 3196. Berikut perhitungan tingkat maturity perangkat

lunak untuk hasil dari uji skenario stress testing website dengan tool WAPT 8.1
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Uji skenario stress testing dengan menggunakan tool Load Impact
memberikan hasil bahwa semua test case berhasil 100% lolos untuk dua load
zone uji yaitu untuk Agregated (World) maupun di Tokyo Jepang seperti Tabel
21.

Tabel 21. Hasil Uji Load Impact

NO Load Zone Jumlah Test Case Jumlah Test Case
Sukses Gagal
1 Agregated (World) 73 0
2 Tokyo, Jepang (Amazon) 73 0
Jumlah 146 0

Dari Tabel tersebut diketahui jumlah test case yang lolos (A) untuk masing-
masing load zone adalah 73 dari jumlah test case yang dijalankan (B) sebanyak
73 test case. Kemudian perhitungan tingkat maturity perangkat lunak adalah

sebagai berikut:

X_A
B

X_73
73

X=1

Hasil uji reliability dengan tool WAPT 8.1 dan Load Impact diketahui bahwa
100% test case yang dijalankan berhasil lolos dengan perhitungan tingkat
maturity perangkat lunak berdasarkan ISO 9126 external maturity metrics
menghasilkan skor 1. Hasil tersebut telah memenuhi standar Telecordia GR 282

dimana minimal 95% test case yang dijalankan harus lolos dan standar ISO 9126
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external maturity metrics yang mensyaratkan perangkat lunak akan semakin
mature jika nilai X yang dihasilkan mendekati 1.
3. Analisis Data Uji Usability

Data hasil pengujian kemudian dilakukan uji reliabilitas instrumen dengan
menggunakan koefisien Cronbacs’s Alpha. Hasil uji reliabilitas yang dilakukan
dengan menggunakan SPSS 17.0 seperti terlihat pada Tabel 22.

Tabel 22. Hasil Koefisian Cronbacs’s Alpha

Cronbach's
Alpha Based
an
Cronbach's Standardized
Alpha Items i of ltems
S4B 951 a0

Jika dibandingkan dengan nilai pembanding pada Tabel 9 halaman 73 maka nilai
Cronchbach’s Alpha 0.946 masuk dalam kategori excellent.

Data jawaban responden terhadap kuisioner USE kemudian dianalisis
dengan menghitung rata-rata jawaban berdasar skoring setiap jawaban dari
responden, seperti terlihat pada Tabel 23.

Tabel 23. Skoring Jawaban dari Responden

Skor Skor Persentase
Pertanyaan

Total | Maksimum (%)
1 179 217 82%
2 174 217 80%
3 192 217 88%
4 156 217 72%
5 163 217 75%
6 173 217 80%
7 159 217 73%
8 162 217 75%
9 180 217 83%
10 178 217 82%
11 175 217 81%
12 171 217 79%
13 181 217 83%
14 172 217 79%
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Lanjutan Tabel 23

Pertanyaan Skor Skor Persentase

Total | Maksimum (%)

15 159 217 73%
16 158 217 73%
17 162 217 75%
18 166 217 76%
19 173 217 80%
20 182 217 84%
21 176 217 81%
22 177 217 82%
23 172 217 79%
24 173 217 80%
25 178 217 82%
26 180 217 83%
27 173 217 80%
28 173 217 80%
29 167 217 77%
30 176 217 81%
Jumlah 5160 6510 79%

Berdasarkan Tabel 23, jumlah skor ideal untuk seluruh item jika seluruh
responden menjawab Sangat Setuju (SS) adalah 6510. Jumlah skor yang
diperoleh dari penelitian adalah 5160. Berdasarkan data tersebut maka
presentase kelayakan perangkat lunak berdasarkan tingkat persetujuan
responden terhadap website adalah 79% dari yang diharapkan (100%). Yang

diperoleh dari perhitungan sebagai berikut:

0
0
6510 x 100%

Persentase Kelayakan (%) =

Persentase Kelayakan (%) = 79%

Secara kontinum dapat terlihat pada Gambar 77, berikut:

Gambar 77. Tingkat Persutujuan Responden pada Sistem
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Dari Gambar 77 terlihat bahwa dari 31 responden yang menjawab, skor yang
diperoleh sebesar 5160 atau 79% dari yang diharapkan terletak pada daerah
mendekati setuju.

4. Analisis Data Uji Efficiency

Data uji efficiency website dengan tool Gtmetrix menunjukan bahwa semua
halaman pada website mendapat skor di atas 90 dan mendapat grade A (baik).
Grade A yang diperoleh oleh semua halaman pada website menunjukan bahwa
website memilik performa yang baik dan sesuai dengan aturan standar metrik
Yahoo YSlow maupun Google Page Speed.

Selain hasil skor performa website, tool GTmetrix juga menghasilkan
perhitungan waktu response untuk masing-masing halaman website. Halaman
yang memilki waktu response paling lama yaitu halaman galeri penelitian yang
memiliki waktu respon selama 2 detik. Waktu respon selama 2 detik tersebut jika
dibandingkan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Subraya (2006)
termasuk dalam rentang < 10 detik dimana pengguna masih dapat tetap fokus
dalam menggunakan website.

5. Analisis Data Uji Maintainability

Berdasarkan data yang dihasilkan oleh tool Search Engine Matrics Report
diketahui nilai dari variabel Cyclomatic Complexity, Halstead Volume, LOC dan
Comment Line. Terdapat tiga modul program yaitu Controller, Model dan View
kemudian untuk masing-masing modul tersebut ditentukan nilai maintainability
per modul dengan menggunakan rumus MI (Maintainability Index). Berikut
perhitungan MI untuk masing-masing modul:

a) Perhitungan nilai Ml untuk modul Controller:
MI =171 — 5.2In(2906.71)-0.23(22.47) — 16.2 * In(172.87) + 50 * sin(2.4 * 29)1/2

MI = 85.041
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b) Perhitungan nilai Ml untuk modul Model:
MI = 171 — 5.2In(634.04)-0.23(6.90) — 16.2 * In(71.52) + 50 * sin(2.4 * 18.52)1/2
MI = 85.44
c) Perhitungan nilai Ml untuk modul View:
MI = 171 — 5.2In(403.28)-0.23(1.26) — 16.2 * In(37.58) + 50 * sin(2.4 * 3.71)1/2
MI = 88.57

Dari hasil perhitungan tersebut kemudian dibandingkan dengan kriteria skor
MI berdasarkan penelitian Coleman dkk. (1994). Dari perbandingan data
didapatkan modul controller dan model masuk dalam rentang skor maintainability
sedang (diantara rentang skor 66-85) dan modul view mendapat skor
maintainability tinggi (diantara rentang skor 86-100).
6. Analisis Data Uji Portability

Dari hasil pengujian portability di browser berbasis desktop yaitu Internet
Explorer, Mozila Firefox, Google Chrome, Opera dan Safari menunjukan bahwa
website dapat kompatibel dan berjalan tanpa Error.
E. Pembahasan Hasil Penelitian
1. Functionality Website

Berdasarkan analisis data uji functionality website diketahui bahwa website
telah memenuhi subkarakteristik accuracy , suitability dan security dari kriteria
functionality ISO 9126. Perhitungan dengan menggunakan rumus dari ISO 9126
external accuracy metrics dan external suitability metrics menghasilkan skor
perhitungan nilai accuracy dan suitability 1. Nilai 1 berdasarkan pada ISO 9126
external metrics menunjukan bahwa website beroperasi dengan akurat dan
suitable. Website mampu memenuhi kebutuhan pengguna dan semua fungsi-

fungsinya dapat berjalan dengan benar. Hal tersebut dibuktikan dengan semua
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test case pengujian berhasil lolos pada uji test case kepada ahli rekayasa
perangkat lunak.

Analisis data pengujian security menunjukan bahwa website telah sesuai
dengan standar keamanan website. Tidak ada celah keamanan yang
memungkinkan SQL Injection dan Cross-site Scrpting (XSS) terjadi. Dengan
tidak adanya celah SQL Injection dan XSS website dapat terhindar dari adanya
eksekusi perintah-perintah ilegal dan akses tidak sah. Oleh karena itu website
dapat dikatakan memiliki fungsionalitas yang baik karena berhasil lolos uji
subkarakteristik accuracy , suitability dan security dari kriteri functionality 1SO
9126.

2. Reliability Website

Berdasarkan hasil analisis data pengujian maturity website menunjukan
bahwa setelah dilakukan perhitungan dengan rumus 1SO 9126 external maturity
metrics menghasilkan nilai tingkat maturity 1. ISO 9126 external maturity metrics
menyatakan bahwa semakin dekat dengan nilai 1.0 makan semakin baik tingkat
maturity perangkat lunak, sehingga website dapat dikatakan memilki tingkat
maturity yang baik karena memilki nilai tingkat maturity 1.

Berdasarkan pernyataan Olsina (2008) diketahui bahwa untuk mengukur
aspek reliability sebuah web menggunakan subkarakteristik maturity. Hasil
analisis data menunjukan bahwa website lolos uji subkarakteristik maturity 1SO
9126. Website juga berhasil lolos standar reliabilitas perangkat lunak Telecordia
GR 282 karena 100% skenario test case yang dijalankan berhasil dieksekusi
dengan baik. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa website reliable dan
mature atau kesalahan-kesalanan yang terjadi berhasil dieliminasi.

3. Usability Website
Berdasarkan hasil analisi data hasil pengujian usability diketahui bahwa

instrumen kuisioner USE merupakan instrumen yang reliable dengan nilai
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Cronchbach’s Alpha berada pada taraf konsisteni excellent yaitu 0.946. Hasil
analisis jawaban dari responden didapatkan bahwa rata-rata sebanyak 79%
responden memberikan persetujuan terhadap penggunaan website crowdfunding
di jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY sebagai alternatif model
penggalangan dana penelitian mahasiswa. Dengan persetujuan sebanyak 79%
responden maka dapat disimpulkan bahwa website memenuhi kriteria usability
ISO 9126.

4. Efficiency Website

Berdasarkan analisis data uji efficiency dihasilkan bahwa website mendapat
rata-rata grade A atau baik pada standar website yang diterbitkan oleh Yahoo
Yslow dan Google Page Speed. Waktu maskimal pengguna tetap fokus berada
pada waktu load time 10 detik yang dikemukankan Subraya (2006). Load time
halaman website maksimal yaitu 2 detik, yang berarti pengguna website masih
dapat fokus. Website juga lolos uji skenario stress testing yang dijalankan
dengan tool WAPT 8.1.

Pressman (2010) menyatakan kriteria efficiency dapat diukur dengan
subkriteria time bahaviour dan resource behaviour. Website lolos uji load time
yang berguna untuk mengukur time behaviour dan lolos uji stress testing yang
berguna untuk mengukur resource manager. Oleh karena itu dapat disimpulkan
bawha website memenuhi aspek efficiency ISO 9126.

5. Maintainability Website

Berdasarkan analisis uji maintainability website terhadap tiga modul website
yaitu Controller, Model dan View dihasilkan nilai Ml 85.041, 85.44 dan 88,57.
Standar maintainbaility menurut Coleman dkk. (1994) menyebutkan bahwa nilai
MI pada rentang 66-85 mempunyai tingkat maintainable Medium dan pada
rentang 86-100 mempunyai tingkat maintainable Tinggi. Hasil perhitungan nilai

MI pada hasil analisis data jika dibandingkan dengan standar maintainbaility
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menurut Coleman dkk. (1994) maka modul Controller dan Model ada pada
tingkat maintainable medium dan modul View ada pada tingkat maintainable
tinggi. Tidak ada modul yang memilki tingkat maintainable rendah itu berarti
website memiliki tingkat perbaikan perangkat lunak yang mudah.
6. Portability Website

Dari hasil analisis data pengujian portability website dapat berjalan dengan
baik di browser desktop yaitu Internet Explorer, Mozila Firefox, Google Chrome,
Opera dan Safari. menurut Schach (2008) tentang portabilitas website yang
dapat berjalan di semua jenis web browser. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
website dapat kompatibel dengan semua web browser dan memenuhi kriteria

portability perangkat lunak ISO 9126.
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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka peneliti dapat mengambil

kesimpulan sebagai berikut:

1. Website crowdfunding untuk Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY
dikembangkan menggunakan framework YIl. Proses pengembangan
berdasarkan model Waterfall yang terdiri dari empat tahap yaitu, (1) Analisis
kebtuhan; (2) Desain; (3) Implementasi; dan (4) Pengujian. Website dapat
menangani proses publikasi artikel proyek, pencarian artikel proyek, proses
donasi alumni dan manajemen artikel dan donasi proyek.

2. Website lolos dalam uji kualitas perangkat lunak berdasarkan enam aspek
ISO 9126. Dalam aspek functionality, 100% fungsi dapat berjalan dengan
benar dan website mampu mencegah celah keamanan SQL Injection dan
Cross-site Scripting (XSS). Aspek reliability menghasilkan nilai maturity
external matrics sempurna atau 1. Aspek usability sejumlah 79% responden
penelitian setuju terhadap penggunaan perangkat lunak. Aspek efficiency,
waktu maksimal load time selama 2 detik (Diterima) dan semua halaman
website mendapatkan grade A dalam standar Yahoo YSlow dan Google
Page Speed. Aspek maintainability, modul-modul perangkat lunak berada
pada tingkat kemudahan perbaikan medium dan tinggi. Untuk aspek
portability website berhasil diakses melalui semua browser desktop tanpa
mengalami error.

B. Saran
Berdasarkan dari simpulan dan temuan dari penelitian yang telah dilakukan,

maka peneliti memberikan saran sebagai berikut:

107



1. Pengelolaan transaksi proses donasi dapat bekerja sama dengan bank,
sehingga proses pengecekan keberhasilan transaksi dapat dilakukan secara
otomatis.

2. Website memerlukan administrator yang bertindak sebagai reviewer artikel
penelitian yang diunggah oleh mahasiswa, sehingga dapat diketahui
kevalidan dari artikel proposal penelitian yang diunggah tersebut.

3. Pengujian perangkat lunak dengan menggunakan tool penguji yang lebih
beragam atau tool penguji yang sudah terlisensi dapat menghasilkan

informasi kualitas perangkat lunak secara lebih mendetail.
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Lampiran 1. Transkrip Wawancara dengan Kl UNY

TRANSKRIP WAWANCARA

Website Crowdfunding Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY

1. Apa saja kegiatan yang dibiayai ofeh KI UNY?
Kl msmbiagi _urtuk _ begiatan  tingkat jnder nasiom )
o Shudemd | gxchange

2. Syarat kegiatan tersebut dibiayai oleh Kl UNY?
- Untuk_comirar  crkutangnga | dieknggeralan olah 2
_nggpra Lhanya 2 papor yg dibigai ubl | kgt yy m@ma)
- Unmuk . lomba  harut jgara Hrlat regonal aje netiona |
Uil Sudant pchnge mabatiwq ot mprgiwti 2 keliab gg
LNilaings  bSa clitrarpee

3. Jenis bantuan yang diberikan oleh KI UNY?
- Fapuluan  Rugishrari | malsimal | kp 3 oo.om,
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’ 4
burapa  mahasiewa  mengundurken il der  pangs-

Juan dama

Narasumber,

Ria Cahyanti, Sp.d.
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Lampiran 2. Test Case Uji Functionality

Test case id Caselogin

Purpose Menguji kesuksesan autentikasi input username dan
password pengguna

Assumptions Halaman login dapat terbuka dan menampilkan input
username dan password

Test data Mengisikan input username dan password

Steps - Buka halaman login

- Input username dan password

- Kilik tombol login

Expected result

Pengguna berhasil terautentikasi apabila memasukkan

input username dan password dengan benar

Actual result

Pengguna berhasil terautentikasi apabila memasukkan

input username dan password dengan benar

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseRegister

Purpose Menguji kesuksesan input data registrasi pengguna

Assumptions Halaman registrasi dapat terbuka dan menampilkan
input form registrasi

Test data Mengisikan input username dan password

Steps - Buka halaman registrasi

- Input kan data yang dibutuhkan sesuai pada form
register

- Klik tombol register

Expected result

Pengguna berhasil mendaftarkan diri ke dalam situs

Actual result

Pengguna berhasil mendaftarkan diri ke dalam situs

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseLihatProfil

Purpose Menguji kesuksesan melihat data profile pengguna
Assumptions Halaman lihat profil dapat terbuka dan menampilkan

biodata pengguna

116




Test data Biodata berdasarkan Variable id user

Steps - Login
- Buka halaman lihat profil
Expected result Pengguna berhasil melihat data profil
Actual result Pengguna berhasil melihat data profil
Pass/Fail Lolos
Test case id CaseUbahProfile
Purpose Menguji kesuksesan ubah data pengguna
Assumptions Halaman ubah data dapat terbuka dan menampilkan

input form yang berisikan data pengguna yang akan

diubah
Test data Mengisikan data pengguna yang akan diubah
Steps - Login

- Buka halaman ubah profile
- Input kan data pengguna baru
- Klik tombol ubah

Expected result Pengguna berhasil mengubah biodata

Actual result Pengguna berhasil mengubah biodata
Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahPassword

Purpose Menguji kesuksesan ubah password pengguna
Assumptions Halaman ubah passowrd dapat terbuka

Test data Mengisikan password lama dan password baru
Steps - Login

- Buka halaman ubah password
- Input kan password lama dan baru
- Klik tombol ubah

Expected result Pengguna berhasil mengubah password
Actual result Pengguna berhasil mengubah password
Pass/Fail Lolos
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Test case id

CaseSettingNotifikasi

Purpose Menguji kesuksesan pengaturan notifikasi
Assumptions Halaman pengaturan notifikasi dapat terbuka
Test data Mengisikan password lama dan password baru
Steps - Login

- Buka halaman setting notifikasi
- Pilih tipe notifikasi yang diinginkan

- Kilik tombol simpan

Expected result

Pengguna berhasil melakukan pengaturan notifikasi

Actual result

Pengguna berhasil melakukan pengaturan notifikasi

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahRekeningBank

Purpose Menguji kesuksesan ubah data rekening bank pengguna

Assumptions Halaman ubah data dapat terbuka dan menampilkan
input form yang berisikan data rekening bank pengguna
yang akan diubah

Test data Mengisikan data rekening yang akan diubah

Steps - Login

- Buka halaman ubah rekening bank
- Input kan data rekening baru
- Klik tombol ubah

Expected result

Pengguna berhasil mengubah rekening bank

Actual result

Pengguna berhasil mengubah rekening bank

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahAksesUser

Purpose Menguiji kesuksesan ubah tingkat hak akses pengguna

Assumptions Halaman ubah hak kases dapat terbuka dan
menampilkan opsi tipe hak akses pengguna

Test data Memilih tingkatan akses pengguna

Steps - Login

- Buka halaman user manager
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- Pilih hak akses pengguna
- Klik tombol ubah

Expected result

Admin berhasil mengubah tingkatan akses pengguna

Actual result

Admin berhasil mengubah tingkatan akses pengguna

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseTambahAksesUser

Purpose Menguji tambah tingkat hak akses pengguna

Assumptions Halaman ubah hak akses dapat terbuka dan
menampilkan form tambah hak akses pengguna

Test data Input tingkatan akses pengguna

Steps - Login

- Buka halaman user manager
- Tambah hak akses pengguna

- Klik tombol tambah

Expected result

Admin berhasil menambah tingkatan akses pengguna

Actual result

Admin berhasil menambah tingkatan akses pengguna

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseBuatPenelitian

Purpose Menguji proses buat penelitian baru

Assumptions Halaman tambah penelitian dapat terbuka dan
menampilkan form input penelitian

Test data Input data penelitian

Steps - Login

Buka halaman buat penelitian

Isikan data penelitian
- Klik tombol tambah

Expected result

Pengguna berhasil membuat penelitian baru

Actual result

Pengguna berhasil membuat penelitian baru

Pass/Falil

Lolos

Test case id

CasePostFacebookTwitter
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Purpose

Menguji proses post penelitian ke facebook dan twitter

Assumptions Halaman post facebook dan twitter dapat terbuka dan
menampilkan tombol post facebook dan post twitter

Test data Input data penelitian

Steps - Login

- Buka halaman buat penelitian
- Isikan data penelitian
- Klik tombol tambah

- Kilik tombol post to facebook dan twitter

Expected result

Pengguna berhasil mengepost ke facebook dan twitter

Actual result

Pengguna berhasil mengepost ke facebook dan twitter

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUpdatePenelitian

Purpose Menguji proses Update penelitian

Assumptions Halaman Update penelitian dapat terbuka dan
menampilkan input Update penelitian

Test data Input data Update penelitian

Steps - Login

- Buka halaman lihat penelitian
- Pilih Update penelitian

- Isikan data Update penelitian
- Klik tombol tambah

Expected result

Pengguna berhasil melakukan Update penelitian

Actual result

Pengguna berhasil melakukan Update penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseKomentarPenelitian

Purpose Menguji proses tambah komentar

Assumptions Halaman tambah komentar dapat terbuka dan
menampilkan input tambah komentar

Test data Input data komentar

Steps - Login
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Buka halaman lihat penelitian
Pilih menu komentar

Isikan data komentar

Klik tombol tambah

Expected result

Pengguna berhasil menambahkan komentar

Actual result

Pengguna berhasil menambahkan komentar

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseTambahMedia

Purpose Menguiji proses tambah media

Assumptions Halaman tambah media dapat terbuka dan
menampilkan unggah media

Test data Input data file media

Steps - Login

Buka halaman lihat penelitian
Pilih menu tambah media
Unggah data media

Klik tombol tambah

Expected result

Pengguna berhasil menambahkan media penelitian

Actual result

Pengguna berhasil menambahkan media penelitian

Pass/Fall Lolos

Test case id CaseCariPenelitian

Purpose Menguiji proses pencarian penelitian

Assumptions Halaman cari penelitian dapat terbuka dan menampilkan
input cari penelitian

Test data Input data nama penelitian

Steps - Login

Buka halaman cari penelitian
Masukkan nama penelitian dalam kotak pencarian

Klik tombol cari

Expected result

Pengguna berhasil menemukan penelitian yang dicari

Actual result

Pengguna berhasil menemukan penelitian yang dicari
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Pass/Falil

Lolos

Test case id CaseDonasiPenelitian

Purpose Menguiji proses donasi penelitian

Assumptions Halaman donasi penelitian dapat terbuka dan
menampilkan input form jumlah donasi penelitian

Test data Input data jumlah donasi penelitian

Steps - Login

- Buka halaman lihat penelitian

- Pilih menu donasi

- Masukkan jumlah donasi penelitian
- Pilih jenis penghargaan

- Klik tombol donasi

Expected result

Pengguna berhasil melakukan donasi penelitian

Actual result

Pengguna berhasil melakukan donasi penelitian

Pass/Fall Lolos

Test case id CaseKonfirmasiDonasiPenelitian

Purpose Menguiji proses konfirmasi donasi penelitian

Assumptions Halaman konfirmasi donasi penelitian dapat terbuka dan
menampilkan tombol konfirmasi atau batal donasi

Test data

Steps - Login

- Buka halaman lihat penelitian

- Pilih konfirmasi donasi

Expected result

Pengguna berhasil melakukan konfirmasi donasi

penelitian

Actual result

Pengguna berhasil melakukan konfirmasi donasi

penelitian
Pass/Fail Lolos
Test case id CaseKonfirmasiTransaksiPenelitian
Purpose Menguji proses konfirmasi transaksi penelitian
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Assumptions Halaman konfirmasi transaksi penelitian dapat terbuka
dan menampilkan tombol konfirmasi transaksi

Test data

Steps - Login

- Buka halaman transaksi penelitian
- Pilih penelitian

- Konfirmasi transaksi penelitian

Expected result

Transaksi manajer berhasil melakukan konfirmasi

transaksi penelitian

Actual result

Transaksi manajer berhasil melakukan konfirmasi

transaksi penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahPanduan

Purpose Menguji proses ubah panduan penelitian

Assumptions Halaman ubah panduan penelitian dapat terbuka dan
menampilkan input ubah panduan

Test data Data panduan penelitian

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih ubah panduan

- Masukkan data panduan baru

- Kilik ubah

Expected result

Admin berhasil mengubah panduan penelitian

Actual result

Admin berhasil mengubah panduan penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahTentangKami

Purpose Menguji proses ubah deskripsi tentang kami

Assumptions Halaman ubah tentang kami dapat terbuka dan
menampilkan input ubah tentang kami

Test data Data tentang kami penelitian

Steps - Login
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- Buka halaman manajemen website
- Pilih ubah tentang kami

- Masukkan data tentang kami baru
- Klik ubah

Expected result

Admin berhasil mengubah tentang kami

Actual result

Admin berhasil mengubah tentang kami

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahKebijakanPendanaan

Purpose Menguiji proses ubah deskripsi kebijakan pendanaan

Assumptions Halaman ubah kebijakan pendanaan dapat terbuka dan
menampilkan input ubah kebijakan pendanaan

Test data Data kebijakan pendanaan

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website

- Pilih ubah kebijakan pendanaan

- Masukkan data kebijakan pendanaan baru
- Klik ubah

Expected result

Admin berhasil mengubah kebijakan pendanaan

Actual result

Admin berhasil mengubah kebijakan pendanaan

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahPrivacyPolicy

Purpose Menguiji proses ubah deskripsi privacy policy

Assumptions Halaman ubah privacy policy dapat terbuka dan
menampilkan input ubah privacy policy

Test data Data privacy policy

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih ubah privacy policy

- Masukkan data privacy policy baru
- Kilik ubah

Expected result

Admin berhasil mengubah privacy policy

124




Actual result

Admin berhasil mengubah privacy policy

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahTermsCondition

Purpose Menguiji proses ubah deskripsi terms condition

Assumptions Halaman ubah terms condition dapat terbuka dan
menampilkan input ubah terms condition

Test data Data terms condition

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih ubah terms condition

- Masukkan data terms condition baru
- Klik ubah

Expected result

Admin berhasil mengubah terms condition

Actual result

Admin berhasil mengubah kebijakan terms condition

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseTambahBank

Purpose Menguji proses tambah bank

Assumptions Halaman tambah bank dapat terbuka dan menampilkan
input tambah bank

Test data Data bank

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih tambah bank

- Masukkan data bank

- Klik tambah

Expected result

Admin berhasil menambah bank

Actual result

Admin berhasil menambah bank

Pass/Fail Lolos
Test case id CaseUbahBank
Purpose Menguji proses ubah bank
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Assumptions Halaman ubah bank dapat terbuka dan menampilkan
input ubah bank

Test data Data bank

Steps - Login

Buka halaman manajemen website
Pilih ubah bank

Masukkan data bank baru

Klik tambah

Expected result

Admin berhasil mengubah bank

Actual result

Admin berhasil mengubah bank

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseHapusBank

Purpose Menguji proses hapus bank

Assumptions Halaman hapus bank dapat terbuka dan menampilkan
tombol hapus bank

Test data Data id bank

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih hapus bank

- Pilih bank yang akan dihapus

- Kilik hapus

Expected result

Admin berhasil menghapus bank

Actual result

Admin berhasil menghapus bank

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseTambahKategori

Purpose Menguji proses tambah kategori penelitian

Assumptions Halaman tambah kategori penelitian dapat terbuka dan
menampilkan input tambah kategori penelitian

Test data Data kategori penelitian

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
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- Pilih tambah kategori penelitian
- Masukkan data kategori
- Klik tambah

Expected result

Admin berhasil menambah kategori penelitian

Actual result

Admin berhasil menambah kategori penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahKategori

Purpose Menguiji proses ubah kategori penelitian

Assumptions Halaman ubah kategori penelitian dapat terbuka dan
menampilkan input kategori penelitian

Test data Data kategori penelitian

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website

- Pilih ubah kategori penelitian

- Masukkan data kategori penelitian baru
- Klik tambah

Expected result

Admin berhasil mengubah kategori penelitian

Actual result

Admin berhasil mengubah kategori penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseHapusKategori

Purpose Menguji proses hapus kategori penelitian

Assumptions Halaman hapus kategori penelitian dapat terbuka dan
menampilkan tombol hapus kategori penelitian

Test data Data id kategori penelitian

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih hapus kategori penelitian
- Pilih kategori penelitian yang akan dihapus

- Kilik hapus

Expected result

Admin berhasil menghapus kategori penelitian

Actual result

Admin berhasil menghapus kategori penelitian
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Pass/Fail Lolos

Test case id CaseUbahBaner

Purpose Menguiji proses ubah baner

Assumptions Halaman ubah baner dapat terbuka dan menampilkan
input baner

Test data Data baner

Steps - Login

- Buka halaman manajemen website
- Pilih ubah baner

- Masukkan data baner baru

- Klik tambah

Expected result

Admin berhasil mengubah baner

Actual result

Admin berhasil mengubah baner

Pass/Fail Lolos

Test case id CasePilihSlideShow

Purpose Menguiji proses pilih slide show website

Assumptions Halaman pilih slide show dapat terbuka dan
menampilkan pilihan penelitian

Test data

Steps - Login

- Buka halaman manajemen penelitian
- Pilih penelitian

- Cek penelitian tersebut

Expected result

Admin berhasil memilih slide show penelitian

Actual result

Admin berhasil memilih slide show penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CasePilinSlideKetegori

Purpose Menguji proses pilih slide kategori website
Assumptions Halaman pilih slide kategori dapat terbuka dan

menampilkan pilihan penelitian
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Test data

Steps

- Login
- Buka halaman manajemen penelitian
- Pilih penelitian

- Cek penelitian tersebut

Expected result

Admin berhasil memilih slide kategori penelitian

Actual result

Admin berhasil memilih slide kategori penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseNotifikasiPenelitianBerakhir

Purpose Menguji proses notifikasi berakhirnya penelitian

Assumptions Website memberi notifikasi apabila ada penelitian
berakhir

Test data

Steps - Penelitian telah berakhir

- Website memberi notifikasi

Expected result

Website memberi notifikasi berakhirnya penelitian

Actual result

Website memberi notifikasi berakhirnya penelitian

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseNotifikasiDonatorBaru

Purpose Menguji proses notifikasi atas adanya donator baru
Assumptions Website memberi notifikasi apabila ada donator baru
Test data

Steps - Transaksi manager mengkonfirmasi donasi

- Website memberi notifikasi

Expected result

Website memberi notifikasi donator baru

Actual result

Website memberi notifikasi donator baru

Pass/Fail Lolos

Test case id CaseNotifikasiUpdatePenelitian

Purpose Menguiji proses notifikasi atas adanya Update penelitian
Assumptions Website memberi notifikasi apabila ada Update
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penelitian

Test data

Steps

- Inisiator mengUpdate penelitian

- Website memberi notifikasi

Expected result

Website memberi notifikasi Update penelitian kepada

donatur

Actual result

Website memberi notifikasi Update penelitian kepada

donatur
Pass/Fail Lolos
Test case id CaseNotifikasiKkomentar
Purpose Menguji proses notifikasi atas adanya komentar
Assumptions Website memberi notifikasi apabila ada komentar
Test data
Steps - User memberikan komentar pada penelitian

- Website memberi notifikasi

Expected result

Website memberi notifikasi komentar kepada inisiator

Actual result

Website memberi notifikasi komentar kepada inisiator

Pass/Falil

Lolos
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Lampiran 3. Instrumen Functionality

Instrumean Fomctionality

A, ldentitas Responden
Mama s D .ﬂr.-'bf-ﬁh-la, M okpm
Pekerjaan D Dlosen BT Efskironi ka DML
B. Pelunjuk Umum
¥+ Lihat dan cocokan proses kerja sistern berdasarkan formn format f2sf case
wang telah dibual.
. Permyataan

Lolos
Tidak

Test Case ID

Caselogin

CasaRegkster
CaszelihatProfil
CasellbahProfil
CasallbahPassowrd
CaseSettingMotifikasi
CazeUbahRekeningBank
CaselbahAkseslser
CaseTambahfksesUser
10 | CazeBuatPenelitian

11 | CasePostFacebook Twitter
12 | CaseUpdatePensliian
|13 | CaseKomentarPenelitian
14 | CaseTambahMedia

15 | CaseCariPenelitian

16 | CassDonasiPenalitian

17 | CaselonfirmasiDonasi

18 | CasaKonfirmasiTransaksi
19 | CaselUbahPanduan

20 | CazelUbahTentangkKami
71 | CassUbahKabijakanPendanaan
22 | CaselbahPrivacyPalicy
23 | CasaUbahTermsCondition

o @ | m | | G M| o=

AN ANNESNANSE
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4

24 | CaseTambahBank o
25 | CaseUbahBank o
268 | CaseHapusBank o
27 | CaseTambahKategori o
26 | CaseUbahKategon —
29 | CaseHapusKategori oy
30 | CaseUbahBaner v*
31 | CasePlihSlideShow o
32 | CasePilinhSlideKategon e
33 | CaseNofifikasiPenelilianBerakhir | -
34 | CaseMotiikasiDonatorBanu -
35 | CaseMofifikasiUpdatePenecliian - | |
36 | CaseNofifikasiKomentar o
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Instrurman Functionaliby

A Identitas Respondean

Mama s AR Peeg TR . LT

FPekerjaan : Do) BT Uy

Petunjuk Linnwern

¥ Lihat dan cocokan proses kesja sistern berdasarkan formn format fest cese
yang telah dibuat.

Pamyataan
[ Lolos
Mo Test Case 1D va e
1 Casel ogin
2 | CaseRegister
3 CazselihatProfil
4 CasallbahProfl
5 | CasalUbahPassownrd
6 | CaseSettngMolifikasi T
7 | CasaUbahRekeningBank
8 CaselUlbahaAkses| Iser
5 | CaseTambahfksesUser -
10 | CaseBuatPenelitian B
11 | CasePostFacebook Twitter
12 | CaseUpdatePenelitian
73 | CaseKomentarPenalitian

14 | CaseTambahMedia

16 | CaseCariPensalitian

16 | CaseDonasiPeneaditian

17 | CaseonfirmasiDonasi

18 | CaseKonfirmasilransaksi

18 | CaselUbahFPanduan

20 | CasaUbahTentanglami

21 | CaseUbahKabijakanPendanaan
22 | CaseUbahPrivacyPaolicy

| 23 CaseUbah TermsCondition

SIS SISV AN A AN A AN AY SY SN AN N AN LS AN AN
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24 | CaseTambahBank i
Z5 | CaseUbahBank -
26 | CaseHapusBank e
27 | CaseTambah¥ategori o
28 | CaseUbahKategori w
20 | CassHapuskategori v
80 | CaselUbahBaner o
31 | CasePFilhSlideShow o
32 | CasePilihShdeKategon 7
33 | CaseMolifikasiPensliianBerakhir -

34 | CasehlolifikasiDonatorBany "

35 | CaseMolikasiUpdatePenelitian 7
36 | CaseMotnkasiKomentar 7

] Yogyakarta,
Penguiji.
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Instrumen Functionality

A, ldantitas Responden

Nama : Muhammad Thotg Romedboo

Pekerjaan  Progmmmer CV. Texterio  Lodpnesio
B. Petunjulk Urmurm

¥ Lihat dan cocokan proses kerja sistem berdasarkan form format fest case

yang talah dibuat.
C. Pemyataan
Lolos
Mo Test Case D a Siask
1 Caselogin o
2 | CasesRegister —
| 3 | CaselihatProfil gy
4 | CasellbahProfil -
§ | CaselUbahPassowrd e
6 | CaseSeftinghotifikasi '-..-’ N
T CaselUbahRekeningBank -
-] Casallbahfksesiiser e
9 | CaseTambahAksaeslser -
10 | CaseBuatPenalitian st
11 | CasePosiFacebookTwitter -
12 | CaseUpdatePanelitian -
13 | CaseKomentarPenelitian T
14 | CaseTambahMedia -
15 | CaseCariPeneiitian -
16 | CaseDonasiPenelitian —
17 | CaseKonfirmasiDonasi w -
18 | CaseKonfirmasiTransaksi -
19 | CaszellbahFPanduan -
20 | CaseUbahTentanghkami e
21 | CaseUbahkKabjjakanPendanaan —
77 | CaseUbahFrivacyFolicy o
23 | CaseUbahTermsCondition y
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CaszeTambahBank

136

24 -
25 | CaseUbahBank —
26 | CaseHapusBank _—
27 | CaseTambahKategor vy
Z8 | Caselbahiategor -
28 | CaseHapusKategori —
30 | GaselUbahBaner -
31 | CasePilihSlideShow -
32 | CasePimhShdeKategor -
33 | CaseNotmkasiPeneltianBerakhir o
34 | CaseMotiikasiDonatorBary —
35 | CaseNotifikasiUpdatePenelitian -
35 | CaseMotifikasiKomeanlar st
Yogyakarta,
Feanguji,




Instrumen Functionraliy

Identitas Responden

Mama SMIRZA HIKMAT FAR

Pekeriaan : JEVELOPER (WEB PESIENER) CRATERID

Petunjuk L

3 Lihat dan cocokan prosas kerja sistemn berdasarkan form format fest case
vang telah dibusat.

Permmyataan

§

Test Case D

&

Tidak

Caselogin
CaseRegister
CasslihatProfil
CrasalUibahPFrofil
CaselUbahPassownd
CaseSettingMotifikasi
CaseUbahRekeningBank
CasellbahAksesliser
CasaTambahaksesllser
40 | CaseBuatPenechtian

11 | CasePostFacebookTwitter

12 | CaseUpdatePenalitian

13 | CaseKomentarPenalitian

14 | CazeTambahhedia

15 | CaseCariPanalitian

16 | CaseDonasiPenalitian

17 | CaseKonfirmasiDonasi

18 | CaseKonfirmasiTransaksi

19 | CassUbahPanduan

20 | CaselUbahTentangkami

21 | CaselUbahkKabijakanPendanaan

22 | CaseUbahPrivacyPolicy
1 23 | CaselbahTermsCondition

O o =~ @ ;] & ) M| =

l
J

1

A A N S L A S AT A A A VAN AT A YA VATANAN R
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24 | CaseTambahBank -

25 | CaseUbahBank o

26 | CaseHapusBank -

27 | CaseTambahKategor gy

28 | CaseUbahKategon -

28 | CaseHapuskKategon s

30 | CaseUbahBaner —

31 | CasePlihSlideShow -

32 | CasePllihSlideKategori -

33 | CaseNotifkasiPeneiitianBerakhir —

34 | CasaMotifikasiDonatorBany o

35 | CaseNotifikasiUpdatePenelitian |
36 | CasehotifikasiKomentar -

. Yogyakartia,
Penguji,




4 Instrumen Funclionality

Identitas Respondean

MNams :ﬂe{-cmn[ ST
Pekerjaan AT Inprasbructure
Petunjulc Limum

¥ Lihat dan cocokan proses kerja sistermn berdasarkan form format test case
vang telah dibuat.
Permyataan

Ledos
Tesf Case D —]
Thdak

F
-]

Caselogin

CasaRagister
CasalinatProfil
CaseUbahProfil
CaselllbahPassownrd
CaseSettingNotifikasi
CasellbahRekaningBank
CasellbahAkseslser

9 CaseTambahhkseslsear
10 | CaseBuatPenealitian

11 | CasePosiFacebook Twitter
12 | CaseUpdatePenelitian

13 | CaseomentarPenslitian
14 | CasaTambahMedia

15 | CaseCariPenelitian

16 | CaseDonasiPenalitian

17 | CaseKonfirmasiDonasi
18 | CaselonfirmasiTransaksi
19 | CaseUbahPanduwan

20 | Casal lbahTentangkami
21 | CaselUbahkabijakanPandanaan
22 | CaselUbahPrivacyPolicy

23 | CaseUbahTermsCondition

|

@ | B | A W R o=

_—

Sl el <l < el sfefe]<fefs ¢ fe s fe o] #
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CaseTambahBank

CaselUbahBank

CasaHapusBank

CaseTambahKategori

CaselbahKategori

CaseHapusKategori

CasellbahBaner

CasePilihSlideShow

CaseFilihSlidekatagori

CaseMotifikasiFenalitianBerakhir

CaseMotifikasiDonatorBarnu

CasaeNotifikasilpdatePenaiitian

CaseMotifikasiKomentar

IS CSCSIS OIS R
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Lampiran 4. Validasi Bahasa Instrumen Usability

VALIDASI AHLI BAHASA
INSTRUMEN ASPEK USABILITY

KLUISIONER UWSABILITY USE

NAMA = ﬂ.F&'{ﬁ ~an g . s. 24

PEKERJAAN : Qurt Bl _,{h%ﬁ/‘ﬂfi
_l:ll;h Peryataan Keterangan
Usefuliness

™
It helps me be more effective

Wabsite ini mambantukou untuk kebih efektif

It helps me be more productive

2
Weabsite ini mambantuku meniadi lebib produkeif
It is useful
3
Website ini bermantfaat
It gives me more contrel over the activities in my life
- Website ini membantuku uniuk lebih mengontrol aktivitas-
aktivitas ku
It makes the things | want to accomplish aasier 1o gat done
S Website ini mampemudahku mencapail halk-hal yang imgin
koulakukan o
It sawves me time when | use it
L+

Crengan menggunakan website ini, aku dapat lebih
mienghemat walktu

r It meats my needs
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Wabsite ini sesuai dengan apa E% aku butuhkan

It does everything | would expect it to do

Weabsite ini bakarja sesual apa yang kuharapkan

Ease of Use

It s easy 10 ussa

Website ini mudah digunakan

XE

10

it is simple to use

Website ini praktis unmtuk digunakan

11

Website ini user friemdhy

12

13

It requires the fewesl steps possible to accomplish what |
want to do with it

Hanya dibutunkan sedikit langkan dalarm menggunakan
xwebsi‘le irwi

i is flexible

Wabsite ini Tleksibel (dapat disesuaikan dengan kebutuhan)

14

Using it is effortless

Saya manggunakan website ini tanpa kesulitan

15

I can use it without written instructions

Aku bisa memakai website ini tanpa harus membaca
panduan tarbulis

16

| dan™t notice any inconsistencies as | use it

Aku tidak menemukan inkonsistensi selama menggunakan
website ini

17

Both occasional and regular users would like it

Pengguna rutin rnaupunja_rg_ly; akan meanyukai website ini

_""1:3‘-1.pw--tr—
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| can recover from mistakes quickly and easily

18
\aha A
Aku bisa mengatasi ke%mglgn;ajc?et%%n mudah dan cepat
| can use it successfully every time
L Aku dapat menggunakan website ini dengan sukses setiap
kali menggunakannya
Ease of Learning
| learned to use it quickly
20
Aku belajar menggunakan website ini dengan cepat
I easily remember how to use it
e Aku bisa menginga}bagaimana cara menggunakan website
ini- dengan mudah
It is easy to learn to use it
22
Website ini mudah dipelajari penggunaannya
| quickly became skillful with it
S Aku dapat dengan cepat menguasai cara renggunaan
website ini By m{v\’c mﬂ'\jﬂ' gamp da am Meng4y
" vl B e
Lt Satisfaction
| am satisfied with it
24
Aku puas menggunakan website ini
| would recommend it to a friend
25
Aku akan merekomendasikan website ini kepada temanku
It is fun to use
26
Website ini menyenangkan untuk dipakai
It works the way | want it to work
27

Website ini bekerja sesuai keinginanku
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It is wonderful

28
Tampilan website ini terlihat bagus
1 ferd | nead to have i

29
Aku merasa memerukan website ini
it is pleasant 1o use

a0 .

Wabsite lnlny&nm umiuk digunakan
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Instrumen Usability
Kuisioner USE
Nama - W1TA wiadyy 1.
Pekerjaan : ADMIN PeNoMATAN DIKNIK TLEKTRONIMA

o Sangat
No Peryataan Tidak Setuiu
Setuju Il
Usefulness

Website ini membantuku

1 1 2 3 4 5 7
untuk lebih efektif @
Website ini membantuku

= menjadi lebih produktif ! “ = . . @ v

3 | Website ini bermanfaat 1 2 [3[4]5]s @
Website ini membantuku

4 | untuk lebih mengontrol 1 2 | 3|45 @ 7
aktivitas-aktivitas ku
Website ini mempermudahku

5 | mencapai hal-hal yang ingin 1 2 | 3| 4 @ 8 7
kulakukan )
Dengan menggunakan

6 | website ini, aku dapat lebih 1 23456 @
menghemat waktu
Website ini sesuai dengan @

v kebutuhanku 1 . . t o 4

g | Website ini bekerja sesuai 1 2 3 4 6 7
apa yang kuharapkan

Ease of Use

9 | Website ini mudah digunakan 1 2 [ 3]4]s][6) 7

10 Website ini praktis untuk 1 2 3 4 5 7
digunakan

11 | Website ini user friendly 1 2 |3 4]5|f6) 7
Hanya dibutuhkan sedikit 1

12 | Jangkah dalam menggunakan 1 2 13|45 7
website ini
Website ini fleksibel (dapat

13 | disesuaikan dengan 1 2|1 3|45 @ 7
kebutuhan)

14 | Saya menggunakan website 1 213|415 @ 7
ini tanpa kesulitan
Aku bisa memakai website ini

15 | tanpa harus membaca 1 2 13|45 @ 7
panduan tertulis
Aku tidak menemukan

16 | inkonsistensi selama 1 2 13|45 @ 7
menggunakan website ini
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Pengguna rutin maupun

17 | temporer akan menyukai 1 2 3 4 5 @
website ini
Aku bisa mengatasi

18 | kesalahan yang terjadi 1 2 3 4 5 @
dengan mudah dan cepat
Aku dapat menggunakan

19 | website ini dengan sukses 1 2|13 | 4|5 @
setiap kali menggunakannya

Ease of Learning

Aku belajar menggunakan

20 website ini dengan cepat ! < 4 4 . @
Aku bisa mengingat cara

21 | menggunakan website ini 1 2|3 |45 @
dengan mudah

22 | Website ini mudah dipelajari 1 2|13 a4ls @
penggunaannya
Aku cepat menjadi terampil

23 | dalam menggunakan website 1 2 | 3|4 |5 |6
ini

Satisfaction

24 | Aku puas menggunakan 1 2|3l a4 @ 6
website ini

25 | Aku akan merekomendasikan 1 21 3lals @
website ini kepada temanku

26 | Website ini menyenangkan 1 20l alals @
untuk dipakai
Website ini bekerja sesuai

7 1 4

: keinginanku & 4 # @

2g | Tampilan website ini terlihat 1 2 3| 4 5 @
bagus
Aku merasa memerlukan

29 1 2 3 4
website ini @ 6
Website ini nyaman untuk 1 2

= digunakan 34 . @

Yogyakarta,
Respondely

é%‘
=
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Lampiran 5. Data Kuisioner Usability USE

5

4

4 | 4

4 | 4

5

3

4 | 4

4 | 4

— O

4

5

— O

4

— I~

— ©

44

— O

5

- <

5

6
6
6
6
7
5
4
7
4
5
7
6
6
4
5
5
5
4
5
6

112|3(4(5|6|7[8|9

6/6|7|6|5|7|5|5|6|6
7/7|6|5/5|5|6|5|6|6

7/6|7|5/6|6|5|7|7|7

6/5|7|4|/5|6|6|6|7|6

6|/6(7|6[6|5|/5|6|7]|6

5/6|/5|/6|5(6|5|{6|6|5
4/417|13[3|6[4|5|5]| 4
716(7|6|7|7(7|6(7]|7
6(7|7|4|5|5|5[3|5|5

6|/6|6|5|/5(7|6|7]|4|5

6/7|5|6|7|6|5|7|6|6
5|/6(6|5/5|6|6|6|6| 6

5/5|/6|4|6|(6|5|6|6| 4

5/4|6|4/5(6|2|6|6| 6

4l4alalalalalalals|s

6(4|7|5/4(3|4|6|5| 4

6|5/6|5/6|7|6|5|6| 6

5(5|/6|5[5(5|5(4|3| 4
6|/5/6|/4/6|6/6|4/6]| 6

6/6|7|5/5|6|5|{7|6|5

Ite
m

Responde

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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Lampiran 6. Surat ljin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAMN DAM KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

Alamat : Kampus Kargngmalang, Yoegyakarta, 58201
Teln. (0274) S4G1E8 pew. 276,289,292 (0274) SRETLL Fax (3Z274] SEGTS4
wazbsibe - higpod 1 id e-mail fifluny es i © jekniadRurny. s id Certficzte B Q5C 00552

Tembusan:

Momor @ B06TMNIL 15/PLA20 S 4 Marer 2004

Hal ¢ Permohonan Surat ObservasiiSurvey Tugas Akhir Skripsi
Lamp.

Y¥ihe Pimpinan Dhirekior SKepala JKetua *) @ Pendidikan Teknik Elektronika FT INY,
Fampus Karang Malang Yogyakaria
Malam rangka pelaksanaan ObservasifSurvey Tugas Akhir Skreipsi . kami mohon
dengan hormat bantuan Saudara memberikan ijin untuk melaksanakan penelitian dengan
fokus  permasalahan "Analisis Pengembangan  Situs Crowdfunding  Sebagai MMedia

Penghubung Alumni dan Civita Akademika di Lingkungan Jurusan Pendidikan Teknik -

Elekironika FT UMY bagi mahasiswa terscbut di bawah ini ¢

Mo ™ @ | il Byl | JurusanProgzram Studi

1 Abdul Rachman ) | 1TRE20244800 1 Pendidikan Teknik Elekironika
Pambuadi |

[Mosen Pembimbing/ Mosen Pengamipu:
Mama : e, Ratna Wardani, 551, M.T.
MI1P D19TIZTE 200500 2 00

Demikian permohonan kami. atas bantan dan kerjasama vang baik selama ini. kami

mengucapkan terima kasih.
[Crekan,
Wakil Dk

narvoe Soctano
1 DQSEQGI0 19ORL0] 1 1

Ketua Jurusan

*p Carel yang txlak perian
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Lampiran 7. Surat Permohonan ljin Penelitian Fakultas Teknik

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

Alamat : Kampus Karangmalang, Yogyakarta, 55281 -
Telp. (0274) 586168 psw. 276,289,292 (0274) 586734 Fax. (0274) 586734 .
website : http://ft. uny.ac.id e-mail: ft@uny.ac.id ; teknik@uny.ac.id Cerfficate Mo QSC 05

%

Nomor : 720/UN34.15/PL/2014 28 Februari 2014
Lamp. : 1 (satu) bendel
Hal : Permohonan Ijin Penelitian

Yth.

1. Gubernur Provinsi DIY c.q. Ka. Badan Kesatuan Bangsa Dan Perlindungan Masyarakat -
Provinsi DI'Y

Gubernur Provinsi DIY c.q. Ka.Badan KESBANGLINMAS Propinsi DI'Y

Bupati Sleman c.q. Kepala Badan Pelayanan Perizinan Terpadu Kabupaten Sleman

Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Propinsi DIY

JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRONIKA FT UNY, KAMPUS KARANG
MALANG YOGYAKARTA

Dalam rangka pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi kami mohon dengan hormat bantuan Saudara
memberikan ijin untuk melaksanakan penelitian dengan judul ”Analisis Pengembangan Situs
Crowdfunding Sebagai Media Penghubung Alumni dan Civitas Akademika di Lingkungan
Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY” bagi mahasiswa Fakultas Teknik Universitas
Negeri Yogyakarta tersebut di bawah ini-

No. Nama |  NIM Jurusan/Prodi Lokasi Penelitian
1 |Abdul Rachman 10520244011 |Pendidikan Teknik JURUSAN
Pambudi Elektronika PENDIDIKAN
TEKNIK
ELEKTRONIKA FT
UNY, KAMPUS
KARANG MALANG
YOGYAKARTA
)
Dosen Pembimbing/Dosen Pengampu :  Dr. Ratna Wardani, S.Si., M.T..
NIP : 19701218 200501 2 001

Adapun pelaksanaan penelitian dilakukan mulai tanggal 3 Maret 2014 sampai dengan selesai.

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama yang baik selama ini, kami mengucapkan
terima kasih.

0630 198601 1 001
Tembusan:
Ketua Jurusan
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Lampiran 8. Surat ljin Penelitian Gubernur

el

o e 1y

e PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA ¥YOOSYAKARTA
# g’“ SEKRETARIAT DAERMAH
T Fompleks Kepatman, Dancesjan, Telepon (0274) 582811 - 862814 (Hunting)
byl 27 FOGFARARTA 55213

SSURAT KETERANGAN ! LI
IR EGARySEDC 20 4

Monbaca Sarsl WAKIL DERAM | FARLDLTAS TERMIK BT FEQUNIGAASPLIZ014
UNIVERSITAS HNHEGERI YOGYaKARTA
LLoL © 28 FEBRUARI 2014 Pl IJIN PENELITIAMIRISET
Beliphegn 1. Fenfursn Pomnsadoh Moired 41 Tanas 2006 ieiicng Foreinen Dol Porgenan T Scisg _|l||L:lJu " an Fange Gon PSR

Lizabsn Lisdey Asing s Ooaeeg S5k dola. ek kot Megilan Poress e don 1o, s
Z  Pyspuean koo Dolam Pegor s 50 fider
PRoge dan S noreiah Discian;
2 Perman Guiemay Doeroh Bkt SHnienio hiomor 37 Tafbuon SD0E, lonseg Mscien Togens Qs Fungen Sislwn Crgaeeasi o Linglusgan
Sebroo Docran don Seknosaren Demadn P ookl G2 eyl (O o
PEra BN Gl Orodrid: s Sgyrdcouln hranse 1H Tason FIEH laelang Pedmmpn Patyocen Parzimn Aescomendaes (P plsks anaos
Seaivad, MivecBien, Mimdieen Mesgem bangen, Pusghcyess, dan S Lepesrgan o Dlaseph kdm oas Yogyueoria

BT, Lovang Do Fonchiian S Funpsebargg on :-lugu.n;.nn Hamardras Daksm

DHLIBMEAR unloh mislskukamn kogialmn s Aeemnd s b v el e porigea Tl DG srvieas U sRonis el Dpangin kegiedin

Pzares ABDUL RACHMAM PAaMBLDI s - 105202440499

A CFAKULTAS TEKNIK, PENDIDIKAMN TERNIK ELEKTROMIA, UNIVERSITAS NESERI
FOGYARKARTA

B CAMALISIE FEMNGEMBAMGAN SITUS CROWDFUNDING SEEAGAI MEDLA PENGHUSUNG

ALUBME DAN CIVITAS ARADERIKA DI LINGEKURGAN JURUSAN PENDIDIEKAN TEKHIEK
ELEXTORMIFA URY

Lodaasi UKIWVERSITAS NEGERI YOGYAKLRTA

Wi 20 MARET 014 =g 20 JUNI 2074

Cxanpan Heieniuas .

1. WOoTyTralbasl Sial ey Sredoni S e R Pt R B Doy A [ RO DS S P g b S 51 e i bapoenorsn * 3 daai Pommartiah Dusevah DY kepada
Bupateol koo mokahs nsIus yang Dorwinon] Flesgeher e i Can akes el

2. KWorgurahkan ol Copy hes pormSirens: Bak kst Coleomr (sl Blanoes Yo el iesbis fee i Fosh Pon besgesn. Solds D daken
Compant ek JC0) masgan mengunogat [upned) motesi wEbsie adtong ogapere g o il dan mensnskban celnlne anl wang sty ieatkan dan
Wbl CEp ST

= fEman A ST ot WOl i, O e e i [ A T el R RO D fsan pane] Derbai ok idcasi B et

4 §in persdd it doual EeTpageney MSkSiTial 2 (o] b e i rerjukborn S i el Saiohar D akiE wibliTed 5o ML n
perpanjangan metlu sensdc SOty e T

O g e dopadl Redaibin Soweablo-ssnbin opadEkl poe oganed 0 i Gdoks imciezrenl Bioniuan g borlaku

Cidoluarbon O Fisgyaioeta
Fada 1engeal 200 MARET 2014
S Sokratart Ooern

-""H. dan Pamasgunan

s o
1. GUHERNUR DAERAH ISTBMEWA YOGTYAKRARTA (SEBAGAL LAPORAN)
2. REXTOR UNIVERSITAS HMEGER] ¥V OGYVARARTS
WAL DEFAN | FAKLULTAS TEKMIFK UNIWERSITAS MEGERI YOGYAKARTA
TAMG BERSAMGHLITAMN

Hofon Lbeakino woartoddor r s b N Dk i i Fe e ST U RLLa gl e Rperricund sl e e (e r D o ndnoe pslgs on ke 190

ari | 02004 1040 AR
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Lampiran 9. Standar Kebutuhan Perangkat Lunak

Kebutuhan Perangkat Lunak

1. Tujuan Penulisan Dokumen

Tujuan dari dokumen ini adalah mencatat berbagai kebutuhan fungsional.
Kebutuhan fungsional diambil dari kebutuhan pengguna terhadap fungsi-fungsi
yang ada didalam sistem, aturan-aturan bisnls beserta atribut kualitas yang
mengiringinya. Pada masing-masing kebutuhan fungsional, dilakukan analisis
terhadap input, proses (normal dan albernatif), dan output,

2. Gambaran Umurm Sistem
Webiste Crowdfunding untuk Jurusan Pendidikan Teknik Elektronlka UNY
berguna sebagai fasilitas dalam melakukan pengggalangan dana bagi pembuatan
produk atau penelitian mahasiswa Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika UNY.
Sumber pendanaan atau donator yvaitu dari alumni Pendidikan Teknik elektronika
UNY,

3. Fungsi Utama Perangkat Lunak
a. Aktor

No | Aktor Deskripsi

Administrator merupakan aktor dengan
tingkat akses tertinggi ke sishem.
Administrator mengatur konten sisbem
dan user.

Transaction Manager bertugas melakukan
konfirmasi setiap transaksi donasi.
Mahasiwa dapat membuat project dan
memberikan donasi terhadap project lain.
Alumni dapat melakukan donasi
4, Alumni terhadapt project yang dibuat
mahasiswa.

1. Administrator

2. Transaction Manager

3. Mahasiswa
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b

Deskripsi Fungsi

Mo Uss= Case Deskripsi
Manage Profil merupakan fungsi untuk
mengeliola data profil user. Dalam Manage
1. Manage profil
Profil terdapat use case ocomplete profil dan
edit profil.
Create Project berfungsi untuk membuat
project mahasiswa baru. Dalam oreate
5. Create project berdapat wse case update project

dan add meda wyang berguma wnbuk
melakukan tambahan data pada project
tersebut.

Yiew project

Wienw Project merupakan fungsi umnvitusk
malihat project yang belah dibwat. Dalamm
wienwy project terdapat wse case oomment
project yang bernguma unbuk memberikan
komentar terhadap project tersebbuk.

Back project

Back project berfungsi untuk memiberikan
dukungan donasi  terhadap project. Dalam
back project tesdapat usecase confirrm dan
cancel yang berfungsi wmbuk mengkonfirmasi
transfer donasi atau membatalkannya.

Accept donation

Accept donmation merupakan fumgsi untuk
mengacek setiap transaksi donasi apakah
sudah walid atau belum. Accept donation
dialakukan olefy SE0rang transaction
FWBE FEEeET -

Manage cantent berfungsi urvtuk
manajemen konten websiba.

Manage user

Manage user berfungsl unbok manajernan
user sisbenm.
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4. Kebutuhan Non Fungsional
Website akan diuju menggunakan standar IS0 9126 yang mempunyal enam
kunci atribut yaltu: fnctionalty refabiity, usability, effficlency, maintainabiity:
dan partabiity.

5. Batasan Sistem

= Sistemn ini tidak akan mengunusi masalah data alumni dari Juresan Pendidilkcan
Teknik Eletronika.
- Sistem ftidak menangani secara langsung masalah transfer dana donasi.
6. Model Deskripsi Kebutuhan Perangkat Lunak [ Lse Case)

Compiein Proli b
: [ By g Condund
EdE Frofl - :
B e e o ® O I e
mriage Prosd Paagnlr L ;
" ™
= CTETETArC e = i T T T 5 i
L 1 L Y S rrEr——
S TETANOe > F sk X ¥
- LY - —= ._-_.Eljd!.':.
< i
~ciraduiye %
"y b - X ' #luagin. ietarmg Loar
" e )
... e P
e “iralece -
o e TETL R
s Lo r T P
. o P <caplusiec e
Ameapd D
- P e "4
Alumrd T TR
t-n:-._-;- =
2 Cacralirrs
.
Bl Propeoi e Lo
1
Tl
Disetujui Oleh,
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Lampiran 10. Surat Keputusan Dosen Pembimbing

GKEPUTLSAN DEKAN
- FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
MOMOR : 23MWELRKAQ-LIKI2Z003
TENTANG
PENGANGHEKATA, N PEMBIMEBING TUGAS AKHIR SKRIPSI
BAGI MAHASISWA FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGY AKARTA

DEKAN FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

Menimbang : 1. Bahwa schubungan dengan telah dipenuhi syarat uniuk penulisan Tugas Akhir Skripsi bagi

Mengingat

mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Megeri Yogyakarta, perlu diangkat pembimbing.
2, Bahwa untuk keperluan dimaksud perle ditetapkan dengan Kepumusan Dekan.

1. Undang-undang Momor 20 tahun 2003,

2. Peraturan Pemerintah BRI Momor &0 tahun 1995,

3. Keputusan Presiden R1: a. Nomor 93 tahun 1999 b, 305M tzhun L Sekr,
4. Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan B Nomor 2740001999,
3. Keputusan bMendiknas BRI Momor Q0300200

6. Keputusan Rektor UMY Momor @ 1190 LN PAZ00 1

MEMUTLUSK AN

Menetnphkan
Pertarma . Pengangkat Pembimbing Tugas Akhir Skripsi bagi mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Megeri

ELedum

Keliga

Wopyakarta sebagai berikug @

Mama Pembimbing : Dw. Ratea Wardani

Bagi mahasiswa . =

MamaMe. Mahasiswa P Rachman Pambasdi' 101052024401 |

Jurusan Prodi - Pendidikan Teknik Elekironika & Pendidikan Teknik lnformatika

Judul Skripsi : Analisis Pengembangan Situs Crowdfimding sebagal Medio
Penghubung Afuoni daw Civivas Akedaerilo D8 Lingkungan Surmson
Pendidikom Teknik Efekironika Universitay Negerl Yogpakaria

:  Dosen pembimbing diserahi tigas membimbing penulisan Tugas Akhir Skripsi sasuail dengan Pedoman
Tugas Akhir Skripsi.

Keputusan ini berlake sejak ditctapkan

Kesmpat : Segala sesvatu skan diubah dan dibetulkan sebagaimana mestinya apabila di kemudian hari ternyata

terdapat kekeliruan dalam Keputusgan ini.

cdi Wopyakarta
St
“nn T Mowember 2003

.,

i Triyang
16 198603 1 ﬂnﬁﬁ,

Tembusan Yih @

BN

Wakil Dekan [ FT LIMY

Ketua Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika
Kasub. Bag Pendidikan FT LINY

Yang bersangkutian
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