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KOMIK STRIP ONLINE SI JUKI DI SITUS SIJUKI.COM
(KAJIAN SEMIOTIKA)

Oleh Dahina Bimanti
NIM 10206241031

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan kaastik serta
fenomena sosial yang terdapat dalam komik stigine Si Juki di situs
SiJuki.com melalui analisa semiotika.

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kizdif. Subjek penelitian
adalahfile komik strip yang telah diunggah di situs SiJukmgsedangkan obyek
penelitiannya berupa obyek material (tampilan fikimik strip) dan obyek
formal (obyek yang non-fisik) yang dibahas dengamaliaa semiotika. Data
diperoleh dengan teknik dokumentasi dan wawancdbata dianalisis
menggunakan teknik analisis deskriptif-kualitatéeabsahan data diperoleh
melalui trianggulasi dengan pakar ahli dibidang kom

Hasil penelitian menunjukan bahwa; (1) Karaktéikbmik strip online
Si juki dan ditinjau melalui tampilan visual dannvesual komik. Tampilan visual
dari komik strip Si Juki memiliki empat ciri khasifu jenis komiknya yang
digolongkan dalam jenis komik berbentuk panel stnpine, kop komik yang
mencantumkan alamat situs dan media sosial bdwipar dan facebook serta
bentuk balon kata berupa balon ucapan yang bedbdnilat tidak beraturan,
balon pikiran berupa teks, sertaption berupa kata peringatan, tagar dan
bunyi/suara. Tampilan non-visual dari komik Si Jbkrupa tema yang diangkat
dari fenomena serta kejadian yang terdapat dklingan sekitar komikus serta
konsistensi perwatakan tokoh bernama Juki yandusiedasifat semaunya sendiri
dan cenderung bersifat protagonis (2) Fenomenalsgang terdapat di dalam
komik strip online dikemas dengan nuansa humor melalui sudut pandang
gaya bahasa yang dekat dengan kehidupan anak ®@eadara garis besar komik
strip online Si Juki di situs SiJuki.com berisi tentang res@iau tanggapan
terhadap berbagai fenomena sosial yang sedang diteqan hangat
diperbincangkan oleh masyarakat luas seperti fenangengamen, membuang
sampah sembarangan, adab berdoa sebelum makalgniase berlalu-lintas,
gempa, konspirasi pejabat dan pengusaha, permasafabhasiswa, kebiasaan
buruk merokok, polusi asap, ketergantungan terhéddagphonedan perilaku
negatif anggota DPR.

Kata kunci: komik strip, kajian semiotika, Si Juki
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dewasa ini komik telah berkembang sebagai medendahengkonstruksi
wacana dan opini publik yang dapat menggambarkayailv@na kehidupan
masyarakat. Para komikus (sebutan bagi para pemikoemik) bisa
mengembangkan berbagai kritik dan penyampaiannrdsr kepada masyarakat
secara lugas dan jelas melalui media komik yangekaebuat. Media komik
tersebut cenderung efektif untuk dapat diterimah olmasyarakat yang
notabenenya menyukai hal-hal yang ringan dan mudalk dibaca tanpa harus
berbelit-belit dengan teori. Komik strip sendiribsaarnya memiliki beragam
tema yang menjadi topik bahasan di dalamnya, nddai kisah kepahlawanan
sampai dengan kisah cinta remaja sedikit banyalogipi dibanyak komik strip
yang beredar baik melalui media buku atau komikakefang terdapat pada
majalah dan koran, tetapi komik strip yang bepesiodi, komedi, sampai satir,
merupakan tema-tema yang lebih banyak dijumpaildasa disuguhkan kepada
masyarakat. Hal itu pula yang menjadi alasan memgamik lebih diminati oleh
para pecinta komik yang sudah mengenal komik sigada, maupun khalayak
awam yang belum begitu mengenal secara mendaldantekomik sebelumnya.

Kata komik berasal dari bahasa yun#&omos ‘revel’ yang secara harfiah
berarti “lucu” atau “lelucon”. Dari arti kata tedsut mengisyaratkan bahwa pada

awalnya komik ditujukan untuk membuat gambar-gamyemg menceritakan



secara simbolis maupun tafsiran tentang hal-had yacu. Pada sejarah awalnya
bentuk komik yang pertamakali muncul adalah kontikps Pada masa lalu
Komik strip terdapat pada majalah dan koran-koedangkan komik strip yang
pertama kali muncul pada zaman dahulu ad¥lellow Kid oleh Richard Felton
Outcault pada tahun 1894 hinga 1896 di Amerika k&griyaitu komik yang
dibuat dan ditujukan untuk segmentasi pembaca anak- Karena pada masa
tersebut anak-anak merupakan peminat komik yanggdap paling potensial
bagi para produsen dan pembuat komik.

Pada perkembangannya, komik tidak lagi dibuat reed@mik strip,
bentuk komik tidak lagi hanya satu judul kemudiamat, tetapi mulai dibuat
secara berseri dan berkelanjutan baik dalam bebtikki serta majalah. Serta
untuk genredan jenisnya juga tidak lagi hanya sebatas blealshal yang lucu,
tetapi juga mengangkat tema-tema seperti aksiror dan juga fiksi ilmiah.
Tujuan pembacanya juga tidak lagi hanya sebatasesggsi anak-anak saja,
tetapi juga mulai merambah ke kalangan pembacagaaiaa dewasa.

Pada saat ini salah satu jenis komik strip yanightemengalami
transformasi ke dalam bentuk yang lebih baru badki genis, media dan
penyajiannya adalah komik strip Si Juki. Komik &kijmerupakan komik strip
yang dapat diakses secamaline di situs SiJuki.com. Selain mudah diakses oleh
semua kalangan pecinta komik dengan cara membukanlaitus SiJuki.com di
rubrik #komikstrip komik ini juga dapat ditemui di situs jejaringssa yang
digemari oleh masyarakat khususnya anak muda sepacebook Twitter,

Instagram Path dan lain sebagainya. Kemudahan dalam mengaksetk lsbimip



serta isi dari komik stripnya yang juga menaiikitus SiJuki.com dan tingginya
intensitas kemunculan komik tersebut di beberajpes gjaring sosial merupakan
alasan utama mengapa komik tersebut menjadi dikdamabdigemari oleh banyak
orang.

Sesuai dengan ciri khas yang lekat dengan komig selama ini yang
berkesan ringan dan jenaka. Komik strip Si Jukajbgrisi hal-hal konyol dan
lucu yang jika diamati jalan ceritanya begitu deki@ngan cerita kehidupan
masyarakat sehari-hari. Di dalam komik tersebgajterdapat pesan dan kritik
yang disampaikan dengan gaya khas komik, yaituesark lucu dan ringan untuk
dibaca walaupun terkadang begttire dalam penyampaiannya.

Untuk mengetahui karakteristik serta fenomenaasakiri komik strip Si
Juki, peneliti menggunakan analisis semiotika sabpgndekatan penenelitian.
Semiotika dimaksudkan sebagai alat untuk mengwdidgai tanda-tanda visual
sekaligus kata-kata yang ada di dalamnya. Meladmdpkatan tersebut peneliti
berharap dapat mengetahui maksud serta pandangapdayang komikus ingin
sampaikan melalui karya komik strip miliknya.

Melalui beberapa hal tersebut, untuk mengetaejauh mana bentuk
kritik yang disampaikan di dalamnya serta bagaimkerakteristik komik strip
online Si Juki di situs SiJuki.com tersebut, maka penbérmaksud menyusun
skripsi yang berjudul Komik Strip Online Si Juki Di Situs SiJuki.com (kgj

Semiotika).



B. Fokus Masalah
Dari latar belakang belakang yang diuraikan diatea fokus masalah

yang akan dikaji oleh peneliti adalah

Bagaimana karakteristik serta fenomena sosial yenggpat dalam komik
strip online Si Juki di situs SiJuki.com melalui analisa serkat

Jenis karya yang nantinya akan menjadi batasaelipan adalah karya
komik strip online Si Juki pada kurun waktu bulasémber tahun 2012 sampai
dengan bulan april 2014, karena tidak semua kommik gang di sajikan di dalam
situs tersebut membahas dan membicarakan tentangnéna sosial masyarakat
yang nyata terjadi di keseharian masyarakat, nkakaik yang akan dijadikan
sebagai fokus penelitian adalah komik yang syaeaigdn fenomena sosial
masyarakat pada umumnya.
C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan fokus masalah di atas maka tujuarpdaslitian ini adalah:
1. Untuk mengetahui karakteristik komik stopline Si Juki di situs SiJuki.com
2. Untuk mengetahui fenomena sosial yang terdapabtdiatemik striponline Si

Juki di situs SiJuki.com melalui analisa semiotika.

D. Manfaat Penelitian
1. Secara Teoritis
a. Memperkaya khazanah teoritis tentang karya sena rkipususnyagenre

komik strip yang disajikan dengan media internet.



Memperkaya khazanah teoritis mengenai kajian aspsaorang seniman
melalui kritik sosial yang dapat disalurkan melafedia ilustrasi komik
strip.

Secara Praktis

Bagi mahasiswa UNY khususnya Pendidikan Seni Rupatuk

mengembangkan kreativitas dan ide dalam ruanguimdggomik.

Sebagai bahan pertimbangan atau referensi bagsalurBendidikan Seni
Rupa dalam memperkenalkan atau belajar tentangkkokfususnya jenis
komik strip.

Memberikan tambahan referensi perpustakaan.

Bagi Penulis, dapat menambah wawasan, mampu berkkasu dengan
seniman dan masyarakat mengingat objek penelitiang y memberi
kesempatan langsung untuk melihat perkembangan regai khususnya

komik strip melalui media internet.



BAB I
KAJIAN TEORI

A. Komik

Komik dalam etimologi bahasa Indonesia berasal kitia comic yang
kurang lebih secara semantik berarti “lucu”, “le@ot atau katakomikos dari
komos ‘revel’bahasa Yunani yang muncul sekitar abad ke-16 (Gu2611:2).
Mengutip Kusrianto dalam Pengantar Desain Komunikdsual (2007:6)
menjelaskan tentang pengertian komik sebagai kteriku

Komik adalah rangkaian gambar yang disusun unt@anggambarkan
suatu cerita. Oleh karena itu, di dalam bahasanesia, komik disebut
cerita bergambar. Selain gambar, sebagaian darikkjuga dilengkapai

dengan teks yang ditampilkan sebagai dialog magelrdar keterangan
gambar (caption). Pada umumnya, sebuah komik maitemn pe-ranan

seorang tokoh atau karakter.

Melalui pengertian diatas, komik dimaksudkan sebagengkaian gambar yang
berurutan dan memiliki keterkaitan antara gambargyaatu dengan lainnya,
terkadang dibantu dengan tulisan yang berfungsikumemperkuat gagasan yang
ingin disampaikan. Sedangkan secara harfiah, koraikg berasal dari bahasa
Yunani adalah cerita bergambar berbentuk dua dinyang bercerita bermacam-
macam bahkan hal yang dianggap mustahil untukdiedglam kehidupan sehari-
hari. Menurut Gumelar (2011:7) secara tahapan djaart pembuatannya komik
dijelaskan sebagai berikut:

Komik adalah urutan — urutan gambar yang ditataasdsjuan & filosofi
pembuatnya hingga pesan cerita tersampaikan. Kaerklerung diberi
lettering (kata/kalimat keterangan) yang diperlukan sesuangdn
kebutuhan.



Dari definisi itu terlihat jelas bahwa medium konjuiga tidak harus selalu berupa
buku, bisa saja secara tradisional seperti baty,ki@nah, kanvas dan bahan-
bahan tradisional lainnya seperti relief berurytang ada di Borobudur, dan tidak
harus diberilettering Komik dapat pula tertuang dalam s#tame pesan yang
tersampaikan dengan teks tertentu. Misalnya secataal seperti di dalam
internet hingga mampu merambah komputer maupahile phone (handphone)
(Gumelar, 2011:7).
1. Komik Strip

Menurut Benefit, dikutip oleh Setiawan dalam Sob{#009:137)
menjelaskan tentang jenis dari komik sebagai beriku

Berdasarkan jenisnya komik, komik dapat dibedakesmjadi dua, yaitu
comic-strip dan comic-book. Comic-strip atau strip merupakan komik
bersambung yang dimuat pada surat kabar. Adapumc-booksadalah
kumpulan cerita bergambar yang terdiri dari s&w éebih judul dan tema
cerita bergambar yang terdiri dari satu atau I@dlul dan tema ceritanya,
yang disebut komik atau buku komik.

Komik potongan Comic Strip adalah penggalan-penggalan gambar yang
digabungkan menjadi satu bagian / sebuah aluraceeihdek (cerpen). Tetapi isi
dari ceritanya tidak harus selesai disitu bahkanarg/a bisa dibuat bersambung
dan dibuat sambungan ceritanya lagi. Komik ini émgs terdiri dari 3-6 panel
bahkan lebih. Komik PotongarComic Strip ini biasanya disodorkan dalam
tampilan harian atau mingguan di sebuah surat kabajalah maupun
tabloid/buletin. Penyajian komik potongan ini ta@mya juga dapat berisi cerita
yang humor, cerita yang serius serta menarik umlibaca setiap episodenya

hingga tamat ceritanya.



Sedangkan pada masa kini komik telah mengalankepdrangan dan
modifikasi, mulai dari format, muatan isi, teknignpbuatan, hingga strateqgi
pemasarannya. Menurut jenis serta isi ceritanyaraegaris besar komik strip
terdiri dari dua kategori yaitu:

a. Komik Strip Bersambung

Komik strip bersambung merupakan komik yang terdari tiga atau
empat panel yang terbit di surat kabar atau majalahgan cerita yang
bersambung dalam setiap edisinya (Maharsi, 20116)5-Cerita dan gambar
yang menarik dari komik jenis ini menjadikan pen®bdwarus terus menerus
membeli media massa itu untuk mengetahui kelanjgeatanya.

b. Kartun Komik

Komik strip kategori ini adalah komik yang hanyadig dari tiga atau
empat panel yang merupakan alat protes dalam bdankolan atau candaan.
Kadang juga dijuluki sebgai petuah melalui gamtBonheff dalam Mabharsi,
2011:16). Komik strip kategori ini disebut deng@omic Cartoonatau kartun
komik. Kartun komik merupakan susunan gambar bissaterdiri dari tiga
sampai empat panel berisi tentang komentar yargjféiehumor tentang peristiwa
atau masalah yang sedang aktual (Maharsi, 2011:16).

Keduanya memiliki maksud yang sama namun istilatiukakomik ini
tidak begitu populer dibanding istilah komik strigal ini karena secara umum
masyarakat kadang menyebutkan semua komik yang likieqpanel sedikit
langsung disebut sebagai komik strip, padahal athepaan yang mendasar

antara komik strip bersambung dengan kartun korKi&rtun komik lebih



mengarah ke dalam perubahan bentuk manusia yaak lédi sesuai dengan
bentuk manusia pada umumnya dan cenderung digubdddakn tampilan yang
lebih lucu dan kurang realis dalam penggambarasgdangkan komik strip
bersambung tidak membatasi aturan dalam penggambarakter yang ada di
dalamnya.
2. Pembuatan Komik

Komik menurut cara pembuatanya secara garis libagi menjadi 3
teknik  yaitu traditional technique (teknik tradisional), hybrid technique
(gabungan antara cara tradisional dan digital), dmital technique (teknik
komputerisasi) (Gumelar,2011:92). Di dalam prosesifpuatan karya, komikus
memiliki pakem khusus yang saling berkaitan dan jaténrangkaian yang
menguatkan suatu alur cerita di dalam komik buatanyaitu pencitraan, alur
cerita, dialog, komposisi, gestur, dan bermacanhayil lainnya. Pilihan-pilihan
itu terbagi menjadi lima tipe dasar:
a. Pilihan Momen dan Dinamika

Pemilihan momen adalah memilih momen-momen yagi iditampilkan
kedalam panel dan momen-momen yang harus dibuaitgmBah dengan
pemilihan transisi panel yang baik, komikus dapanghemat panel demi
efisiensi, menambah panel demi penekanan, mengdaénsitas cerita, dan hal-
hal lainnya. Sedangkan dalam pemilihan dinamikdaabrasanya melibatkan hal-
hal seperti kesengsaraan, perjuangan, konflik dwling dari perjalanan tokoh

utama yang menjadi fokus sebuah cerita komik (Gam2D11:41)
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b. Pilihan Bingkai

Pemilihan bingkai atau panel adalah tahap ketisaikus menentukan
seberapa dekat bingkai sebuah aksi untuk menumutkkeian yang pantas atau
seberapa jauh bingkai agar pembaca dapat melitmateaksi berlangsung dan
mungkin membangkitkan kesan berada di tempat kgjg@&umelar,2011:2007).
Proses ini ditentukan oleh faktor-faktor komposegperticropping(tata pandang)
balance (keseimbangan), datilt (kemiringan), yang memengaruhi tanggapan
pembaca terhadap dunia di dalam komik serta posseka di sana. Bentuk dari
sebuah panel tidak harus kotak, tetapi dapat pelaabasi sesuai dengan
kreativitas masing-masing komikus, bentuk panelgybarvariasi dimaksudkan
untuk memperkuat kesan cerita di dalam komik ters@Bumelar,2011:1008).
c. Pemilihan citra

Pemilihan citra adalah bagaimana komikus mengisgkai dengan
gambar yang membawa dunia cerita yang ia buat leendaentuk rupa yang
terlihat hidup. Pemilihan citra untuk komik tenfjasberbeda-beda sesuai dengan
"gaya” setiap komikus, ada yang realis-naturalida ang kartun, dan lain-
lain.Tentu saja apapun gaya yang dipilih masingimgagkomikus, yang utama
dan yang terpenting adalah bagaimana berkomundesjan cepat, jelas, dan
tepat kepada pembaca. Untuk komik gerretertentu sepertartoon stylesemi
cartoon style realism styledan fine art style memiliki porsi berbeda dalam
pemberian penekanan citra sesuai dengan kehendskikus sendiri
(Gumelar,2011:10-24). Pemilihan citra yang baik nalsangat mempengaruhi

kesan pembaca terhadap dunia di dalam komik itdisen
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d. Pemilihan kata

Dalam komik, kata dapat berarti juga berfungsagelbbahasa dari komik,
kata dapat berperan maksimal sebagai dialog ataakspan dalam komik. Hal
ini terwujud dalam bentuk balon kata atau serirgglolit juga sebagai balon teks
atau balon dialog.

Balon kata secara garis besar dibedakan menjadbggtuk yaitu; balon
ucapan, balon pikiran dacaption Balon ucapan merupakan representasi dari
ucapan tokoh yang ada didalam komik, balon pikiraerepresentasikan
pemikiran atau kata hati dari tokoh dalam komiklesgykancaptionsecara umum
dipakai untuk pengisahan atau penjelasan naratifdmog dari ilustrasi yang
muncul di dalam komik (Maharsi, 2011:89-90).

Kata juga dapat mengambil fungsound effect(efek suara) untuk
membuat pembaca mengetahui bunyi yang terjadi daldomik
(Gumelar,2011:161).

e. Pemilihan Alur

Pemilihan alur dalam komik sangat berkaitan dengden panel. Tujuan
utama pemilihan alur adalah untuk menuntun pemimaeagikuti jalan cerita
komik dari awal sampai akhir. Dalam komik, alur &agang baik ditentukan
dengan pengaturan panel ke panel yang tepat, toadenempatan panel maupun
jarak antar penel.

Di berbagai negara, alur baca yang disepakati kibemikus dan pembaca
melalui perjanjian tidak tertulis adalah dari Kianan dan dari atas bawah. Dalam

manga(komik dalam bahasa jepang), alur kiri-kanan menkahan-kiri. Oleh
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karena itu pengaturan alur yang baik dapat menupémmbaca untuk menyusuri
panel demi panel, dari awal sampai akhir, tanpa yetsabkan kebingungan,
sesuai naluri alamiah setiap pembaca, entah yamggunaakan alur kiri-kanan
ataupun sebaliknya (Gumelar,2011:42-45).
3. SymboliaKomik
Yang dimaksud dengasymboliaadalah representasi ikon yang digunakan
dalam komik dan karturSymboliatervisual dalam benda-benda ataupun huruf
(Maharsi,2011:103). Ada banyagymbolia dalam komik, diantaranya adalah
plewds, squeans, emanata, briffits dan grawlixes
a. Plewdsmenunjukan karaktert dalam komik tersebut berkgtirkarena sedang
bekerja keras ataupun menunjukan gejala stresapiki
b. Squeansmenunjukan karakter tokoh komik sedang dalam keadassing
maupun sakit.
c. Emanata menunjukan karakter tokoh komik sedang dalam spdsaget
ataupun terkejut.
d. Briffits merujuk pergeseran tempat secara mendadak dakt&artokoh dari
tempatnya semula berdiri.
e. Grawlixesmerujuk pada perasaan tidak hormat, tidak serkatg;kata tidak
karuan yang bernada kasar.
4. Komik Melalui Media Internetdnline)
Pemasaran dan publikasi komik khususnya di Indarseswvasa ini dapat
dilakukan melalui medianline Media online tersebut berupeebsitekhusus

komik Indonesia,website tersebut antara lain; Makko.co dan Ngomik.com.
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Melalui media tersebut, para komikus yang di dakggidominasi oleh komikus
muda biasa mengunggah karya komik milik mereka.ukirdapat membaca
komik yang telah diunggah oleh para komikus, perabdmvajibkan untuk

mendaftarkan diri sebagai anggota forum terlebithutla hal tersebut
dimaksudkan agar para pembaca dapat melihat kkomikk Indonesia yang ada
di webtersebut secara utuh. Keuntungan berpromosi melalnadalah keluasan
cakupan akses, kemudahanan, dan efisiensi biagadykeluarkan.

B. llustrasi

llustrasi adalah seni gambar yang dipakai untuk begikan penjelasan
atas suatu tujuan atau maksud tertentu secaral (Kuarianto, 2007: 170).
llustrasi sangat dekat sekali kaitanya dengan kpb@kinya ilustrasi hanya terdiri
dari beberapa gambar yang melukiskan isi dari scetite, namun komik adalah
gambar-gambar yang memvisualkan keseluruhan isitacetlustrasi juga
dikatakan sebagai gambar pesan yang tidak terbaocan bisa mengurai cerita.
Dengan ilustrasi ini maka pesan yang disampaikam a&bih berkesan karena
pembaca akan lebih mudah mengingat gamabr daripatikata (Danesi,
2011:92)

Terdapat dua buah bentuk ilustrasi dalam komikuyiutstrasi kartun dan
realis. llustrasi kartun merujuk pada suatu bertarkggapan lucu dalam citra
visual. Tokoh-tokoh kartun bersifat fiktif yang ddasikan untuk menyanjikan
komedi-komedi bertema sosial serta visual yangk@ndlustrasi kartun bisa
dikatakan merupakan sebuah bentuk abstrak danhsededari sebuah karakter

manusia, hewan atau sebagainya yang dideformasiggghsemakin jauh dari
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citra foto yang asli. Sedangkan ilustrasi realialald merupakan gambar ikon
yang paling mirip dengan manusia atau obyek aslipygeesi, 2011:92)

Ada banyak ragam gaya yang dipunyai para komikusanda
pengilustrasian komik yang dibuatnya. Bahkan bikatdkan setiap wilayah atau
negara memiliki karakteristik ilustrasi tersendjang justru terkadang menjadi
simbol dan identitas dari negara tersebut. Selragdia visual komik cenderung
membebaskan para komikusnya untuk menggunakan gagtarsi seperti
apapun.

1. llustarasi dan Teks pada Komik

Kolaborasi atau penggabungan antara ilustrasi eles di dalam sebuah komik
menurut McCloud (2001:153-155) mengacu pada endangetvagai berikut.

a. Gabungan khusus kata-kata

Artinya ilustrasi hanya sebgai pendukung dan tidenambah banyak makana
karena teks yang ada sudah komplit.

b. Gabungan khusus gambar

Maksudnya adalah kata-kata hanya sebgai efek daardustrasi yang ada

c. Gabungan khusus duo

Kata-kata dan ilustrasi menempati kedudukan keduaduwgmng sama karena
keduanya menyampaikan pesan yang sama penting.

d. Gabungan aditif atau gabungan yang saling menguatka

Artinya kata-kata memperkuat atau memperdalam mdlketrasi dan demikian

pula sebaliknya.
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e. Gabungan pararel
Kata-kata dan ilustrasi mengikuti alur yang berbtaga saling bersimpangan.
f. Gabungamontase
Disini kata-kata diperlakukan sebagai unsur yangg@enting dalam gambar.
g. Gabungan interdependen
Gabungan ini paling banyak digunakan karena ak&ekata dan gambar sama-
sama berperan dalam menyampaikan gagasan yangdageit dilakukan oleh
hanya salah satu dari keduanya.
2. llustarsi KomikOnline
Hal yang paling menonjol dalam ilustrasi komitnline adalah dari segi
pembuatan dan penyajiannya. Dalam proses pembyatastain menggunakan
alat-alat konvensional (kertas, pena, pensil, jfijakomikus juga memerlukan
alat-alatdigital. Alat digital yang dimaksud terbagi menjadi 2, ya#aftware
(perangkat lunak) serteardwere(perangkat keras).
a. Perangkat lunakspftwarg

Perangkat lunak dimaksudkan sebagai alat penggarias, pena, pensil
serta warna tinta. Hal tersebut dimaksudkan unedfigkienan dalam pembuatan
sebuah komik, melaligoftwaresepertiAdobe Phtoshop, Comic Life, Corel Draw
dan software sejenis lainya, komikus lebih cepat dan mudah ndataenyusun
gambar, panelayoutdan warna (Gumelar, 2011:118-119)
b. Perangkat kerahardware

Perangkat keras merupakan alat yang digunakarmdatenjalankan

program dari perangkat lunakoftwarg. Jenis dari perangkat keras yang bisa
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digunakan dalam pembuatan komik adalah seperakgkgbuter (honitor, CPU,
keyborad, mougeyang digunakan untuk memproses gambar, selairatam
proses digitalisasi diperlukan alat untuk memirginbarsketchdi dalam kertas
ke komputer berup&canner serta pen-tableyang berguna untuk mempermudah
pewarnaan dan penegasan gambar setelah prosesdpmmingambaratau
scanning({Gumelar,2011:119-120).
C. Fenomena Sosial

Menurut Kamus Lengkap Bahasa Indonesia (KBBI), fe@oa diartikan
sebagai hal-hal yang dinikmati oleh panca indra dipat ditinjau secara ilmiah
(Kamus Lengkap Bahasa Indonesia : 1997)

Fenomena juga diartikan sebagai berikut :
a. Fenomena adalah hal-hal yang dapat disaksikagadepancaindra dan dapat
diterangkan serta dinilai secara ilmiah (sepertofeena alam) atau gejala.
Contoh : Gerhana adalah salah satu fenomena gosigbengetahuan;
b. Fenomena diartikan sebagai sesuatu yg luar btasekeajaiban.
Contoh : Sementara masyarakat tidak percaya akamyadpemimpin yg
berwibawa, tokoh itu merupakan fenomena sosiaghelisi
c. Fenomena diartikan sebagai fakta dan kenyataan.
Contoh : Peristiwa itu merupakan fenomena sosigrae yg tidak dapat
diabaikan

Kata fenomena juga diartikan sebagai keadaan selognarnya dari suatu
urusan atau perkara, keadaan atau kondisi khususeygubungan dengan

seseorang atau suatu hal, soal atau perkara. Soeraipakan lingkungan yang di
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dalamnya terdapat konflik-konflik dan sudeategangan dalam kehidupan
(Mas’oed,1997:48).

Fenomena sosial adalah segala fenomena atau kejgolgala lembaga-
lembaga kemasyarakatan di dalam suatu masyarakad, mempengaruhi sistem
sosialnya, termasuk di dalam nilai-nilai, sikap dpola perilaku diantara
kelompok masyarakat (Soekanto,2006:261).

1. Perubahan sosial

Fenomena sosial lekat sekali dengan perubahanl,spsrabahan sosial
yang terjadi merupakan salah satu bentuk yang kdnd&ri sebuah fenomena
sosial yang ada di masyarakat. Perubahan sosidhagarubahan yang terjadi
karena adanya ketidaksesuaian di antara unsur-sasial yang berbeda di dalam
kehidupanmasyarakat, sehingga menghasilkan poladgn yang baru (
berbeda denganpola kehidupan sebelumnya). Perubabaial mencakup
perubahan dalamnilai - nilai sosial, norma-normaiap susunan lembaga
kemasyarakatan,pelapisan sosial, kelompok sosidraksi sosial, pola-pola
perilaku, kekuasaan dan wewenang, serta berbagaikebidupan masyarakat
lainnya (Djazifah Nur,2012:3-4).

2. Permasalahan sosial

Tidak semua di dalam kehidupan masyarakat benlsmggsecara normal,
artinya sebagaimana dikehendaki oleh masyarakag ynsangkutan. Gejala-
gejala tersebut merupakan gejala-gejala abnorraal ggjala-gejala patologis, hal
itu disebabkan karena unsur-unsur masyarakat tertkdak dapat berfungsi
sebagaimana mestinya, sehingga menyebabkan kelatewlan bahkan
penderitaan bagi para warga masyarakat. Fenomesi@a sang terjadi melalui

gejala-gejala abnormal itu dinamakan masalah-mlassdsial. Masalah sosial
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berbeda dengan problem yang ada di masyarakah&anasalah sosial tersebut
berhubungan erat dengan nilai-nilai sosial dan Egalkemasyarakatan. Masalah
tersebut bersifat sosial karena bersangkut-paugatemubungan antar manusia
dan di dalam kerangka bagian-bagian budaya yangatdr(Soekanto,2006:96)

a. Masalah kesmiskinan

Kemiskinan diartikan sebagai suatu keadaan dimaseosang tidak
sanggup memelihara dirinya sendiri sesuai dengai kahidupan kelompok dan
juga tidak mampu memanfaatkan tenaga mental, maujsiknya dalam
kelompok tersebut.
b. Masalah generasi muda dalam masyarakat modern

Masalah generasi muda dalam masayrakat modern padannya
ditandai dengan dua ciri yang berlawanan,yaitu giteam untuk melawan dan
rasa apatis. Rasa ingin melawan disebabakan okitekepuasan akan kondisi
sosial, sedangkan rasa apatis disebabkan karereadwe&an akan kondisi sosial
yang tidak kunjung berubah dan tidak sesuai deagaryang diinginkanya.
c. Masalah lingkungan hidup

Masalah lingkungan hidup merupakan segala sesuatuy \berada
disekitar manusia yang tidak sesuai dengan apa sehgrusnya dapat berjalan
dengan kehendak masyarakat, dalam hal ini masatasakagai individu maupun
dalam pergaulan hidup.
d. Masalah kependudukan

Masalah kependudukan disebabkan oleh ketidak mamegara dalam

meningkatkan kesejahteraan penduduk seiring depgarbangunan yang tidak
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dibarengi dengan tata ruang dan penempatan yangaiselengan tingkat
pertumbuhan penduduk yang semakin lama semakiarbleah.
e. Masalah birokrasi

Birokrasi menunjuk pada suatu organisasi yang démdkan untuk
mengarahkan masayrakat dengan teratur dan terusrmseantuk suatu tujuan
tertentu. Sedangkan permasalah birokrasi biasamydult karena dalam
pengordinasian yang bersifat administratif tidakuse dan tidak berjalan dengan
lancar sesuai dengan tujuanya.
D. Situs SiJuki.com

Situs SiJuki.com merupakan laman resoffi¢ial websit¢ dari karakter
komik lokal Si Juki yang dibuat pada tanggal 19 B012.Tujuan dibuatnya situs
tersebut pada awalnya adalah untuk pendokumentkaiga komik strip Si Suki
yang telah dibuat oleh Faza Ibnu Ubaidillah Salragar lebih runut dan teratur,
karena sebelumnya sebagian karya komik strip tetdedinya di unggah secara
berkala di laman situs-acebook pribadi miliknya. Selain alasan tersebut,
dibuatnya laman situs SiJuki.com juga untuk memkaahpara pembaca setia
komik Si Juki yang menurut keterangan komikus kiétah mencapai rata-rata 40
ribu pengunjung per bulan dalam mengakses komik tgtrsebut .

Didalam situs Sijuki.com komik strip yang diunggsdlama kurun waktu
2010 sampai pada tahun 2014 terdapat kurang lelkikas 60 komik strip yang
mungkin akan terus bertambah setiap harinya bailupaekomik komersil dan
komik non komersil. Komik komersil merupakan kongéng dibuat untuk tujuan

sebuah iklan komersil yang ditujuan untuk promosodpk dan jasa dari
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perusahaan atau lembaga komersil yang bekerja si@mgan tim kerja situs

sijuki.com, sedangkan komik non komersil adalamikostrip yang dibuat murni

untuk tujuan menghibur para pembaca setianya

Didalam mengelola situs SiJuki.com Faza Ubaidilgalman selaku

komikus dan pencipta karakter Si Juki tidak bekesgandiri. Selain sebagai

ilustrator utama, pembuat komik serta karakter atgang mengisi situs tersebut,

Faza juga membentuk tim yang secara khusus meaggtols SiJuki.com. Tim

kerja yang dibentuk untuk mengelola situs tersebigsa disebut dengan “TIM

SUKSES JUKI “ yang terbagi melalui beberapa dipengelolaan sesuai dengan

isi dari tampilan situs tersebut.

Tabel 1:Tim Kerja dan Divisi Pengelolaan di Situs SiJuki.con

No. Nama Divisi Pengelolaan Keterangan
1. | Fazza Ubaidillah KEVISUM Bertugas sebagai ilustrator
Salman (Kementerian Visual utama serta bagian tata
Umum) visual komik dan website.
2. | Fauzy Zulfikar. F KEVISUM Bertugas sebagai ilustrator
(Kementerian Visual utama serta bagian tata
Umum) visualkomik dan website.
3. | Pratama Damara. P KEVISUM Bertugas sebagai illustrator|
(Kementerian Visual utama serta bagian tata
Umum) visual komik dan website.
4. | Charles Yohanes KEINJAK (KementeriaBertugas dibidang penjualan
Bidang Penjualan dan | dan pengelolaan
Keuangan) merchaindise dan komik di
situs sijuki.com
5. Dimas Prasetya KEJEPIT (KementeriaBertugas mengatur jaringar
Jaringan dan Efektifitas| dan internet untuk
Website) kelangsungan website agar
dapat diakses oleh
pengunjung situs sijuki.com.
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6. | Visien Vinesa KEJEPIT (KementerianBertugas mengatur jaringar
Jaringan dan Efektifitas| dan internet untuk
Website) kelangsungan website agar
dapat diakses oleh
pengunjung situs SiJuki.cor
7. | Yahya Muhaimin KEPLESET Bertugas sebagai pengisi
(Kementerian Penulisan,materi dan ide penulisan
Sosial Media dan tentang apa saja yang akar
Internet) dimuat di dalam situs
SiJuki.com serta keperluan
promosi melalui media
sosial.
8. | Nugraha Adi KEPLESET Bertugas sebagai pengisi
(Kementerian Penulisan,materi dan ide penulisan
Sosial Media dan tentang apa saja yang akar
Internet) dimuat di dalam situs
SiJuki.com serta keperluan
promosi melalui media
sosial.
9. | Joy Prtiskila KEPLESET Bertugas sebagai pengisi
(Kementerian Penulisan,materi dan ide penulisan
Sosial Media dan tentang apa saja yang akar
Internet) dimuat di dalam situs
SiJuki.com serta keperluan
promosi melalui media
sosial.
10. | Kevin Anggara KEPLESET Bertugas sebagai pengisi
(Kementerian Penulisan,materi dan ide penulisan
Sosial Media dan tentang apa saja yang akar
Internet dimuat di dalam situs
SiJuki.com serta keperluan
promosi melalui media
sosial.
11. | Fahrie KEPLESET Bertugas sebagai pengisi

(Kementerian Penulisar
Sosial Media dan
Internet

,materi dan ide penulisan
tentang apa saja yang akar
dimuat di dalam situs
SiJuki.com serta keperluan
promosi melalui media
sosial.
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12. | Imas Lestari KEBUKA (KementerianBertugas sebagai responde
Hubungan dan dari para pengunjung situs
Komunikasi) SiJuki.com yang berkaitan

dengan kritik saran.

E. Analisis Semiotika

Kehidupan intelektual dan sosial manusia didasagkata pembuatan,
penggunaan, dan pertukaran tanda. Ketika kita membgarat, berbicara,
menulis, membaca, menonton acara televisi, mendemganusik, atau melihat
lukisan, kita terlibat dalam perilaku yang didasarlatas tanda.

Pakar bahasa Swiss bernama Ferdinand de Soussufduduf Amerika
Serikat bernama Charless Pierce mengusulkan disydng bersifat otonom
untuk mempelajari tentang perilaku yang didasaddas tanda. Yang disebutkan
terdahulu menyebutnyaemiologi yang disebutkan kemudian menyebutnya
‘semiotik’ (Danesi, 2010:33).

Di dalam studi media visual seperti komik, senki@tiidak hanya sebatas
dijadikan kerangka teori tetapi juga sekaligusadagijadikan sebagai metode
analisis. Media seperti komik yang menjadi alat karkasi antara pembaca dan
komikus tidak serta merta diterima begitu saja glembaca. Jika dikaji ulang
setiap komikus setidaknya pasti memiliki motivaghadik karya komik yang
dibuatnya. Melalui kajian Semiotika, dalam hal dapat menjadi salah satu
alternatif bagi penikmat komik untuk mengetahui sk dan tujuan dibalik
pembuatan komik tersebut.

Semiotik atau ada yang menyebut dengan semiotdtashal dari kata

Yunani semeionyang berarti “tanda”. Istilakemeiortampaknya diturunkan dari
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kedokteran hipokratik atau asklepiadik dengan pgenhaya pada simtomatologi
dan diagnostik inferensial (Sobur, 2004:95).

Semiotika dilihat dari kaca mata desain grafisaladl ilmu komunikasi
yang berkenaan dengan pengertian tanda-tanda/disyaoht serta penerapannya.
Suatu studi tentang pemaknaan semiotic menyangiékaaspek budaya, adat
istiadat, atau kebiasaan di masyarakat (Kusri&t09:59).

Semiotika, atau Semiolognerupakan terminologi yang merujuk pada
ilmu yang sama. Istilah “semiologi” lebih banyalgainakan di Eropa sedangkan
semiotik lazim digunakan oleh ilmuan Amerika. Hilyang berasal dari kata
Yunani “semeion” yang berarti tanda atatsign” (ing.) adalah ilmu yang
mempelajari sistem tanda seperti: bahasa, kodgalsitan sebagainya (Susanto,
2012: 352).

Semiologi menurut Saussure seperti dikutip Hidayhdasarkan pada
anggapan bahwa selama perbuatan dan tingkah lakuslmamembawa makna
atau selama berfungsi sebagai tanda, di belakanggys ada sistem perbedaan
dan konveksi yang memungkinkan makna itu. Dimana t@ahda, di sana ada
sistem (Tinarbuko, 2013:12).

Adapun salah satu tokoh semiotika dunia adalahrl€h&anders Pierce.
Charles Sanders Pierce merupakan seorang filsuerikenyang paling orisinil
dan multidimensional. Pierces adalah seorang pernyé&ng argumentatif dan
terkenal dengan teori tandanya. Dalam lingkunganictéka, Pierce sering kali
mengulang-ulang bahwa bahwa secara umum tandahagkalg mewakili seuatu

bagi seseorang. Upaya klasifikasi tanda yang ddakwleh Pierce terhadap tanda
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memiliki kekhasan. Pierce membedakan tipe-tipe dantenjadi: lkon i¢on),
Indeks {ndeX® dan Simbol gymbo) yang didasarkan atas relasi di antara
representamen dan obyeknya. Berikut penggolongartipe tanda tersebut:
1. lkon

adalah tanda yang mengandung kemiripan “rupa’ngglai tanda itu
mudah dikenal oleh para pemakainya. Di dalam ikarbuhgan antara
representamen dan obyeknya terwujud sebagai kesahabem beberapa kualitas.
Contohnya adalah potret dan peta (Wibowo, 2011:18).
2. Indeks

adalah tanda yang memiliki keterkaitan fenometaal akstensial di antara
representamen dan obyeknya. Di dalam indeks, h@amuagtara tanda objeknya
bersifat kongkret, aktual dan biasanya melalui su@tra yang sekuensial atau
kasual. Contoh jejak telapak kaki dia atas permmikaaah, misalnya, merupakan
indeks dari seorang atau binatang yang telah ledvasana, ketukan pintu
merupakan indeks dari kehadiran seorang ‘tamu’ uthah kita (Wibowo,
2011:18).
3. Simbol

Merupakan jenis tanda yang bersifat abriter danv&nsional sesuai
kesepakatan atau konvensi sejumlah orang atau ma#iaya Tanda-tanda
kebahasan pada umumnya adalah simbol-simbol. Tdikitselari rambu lalu
lintas yang bersifat simbolik. Contohnya adalahbaralu lintas bergambar garis
melengkung/tanda panah ke kanan, sebagai simbiobelakan atau jalan yang

mengarah ke kanan. (Wibowo, 2011:18).
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lImu semiotika tanda menjadi langkah awal untuk ge¢ahui makna yang
terkandung dalam sebuah obyek yang ingin diungkameperti komik dalam hal
ini. Sedangkan makna di dalam semiotika sendirdajeat beberapa jenis
didalamnya, salah satu cara yang digunakan untuklbaeas lingkup makna itu
sendiri adalah dengan membedakan dua buah makmta ry@kna denotatif
dengan makna konotatif.

Makna denotatif pada dasarnya meliputi hal-halgyaitunjukan oleh
kata-kata serta sesuatu yang jelas tertera di ds¢domah obyek pemaknaan atau
disebut juga sebagai makna referensial. Sedangkaknan konotatif adalah
merupakan makna denotatif yang ditambahkan denggales gambaran, ingatan
serta perasaan yang timbul (Sobur, 2004:263).

Makna denotatif merupakan makna yang obyektif yangul dalam
sebuah tanda yang terlihat, dikatakan obyektif lsebhakna denotatif ini berlaku
umum. Sedangkan makna konotasi lebih bersifat tiibygau emosional, dalam
pengertian bahwa ada pergeseran dari makna umunotédi€) yang telah
mengalami penambahan rasa dan nilai tertentu. Bikatakan jika makna
denotatif merupakan makna yang bisa diketahui alelum, sedangkan makna
konotatif hanya bisa dicerna dan dimaknai oleh tagi®e orang karena sifatnya
yang relatif lebih personal contohnya maksud/malarasebuah lukisan abstrak.

Menurut Rolan Barthes (dalam Sobur, 2004:213) raakienotasi
merupakan hubungan yang digunakan di dalam tinggeiama pada sebuah kata
yang secara bebas memegang peranan penting dalaim sjaran. Makna

denotasi bersifat langsung, yakni makna khusus t{endigpat dalam sebuah tanda
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pada intinya dapat disebut sebagai gambaran sepedianda. Sedangkan
konotasi merupakan istilah yang digunakan Bartméskumenunjukan signifikasi
tahap kedua. Hal ini menggambarkan interaksi yangdi ketika tanda bertemu
dengan perasaan atau emosi dari pembaca sertaitalaglari kebudayaannya.
Dengan kata lain denotasi adalah apa yang digambadnda terhadap obyek,

sedangkan makna konotasi adalah bagaimana cara gamehgrkanya.



BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Pendekatan Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif dengaendekatan
kualitatif, yaitu mengupas atau merinci secara &bifysistematis obyek
penelitian. Jenis penelitian deskriptif-kualitatiferupakan jenis penelitian yang
datanya berupa kata-kata, gambar, dan bukan amgiagMoleong, 2002: 6).
Dengan kata lain penelitian deskriptif bertujuartuknmemperoleh informasi-
informasi mengenai keadaan saat ini dan melihdaikantara variabel-variabel
yang ada.

Melalui pendekatan kualitatif peneliti dapat memglesubjek lebih dalam
untuk memperoleh data penelitian. Menurut defitessebut penelitian kualitatif
menghasilkan data deskriptif yang merupakan penndari apa yang diamati.
Sedangkan penelitian deskriptif bermaksud memberdambaran tentang suatu
gejala sosial tertentu, sudah ada informasi mengggjala sosial seperti yang
dimaksudkan dalam suatu permasalahan penelitianumabelum memadai.
Penelitian deskriptif juga dimaksudkan untuk mermgavpertanyaan apa dengan
penjelasan yang lebih terperinci mengenai gejad@abkeeperti yang dimaksudkan
dalam suatu permasalahan penelitian yang bersargkliidiwan, 2013:163).
Peneliti menggunakan berbagai strategi partisip@sify bersifat interaktif seperti
observasi, wawancara, dan lain sebagainya. Penegfn berfungsi sebagai

pengontrol data karena hal-hal di lapangan dapaebdgang menurut fenomena-
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fenomena yang ada. Fungsi kontrol dilakukan agaelgean tidak melenceng
dari tujuan utama.

Penelitian ini merupakan pendekatan penelitian yamggnusatkan pada
suatu unit penelitian saja sebagai suatu kasus g@etidiki secara intensif yang
nantinya menjadi sebuah kesimpulan data yang dkhaasidari analisis dalam
jangka waktu yang sudah ditentukan. Dalam hadata yang akan dianalisis
untuk selanjutnya disimpulkan adalah komik strimgaelah diunggah di situs
SiJuki.com untuk dapat dikaji bentuk tanda visuahgy dimaksudkan untuk
mengetahui karakteristik serta makna kritik sos@il dalamnya melalui
pendekatan semiotika.

B. Data Penelitian

Menurut Lofland & Lofland, seperti yang dikutip ble Moleong
(2004:112), data utama dalam penelitian kualitaliih kata-kata dan tindakan
selebihnya adalah data tambahan seperti dokumenlaiiatain. Data yang
dikumpulkan bisa berasal dari data observasi, waaran catatan lapangan,
naskah, foto, dokumen dan lainnya.

Dalam penelitian ini data diperoleh dari wawancaengan Fazza
Ubaidillah Salman (Faza Meonk) selaku komikus, 8@ajraghosa selaku pakar
ahli. Obyek penelitian adalah beberapa komik stapg telah di upload di situs
SiJuki.com yang terdapat paneenubar#KomikStripselama kurun waktu tahun
2012-2014. Obyek penelitian berupa obyek matetaahgilan fisik komik strip)
dan obyek formal (obyek yang non-fisik) yang naydindibahas dengan

semiotika.
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C. Sumber Data

Metode penulisan ini menggunakan data sekundegaebata utama melalui
teknik dokumentasi untuk mengumpulkan data, Dalaemufjsan ini data
sekunder didapat dari dokumen resmi eksternal yaétwpa komik strip yang
telah diuploaddi situs SiJuki.com. Dokumen resmi eksternal menifoleong
adalah dokumen yang berisi bahan-bahan informasj yhasilkan oleh suatu
lembaga sosial misalnya bulletin, pernyataan dantébyang disiarkan kepada
media massa dan lain sebagainya (Moleong, 2002:1@8)alui penjelasan
tersebut data sekunder yang diambil dapat digolmmdedalam dokumen resmi
yang bersifat eksternal karena telah disiarkan d&paasyarakat melalui situs
SiJuki.com.

Data sekunder nantinya akan ditunjang dengan mtateer yaitu data yang
diperoleh melalui wawancara dengan komikus danrmaiadibidang komik.
D. Teknik Pengumpulan Data

Penelitian Kualitatif dalam Sugiyono (2010: 308jerupakan penelitian
yang dilakukan dengamatural setting sumber data primer, dan teknik
pengumpulan data lebih banyak dengan wawancaradd&omentasi. Maka
dalam penelitian ini dalam pengambilan data demganggunakan teknik sebagai
berikut:
1. Wawancara
Wawancara digunakan sebagai teknik pengumpularegataila peneliti

ingin melakukan studi pendahuluan untuk menemukamasalahan yang harus

diteliti dan juga apabila peneliti ingin mengetahal-hal dari responden yang
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lebih mendalam (Sugiyono, 2010: 317).

Dalam hal ini wawancara yang digunakan adalah jeaiwancara berstruktur
tetapi tetap memberi ruang bebas dalam pertanyaam sesuai dengan lapangan,
karena dalam pengumpulan data dengan pertanyaadiperluas tergantung dari
tingkat pengetahuan responden selama tidak mengigndari pokok bahasan.
Peneliti melakukan wawancara dengan Faza lbnu dilkely Salman (Faza
Meonk) selaku komikus sebagai informan utama tentamik strip yang telah
diunggahsecara berkala di situs SiJuki.com pada tanggaNda&ember 2014
pukul 13.00 WIB sampai selesai di kompleks geduogjal National Museum
(JNM) yang beralamat di JI. Prof. Ki Amri Yahya Ndsampingan, Wirobrajan,
Yogyakarta.

Wawancara juga dilakukan dengan Terra Bajraghotakisepakar ahli di
bidang komik. Wawancara dengan pakar ahli bertujsabagai data acuan
peneliti untuk keperluan trianggulasi.

2. Observasi

Observasi dilakukan dengan cara pengamatan langswedglui situs yang
dijadikan sumber data utama yaitu situs SiJuki.cpemeliti mengamati dan
mengambil data berupa komik strip yang telah diahggecara berkala disitus
tersebut. Komik strip yang telah di unggah terdggatamenubar#KomikStrip
selama kurun waktu tahun 2012-2014. Observasigilgkukan pada saat peneliti
menemui komikus pada tanggal 15 November 2014 kuképerluan perizinan
secara resmi untuk mengunduwownload file komik strip yang nantinya akan

dijadikan bahan utama penelitian.
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3. Dokumentasi.

Sugiyono (2010:329) menyatakan dokumen merupakéatan peristiwa
yang sudah berlalu. Dokumen dapat berupa tulisambgr atau karya-karya
monumental dari seseorang. Dengan teknik dokumenpeneliti berusaha
mencari data-data pokok untuk melengkapi dan méewmpehasil wawancara dan
observasi. Data dokumentasi ini juga dipakai sebagaan dalam pembahasan
mengenai bentuk kritik sosial serta tanggapan dtmupak bagi pembaca dan
konsultan ahli mengenai komik strip.

Dokumentasi digunakan untuk melengkapi data. Melalokumentasi
penelitian dapat menelaah, membaca serta mempedaj@a dokumentasi yang
terdapat pada situs SiJuki.com. Dokumentasi péelibi berupa gambar komik
yang diunggah disitus SiJuki.com yaitu komik stogrupa file berformat JPG
yang diunggah pada tanggal 8 Desember 2012, 123a2013, 28 January 2013,
11 September 2013, 15 September 2013, 23 Septezdh8r 22 Oktober 2013,
16 November2013, 13 Maret 2014 dan 1 April 2014.

E. Instrumen Penelitian

Dalam penelitian ini, peneliti adalah instrumen nuda Selain itu, dalam
penelitian ini menggunakan pedoman wawancara nalzE) pedoman
wawancara trianggulasi, dan pedoman perekam daryinpean data yang
dijelaskan sebagai berikut:

1. Pedoman wawancara narasumber
Pedoman wawancara adalah alat pengumpul data mpkicakapan antara

dua belah pihak dengan maksud tertentu yang berenanyaan (Moleong, 2006:
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186). Pedoman wawancara dalam penelitian berupakigis atau daftar
pertanyaan pertanyaan sekitar ruang lingkup péeliyaitu tentang analisis
semiotika dan kritik sosial dalam komik strip Skidi situs SiJuki.com.

Pertanyaan dalam wawancara meliputi masalah ppéog akan diteliti, yang
berhubungan dengan masalah yang akan diteliti yaritang kritik sosial yang
terdapat pada komik strip Si Juki yang telah dianggecaraonline di situs
SiJuki.com. Sebelum melakukan wawancara penelitiympkan terlebih dahulu
instrumen wawancara yang disebut pedoman wawan@atarview guide).
Pedoman berisi sejumlah pertanyaan yang telah wuiswdeh peneliti yang
nantinya akan dijawab atau ditanggapi oleh responde
2. Pedoman wawancara trianggulasi.

Pedoman wawancara trianggulasi dimaksudkan untulnelagh hasil
kesimpulan yang nantinya didapat oleh peneliti agab alat ukur serta
pembanding data dan validasi data yang diperoleh pkneliti tentang obyek
yang telah diteliti setelah melalui langkah-langkmngambilan data yang telah
ditentukan sebelum dan sesudah penelitian dilakukan
3. Alat perekam dan penyimpan data.

Alat perekam dan penyimpan data berfungdlagai alat penunjang
penelitian, digunakan sebagai perangkat penyimpdo&aomen baik berupa file
gambar komik strip Si Juki yang terdapat dalam ssitsiJuki.com, bukti
wawancara dengan komikus dan nara sumber ahli, ymadpkumen-dokumen

yang berhubungan dengan subyek penelitian. Alayipgran dan perekam data
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juga digunakan sebagai bahan klarifikasi data k&patbrman dan responden
penelitian.
F. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data didalam penelitian ini sesdangan data yang
didapat nantinya berupa data deskriptif maka asaksalitataif akan dipakai
sebagai kesimpulan yang didasarkan pada trianggidaés. Didalam penelitian
ini proses analisis data meliputi:
1. Deskripsi data

Deskripsi data meliputi proses pemilihan, pemusaperhatian dan
penyederhanaan data yang terkumpul di lapangara Retg diambil dan di
deskripsikan merupakan data hasil wawancara denganikus sertafile
dokumentasi komik strip yang terdapat pada situkikiicom sebagai obyek
utama penelitian.
2. Analisis data

Data yang telah diperoleh kemudian dianalisis mé&nuklasifikasinya. Hal
tersebut dimaksudkan untuk mempermudah prosesjsgiga yaitu intepretasi
data.
3. Intepretasi data
Intepretasi atau penafsiran data adalah pemahareagamai berbagai kategori

data yang telah disusun dan terklasifikasi sebejammbalam penelitian ini
menggunakan penafsiran data secara semiotika sefrajan pendekatan

penelitian yang telah ditentukan.
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4. Teknik Pemeriksaan keabsahan data

Teknik pemeriksaan keabsahan data diawali dengaa wengumpulkan
semua data yang telah diperoleh memalui hasil pebdgn file komik di situs
SiJuki.com dan wawancara dengan komikus yaitu Hama Ubaydillah Salman
(Faza Meonk) untuk kemudian data ditafsirkan mel&lasifikasi yang telah
ditentukan.

Selanjutnya teknik pemeriksaan keabsahan data ullidek menggunakan
metode Trianggulasi, yaitu teknik pemeriksaan kehbs data yang
memanfaatkan sumber lainnya (M.D Ghony dan Fau@4@;322). Dalam
penelitian ini metode trianggulasi yang digunakdalah dengan membandingkan
hasil penelitian dengan pandangan dari sumber yaitu pakar ahli untuk
menentukan obyektifitas data yang telah ditafsitam disimpulkan oleh peneliti.
Pelaksanaan uji validasi secara trianggulasi dsjein sebagai berikut: (1) Teknik
pengumpulan data melalui wawancara dan dokumer{@sbumber data, yaitu
komik strip Si Juki di situs SiJuki.com, (3) Hagiénafsiran data: penafsiran
peneliti, teori yang ada dan pakar ahli.

Semua keabsahan data didasarkan pada trianggatsisdbagai evaluator
data. Untuk memperkuat keabsahan data, dalam penehi didukung dengan
pihak lain atau ahli yang dianggap berpengalamanmaengetahui tentang komik
dan kritik sosial yang diharapkan dapat memberikémrmasi yang mendukung

dan menghindari kesalahan dalam penafsiran.
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Untuk memperkuat keabsahan data, dalam penelitiasidukung dengan
pihak lain atau ahli, yaitu yang dianggap berpesmgain di bidang seni dalam hal
ini komik, agar dapat memberi informasi yang meaohg serta bertujuan untuk
menghindari kesalahan dalam penafsiran, wawanceaggulasi dilaksanakan
pada hari Rabu tanggal 18 Maret 2015, pukul 10.0B ¥ampai selesai dengan
Terra Bajraghosa (Dosen,Komikus) di Kantor Juru3asain Komunikasi Visual,
Institut Seni Indonesia (ISI) Yogyakarta, Jl. Pgtaitis Km 6,5 Sewon, Bantul,

Yogyakarta.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Data penelitian yang diambil dalam penelitian tegtasemiotika kritik
sosial komik striponline yang terdapat dalam situs SiJuki.com merupakaa dat
primer. Data primer yang dimaksudkan adalah datg yeerasal dari sumber data
secara langsung. Data diperoleh dari teknik wawancngan komikus dan
dokumentasi langsung melalui situs SiJuki.com. Bemrglan data wawancara
berlangsung pada tanggal 15 November 2014 bertetngatmplek gedung Jogja
Nasional Museum (JNM) yang beralamat di jalan PKaf.Amri Yahya No.1
Gampingan, Wirobrajan, Yogyakarta. Data hasil wazaaa meliputi keterangan
tentang analisis semiotika dan teknis serta latbakdang karya komik stripnline
Si Jukidi situs SiJuki.com, sedangkan data hasil pendoktas®n yang diunduh
pada situs SiJuki.com adalah berupa data dalanuloBletgambar komik strip
1. Latar Belakang Komik Strip Si Juki

Karakter Juki diciptakan tanggal 15 September 280&R komikus Fazza
Ubaidillah Salman berawal dari kegelisahan akararkginya karakter fiksi lokal
khususnya komik yang ada di Indonesia. Karakteri ikiptakan sebagai
karakter yang diidentikan dengan sifat yang jenakdgerhana, serta berbeda dari
orang-orang biasanya baik dari segi penampilagk#in laku serta cara pandang
akan sesuatu atau lebih dikenal dengan jargon-faainstrearii miliknya.

Karakter Juki pertama kali dibuat untuk keperluaroypk komik

kolaborasi komik DKV 4 bersama teman-temannya sasarahasiswa jurusan
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desain komunikasi visual (DKV) di Universitas BINU3akarta Selatan. Komik
strip tersebut menyajikan cerita kehidupan mahasiBKV dalam empat panel
yang dipublikasikan melalui akdacebookpribadi Fazza Ubaidillah Salman pada
bulan Februari 2010 sebelum akhirnya menyebar kandblog, fanspagedan
forum Kaskus.com. Menurut keterangan Fazza UbaldillSalman (dalam
wawancara pada tanggal 15 November 2015 di komJugja Nasional Museum)
komik tersebut merupakan awal mula dirinya berkatgam bentuk komik dan
juga untuk pertamakalinya memperkenalkan karaktéulg.

Nama Juki terinspirasi dari komik-komik DKV 4 yamgembawa tema
karakter yang selalu seenaknya sendiri. Melalat $érsebut munculah nama Juki
yang merupakan singkatan dari “Juru Hoki”. Juki gugnerupakan nama
panggilan dari Muhammad Marjuki, yang diidentifikas oleh komikus sendiri
sebagai pemuda kampung yang penuh dengan kesea@nhean cara berfikir
yang selalu berbeda dari cara pandang orang biasmsyai dengan jargoariti-
mainstream yang selalu diangkat oleh karakter ini di berbgaedia sosial
miliknya.

Secara teknis pembuatan karakter serta komik Siripuki sendiri tidak
jauh berbeda dari pembuatan komik pada umumnyaahSahtu hal yang
membedakan adalah dalam pemilihan alat serta meaig digunakan. Dalam
pembuatannya komikus tidak lagi menempuh cara nhanakalui media kertas
seperti biasa, melainkan langsung menggunakan nukgii@l berupasoftware
desain grafis pada komputer sepadbbe pothoshqmdobe ilustratordan lain

sebagainya menurut kebutuhan. Sedangkan alat gayabgr digunakan adalah
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pen tabelt menurut keterangan komikus sendiri pemilihan gdéathbar seperpen

tabelt dan software grafis melalui media komputer dinilai cukup praktlan

efisien dalam pembuatan komik strip miliknya. Kermalidn dalam pembuatan

komik yang dibantu dengan berbagai alat serta teghoyang mendukung

tersebut menjadi salah satu alasan mengapa komikiksiselalu cepat dalam

merespon berbagai fenomena sosial di masyarakay kemudian diangkat

melalui media komik strip miliknya.

Dari beberapa komik yang telah diunggah penelitimitie beberapa

komik yang diteliti dan dianalisis. Berikut ini bedapa komik yang dipilih oleh

peneliti yang ditujukan sebagai bahan penelitiagh gbeneliti yang kemudian

dikonfirmasikan kepada komikus untuk keperluan tegtgan (panil, tokoh dan

latar cerita) yang terdapat di dalam komik strigébut:

Tabel 2 Identifikasi Judul, Tanggal dan Keterangan Komik Strip Si Juki

No Judul

Tanggal

Keterangan

1. Pengamen

8 Desember 2012

Terdiri dari 4 panel. Terdapat 2 tokoh
didalam komik yaitu Juki dan

pengamen. Latar cerita di sebuah watr
(warung tegal).

2. Banjir

19 January 2013

Terdiri dari 5 panel. Terdapat 3 tokoh
utama yaitu Juki, Soni (teman juki
berbadan gendut), Joko (teman juki
berbadan kurus tegap). Latar cerita di
sebuah jalan kampung.

teg
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Angkat tangan | 28 January 2013 | Terdiri dari 4 panel, terdapat 2 tokoh
utama yaitu tokoh berpeci putih (wak
haji) dan tokoh Juki. Latar cerita tidak
terdeskripsikan.

Ramalan Juki 11 September 2013 erdiri dari 2 panel. Terdapat 1 tokoh
utama yaitu Juki. Latar cerita di kamar
Juki.

Gempa 15 September 2013Terdiri dari 5 panel. terdapat 3 tokoh

utama, yaitu tokoh bernama Tom, lak
laki berbaju putih (Joko) dan Juki. Latar
di sebuah rumah dan halaman rumah

Perselingkuhan 23 September 2013 Terdiri dari 5 panel. terdapat 4 tokoh
utama. Tokoh Juki, laki-laki berkumis,
permpuan dan laki-laki bertopi. Latar
cerita, disebuah ruangan menonton TyV.

Power 22 Oktober 2013 | Terdiri dari 2 panel. Terdapat 1 tokoh
utama yaitu Juki dan tokoh pendukung
yaitu dosen dan teman-teman kuliah
Juki. Latar cerita di depan TV dan ruang
kelas.

Udah Gede 16 November2013 | Terdiri dari 2 panel utama dan 1 pane|
Kok tidak berbingkai. Terdapat 2 tokoh
utama dalam cerita yaitu Juki dan JoKo.
Latar cerita tidak terdeskripsikan.

Asap 13 Maret 2014 Terdiri dari 3 panel. Terdapat 3 tokoh
utama yaitu Juki, Konglomerat, Pejabat
dan tokoh pendukung yaitu rakyat.
Latar cerita tidak terdeskripsikan secara
jelas oleh komikus.




40

10.

April Mop?

2 April 2014

Terdapat 2 buah panel. terdiri dari 2

tokoh dalam cerita yaitu Juki dan Soni.

Latar cerita tidak terdeskripsikan secg
jelas oleh komikus.

2. Tampilan Komik Strip Online Si Juki di Situs SiJuki.com

Komik strip yang dimuat di situs SiJuki.com terdagadalammenubar

dengan tagar #komikstrip. Pada awal mulanya siidskbcom hanya memuat

karya komik strip saja, tetapi setelah beberaparbblerjalan dari segiontent

(isi) laman situs si Juki tidak hanya memuat korsip tetapi juga berfungsi

sebagai tempat penjualan buku komik sen@rchaindaiseatau sering disebut

#JukiMerch yang berupa topi, kaowjristband (gelang karet),pin, sticker,

keychain(gantungan kunci) yang dijual secardine

Di laman situs tersebut juga memuat karya kolab@atara penggemar

dan komikus yang disatukan dalamenubardengan tagar #JukiCosplay. Di

dalamnya memuat Fans Art berupa parodi dari tokoh Juki yang

bepakaian/berpenampilan menyerupai tokoh-tokohi fdeaam bentuk kartun

seperti gatot kaca, doraemon, naruto dan tokolikaerkenal lainnya.

a. Tampilan Visual Komik

Berdasarkan jenisnya bentuk tampilan halaman katnigonline Si Juki

digolongkan dalam bentuk panel stopling, yaitu tampilan komiknya hanya satu

lembar yang terdiri dari Judul komik di dalam hateomwindows browser

(Maharsi ,2011:155). Sedangkan untuk membuka sétidpl atau halaman yang
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lain pembaca harus me-klik beberapa Judul komik yang ditampilkan mei

menubar #KomikStri|

MEWSEEVENTS  KOMICTERBM  SOBATIUKIGAUERY  INBARUIEIAS

#KomikStrip : si Juki & Komik World Cup
mandiri e-cash Indonesia VS Jepang di Fifa
Online 3

KOMPILAS! KOMIK

KONVENSI CAWAPRES
#BE_?;A”MFQ‘EDA

Kompilasi Komik Kenvensi
Cawapres #BeraniBeda

@ MATA MAJWA - METRO TV

#KomikStrip : Melawan #KomikStrip : Capres
Asap #SaveRiau #BeraniBeda - Mata Najwa
MetroTV

Si Juki jadi Reporter Liputan
9 ( Episode 9-12)

Si Juki jadi Reporter Liputan Si Juki jadi Reporter Liputan
9 ( Episode 4-8 ) 9 ( Episode 1-3)

Siapa Juki ? Artikel Populer Juka Menjawab Jangan Add Si luki Di Line Chat!

Gambar 1Tampilan panel komik strip online Si Juki di situs Siduki.com
(Sumber: situs SiJuki.com, 2014)
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Bentuk tampilan halaman komik si Juki yang terdagatam situs
SiJuki.com sama dengan tampilan komik yang berbesigas, bedanya hanya
dari segi media yang digunakan yaitu melalui meidi@rnet browser Di dalam
setiap Judul komik rata-rata menggunakan 2 sampangl yang dapat dibaca
secara berurutan dari kiri ke kanan dan atas kebhaw

Tampilan kop komik di dalam halaman komik strip Joiki memiliki
tampilan yang khas. Di dalam setiap halaman kortrip ®nline Si Juki terdiri
dari nama “Si Juki”, nama komikus yaitu “Faza Megnkidul komik , serta
alamat situs “www.sijuki.com”, media sosial komikig Si Juki yaitufacebook

(http://facebook.com/jukihoki) damvitter (@jukihoki).

Y @JUKIHOKI

[ focebook.com/Jukitokl

Y @JUKIHOKI

facebook.com/JukiHoki
www.sijuki.com

facebook.com/Jukitoki
twitter - @jukihoki

\T": LEWAT GANG

< HAJI MIUN
‘:’; AJADAH.

B N MUTERMUTER

Y@JUKIHOKI

facebook.com/JukiHoki
www.sijuki.com

/ BUSET DISINI

—

W @JUKIHOKI

facebook.com/JukiHokl
www.sijuki.com

GIHUK| T

www.sijuki.com

Gambar 2Tampilan kop komik strip online Si Juki di situs djuki.com
(Sumber: situs SiJuki.com, 2014)

Tampiulan kop komik yang berisi alamat situs daedia sosial berupa
twitter danfacebookmenurut penjelasan komikus sengaja dimuat dnualketiap
halaman komik dimaksudkan selain memberikan infeinleepada pembaca

komik, tetapi juga untuk bertujuan menambah jungdahgunjung disetiap media
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sosial dan situs SiJuki.com hal tersebut diharapkanambah kepopuleran tokoh
Si Juki dan komik strip Si Juki.

Bentuk balon kata atau teks dalam komik Si Julgajumemiliki
karakteristik yang khas dan cenderung berbeda dekgaik strip lain. Komik
strip Si Juki secara garis besar menggunakan tigd Ibalon kata yaitu balon
ucapan, balon pikiran daraption Balon ucapan cenderung berbentuk bulat dapat
juga tidak beraturan. Balon pikiran cenderung tidakada di dalam bentuk balon
tetapi hanya berbentuk teks saja, hal tersebutkumtenunjukan pikiran atau
perasaan tokoh, sedangkaaptiondi dalam komik strip Si Juki cenderung lebih
berupa kata peringatan, tagar, bunyi/suara yanfyrgsi sebagai penjelas dari
ilustrasi gambar di setiap panel.

balon ucapan balon pikiran

SORI BANG,
GAK ADA DUIT
KECIL..

U BECANDA
L‘\‘A BROH?

é’kmmm«;, 50 TAUN

T LAGI, MUNGKIN BOCAH 3
TAUN UPAH BISA NERBANGIN
JET.. WAAAWW! SERU
BANGEETT!!

caption

—
PEJABAT MAKAN SUAP-

WussHH

Vo 5
fiMelawanAsap #SAVERIAU #SAVESUMATERA
Gambar 3balon kata komik strip online Si Juki di situs sijuki.com
(Sumber: situs SiJuki.com, 2014)
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b. Tampilan non-visual komik

Tampilan non-visual dalam komik strip Si Juki mealkian segala hal yang
tidak dapat dilihat secara kasat mata, dalam hadalah berupa pemilihan tema
(genrg, karakter/penokohan, latar ceritet{ting dari komik strip tersebut

Tema yang diangkat oleh komikus di dalam komik 8ki Jnenurut
keterangan komikus melalui wawancara langsung reshki@n bahwa biasanya
dapat berupa keresahan komikus sendiri ataupun ldsdlaan sekitar yang
menurutnya penjelasan komikus permasalahan diaseyding Dia angkat lebih
banyak digali dari berbagai realitas sosial yangadé di masyarakat seperti
konflik antar individu atau kelompok, isu politikad hal-hal yang sedang marak
diperbincangkan dan menjadi perhatian di kalangasyarakat. Melalui berbagai
fenomena dan Permasalahan tersebut yang melatdtabhgli mengapa komikus
dapat dikatakan selalu produktif dan tidak perndkehabisan ide dalam
pembuatan komik miliknya.

Dalam segi tema dan ide pembuatan komik milikikgemikus mengaku
juga banyak dibantu dengan kemajuan teknologi ysegnakin berkembang
dalam kemudahan menerima informasi khususnya mediarnet yang
membuatnya mudah untuk menyerap berbagai fenomiemaaslyarakat setiap
saat, yang kemudian dapat diangkat melalui karyaikaniliknya.

Penokohan atau perwatakan dalam komik strip Si ugnpunyai tokoh
tetap yaitu Si Juki dan berwatak konsisten yaitape'selengekan” (semaunya
sendiri) tetapi selalu beruntung dan berperan gendelebih protagonis. Tokoh

pendukung yang selalu muncul dari kebanyakan katnig Si Juki adalah tokoh
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bernama Joko yaitu laki-laki kurus tinggi beramkeititing dan tokoh Soni atau
Tom vyaitu laki-laki berperawakan gendut yang didrapa komik yang muncul
selalu identik dengan media sosial daandphone Sementara itu untuk Latar
belakang atasettingcerita selalu berganti-ganti sesuai dengan kebotabata,

namun secara garis besar kebanyakan di setiapnganetidak tergambarkan

secara jelas dimana latar belakang atttingcerita komik strip tersebut.



B. PEMBAHASAN

1. Komik Strip Berjudul “Pengamen”

¥ @JUKIHOKI

Ei iocebook. com/JukiHokl

DENGAR
LARAKY..

SUARA HATI B
MEMANGE]L MAMAML

SOR| BANG,
GAK ADA DUIT
KECIL.

TENANG. DUIT GEDE

ADA KEMBALIAN KOK.

EALD GA BAWA DUIT
JUGA BISA KREDITIDEBIT

DUIT GEDE JUGA GA ADA
BANG! SISA DUIT BULAN
INI ABIS BUAT NGEWARTEG
SEKARANG!!

EKASIAN. ANE
BANTU SUMBANG
GOCENG DEH..

Gambar 4 Komik Strip Berjudul “Pengamen”
(Sumber: Dokumentasi situs Sidwkn, 2012)



a.

Analisis Semiotika
Tabel 3 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
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Identifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

“Pengamen”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan
1. t Gambar | Mimik wajah | Gitar (alat Ketika tokoh Pengamen
tokoh Juki| laki-laki musik petik) Juki sedang seringkali
berambut menikmati mengamen di
- Gambar | kribo - Piring (alat makanan berupa tempat-tempat yan
laki-laki makan) sepiring nasi di | biasa dikunjungi
pemegangt Posisi tangar+ Nasi (makanan | sebuah warteg | oleh banyak orang
gitar tokoh Juki pokok) terdapat seorang salah satunya
berambut | yang laki-laki yang tempat dimana
kriting memegang + Duit (uang/alat | membawa gitar | orang biasa
berkaos | piring transaksi dan bernyanyi | menjajakan
putih pembayaran) | disela-sela tokoh makanan.
- Mimik wajah Juki meninkmati
- Latar tokoh Juki |- Balon ucapan | makanan di
belakang bertuliskan warteg tempat
"dengar laraku,| tokoh Juki
- Balon suara hatiini | membeli
kata memanggil makanan.
namamu”
- Balon ucapan
bertuliskan
"oh, lagu
mainstream ini
lagi”
- Font teks (tidak
terklasifikasi
jenisnya)
- Warteg
(warung makan
tegal)

2. F Gambar  Mimik - Plastik Laki-laki Laki-laki yang
Tokoh wajah tokoh | kemasan berambut menyodorkan
Juki Juki makanan keriting plastik kepada

(grawlixes) (bekas mendekati tokoh tokoh Juki
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- Gambar makanan Juki dan mengisyaratkan
laki laki ~ + Mimik ringan) menyodorkan | untuk meminta
berambut | wajah laki- plastik bekas. | imbalan setelah
keriting laki - Balon ucapan| Tokoh Juki menyanyi. Hal

berambut bertuliskan berkata “maaf | tersebut biasa

- Latar keriting “sori bang gak| bang tidak ada | dilakukan oleh
belakang ada duit” duit”. seorang pengamen

setelah mengamen,.

- Balon - Font teks
kata (tidak

terklasifikasi
jenisnya)

- Gambar + Mimik - Alat kredit Laki-laki Terkadang
Tokoh wajah tokoh | /debit berambut pengamen tidak
Juki Juki (dipegang keriting selalu

(Emanata) oleh laki-laki | menawarkan dikasifikasikan

- Gambar berambut alat kredit/debit | sebagai individu
laki laki  + Mimik keriting) sebagai yang
berambut | wajah laki- | - Balon ucapan | alternatif berpendapatan
keriting laki bertuliskan pembayaran rendah.

berambut “tenang duit | imbalan

- Latar keriting gede ada menyanyi.
belakang | (mulut kembalian

tersenyum kok, kalo ga

- Balon lebar). bawa duit juga
kata bisa

kredit/debit”

- Kata “bang”
(panggilan
untuk seorang
laki-laki yang
lebih tua)

- Font teks
(tidak
terklasifikasi
jenisnya)

- Gambar  Mimik - Balon ucapan | Laki-laki Pengamen
Tokoh wajah tokoh | (bertuliskan berambut seringkali lebih
Juki Juki “duit gede juga | keriting berniat | berpunya atau

(memejam | ga ada bang! menyumbang -| memiliki tingkat

- Gambar | -kan mata, | Sisa duit bulan | kan uang pendapatan yang

Laki laki | mulut ini abis buat “goceng” lebih tinggi dari
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berambut
keriting

- Latar
belakang

- Balon
kata

tersenyum
lebar)

- Mimik
wajah laki-
laki
berambut
keriting
(mulut
terbuka,
mengerutkan
alis mata
kebawah).

ngewarteg
sekarang!”)

- Balon ucapan
bertuliskan
“kasian..ane
bantu sumbang
goceng deh”

- Kata “ane”
(kata ganti
aku/saya)

- Kata “goceng”
(satuan uang

5000 rupiah)

kepada tokoh
Juki setelah
tokoh Juki
mengaku tidak
ada uang untuk
memberikan
upah menyanyi
laki-laki
tersebut.

pada orang yang
dimintai uang jasa
mengamen.

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui

Analisa Semiotika.

Pada panel pertama tanda berupa ikon ditunjukagasteigambar dari

kedua tokoh tersebut yaitu tokoh Juki dan sosok-lékk berambut keriting

membawa gitar, latar belakang serta balon kata.d@anari kedua tokoh tersebut

mengisyaratkan interaksi di dalamnya, sedangkar lalakang dan balon kata

yang muncul menjadi sarana interaksi dari keduahdkrsebut. Sedangkan tanda

berupa indeks ditunjukan melalui mimik atau ekspregjah dari kedua tokoh

tersebut. Mimik wajah dari pengamen yang mengisarasedang bernyanyi

serta tangannya yang sedang memegang gitar, semertaik wajah tokoh Juki

sendiri terlihat sedang memakan sesuatu.

Tanda simbol yang ditunjukan pada panel pertamgadepenjelas dari

kedua tanda sebelumnya yaitu ikon dan indeks. Miekimbol yang muncul

seperti gitar, duit (uang), nasi, teks bertuliskaarteg” serta balon kata di dalam

panel tersebut menunjukan keterangan tempat daryapa sedang dilakukan
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oleh kedua tokoh didalamnya. Balon ucapan berwatisidengar laraku sauara
hati ini memanggil namamamu” yang muncul diucapkéh pengamen ketika
bermain gitar, mengisyaratkan sebuah nyanyiantdraébut di kuatkan dengan
balon ucapan yang diucapkan oleh tokoh Juki yaity fagu mainstream ini lagi”
sebagai respon dari balon ucapan yang diucapkdn mpdegamen. Sedangkan
keterangan tempat di tunjukan oleh simbol berups teertuliskan “warteg”.

Warteg merupakan singkatan dari warung tegal y&mpat menjajakan
makanan yang pemilik usahanya adalah orang yarasdledari daerah Tegal,
Jawa Tengah.

Pada panel kedua tanda yang muncul sama dengah geatema, yaitu
gambar dari tokoh Juki dan pengamen. Tanda bengeks ditunjukan dengan
mimik wajah tokoh Juki yang mengisyaratkan kondexiang terheran dan kurang
nyaman dengan keadaan sekitarnya ketika sedanghpntaaersebut terlihat dari
matanya yang melotot dan mulutnya yang terbuka.diébriersebut disebabkan
oleh bentuk tanda Indeks lain yang terlihat yaitsigi tangan tokoh pengamen
yang sedang menjulurkan sesuatu kepada tokoh Sekigntara tanda berupa
simbol menjadi penguat tentang ekpresi terkejubhoBuki yaitu berupa balon
ucapan yang diucapkan oleh tokoh Juki bertulisksori“bang gak ada duit “
ketika tokoh pengamen menjulurkan kantong plasekals yang merupakan
simbol dari alat penerima sumbangan hasil mengansmbol lain yang
menguatkan adanya permintaan imbalan hasil mengadsaah kata “duit”. Duit

atau uang merupakan simbol dari alat transakasbaganan yang dikenal luas
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dan disepakati secara umum oleh masyarakat. Dadinifduit/uang digunakan
sebagai imbalan hasil mengamen.

Pada panel ketiga tanda berupa ikon yang muncak tierbeda dari panel
1 dan 2. Yang membedakan adalah tanda berupa intkakssimbol. Indeks
berupa mimik wajah tokoh Juki berupaanata yaitu posisi tokoh juki yang
mengisyaratkan sedang dalam posisi terkejutt ketikdkoh pengamen
mengucapkan sesuatu melalui simbol berupa balopancaertuliskan “tenang
duit gede ada kembalian kok, kalo ga bawa duit joiga kredit/debit’sambil
menunjukan tanda simbol yang lain yaitu alat kredktit yang digunakan
pengamen untuk meminta uang jasa hasil mengamen.

Pada panel keempat tanda berupa ikon tidak mengpkmibahan. Tanda
indeks pada panel empat ditunjukan oleh mimik wajah setiap tokoh. Tokoh
Juki menunjukan mimik wajah tersenyum kepada togehgamen, sedangkan
mimik wajah pengamen menunjukan ekspresi iba kepa#lah Juki. Tanda
berupa simbol yang muncul adalah berupa balon uncgpag diucapkan oleh
tokoh Juki bertuliskan “duit gede juga ga ada baigh duit bulan ini abis buat
ngewarteg sekarang” dan balon ucapan yang diucapdeh pengamen
bertuliskan “kasian..ane bantu sumbang goceng d&#lain itu kata-kata yang
menjadi simbol antara lain adalah kata “ane” yangadyarakat dimaknai sebagai
kata ganti “saya”, serta kata “goceng” yang sebagiasyarakat menyepakati
sebagai kata sebutan untuk nominal uang sebesarilon rupiah.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sedé&na di dalam komik

strip berjudul “Pengamen”, dapat disimpulkan bahl@mik strip tersebut
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menggambarkan interaksi antara tokoh Juki dengaokspengamen di sebuah
warteg (warung makan tegal). Melalui keempat pam@elg terdapat di dalam
komik strip tersebut dapat menjelaskan karateridaki kedua tokoh tersebut.
Makna sebenarnya yang terlihat dari komik tersedddlah dari tokoh Juki
digambarkan sebagai seorang pemuda yang cendenmmegniliki sifat yang
terbuka dan apa adanya. Dia tidak sungkan untulfetaskan keadaan dirinya
kepada orange lain. Tokoh Juki juga terlihat begitjur, lugas dan kocak.
Sedangkan si pengamen digambarkan sebagai sosgloggiiu simpati terhadap
keadaan orange lain. Hal tersebut terlihat ketikegeeagamen merasa iba dengan
tokoh Juki yang tidak bisa meberikan sumbangan dapzm sebagai upah
mengamen. Dari keempat panel tersebut hal yangijssingat menonjol dalam
pemaknaannya secara kiasan dan dapat menjadirpaladalah sifat dari kedua
tokoh tersebut yaitu pesan moral akan pentingnga saling menghargai dan

menghormati antar sesama individu sebagai maklsilalso



2. Komik Strip Berjudul “Banijir”

tocebook. com/ JukiHokl
twitter : @jukihoki

”‘—"'\;—{i i LEWAT GANG
: HAJI MIUN
AJADAH..
MUTER-MUTER

BUSET DISINI
BANJIR JUGA.

OLEHFAZAMEON
—WWW.SJUKI. cOM

|

GIHUK

MAU BALIK

KE KOS AJA

RIBET AMAT
YAK...

GIMANA SIH IN| GUBERNUR YAELAH BRO..
JEKATE.. TERNYATA BARU AJA NGEJABAT
TUH GUBERNUR..

SAMA AJA KAYAK TANG

SEBELOM-BELOMNYA..
PAYAH AH NYESEL

GUE MILIHNYA!

Gambar 5 Komik strip berjudul “Banijir”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.com, 2013)
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 4: Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul

Oy

“Banijir”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan

1.  Gambar | Mimik - Kantong Tokoh Juki Banjir diidentikan
tokoh /ekspresi Plastik (alat | bersama dua orang dengan kurangny
Juki wajah ketiga | kemas) temanya terjebak | kesadaran

tokoh (mulut banjir dijalan masyarakat akan
- Gambaro | terbuka, mata Buset (kata sebuah kampung | pentingnya
koh Soni | melotot) yang ketika ingin pulang| menjaga
(laki-laki mengeekpresi| ke kost. lingkungan, juga
berbadan | Posisi tangan -kan bisa disebabkan
gemuk) | setiap tokoh | ketidakpuasan pengelolaan
(menunjuk akan sesuatu) saluran air yang
- Gambar | arah, kurang tepat.
tokoh memegang [ Balon ucapan
Joko kantong bertuliskan “
(laki-laki | plastik) buset disini
tinggi banjir juga”
kurus)
- Balon ucapan
_ Latar bertuliskan
belakang “mau balik
kost aja ribet
_ Balon amat yak”
kata
- Balon ucapan
bertuliskan
"lewat gang
haji mi'un aja
dah, muter-
muter dah..”

2. | Gambar Mimik - Roti Joko teman Juki Kota Jakarta
tokoh lekspresi (makanan) bekeluh kesah merupakan kota
Juki wajah tokoh tentang banjir yang| yang seringkali

Joko - Handphone | terjadi di kota mengalami banijir,
- Gambar | (Grawlixeg (alat Jakarta sambil bagi sebagian
tokoh - Posisi tangan komunikasi) | memakan roti, dia | masyarakat
Soni tokoh Joko merasa bahwa permasalahan
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(laki-laki | (memegang r Gambar Gubernur Jakarta | banjir lebih
berbadan | roti) burung tak tidak bisa disebabkan
gemuk) berkaki (logo | mengatasi banjir, | kurangnya
- Posisi tangan jejaring sosial | sedang teman Juki| perhatian dan
- Gambar | tokoh Soni twitter) yang lain bernama | penanganan oleh
tokoh (memegang Soni sibuk pihak pemerintah
Joko handphone) | Jekate (kota | memainkan sendiri dalam hal
(laki-laki Jakarta) handphone ini Gubernur
tinggi miliknya. selaku pengambil
kurus) - Balon ucapan kebijakan.
bertuliskan
_ Latar "gimanasih ini
belakang gubernur
jekate..
_ Balon ternyata sama
kata aja kayak
yang sebelom;
belomnya..
payah ah
nyesel gue
milihnya..”
- Gambar rMimik - Balon ucapan | Diselal-sela Memalui
tokoh /ekspresi bertuliskan “ | perbincangan salah beberapa Tanda
Joko wajah tokoh | yaelah satu tokoh didalam| tersebut
Joko bro..baru aja | komik berkata mengisyaratkan
- Balon (menutup menjabat tuh | bahwa Gubernur | bahwa baru saja
kata mulut) gubernur” yang menjabat barul terjadi pergantian
saja dilantik. Gubernur baru.
- Posisi tangan
tokoh Joko
(memegang
roti)
- Arah Balon
kata
-Gambar rPosisi tangan- Garis patah- | Teman Juki Membuang
tokoh tokoh Joko | patah lurus bernama Joko sampah
Juki (melempar melempar kemasansembarangan
plastik - Plastik roti ke jalan tempat menjadi salah sat
-Gambar | kemasan kemasan roti | mereka berdiri. penyebab
tokoh roti) Sedangkan teman | terjadinya banjir.
Soni - Gambar Juki bernama Soni| Hal tesebut
(laki-laki | Posisi tangan burung tidak | asik bermain twitte tercermin dari
berbadan | tokoh Soni | berkaki (logo | di handphone sikap tokoh Joko.




56

gemuk) (memegang | jejaring sosial | miliknya.
handphong | twitter)

- Gambar
tokoh - Gestur badart Balon ucapan
Joko tokoh Soni bertuliskan
(laki-laki | (merunduk) | “tetep aja broh
tinggi liat aja Jakarta
kurus) | Mimik wajah | ga pernah

tokoh Juki sebanjir ini

- Latar (Emanata sebelom
belakang dipimpin sama

mereka”

- Balon
kata - Balon ucapan

bertuliskan
“tweeps
gimana banjir
di daerah lo?
Seru?”

- Kata “tweeps”
(sebutan bagi
pengguna
jejaring sosial
twitter)

- Gambar +Mimik wajah - Balon pikiran | Tokoh Juki Tokoh Joko
tokoh tokoh Juki bertuliskan “ | menegur tindakan | mencerminkan
Juki (Grawlixeg Lu becanda yg Joko yang pemuda yang

bro” membuang sampal tidak sejalan

- Latar sembarangan. antara perbuatan
belakang dan perkataan.

- Balon
kata
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b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika.
Pada panel pertama tanda yang muncul berupa ikanjukan melalui

gambar ketiga pelaku utama yaitu tokoh Juki, tokdoko (laki-laki berbadan

kurus tinggi) dan tokoh Soni (laki-laki berbadanmgex) serta gambar latar

belakang yang jika dilihat merupakan suasana jalaam gang sebuah kampung
atau komplek perumahan.Tanda ikon lain yang tetdgpaa panel pertama
adalah balon kata, sementara itu tanda berupa snolatta panel pertama adalah
mimik wajah ketiga tokoh yang terdapat dalam pasedebut. Ekspresi ketiga
tokoh tersebut menunjukan ekpresi kaget akan keadasekitar mereka, hal

tersebut diperkuat dengan gestur badan dan paangiah tokoh Joko yang

menunjuk ke arah jalan dimana mereka berada sertmn tokoh Joko dan Soni
yang memegang kantong plastik.

Sedangkan tanda berupa simbol pada panel pertannguitan dengan
benda berupa kantong plastik yang merupakan alatbpegkus/penyimpan
barang, serta beberapa balon kata yang keluaudapan beberapa tokoh. Yang
pertama adalah berupa balon ucapan yang keluartalash Joko bertuliskan
“buset.. disini banijir juga” balon ucapan keduagé&eluar dari tokoh Joko adalah
yang bertuliskan “mau balik ke kost aja ribet amak” dari balon kata yang
diucapkan oleh tokoh Joko tersebut menunjukan addegpomena banjir di
jalanan tempat mereka berada. Balon kata yangyamny terdapat pada tanda
simbol pada panel pertama adalah balon ucapanbemgjiskan “lewat gang haji
mi’un aja dah, muter-muter dah..” yang diucapkaghalokoh berbadan gemuk

bernama Soni. Disini terlihat jelas maksud dananjketiga tokoh tersebut ketika
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melewati jalan untuk pulang kerumah mereka tercbgajir dan harus berpindah
arah untuk pulang ke kost mereka. Selain itu simbml yang lebih spesifik
berupa kata sebutan seperti “kost” yang menunjikmran kemana ketiga tokoh
tersebut akan pergi.

Pada panel kedua tanda berupa ikon masih sama rd@agel pertama
yaitu gambar dari ketiga tokoh didalamnya yaituiJ8kni dan Joko serta balon
kata dan latar belakang sebuah jalan perkampurgagangkan tanda berupa
indeks yang muncul diantaranya adalah ekspresi miauik wajah dari ketiga
tokoh tersebut. Pertama adalah ekspresi dari tdkb yang mengepalkan tangan
kanannya sambil memakan roti dengan tangan kirekgaresi tokoh joko tersebut
menunjukan sebuah ketidakpuasan dan tidak senaary sdsuatu atau disebut
dengan grawlixes sementara tokoh Juki sendiri di dalam panel bernse
menunjukan ekspresi yang cenderung kurang jelaskuditafsirkan karena
terlihat dingin dan hanya diam saja. Sedangkanhid&ni di dalam panel kedua
yang berbadan gendut terlihat sibuk bermain hamuphmiliknya sambil
tersenyum.

Tanda simbol pada panel kedua dalam komik stripyynlihat adalah
simbol berupa makanan yaitu Roti yang dipegang td&bh Joko,handphone
yang dipegang oleh tokoh Soni, gambar burung tioedkaki di samping atas
handphonetokoh Soni yang merupakan logo dari situs jejarsogial twitter.
Serta simbol yang menunjukan setting tempat dinkatiga tokoh tersebut yaitu
kata “jekate” yaitu kata sebutan yang disepakagi lsebgaian masyarakat yaitu

kota Jakarta.
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Selain itu simbol berupa balon kata juga terligaitu berupa balon
ucapan yang keluar dari tokoh Joko yang bertulisikgmanasih ini gubernur
jekate.. ternyata sama aja kayak yang sebelom-bgianpayah ah nyesel gue
milihnya..”. Dari balon kata tersebut dapat ditdfan bahwa tokoh Joko merasa
kurang puas dengan kinerja Gubernur Jakarta damsamemenyesal telah
memilihnya ketika pemilihan Gubernur.

Pada panel ketiga tanda berupa ikon yang terlidatah gambar tokoh
Joko dan balon kata. Sedangkan tanda berupa inddhksat dari mimik wajah
dari tokoh Joko tersebut, walaupun muka yang taridari tokoh Joko di dalam
panel hanya bagian mulut saja di dalamnya mengityam posisi terdiam karena
menutup mulut. Tanda berupa simbol yang terlihatledd balon ucapan yang
bertuliskan “yaelah bro..baru aja menjabat tuh gulr® sebagai tanggapan atas
ucapan tokoh Joko di panel kedua.

Pada panel keempat tanda berupa ikon yang kelwdatadokoh Joko |,
Juki dan Soni. Selain itu ikon yang lain adalah lgamatar belakang dan balon
kata. Tanda berupa indeks diperlihatkan melaluispéangan dan gestur badan
tokoh joko yang melelmpar sesuatu ke tanah, sarta muka tokoh Juki yang
melotot mengarah ke benda yang sengaja dilempahtdloko menunjukan
indeks berup@manata Tanda berupa indeks yang lain adalah gestur badtah
Soni yang merunduk dan memegdragndphone

Tanda berupa simbol yang terlihat di dalam panéb&etersebut yang
pertama adalah bentuk garis lurus patah-patah gaagah dengan pandangan

mata tokoh Juki, selain itu adalah simbol berupadbeyang dilempar oleh tokoh
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Joko ke tanah yaitu plastik bekas bungkus roti.b®inyang lain adalah berupa
gambar burung tak bersayap yang merupakan logdidianmnasatwitter yang di
dalam panel keempat muncul daandphondokoh Soni.

Simbol berupa balon kata juga muncul di dalam pake¢mpat,
diantaranya terdapat 2 buah balon kata dalam parssbut. Balon kata pertama
yang muncul berupa balon ucapan dari tokoh Joka@ ymertuliskan “tetep aja
broh liat aja Jakarta ga pernah sebanjir ini sebettpimpin sama mereka”,
dilihat dari ucapan di dalam balon kata yang kelwari tokoh Joko
mengisyaratkan akan adanya ketidakpuasan akantsegamag dalam hal ini
kinerja Gubernur, sedangkan simbol berupa baloa kahg kedua adalah balon
ucapan yang muncul dari tokoh Soni yang bertuliskereeps gimana banjir di
daerah lo? Seru?” Merupakan perasaan tokoh Sorg gamtarakan melalui
aplikasitwitter yang ada di dalanmandphonaniliknya, sedangkan kata “tweeps”
sendiri merupakan simbol atau sebutan bagi pargguera lini masawitter.

Pada panel kelima, tanda berupa ikon yang munalelhdyambar tokoh
Juki, latar belakang dan balon kata. Tanda berngeks yang muncul adalah
berupagrawlixesyaitu rasa tidak senang yang ditunjukan dengapreksmimik
wajah tokoh Juki yang sedang memicingkan mata. &ahdrupa simbol
diperlihatkan dengan balon kata berupa balon pikiissamping tokoh Juki yang
bertuliskan “ Lu becanda ya bro”.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sentgkna di dalam
komik strip berjudul “Banijir”, terdapat beberapaskepulan dilihat dari segi latar

cerita melalui tanda yang begitu dominan yaitu ikan simbol yang menguatkan
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makna sebenarnya di dalamnya. Dari kedua tandabigrssebenarnya telah
menunjukan tentang apa yang sebenarnya ingin @ikan yaitu permasalahan
banjir. Tanda indeks lebih menonjolkan sifat datidga tokoh di dalamnya, tokoh
yang pertama adalah Joko yang digambarkan begiis terhadap lingkungan
walaupun antara perkataan dan tindakan tidak selahtersebut terlihat pada
panel keempat ketika tokoh Joko membuang sampabasangan di jalanan.
Sedangkan tokoh Soni terlihat menjadi orang yamgadilebih nyaman ketika
mengekpresikan keadaan lingkungan disekitarnyalonelplikasi jejaring sosial
di handphone miliknya, sementara itu tokoh Juki sendiri di atal komik
tersebut lebih bersifat sebagai penengah ataskandeedua temannya tersebut.
Makna kiasan tergambarkan dari sifat ketiga tokalad merespon keadaan
lingkungan sekitar mereka, hal yang dapat diamébagai pelajaran adalah
tentang pentingnya menyeimbangkan antara perbdataperkataan serta ajakan
untuk menjadi bagian dari solusi dan tidak menamimaisalah atas apa yang

sedang terjadi.
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3. Komik Strip Berjudul “Angkat Tangan”

WCKITTNGN oo UKIHOKI

www.sljuki.com

ANGKAT
TANGAN!!

.DAN AYO
BERDOA

SEBELUM

MAKAN.

i
BERDOA SEBELUM MAKAN OKE WAK
MARI BERSYUKUR! HAJL..

Gambar 6Komik Strip Berjudul “Angkat Tangan”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJukngc2013)



a.

Analisis Semiotika
Tabel 5 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
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Identifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

“Angkat Tangan”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan
1. +Gambar | Alismata - Kaca mata Potongan sorot | Suasana
potongan | yang wajah yang menegangkan
raut muka | melengkung - Bintang sedang memakai| /menyeramkan.
(kacamata)| ke bawah kaca mata.
- efek suara
- Latar - Menggerut | bertuliskan
belakang | -kan dahi “‘leng-jeng”
- Balon kata
2. | Gambar f Alismata | Keringat Potongan sorot | Suasana
potongan | yang mata dan alis menegangkan
raut wajah | melengkung | efek suara mata yang /menyeramkan.
tokoh Juki | ke bawah bertuliskan melengkung di
(mata dan “deg-deg-deg”| barengi dengan
alis) - Tetes-tetes tetesan —tetesan
keringat di keringat di dahi.
- Latar muka
belakang
- Gerutan
- Balon kata | dahi.
- Plewds
3. | Gambar | Mulutyang | Balon ucapan | Seorang laki-laki | Isyarat atau
potongan | terbuka bertuliskan berkaca mata perintah untuk
raut muka “angkat berteriak “angkat | menyerah.
(kacamata, tangan!!” tangan!!”
mulut)
- Latar
belakang
- Balon kata
4. | Gambar [ Tangan - Balon ucapan | -Tokoh Juki dan | Kebiasaan berdoa
tokoh wak | tokoh Juki bertuliskan laki-laki tua sebelum makan
haji dan laki-laki | “...dan ayo berpeci putih sering kali di
- Gambar berbaju putih| berdoa sedang lupakan oleh
tokoh Juki | yang sebelom berbincang di sebagaian orang.

1
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menengadah makan” dekat meja yang
- Latar di atas nya
belakang | Mulut kedua - Balon ucapan | terdapat dua buah
tokoh yang | bertuliskan kantong berwana
- Balon kata | terbuka “oke wak coklat .
haji” -Laki-laki tua
berpeci putih
- Caption mengajak tokoh
bertuliskan juki untuk berdoa.
“ada unta ada
bekantan,
jangan lupa
berdoa
sebelum
makan, mari
bersyukur
- 2 buah
kantong
berwarna
coklat.

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika.

Panel pertama komik berjudul “Angkat Tangan” tabdeupa ikon terlihat
dari gambar potongan raut muka (kacamata), lattakeg dan balon kata.
Sedangkan tanda berupa indeks terlihat dari berguk muka di dalam panel
yaitu alis mata yang melengkung ke bawah dan ganutlahi. Sedangkan tanda
berupa simbol di perlihatkan dengan benda sepdeatia mata, bentuk bintang
serta efek suara bertuliskan “jeng-jeng”.

Panel kedua tanda berupa ikon terlihat dari garpbswsngan raut wajah
tokoh Juki berupa mata dan alis, latar belakang $&lon kata, sementara tanda
berupa indeks di dalam komik tersebut yang terlthantaranya adalah alis mata

yang melengkung kbawah, tetes-tetes keringat di muka dan gerutan yday
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mengisyaratkan ekpreBlewds(karakter sedang berkeringat karena bekerja keras
ataupun menunjukan gejala stress pikiran). Tandg Jan berupa simbol yang
terlihat meliputi bulir-bulir atau tetesan keringketin efek suara bertuliskan “deg-
deg-deg” di sekitar tokoh Juki yang menisyaratkanyb jantung atau suasana
tegang di dalam komik tersebut.

Panel ketiga tanda berupa ikon terlihat dari Ganpméongan raut muka
(kacamata,mulut), Latar belakang dan Balon katad&aberupa indeks berupa
Mulut yang terbuka. Sedangkan tanda berupa singsthat dari Balon ucapan
bertuliskan “angkat tangan!!”.

Panel keempat tanda berupa ikon terlihat dari gartddoh Wak Haiji,
gambar tokoh Juki, latar belakang dan balon katmd@ berupa indeks yang
muncul adalah tangan tokoh Juki dan laki-laki bgrigautih yang menengadah
dan mulut kedua tokoh yang terbuka. Tanda berupa terlihat dari balon
ucapan yang muncul dari tokoh wak haji bertuliskanlan ayo berdoa sebelom
makan”, balon ucapan yang muncul dari tokoh Jukiuliskan “oke wak haji”,
sertacaption bertuliskan “ada unta ada bekantan, jangan lupedobesebelum
makan, mari bersyukur dan 2 buah kantong berarkiat.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sertkna pada komik
strip berjudul “Angkat Tangan” tersebut menggambarkuasana makan bersama
antara kedua tokoh yang ada di dalamnya yaitu tokotg dipanggil sebagai
Wak Haji dan tokoh Juki. Makna kiasan yang terdgpada komik tersebut
digambarkan melalui suasana dramatis yang diidyamamnelalui sorot mata dan

ekpresi muka pada panel pertama dan kedua, semepéata panel ketiga
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mempertlihatkan ajakan berdoa sebelum makan olek W&i kepada Juki.

Captionyang terdapat pada panel ketiga berupa pantunlisken “ada unta ada
bekantan, jangan lupa berdoa sebelum makan, mayweir’, secara konotasi
merupakan kunci dari semua panel dalam komik yaegymyaratkan adanya
pesan moral yang terkandung di dalamnnya, yaittaibg pentingnya bersyukur

atas makanan yang kita dapat serta adab berdoaetakan.



4. Komik Strip Berjudul “Reaksi Juki”

REMKS K1 W @JUKIHOKI

focebook.com/JukiHokl
www.sljuki.com

. ..-—

| GA'KEBAYANG, 50 TAUN

LAGI, MUNGKIN BOCAH 3

TALIN UDAH BISA NERBANGIN

JET.. WAAAWW! SERU
BANGEETT!

Gambar 7 Komik Strip Berjudul “Reaksi Juki”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.com, 2013)
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 6 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
“Reaksi Juki”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan
1. | Gambar F Mimik - Laptop - Dilihat dari posisi | Melalui Tanda
tokoh wajah Juki tangan Juki terlihat ikon, indeks dan
Juki (mata - Emoticon sedang menunjuk | symbol terlihat
melotot, Smile pada sebuah Juki sedang
- Latar mulut berwarna laptop. melalui sebuah
belakang | terbuka, kuning - Dilihat dari raut laptop tentang
menjulurkan wajah/mimik anak berusia 13
- Balon lidah) - Balon ucapan | wajah Juki sedang| tahun yang
kata bertulisan menjulurkan lidah | senang
- Posisi tangan “wih zaman dan melotot ke mengendarai
Juki makin canggih| laptop.. mobil dengan
(menunjuk | aja!anak 13 | Dilihat dari Balon | kencang dijalan
ke laptop) taun udah bisa kata terlihat Juki | tol, hal tersebut
kebu-tkebutan| sedang membaca | mengisyaratkan
di tol anti berita tentang anak kondidi remaja
mainstream!” | 13 taun yang pada zaman
piawai berbalapan| sekarang.
di jalan tol.
2. | Tokoh  F Mimik - pesawat jet | Dilihat dari gestur | Didalam panel 2
Juki wajah Juki badan dan latar tokoh Juki
(bola mata | latar belakang| belakang pesawat| mencoba
- Latar mengarah kel awan dan jet tokoh Juki memberikan
belakang | atas, mulut | langit sedang padangan/asumsi
tertutup membayangkan | tentang apa yang
menggigit  efek suara sesuatu akan terjadi di 50
mulut bagian| (sound tahun kedepan
bawah,) lettering) - Teks bertuliskan | tentang keadaan
bertuliskan “wusshh’mengisyal anak-anak yang
- Posisi tangan “Wusshh” ratkan kecepatan | notabeneya masif
Juki(menem- pesawat jet di latar| berusia 3 tahun
-pelkan jari [ Balon pikiran phejayan tetapi sudah dapa
telunjuk ke | Pertuliskan"ga menerbangkan
mulut) kebayang, 50 | Teks disamping | pesawat.

tahun lagi,
mungkin

tokoh Juki
merupakan isi

—
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bocah 3 taun | pikiran atau kata
udah bisa hati dari tokoh Juki
nerbangin jet..| yang menegaskan
waaaww! seru| reaksi Juki yang
bangeeett!!” | ketika
membayangankan
kondisi 50 tahun
kedepan tentang
anak berusia 3
tahun yang dapat
menerbangkan
pesawat jet.

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika.

Pada panel pertama komik berjudul “Reaksi Juki'déaterupa indeks
yang muncul adalah gambar dari tokoh Juki yang pakan satu-satunya tokoh
yang ada di dalam panel tersebut, selanjutnya ladatar belakang yang ada di
dalam panel pertama yang secara visual hanya bsavidru kehijauan dan tidak
terdeskripsikan keterangan tempat tokoh Juki berstzra jelas. Sedangkan
tanda berupa indeks ditunjukan dari gestur badanndianik wajah dari tokoh
Juki, secara indeksial mimik wajah dari tokoh Jomenunjukan sikap antusias.
Sedangkan indeks yang lain adalah posisi tangdwksiyang menunjuk ke laptop,
hal tersebut mengisyaratkan perhatian Juki deraggtop yang ada di depannya.

Tanda berupa simbol yang muncul pada panel pertaatah laptop.
Laptop merupakan perangkat keras yang mengolatsdataa digital, laptop juga
merupakan alat untuk mengakses informasi yang bekebungan dengan
jaringan internet. Tanda simbol yang lain adathoticon smileatau tanda
tersenyum yang mengarah kesamping yang munculptodamilik Juki pada

panel pertamaEmoticontersebut dapat diasumsikan sebagai logo merk dari
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produk laptop yang digunakan Juki. Sedangkan tamuéol yang lain adalah
balon ucapan yang diucapkan oleh Juki yang bekanis'wih zaman makin
canggih aja ! anak 13 taun udah bisa kebutkebuteot @nti mainstream!”, dilihat
dari teks yaang ada di balon kata tersebut mengidggn tanggapan Juki atas
kejadian anak berumur 13 tahun yang sudah bisa-ketbutan di jalan tol.

Pada panel kedua tanda berupa ikon sama dengah pemama yaitu
gambar tokoh Juki. Tanda berupa indeks yang mutienkaranya adalah mimik
wajah Juki yaitu bola mata mengarah ke atas, ntehlitup menggigit mulut
bagian bawah, serta posisi tangan dari tokoh Jakigy menempelkan jari
telunjuk ke mulut. Dari kedua indeks yang muncuhgisyaratkan arti dari Juki
yang sedang membayangkan atau memikirkan sesuatu.

Tanda berupa simbol pada panel kedua yang muncuojadiepelengkap
dan penguat intepretasi dari kedua tanda sebelurbega@pa ikon dan indeks.
Simbol yang muncul adalah pesawat jet, awan dagitlderwarna biru, efek
suara atawsound letteringbertuliskan “WUSSHH” di sebelah tokoh Juki. Latar
belakang berupa ikon pesawat Jet dan langit beewbimu yang disebelahnya
terdapat efek suara bertuliskan “WUSSHH” mengiskarapesawat yang sedang
terbang di udara.

Simbol berupa kata berupa balon pikiran yang keedasebelah Juki yang
bertuliskan “ga kebayang, 50 tahun lagi, mungkircabo 3 taun udah bisa
nerbangin jet.. waaaww! seru bangeeett!!” merupakampikiran atau juga bisa
diartikan sebagai kata-kata yang muncul ketika hokluki membayangkan

sesuatu.. Di dalam panel komik si Juki bentuk baliiran merupakan isi hati
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atau kata hati dari setiap tokoh yang ada di dayantiitandai dengan teks yang
tidak terdapat di dalam balon.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda semiakna dapat
disimpulkan bahwa pada komik strip berjudul “Reafski” tokoh Juki yang
menjadi satu-satunya tokoh wutama di dalam komiksetanit mencoba
mengungkapkan perasaan pribadinya tentang keadaasekdarnya. Makna
sebenarnya di dalam komik tersebut dijelaskan miela¢berapa tanda seperti
ikon, indeks serta simbol yang menjelaskan tentapix bahasan yang sedang di
pikirkan oleh tokoh Juki yaitu tentang perilakwakrberusia 13 tahun yang sudah
piawai mengendarai mobil di jalan Tol. Hal tersebahg melatarbelakangi Juki
untuk berasumsi tentang keadaaan remaja pada 6@ t&edepan, yaitu anak
berusia 3 tahun yang sudah bisa menerbangkan pesawa

Makna kiasan yang tersirat melalui komik terselualah tentang kondisi
serta kecenderungan perilaku anak-anak pada miasaydg mempunyai
kebiasaan yang kurang lazim dari anak seumuranhka. di lihat dari contoh
kasus anak yang kebut-kebutan di jalan Tol padaikdensebut, anak tersebut
sebenarnya telah melakukan pelanggran dalam beatensklain karena usianya
masih terhitung dibawah umur, anak tersebut jugen akenbahayakan dirinya

sendiri dan pengguna jalan lain karena tidakan tkkebloutan yang di lakukannya.



5. Komik Strip Berjudul “Gempa”

GIHUIN T R

www.sljuki.com

SUATU HARI DI KOS..

BEGH! GEMPA
Cal GEMPA BUMI TIBA=TIBA.. =) o~

YA NIH!
CABUUTTI

B&&l W Jf 7

-*( 22|
T i?lﬁ.ﬁnwlailh

" MENDING KELLIAR A
DAH DARIPADA
TIBA-TIBA INI PASCA GEMPA..
gggi?puajﬁuﬁﬂ “lg BENTAR JUK! |7 :
BLE HARLS B FLH.. UNTLNG i
RASA ALAY., WGETWIT oy GYAAAL
TENTANG GEMPA . 4 GAWATTH
PULL BIAR I

UPPATE!

1
ﬁa. \ i

“ 2. HAPE GUE LOW BATT!
CHARGER MANA
CHARGERR!! COLOKAN
MANAA COLOKANT!

BEBERAPA DRANG LEBIH PANIK KETIKA HP KETIMBANG GEMPA BUMI

Gambar 8 Komik Strip Berjudul “Gempa”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.com, 2014)
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui
Analisis Semiotika
Tabel 7 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul

“Gempa”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnyg Kiasan

1. [ Sebuah  Garis-— - Caption Di sebuah kost

rumah garis efek | bertuliskan terjadi gempa
gerak di “suatu hari di secara tiba-
- Latar sekitar kos dan gempa | tiba.
belakang | gambar bumi tiba-tiba”
rumah
- Balon - Efek suara
kata bertuliskan
“Brrrr..”
- Efek suara
bertuliskan
“deg..deg...”

2. | Gambar { Ekpresi - Balon ucapan { Tokoh Juki Tokoh Juki dan Joko
tokoh wajah bertuliskan “ dan kedua khawatir dengan
Juki tokoh Juki | begh! gempa ya orang temanya gempa yang sedang

(Emanata) | nih!, cabut!!” terkejut ketika | terjadi. Sebaliknya
- Gambar | Ekpresi terjadi gempa.| dengan tokoh Tom
tokoh tokoh laki- + Balon ucapan yang malah sibuk
bernama | laki berbaju| bertuliskan - Tokoh Tom bermain handphone.
Tom putih “woi gempa sibuk
(Emanata | Tom!” memainkan
- Gambar handphone
tokoh - Ekpresi - handphone ketika terjadi
Joko wajah gempa.
tokoh Tom
- Balon (tersenyum,
kata memegang
hanphore)

3.  Gambar [ Ekpresi - Balon ucapan  Tokoh Juki Tokoh Juki kawatir
tokoh wajah bertuliskan mengajak dengan keselamatan
bernama | tokoh Juki | “mending temanya temanya bernama
Tom (mata keluar dari pada bernama Tom| Tom yang sibuk

- Gambar | melotot, ini kos rubuh, lo| untuk keluar | memainkan
tokoh mulut jadi dendeng kost karena | Handphor ketika
Juki terbuka rasa alay..” terjadi gempa.| terjadi gempa.
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- Balon - Gestur - Balon ucapan F Tokoh Tom
teks badan bertuliskan melakukan
tokoh Tom, | “bentar juk! update status
memegang | Gue harus ketika terjadi
Handphone| ngetwit tentang| gempa.
,menunduk | gempa dulu biar
update”
- Gestur
badan - Balon ucapan
tokoh Juki, | bertuliskan
(berlari) “serah lu dah
ampas combro”
- Ngetwit
- Ampas combro
- Gambar - Ekpresi - Caption - Tokoh Juki - Gempa yang terjadi
tokoh tokoh Juki | bertuliskan merasa lega | berskala rendah dan
bernama| dan Joko “pasca gempa” | karena gempa| berintensitas rendah.
Tom (lega, sudah berakhir - Tokoh Tom merasa
menutup | Balon ucapan | dan hanya tidak nyaman.
- Gambar | mata, bertuliskan sebentar.
tokoh menghela | “fuh..untung
Juki nafas) bentar doang” F Tokoh Tom
panik
- Gambar | Ekpresi - Balon ucapan
tokoh wajah bertuliskan
Joko tokoh Tom | “gyaal!! Gawat”
(Emanata)
- Balon - Balon ucapan
teks bertuliskan”ken
apa lagi tuh
- Latar anak?”
belakang
- handphone
- Gambar { Ekpresi - Caption - Tokoh Tom Tokoh Tom
tokoh wajah bertuliskan panik ketika | mengalami
bernama | tokoh Tom | “gyaaa!! handphone ketergantungan
Tom (Emanata ) miliknya /kecanduan dengan
- Balon ucapan | mengalami perangkathanphone.
- Gambar  Gestur bertuliskan “hp| “low bat”.
tokoh badan gue low batt!!
Juki tokoh Tom | Charger mana  Tokoh juki
(Briffits ) charger!! dan Joko
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- Gambar Colokan mana | merasa heran
tokoh colokan!!” dan jengkel
Joko dengan tokoh

- Caption Tom

- Balon bertuliskan
teks “beberapa orang

lebih panik

- Latar ketika hp low
belakang batt ketimbang

gempa bumi”
- Efek suara”
doeengg”

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika

Pada panel pertama tanda berupa ikon yang munoypdasebuah rumah
,Latar belakang dan balon kata. Tanda berupa ingkg muncul adalah garis —
garis efek gerak di sekitar gambar rumah. Sedangkaaa berupa simbol yang
muncul adalaltaptionbertuliskan “suatu hari di kos dan gempa bumi tibaz,
efek suara bertuliskan “Brrrr..” dan efek suaradieskan “deg..deg...”.

Pada panel kedua tanda berupa ikon yang muncuhladerupa gambar
tokoh Juki, gambar tokoh bernama Tom, gambar talako, latar belakang dan
Balon kata. Tanda berupa indeks yang muncul adatghh tokoh Juki berupa
ekpresi kaget atau emanata ditunjukan dengan melsioh dan mulut terbuka.
Indeks yang lain adalah dari tokoh laki-laki betbpytih berupa ekpresi emanata
yang ditandai dengan mulut terbuka, mata melotaa sedeks yang muncul dari
ekpresi wajah tokoh Tom yang tersenyum sembari neeihptkangesturebadan
yang sedang memegahgndphon sedangkan tanda berupa simbol yang muncul

adalah berupa balon ucapan yang diucapkan oleth ttaa-laki berbaju putih
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bertuliskan “ begh! gempa ya nih!, cabut!!”, daraldm ucapan yang diucapkan
oleh tokoh Juki bertuliskan “woi gempa Tom!” seldarupa benda berbentuk
handphone

Pada panel ketiga tanda berupa ikon yang terlieaiga gambar tokoh
bernama Tom, gambar tokoh Juki dan Balon teks. &dretupa indeks yang
muncul adalah Ekpresi wajah tokoh Juki (mata melatwlut terbuka,Gestur
badan tokoh Tom, memegamtandphone menunduk dan Gestur badan tokoh
Juki (berlari). Tanda berupa simbol yang muncul upar Balon ucapan
bertuliskan “mending keluar dari pada ini kos ruplehjadi dendeng rasa alay..”,
Balon ucapan bertuliskan “bentar juk! Gue harugwigeentang gempa dulu biar
update”, Balon ucapan bertuliskan “serah lu dah amgombro”. Simbol lain
yang muncul berupa kata “Ngetwit” dan “Ampas coaibr

Pada panel keempat tanda berupa ikon yang tedérapa gambar tokoh
bernama Tom, gambar tokoh Juki, gambar tokoh berpajih, balon teks dan
Latar belakang. Tanda berupa indeks yang terlidatah kpresi tokoh Juki dan
Joko (lega, menutup mata, menghela nafas) dan &kpezupaemanataatau
ekpresi kaget dan panik dari tokoh Tom, sementamnda berupa simbol adalah
Caption bertuliskan “pasca gempa”, balon ucapan yang dkaramleh tokoh
laki-laki berbaju putih bertuliskan “fuh..untungritar doang”, balon ucapan yang
diucapkan oleh tokoh Tom bertuliskan “gyaal!! Gawadbalon ucapan yang
diucapkan oleh tokoh Juki bertuliskan”kenapa lagi anak?” dan benda yang

dipegang oleh tokoh Tom berupandphone.
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Pada panel kelima tanda berupa ikon yang terlieaiga gambar tokoh
bernama Tom, gambar tokoh Juki, gambar tokoh Jobltgn teks dan latar
belakang. Tanda berupa indeks yang terlihat adeltpnesi emanata atau kaget
dari tokoh Tom ditandai dengan mata melotot dartugelsadan tokoh Tom
berupabrieffs ditandai dengan efek gerak dan lari. Tanda besipdol yang
muncul adalatCaptionbertuliskan “gyaaal!, balon ucapan yang diucapkiah o
tokoh tom bertuliskan “hp gue low batt!! Chargeastma charger!! Colokan mana
colokan!!”, Caption bertuliskan “beberapa orang lebih panik ketika dyy batt
ketimbang gempa bumi” dan Efek suara” doeengg”.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sertkna pada komik
strip berjudul “Gempa”. Makna sebenarnya yanghatldi dalam komik tersebut
menjelaskan tentang kejadian gempa yang dialarohtdkiki dan kedua temanya
yaitu tokoh laki-laki berbaju putih dan tokoh berre Tom, sedangkan makna
kiasan yang tersirat menjelaskan adanya perilakierg@ntungan terhadap
handphone dan media sosial. Hal tersebut tergajalzex oleh sifat tokoh Tom
yang tetap sibuk bermaimandphoneketika terjadi gempa, dan lebih khawatir
ketika handphone miliknya mengalami habis batiew ( bath daripada

keselamatan dirinya ketika terjadi gempa.



6. Komik Strip Berjudul “Perselingkuhan”

I\ NI ¥ @JUKIHOKI
m facebook.com/JukiHok

www.sljulki.com

APA-APAAN NIH?7 YANG KITA
BUTUHIN TUH KENFARAAN
UMUM YANG MURAH PAN

NYAMAN! BUKAN KAY AK
GINI! INI MAH BIKIN ANAK=

NIH PAPA PLINYA
PROYEK BARU DEMI

BELOM LAGI BAKAL MAKIN MACET!
KONSUMSI BBM MAKIN TINGGI! POLUISI GIMANA SAYANGT GAK KETALIAN SIH..

MAKIN MENINGKAT! KONSUMERISME PERSELINGKUHAN KITA  TAPI ISTRIKU GAK

GAK KETALAN KAN? SUKA,, GAPAPA SIH
ANAK-ANAK MENINGKAT! KREPIT T AN

SINETRON JAMAN SEKARANG.,
MAKIN ANEH-ANEH
DAN MENJIJIKKAN...

“NEGARA MAJU BUKAN YANG PENDUDUKNYA BERMOBIL SEMUA,
TAPI YANG TRANSPORTASI MASALNYA LAYAK”

Gambar ®omik Strip Berjudul “Perselingkuhan?”
(Sumber: DokumentdisissSiJuki.com, 2013)
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 8 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
“Perselingkuhan”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan

1. | Gambar | Ekpresi - Balon ucapan | Seorang laki- |- Laki-laki
laki-laki wajah laki- | bertuliskan laki berkumis | menyimbolkan
berkumis | laki “halo dan memakai | seorang
memakai | berkumis sayang..liat topi pejabat/penguasa
peci memakai nih papa menunjukan dan wanita yang di

peci punya proyek | proyek mobil wajahnya
- Gambar (tersenyum | baru demi murah pada bertuliskan rakyat
perempuan| lebar, keluarga seorang mengisyaratkan
yang menutup kita..tuh anak-| perempuan rakyat.
diwajahnya| mata, alis anak pada yang dipanggil | Tulisan yang
terdapat melengkung | suka..” nya sayang. dibawa laki-laki
tulisan ke atas) mengisyaratkan
rakyat - Tulisan kebijakan (dalam
- Ekpresi “proyek mobil hal ini proyek
- Gambar wajah murah” mobil murah)
tiga orang | perempuan
manusia (membuka F Efek suara
berkepala | mulut) “yeaa”
bulat
- Gestur badan Tulisan
tiga orang “rakyat”
manusia
berkepala
bulat
(berjingkrak,
tertaw a,
mengepal
tangan,
mengankat
kedua
tangan)

2.  Gambar | Ekpresi - Balon ucapan | Perempuan Rakyat lebih
laki-laki wajah laki- | bertuliskan yang kurang menyukai
berkumis | laki “apa-apaan setuju degan | kendaraan umum
memakai | berkumis nih? yang kita | rencana proyek yang murah dan




80

peci memakai butuhin tuh mobil murah nyaman dripada
peci kendaraan laki-laki mobil yang murah.

- Gambar (terkejut, umum yang | berkumis dan
perempuan| ketakutan, murah dan memakai topi.
yang membuka nyaman!
diwajahnya| mulut, alis Bukan kayak
terdapat melangkung | gini! Ini mah
tulisan ke bawah) bikin anak-
rakyat anak makin

- Ekpresi boros aja!”
wajah
perempuan - Tulisan
(Grawlixeg | “rakyat”

- Gambar | Ekpresi - Balon ucapan + Proyek mobil | Proyek pengadaan
laki-laki wajah laki- | bertuliskan murah hanya | mobil murah
berkumis | laki “belom lagi membuat dikawatirkan hanya
memakai | berkumis bakal makin macet, akan membuat
peci memakai macetl konsumsi bbm | macet, polusi udarg

peci konsumsi tinggi,polusi serta konsumsi

- Gambar (Emanata) | BBM makin makin bahan bakar
perempuan tinggilpolusi meningkat seta minyak meningkat.
yang - Ekpresi makin konsumerisme
diwajahnya| wajah meningkat! anak-anak
terdapat perempuan | Konsumerisme meningkat
tulisan (Grawlixes) | anak-anak
rakyat meningkat! - Laki-laki

Kredit sana- berkumis tidak

sini! Papa ambil pusing

mikir ngak dengan

sih!?” pendapat si
perempuan

- Balon ucapan

“hiii bodo

amat ah”

- Gambar | Ekpresi - Balon ucapan - Laki-laki Proyek mobil
laki-laki wajah laki- | bertuliskan bertopi dan murah merupakan
berkumis | laki “gimana laki-laki konspirasi/perselin
memakai | berkumis sayang? berkumis gkuhan antara
peci memakai Perselingku saling industri kapitalis

peci -han kita ngak| berpelukan dan dan pejabat untuk

- Gambar (tersenyum | ketahuan memangil meraih keuntungan.
laki-laki lebar, kan?” sayang
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transportasi

memakai | menutup dimaksudkan
topi mata, alis | Balon ucapan | sedang terjadi
bertulisan | melengkung | bertuliskan perselingkuhan
industri ke atas) “ngak antara
kapitalis ketahuan sih | keduanya
- Ekpresi tapi istriku
wajah tokoh | gak - Perselingkuhan
laki-laki suka...gapapa| antara kedua
memakai sih cuekin aja,| orang tersebut
topi yang penting | tidak ketahuan
bertulisan anak-anak dan makin
industri suka. Dan kita| mesra
kapitalis makin
(tersenyum) | mesra..”
- Gestur badam Bentuk hati
kedua tokoh
(berpelukan)

- Gambar | Ekpresi - Balon ucapan |- Tokoh juki Negara maju adala
laki-laki tokoh Juki bertuliskan sedang negara yang
berkumis | (Plewds) “sinetron menonton mempunyai
memakai jaman sinetron transportasi masal
peci - Gestur badan sekarang..mak melalui layar | yang layak, bukan

tokoh laki- in anaeh- televisi yang penduduknya

- Gambar laki anaeh dan miliknya dan | bermobil semua.
perempuan| berkumis menjijikan” merasa heran
yang dan bertopi dengan jalan
diwajahnya| (berpelukan)r Caption cerita sinetron
terdapat bertuliskan tersebut.
tulisan - Gestur bada| “perselingkuh
rakyat perempuan | an,konspirasi - Negara maju

(Plewds) kemakmuran, | adalah negara

- Gambar the series” yang
laki-laki mempunyai
memakai - Caption transportasi
topi bertuliskan masal yang
bertulisan “negara maju | layak, bukan
industri bukan yang yang
kapitalis penduduknya | penduduknya

bermobil bermobil

- Gambar semua, tapi semua.

tokoh juki yang
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masalnya
layak”

- Caption
bertuliskan
“‘lreng ..jreng,
akan kembali
setelah pesan
pesan berikut”

- Televisi

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika

Pada panel pertama tanda berupa ikon yang muneldradambar laki-
laki berkumis memakai peci, gambar perempuan ydimgjahnya terdapat
tulisan rakyat daan gambar tiga orang manusia pal&ebulat. Tanda berupa
indeks yang muncul adalah ekpresi wajah laki-lagrkbmis memakai peci
(tersenyum lebar, menutup mata, alis melengkungates), ekpresi wajah
perempuan (membuka mulut) dan gestur badan tigagoreanusia berkepala
bulat (berjingkrak,tertawa, mengepal tangan, mekgankedua tangan).
Sedangkan tanda berupa simbol terlihat diantaraagalah balon ucapan
bertuliskan “halo sayang..liat nih papa punya pkoyaru demi keluarga kita..tuh
anak-anak pada suka..”, Tulisan “proyek mobil mur&fek suara “yeaa” dan
Tulisan “rakyat”.

Pada panel kedua tanda berupa ikon yang muncudlradaimbar laki-laki
berkumis memakai peci, gambar perempuan yang dinga terdapat tulisan

rakyat. Tanda berupa indeks yang muncul adalareskpajah laki-laki berkumis
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memakai peci (terkejut, ketakutan, membuka mulig, melangkung ke bawah),
ekpresi perempuan berugmawlixes yaitu perasaan tidak senang dan kurang
setuju dengan ditandai mulut terbuka dan alis menkebawah. Tanda berupa
simbol diantaranya adalah balon ucapan yang di karapleh perempuan
bertuliskan “apa-apaan nih? yang kita butuhin tehdaraan umum yang murah
dan nyaman! Bukan kayak gini! Ini mah bikin analeammakin boros aja!”,
sertasimbol berupa tulisan “rakyat” yang ada diakapkoh perempuan.

Pada panel ketiga tanda berupa ikon yang munclaad@ambar laki-laki
berkumis memakai pec dan gambar perempuan yangjdhmya terdapat tulisan
“rakyat”. Tanda berupa indeks yang muncul adalabred( wajah laki-laki
berkumis memakai peci (terkejut, ketakutan, membubkaut, alis melangkung ke
bawah), dan ekpresi perempuan marah dan tidak nyataa grawlixes. Tanda
berupa simbol adalah balon ucapan yang diucapkeah ebsok perempuan
bertuliskan “belom lagi bakal makin macetl konsuBBM makin tinggi'polusi
makin meningkat! Konsumerisme anak-anak meningKagdit sana-sini! Papa
mikir ngak sih!?”, serta balon ucapan dari lakilaerkumis bertuliskan *“hiii
bodo amat ah”.

Pada panel keempat tanda berupa ikon yang munaldragambar laki-
laki berkumis memakai peci dan gambar laki-lakinmagai topi bertulisan
“industri kapitalis”. Tanda berupa indeks yang muredalah ekpresi wajah laki-
laki berkumis memakai peci (tersenyum lebar, mgnutata, alis melengkung ke
atas), ekpresi wajah tokoh laki-laki memakai tbertulisan “industri kapitalis”

(tersenyum) dan gestur badan kedua tokoh di dakamelpersebut yang saling
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merangkul satu sama lain menunjukan keintiman. daperupa simbol yang

muncul adalah balon ucapan dari tokoh laki-lakigyamemakai topi bertuliskan

“industri kapitalis” bertuliskan “gimana sayang? ré&ingkuhan kita ngak

ketahuan kan?”, dan balon ucapan dari laki-lakikineis dan memakai peci

bertuliskan “ngak ketahuan sih tapi istriku gakaukapapa sih cuekin aja, yang
penting anak-anak suka. Dan kita makin mesra.taggambar berbentuk hati di
sekitar kedua tokoh tersebut.

Pada panel kelima tanda berupa ikon yang muncidadmmbar laki-laki
berkumis memakai peci, gambar perempuan yang cahngp terdapat tulisan
“rakyat”, gambar laki-laki memakai topi bertulisdimdustri kapitalis” dan
Gambar tokoh Juki. Tanda berupa indeks adalah sikplevdsdari tokoh Juki
ditandai dengamata sayu, berkeringat dan dahinya yang berkdndeks yang
lain adalah berupa gestur badan dari tokoh laki-larkumis dan bertopi
(berangkulan) dan Gestur badan perempuan (membkagkibadan, lesu dan
sayu), sementara tanda berupa simbol yang munaldtadalon ucapan dari
tokoh Juki bertuliskan “sinetron jaman sekarangkimaanaeh-anaeh dan
menjijikan”, caption bertuliskan “perselingkuhan, konspirasi kemakmurte
series”. Caption bertuliskan “negara maju bukan yang penduduknyanbieil
semua, tapi yang transportasi masalnya layedption bertuliskan “jreng ..jreng,
akan kembali setelah pesan-pesan berikut” dan hesdpa televisi.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sertékna pada komik
strip berjudul “Perselingkuhan”. Dapat diambil kepulan melalui makna

sebenarnya komik strip tersebut yaitu tentang peyan antara suami dan istri
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tentang rencana proyek untuk keluarga mereka. irssag istri tidak menyetujui
rencana tersebut, sedangkan makna kiasan yangdiapapulkan adalah adanya
persekongkolan antara laki-laki berkumis yang megmatkan sebagai pengambil
kebijakan dengan laki-laki bertopi bertuliskan ‘irstki kapitalis” tentang rencana
pengadaan mobil murah untuk rakyat yang disimbol&lbgai perempuan yang
dimukanya tertulis kata “rakyat”, melalui perlamgan tersebut komik strip
berjudul perselingkuhan mencoba menggambarkan damparuk dari
perselingkuhan atau persekongkolan antara peng&aibiakan dengan industri

kapitalis yang nantinya justru menyengsarakan riakya
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7. Komik Strip Berjudul “Power”

Y@ JUKIHOK]
facebook.com/JukiHokl

www.sijuld.com

KALO WAKTU KECIL POWER
RANGER BIKIN MELEK AN
SEMANGAT BANGLUN PAGL..

) - ;Y Y

WAKTU KULIAH POWER POINT SLIDE NYA DOSEN
MALAH PALING BIKIN NGANTLIK...

Gambar 10Komik Strip Berjudul “Power”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.com, 2013)
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna Pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 9 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
“Power”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan
1. | Gambar F Hidung - Caption Tokoh Juki Power Ranger
tokoh Juki | tokoh juki bertuliskan | sedang merupakan acara
“kalo waktu | ,menonton televisi kegemaran
- Gambar | Mata tokoh | kecil power | tayangan powef anak-anak.
kelima Juki ranger bikin | ranger di
tokoh melek dan | televisi.
didalam - Garis-garis | semangat
televisi disekitar bangun
(power televisi. pagi..”
ranger)
- Efek suara
berbunyi
“ireengg!!”
- Televisi
2. | Gambar | Mimik - Efek suara | Tokoh Juki Dosen ketika
tokoh Juki | wajah tokoh | bertuliskan | tertidur di mengadakan
laki-laki “bla bla bla | sebuah ruang | perkuliahan
- Gambar yang sedang| bla” kuliah ketika terkadang kurang
laki-laki berdiri seorang laki- | menarik dan
yang (mulut - Efek suara | laki sedang membosankan
berdiri terbuka) bertuliskan | berbicara di sehingga beberapa
memegang “grookk... depan kelas. | mahasiswa lebih
buku - gesture grookk...” memilih tidur ketika
- Gambar badan laki- mengikuti
laki-laki laki yang - Caption perkuliahan.
dan sedang bertuliskan
perempuan| berdiri “waktu
yang (memegang | kuliah power
sedang buku, berdiri| point slide
duduk di tegak) nya dosen
depan malah paling
tokoh juki. |- gesture bikin
- Latar badan laki- | ngantuk”
belakang | laki dan
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perempuan | Layar

- balon kata | yang ada di | proyektor
depan tokoh
Juki. - Kursi

- Buku

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika

Pada panel pertama tanda berupa ikon yang teddedah gambar tokoh

Juki dan gambar kelima tokoh di dalam televiwer range). Tanda berupa
indeks yang terlihat adalah hidung tokoh juki, matkoh Juki dan garis-garis
disekitar televisi, sedangkan tanda berupa simboigyterlihat adalatCaption
bertuliskan “kalo waktu kecil power ranger bikin lele dan semangat bangun
pagi..”, efek suara berbunyi “jreengg!!” dan bemaaupa televisi.

Pada panel pertama tanda berupa ikon yang mudaidtagambar tokoh
Juki, gambar laki-laki yang berdiri memegang bukiambar laki-laki dan
perempuan yang sedang duduk di depan tokoh jukarlazelakang dan balon
kata. Tanda berupa indeks yang muncul adalah maajih tokoh laki-laki yang
sedang berdiri (mulut terbukapesture badan laki-laki yang sedang berdiri
(memegang buku, berdiri tegak) dgesturebadan laki-laki dan perempuan yang
ada di depan tokoh Juki. Tanda berupa simbol yangcoi adalah efek suara
bertuliskan “bla bla bla bla”, efek suara bertkdis “grookk... grookk...”caption
bertuliskan “waktu kuliahpower point slidesya dosen malah paling bikin

ngantuk”, serta benda berupa layar proyektor, kdasibuku.
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Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda serékna pada komik
strip berjudul Power. Dapat disimpulkan jika komik strip tersebut mentakan
tentang komperasi atau perbandingan antara spadsi panel pertama dan kedua.
Makna sebenarnya panel pertama menceritakan silirasina tokoh Juki yang
sedang menonton acara televisi yaoawer rangerdi pagi hari, sementara pada
panel kedua tokoh Juki terlihat mengantuk ketikangieuti pelajaran dosen
melalui mediapower pointdi kelas. Makna kiasan yang dapat disimpulkan
melalui panel pertama dan kedua adalah tentangngegti konsentrasi dan

perhatian ketika mengikuti perkuliahan bagi matveais



8. Komik Strip Berjudul “Udah Gede Kok”

Y@JUKIHOKI

fccebook_qomfjuleokl
www.sijuki.com

BRO, LO GAK
MALU APA?
UDAH GEDE KOK
MEROKOK..?7

LAH..
BUKANNY A
WAJAR..7

JUSTRU KARENA
UPAH GEDE
HARUSNY A BISA
BEDAIN MANA

YANG BAIK DAN
BURUK..

OKOK HANYA
K ORANG YANG SACL KNLO,

GA TAUMALU v2tciis

g a MENURU T

Gambar 11Komik Strip Berjudul “Udah Gede Kok”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.cofi,3

90



91

a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 10 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
“Udah Gede Kok”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan
1. F Gambar | Mimik - Rokok - Tokoh Juki Sebagai orang
tokoh Juki | wajah Joko menegur tokoh | yang berusia
(mata - Asap Joko yang dewasa
- Gambar melirik sedang seharusnya tokoh
tokoh Joko | kearah - Balon ucapan | merokok. Dia | Joko dapat
tokoh Juki) | bertuliskan bertanya apakah memilih mana
- latar “bro,lo gak dia tidak malu | yang baik dan
belakang [ Mimik malu apa/ dengan mana yang
wajah Juki | udah gede kok kebiasaan kurang baik bagi
- Balon kata | (memicing | ngrokok..?” merokok nya dirinya, termasuk
-kan mata, padahal usianya kebiasaan
mulut - Balon ucapan | sudah dewasa. | merokok.
terbuka) bertuliskan
“lah..bukanya L Tokoh Joko
- Posisi wajar?” merasa orang
tangan dewasa sudah
tokoh joko sewajarnya
(memegang merokok.
rokok)
2. | Gambar + Mimik - Rokok - Tokoh Juki Perokok biasanya
tokoh Juk | wajah Joko member saran | susah untuk
(mata - Asap kepada tokoh | berhenti dari
- Gambar melirik Joko agar bisa | kebiasaannya
tokoh Joko | kearah - Balon ucapan| membedakan | merokok apabila
tokoh Juki) | bertuliskan mana yang baik sudah kecanduan
- Latar “justru karna | dan yang buruk| hal tersebut
belakang | Mimik udah gede karena usianya | didisyaratkan oleh
wajah Juki | harusnya bisa| sudah dewasa. | tokoh Joko
- Balon kata | (memicing | bedain mana melalui panel 2.
-kan mata, | yang baik dant Tokoh Joko
mulut yang buruk” | sudah
terbuka) kecanduan
- Balon ucapan | rokok.
L Posisi bertuliskan
tangan “i..ya..sih mo
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tokoh joko | gimana lagi
(memegang | udah
rokok) nyandu?”
3. | Gambar Gestur - Teks tebal di | Teks tebal Merokok menjadi
tokoh Juki | badan,gerak| dalam kotak | memberikan kebiasaan buruk
gerik dan warna merah | penegasan dan dianggap bag
- Gambar ekpresi bertuliskan bahwa merokok| sebagaian orang
tokoh Joko | tokoh Juki “MEROKOK | hanya untuk sebagai tindakan
yang HANYA orang-orang yang memalukan
menghadap | UNTUK yang tidak tau | karena dapat
tokoh Joko | ORANG malu. merugikan
(Emanata). | YANG GAK kesehatan diri
TAU MALU” | Tokoh Joko sendiri dan
Mulut tokoh merasa bahwa | oranglain.
Jukiyang | Balon ucapan| anak-anak
terbuka bertuliskan diperbolehkan
(Emanata) | “jadi kalo merokok.
anak-anak
Garis -garis | boleh gitu - Tokoh Juki
disamping ngerokok?” menyanggah
atas tokoh pernyataan
Juki - Balon kata tokoh Joko, jika
(Emanata) | bertuliskan anak-anak
“menurut diperbolehkan
loh?” merokok.

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika
Pada panel pertama karya komik berjudul “udah Gé&me€ tanda berupa
ikon yang muncul adalah gambar dari tokoh Jokd&ifl&ki berambut jabrik yang
berkaus putih) dengan tokoh Juki. Tanda ikon yainla adalah latar belakang
serta balon kata. Tanda berupa indeks pada parnelpse yang muncul adalah
mimik wajah tokoh Joko yang melirik ke arah tokalkiJserta posisi tangannya

yang sedang memegang rokok, sementara itu mimilahwépkoh Juki yang
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memicingkan mata serta menggerutkan dahi mengikgaraketidaknyamanan
akan perilaku tokoh Joko.

Tanda berupa simbol pada panel pertama yang muadalh benda
berupa rokok, asap, serta balon kata. Balon katey ysertama berupa balon
ucapan yang muncul dari tokoh Juki yang bertuliskan,lo gak malu apa/ udah
gede kok ngrokok..?”, kemudian balon ucapan kedelaak dari tokoh Joko
bertuliskan “lah..bukannya wajar?” sebagai resg@ngertanyaan tokoh Juki.

Pada panel kedua tanda berupa ikon yang munculhnsasna dengan
panel pertama yaitu gambar dari tokoh Joko, tokdd Serta latar belakang dan
balon kata. Tanda berupa indeks yang muncul padal g&dua juga tidak jauh
berbeda dengan panel pertama, terlihat masih seaip@estur badan serta posisi
setiap tokoh di dalam panel tersebut. Yang memlzdaklalah mimik wajah dari
kedua tokoh tersebut, tokoh Joko memejamkan matang&an tokoh Juki
membuka kelopak mata atas miliknya.

Tanda berupa simbol juga tidak jauh berbeda yangbedakan adalah
balon kata yang keluar dari percakapan kedua tokolalamnya saja. Balon kata
pertama berupa balon ucapan bertuliskan “justrm&adah gede harusnya bisa
bedain mana yang baik dan yang buruk” yang diuaapakeh tokoh Juki.
Sedangkan balon ucapan yang kedua bertuliskaya.‘sih mo gimana lagi udah
nyandu?” yang diucapkan oleh tokoh Joko. Percakapatas yang terdapat di
dalam balon kata mengisyaratkan susahnya tokoh Uonkdk berhenti merokok

karena efek candu dari rokok.
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Panel ketiga tanda berupa ikon masih sama dengduakeanel di atas
yaitu gambar dari tokoh Juki dan Joko yang merupak&oh utama di dalam
komik tersebut. Tanda yang muncul berupa indeksngikan dengan posisi
badan dan gestur badan yang dilakukan dari masimgsing tokoh di dalamnya.
Yang pertama adalah gestur badan tokoh Joko yalad tnenghadap lawan
bicaranya yaitu tokoh Juki, sementara tokoh Jukdsebegitu tampak gerak-
geriknya yang diperlihatkan melalui ekpresi wajannyang cenderung kurang
senang ketika menatap lawan bicaranya yaitu tolako,J mulut Juki yang
terbuka mengesankamanatayaitu ekpresi kaget atau terkejut dengan apa yang
dilakukan oleh lawan bicaranya. Ditandai juga irglbkrupa efek gerak yang ada
di atas kepala tokoh Juki yang mengisyaratkan ger&kpala tokoh tersebut.

Tanda berupa simbol yang muncul pada panel ke lagang pertama
adalah teks tebal yang berada di dalam kotak pepsggang berwarna merah
yang bertuliskan “MEROKOK HANYA UNTUK ORANG YANG GK TAU
MALU”. Dilihat dari warna kotak tersebut tulisanr$ebut mengisyaratkan
sesuatu. Warna merah biasanya berkesan berans, temms, panas dan lain
sebagainya. Di dalam hal ini dapat juga mengiskamapenegasan, himbauan
keras, atau penekanan ketika dipadupadankan deotisen tebal yang ada di
dalam kotak tersebut.

Tanda berupa simbol yang lain adalah balon katapaebalon ucapan
yang muncul dari kedua tokoh di dalamnya, yangapeat adalah balon ucapan

bertuliskan “jadi kalo anak-anak boleh gitu meroKbkang diucapkan oleh tokoh
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Joko, serta yang kedua adalah balon ucapan yarmgapkian oleh tokoh Juki
bertuliskan “menurut loh?”.

Berdasarkan Analisis semiotika yaitu tanda dan ragtada komik strip
berjudul “udah gede kok” dapat disimpulkan bahwaniko tersebut melalui
pemakanaan yang sebenarnya menjelaskan tentangbptad tokoh Juki dan
tokoh Joko tentang bagaimana sikap dan kebiasaawkaketokoh Joko. Makna
kiasan di dalam komik tersebut mengisyaratkan ai@tidak setujuan orang-
orang yang kurang nyaman dengan perilaku merokedraeg yang digambarkan
melalui tokoh Juki yang menganggap bahwa kebiassankok tokoh Joko tidak
baik dan tidak pantas jika dinilai dari usia tokédbko yang menurutnya sudah

dewasa.



9. Komik Strip Berjudul “Makan”

MAKAN®  ovosatommi s

www.sijuki.com

#MelawanAsap #SAVERIAU #SAVESUMATERA

Gambar 12Komik Strip Berjudul “Makan”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.com,4201
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 11 Identifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
“Makan”
Pane Tanda Makna

I Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan

1. - Gambar |- Mulut Sendok - Lengan tangan | Melalui petanda
Laki-laki pejabat yang yang memegang | yang muncul
memakai | terbuka Uang sendok berisikan| didalam komik
peci dan uang menyuapi | tersebut
jas. - Lengan Jas seorang laki-laki | mengisyaratkan
(pejabat) tangan yang seorang pejabat

(memegang t Tangan mengenakan yang sedang

sendok beris setelan jas dan | disuap. Selama ini

uang). Kursi peci yang sedang seorang pemangku

duduk di kursi. kekuasaan dalam
Caption hal ini pejabat
bertuliskan memang sering
“Pejabat diidentik dengan
makan suap” kasus suap dan
korupsi.

2. | Gambar |- Mulut - Sendok - Seorang laki-laki | Melalui pertanda
sosok konglomerat |- Garpu yang sedang yang muncul, dapa
Konglome | yang - Caption menikmati mengisyaratkan
-rat. terbuka. bertuliskan makanan lengkap laki-laki tersebut

- Tangan 'Konglomerat | dengan sendok- | sebagai seorang
konglomerat | makan kakap” | garpu piring serta konglomerat, hal
yang celemek. itu terlihat dari cara
memegang | Kakap makan dan
sendok dan |( ikan besar) peralatan makan
garpu serta yang lengkap.
mengenakan
celemek.

3. | Gambar |- Wajah tokoh Kacamata - Tokoh juki dan | Tokoh Juki dan
Tokoh Juki| Juki yang Masker mulut | orang-orang yang rakyat yang merasa

memakai dan wajah berbaris terganggu dengan
Gambar masker Caption dibelakangnya | polusi asap yang
Rakyat (grawlixes) | bertuliskan yang sedang sedang terjadi di
“rakyat mengenakan kacadaerah Riau,
- Wajah makan asap” | mata dan masker, Sumatra.
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rakyat yang  Tagar pelingung udara.

memakai bertuliskan

masker “#MelawanA- - Teks bertuliskan

pelindung sap, #MelawanAsap,

muka. #SAVERIAU, | #SAVERIAU,
#SAVESUM | #SAVESUMAT
ATRA” RA, menandakan

keadaan serta
tindakan orang-
orang yang
berada di daerah
Riau dan
Sumatra.

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika

Pada panel pertama komik berjudul “Makan” tandauparikon yang
muncul diantaranya adalah gambar dari laki-lakintalai peci dan jas.
Sedangkan tanda berupa indeks yang terlihat ad&lgint pejabat yang terbuka,
posisi lengan tangan (memegang sendok berisi udefua indeks tersebut
memperlihatkan sedang melakukan gerak menyuamksidki yang memakai
peci dan stelan jas. sedangkan tanda berupa ikdalaim panel komik pertama
yaitu, Sendok, Uang, Jas, Tangan, Kursi daptionbertuliskan “Pejabat makan
suap”.

Pada panel kedua tanda berupa ikon ditunjukan td&hlaki yang
memakai kain celemek, yang berambut bergelombagrgato lalat dan berbaju
hijau. Tanda berupa indeks ditunjukan oleh muluigtomerat yang terbuka dan
tangan konglomerat yang memegang sendok dan gagpa sengenakan
celemek. Tanda berupa simbol yang muncul diantaradalah Sendok, Garpu,

captionbertuliskan "Konglomerat makan kakap” serta Kak#é@an besar).
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Pada panel ketiga tanda berupa ikon ditunjukan glehbar tokoh Juki
dan gambar orang-orang yang sedang berbaris dkdmgatokoh Juki yang
diasumsikan sebagai rakyat. Tanda berupa indeks iyamcul pada panel ketiga
adalah raut wajah tokoh Juki yang memakai maskenumjakan ekpresi
ketidaksukaan serta ketidak puasan akan keada#arsatiaugrawlixes Terlihat
dari isyarat mata tokoh Juki yang dipicingkan. kelgang lain adalah raut muka
orang-orang yang berbaris dibelakang tokoh Jukngymemakai masker dan
pelindung muka. Tanda terakhir yang muncul adadaiuld berupa simbol yaitu
diantaranya adalah berupa kacamiatasker mulut dan wajabaption bertuliskan
“rakyat makan asap” dan tagar bertuliskan #Melaveap) #SAVERIAU dan
#SAVESUMATRA.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sertkna pada komik
strip berjudul “Makan” dapat disimpulkan bahwa k&nstrip tersebut secara
kiasan merupakan suatu komperasi atau perbandengana tiga golongan yang
mempunyai status sosial yang berbeda, yaitu ldkigada panel pertama yang
menggambarkan seorang pejabat, pada panel kedgangrggambarkan seorang
konglomerat dan pada panel ketiga yaitu tokoh Jdkin orang-orang
dibelakangnya yang mewakili penggambaran rakyatkndasebenarnya pada
komik tersebut digambarkan melalui sifat dari tidap tokoh serta keadaan dari
ketiga tokoh tersebut, dari ketiganya terlihat gdaketimpangan status sosial.
Ketimpangan yang coba digambarkan melalui komikubet “makan” tersebut
adalah pejabat yang diidentikan dengan kasus &oaglomerat yang selama ini

selalu diidentikan dengan kehidupan mewah dan bekkgan, serta rakyat yang
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selalu menderita akibat bencana atau musibah yargpldm komik tersebut
digambarkan dengan tokoh Juki dan orang orang yaemakai masker ketika
terkena dampak polusi asap yang terjadi di pulandra yaitu provinsi Riau.

10.  Komik Strip Berjudul “April Mop?”

facebook.com/JukiHoki
www.sijuki.com

aPril W @JUKIHOKI
MoP?

HEHEHE.. DI
APRIL MOP INI
GUE BERHASIL

BOONGIN 5 ORANG

JUK!

YAELAH,.,
GITU AJA.,

HEHEHE PILIH
KAMI LAGI YAA..!

/ SEBAGIAN BESAR
PENGHLINI BANGLINAN
ITU LIDAH BOONGIN
1 INDONESIA
PAKE JANJ! PALSLI P
BIASA AJA L [
TUH/! O

Pwo?™

: BUSYET!,
“ 1 *

Gambar 13Komik Strip Berjudul “April Mop?”
(Sumber: Dokumentasi situs SiJuki.c261,4)
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a. ldentifikasi Tanda dan Makna pada Komik Strip Online Si Juki melalui

Analisis Semiotika

Tabel 12 ldentifikasi Tanda dan Makna Komik Strip Si Juki Berjudul
“April Mop?”
Panel Tanda Makna
Ikon Indeks Simbol Sebenarnya Kiasan
1. |-Gambar Ekpresi - Balon - Tokoh Soni April mop
tokoh Juki | wajah ucapan menjelaskan merupakan budaya
tokoh Soni | bertuliskan | kepada tokoh untuk saling
- Gambar (tertawa, “hehehe..di | Juki jika di bulan | membohongi di
tokoh Soni| membuka | april mop ini | april ini dia telah | bulan april, budaya|
mulut) gue berhasil| membohongi 5 | tersebut banyak
- Latar boongin 5 orang dalam dilakukan oleh
belakang |- Tangan orang juk!” | budaya april mop| remaja di
tokoh soni Indonesia, salah
- Balon kata| yang - Balon - Tokoh juki satunya seperti
memegang| ucapan menggumam yang dilakukan
perut bertuliskan“ | dengan oleh Tokoh Soni di
Yaelah gitu | pernyataan tokoh dalam panel 1.
Ekspresi aja..” Soni
wajah
tokoh juki
(memicing
-kan mata)
2. |-Gambar Ekpresi - Gedung Tokoh Juki Pejabat seringkali
tokoh Juki | wajah DPR menjelaskan dinilai tidak dapat
tokoh Soni kepada tokoh Sorji memenuhi janjinya
- Gambar (emanata | Balon jika ketiga tokoh | untuk
tokoh Soni ucapan di depan gedung | mensejahterakan
Tangan bertuliskan | DPR (pejabat) rakyat.
- Gambar tokoh Juki | “sebagian telah
gedung yang besar membohongi 1
DPR menunjuk | penghuni Indonesia.
dengan bangunan itu
- Gambar jepolnya udah
laki-laki kearah 3 boongin 1
berkumis | laki-laki Indonesia
yang pake janji
- Gambar berada palsu biasa
kepala dibelakang | aja tuh!”
laki-laki tokoh Juki.
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dibelakang - Balon
laki-laki |- Ekspresi ucapan
berkumis | wajah bertuliskan
tokoh juki | “hehehe

- Gambar (grawlixeg | pilih kami
separuh lagi yaa..!”
laki-laki di
belakang - Tulisan
laki-laki “busyet!”
berkumis
(separuh
wajah)

- Balon teks

b. Fenomena Sosial Komik StripOnline Si Juki di Situs SiJuki.com melalui
Analisa Semiotika

Pada panel pertama komik berjudul “April Mop” tantarupa ikon
ditunjukan dengan gambar dari tokoh Juki, tokohiSatar belakang serta balon
kata. Tanda berupa indeks yang muncul adalah BEkpvegah tokoh Soni
(tertawa, membuka mulut), Tangan tokoh soni yangnegang perut, Ekspresi
wajah tokoh juki (memicing-kan mata), sementaratatnda berupa simbol yang
muncul adalah balon kata berupa balon ucapan skdual “hehehe..di april mop
ini gue berhasil boongin 5 orang juk!” dan Balorapan bertuliskan“Yaelah gitu
aja’.

Pada panel kedua tanda ikon yang muncul adalahb&atokoh Juki,
tokoh Soni, laki-laki berkumis, dan kepala keduangr disamping laki-laki
berkumis. Tanda berupa indeks diperlihatkan dabelsgpa ekpresi para tokoh

yang ada di dalam panel tersebut, indeks yang martadalah ekpresi wajah

tokoh Soni berupamanata yaitu ekpresi terkejut atu kaget, indeks yangulked
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adalah tangan tokoh Juki yang menunjuk dengan jemp@dkearah tiga laki-laki
yang berada di belakang tokoh Juki dan yang ketitgdah ekspresi wajah tokoh
Juki berupagrawlixes yang menunjukan ketidaksukaan atau ketidaksenangan
denganpara anggota DPR .

Tanda berupa simbol ditunjukan dengan bangunanngeBPR yang ada
di dalam panel kedua, serta balon ucapan bertulisk@bagian besar penghuni
bangunan itu udah boongin 1 Indonesia pake jarguphiasa aja tuh!” yang
diucapkan oleh tokoh Juki. Yang kedua adalah baloapan yang bertuliskan
“hehehe pilih kami lagi yaa..!” yang diucapkan obetggota DPR yang dimaksud
oleh tokoh Juki.

Berdasarkan Analisis semiotika melalui tanda sertékna pada komik
strip berjudul “April Mop” dapat disimpulkan bahwika dilihat dari ide cerita
yang ingin disampaikan adalah tentang fenomenayaanaApril Mop. Perayaan
tersebut merupakan budaya yang berasal dari nbgaaa yang berupa tindakan
untuk saling membohongi antara satu sama lain selkatu bulan penuh pada
bulan April. Melalui fenomena tersebut secara tatsiomikus ingin memberikan
komparasi atau perbandingan antara teman tokohb&ukama Soni dengan para
wakil rakyat yang ada di gedung DPR. Tokoh Sonias&rbangga karena telah
berbohong kepada 5 orang selama aprii mop, sedangkki mencoba
membadingkan kelakuan temannya tersebut dengan graggota DPR yang
menurutnya sebagian besar telah membohongi rakgainésia namun bersikap
biasa saja. Dari perbandingan yang dilakukan tokoki tersebut jika dilihat

makna sebenarnya mengisyaratkan akan perilakugmggota DPR yang dinilai
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belum bisa memenuhi janjinya kepada seluruh makgatadonesia untuk dapat
mengabdi dengan jujur serta menjalankan tugas4tygasebagai anggota dewan

dengan baik.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

1. Karakteristik komik strip online Si juki dan ditay melalui tampilan visual
dan non-visual komik. Tampilan visual dari komikistSi Juki memiliki empat
ciri khas yaitu jenis komiknya yang digolongkanataljenis komik berbentuk
panel striponline, kop komik yang mencantumkan alamat situs dan media
sosial berupa twitter dan facebook, serta bentukbnb&ata berupa balon
ucapan yang berbentuk bulat tidak beraturan, bpikinan berupa teks, serta
caption berupa kata peringatan, tagar dan bunyi/suara. iT@mpon-visual
dari komik Si Juki berupa tema yang diangkat demnomena serta kejadian
yang terdapat di lingkungan sekitar komikus serasistensi perwatakan
tokoh bernama Juki yang selalu bersifat semaunyairsedan cenderung
bersifat protagonis.

2. Fenomena sosial yang terdapat di dalam komik stni;me dikemas dengan
nuansa humor melalui sudut pandang dan gaya balzasp dekat dengan
kehidupan anak mud&ecara garis besar komik stopline Si Juki di situs
SiJuki.com berisi tentang respon atau tanggapdradep berbagai fenomena
sosial yang sedang terjadi dan hangat diperbinGangkeh masyarakat luas
seperti fenomena pengamen, membuang sampah segdraradab berdoa
sebelum makan, keselamatan berlalu-lintas, gempaspirasi pejabat dan
pengusaha, permasalahan mahasiswa, kebiasaan roarokok, polusi asap,

ketergantungan terhadapndphonealan perilaku negatif anggota DPR.
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B.Saran

Saran bagi komikus dan komik strip Si Juki disiSiJuki.com agar lebih
meningkatkan kualitas dan kuantitas komik yang mtjgah di situs SiJuki.com
untuk lebih meningkatkan jumlah pengunjung dan psalkomik strip Si Juki.
Selain itu komikus juga diharapkan untuk lebih g&n pandai dalam memberikan
atau menyisipkan tanda serta penyimbolan dalam Kamiiknya, agar cerita
komik lebih menarik untuk dikaji dan ditafsirkanebl para pembaca ataupun
peneliti. Komik strip Si Juki juga perlu memperkath konsistensi dan
perwatakan dari setiap karakter serta tokoh yacigtdkan. Dalam hal pengkajian
jumlah pengunjung dan pembaca komik secatae situs Sijuki.com diharapkan
dapat juga menambah panel ataidget khusus yang dapat menampilkan

banyaknya  pengunjung yang telah  mengaskses  situgsebtg.
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Pedoman Wawancara

1. Pedoman Wawancara Dengan Faza Ibnu Ubaydillah Salnma(Faza

Meonk)

Table 1: Pedoman Wawancara Dengan Faza Ibnu Ubaydhih Salman

m

No. Aspek Tujuan
1. | Latar belakang | Mengetahui
komik strip a. Pengertian komik strip online
online Si Juki b. Sejarah dan perkembangan komik strip online
c. Sejarah komik strip online Si Juki
d. Karakteristik tokoh Komik Si Juki
2. | Konsep Mengetahui
fenomena a. Konsep fenomena sosial yang ingin disampaikan
sosial di dalam b. llustrasi yang mendukung fenomena sosial di dala
komik strip komik strip Si Juki
online Si Juki
3. | Penciptaan Mengetahui
karya komik a. Proses pembuatan komik strip online Si Juki
striponline Si b. Unsur komik dalam komik strip online Si Juki
Juki
4. | Media internet | Mengetahui
dalam Komik a. Alasan media internet sebagai latar belakdisglay
Strip Online komik
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SiJuki.com

b. Respon pengunjung/pengakses komik strip online

Juki.

Si

. Pertanyaan Wawancara

. Bagaimana pendapat anda tentang pengertian konplostine?

. Bagaimana sejarah komik stopling khususnya di Indonesia?

. Bagaimana sejarah awal komik stopline Si Juki?

. Apa tujuan dibuatnya komik strip Si Juki?

. Apa yang membedakan komik Juki dengan komik s#iip?l

. Bagaimana pendapat anda tentang fenomena sosial?

. Bagaimana hubungan antara komik strip dengan fenarsesial?

. Bagaimana bentuk fenomena sosial dalam komik Strjuki?

I. Apa alasan media online (internet) sebagai diskbewyik strip Si Juki?

j. Bagaimana respon pembaca di situs Si Juki.comngrkiamik strip Si Juki?

. Pedoman Wawancara Triangulasi (Terra Bajraghosa)

. Bagaimana pendapat anda mengenai pengertian komik?

. Bagaimana sejarah dan perkembangan komik di inéofes

. Bagaimana pendapat anda mengenai mengenai pendentiak strip?

. Bagaimana sejarah dan perkembangan komik/komik @gtindonesia?

. Bagaimana pendapat anda tentang internet sebagia shisplay komik strip?

. Bagaimana pendapat anda tentang karya komik gtdpksdi situs SiJuki.com
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. Dari semua komik strip siJuki yang telah di upléadsitus SiJuki.com apa
karakteristik yang paling menonjol dari komik tdyse?
. Bagaimana pendapat anda mengenai kajian/tekniisens¢miotika pada

karya komik strip?

i. Bagaimana pendapat anda dengan fenomena sosidkgradakomik strip?

|. Bagaimana bentuk fenomena sosial yang ingin diséapanelalui komik

strip Si Juki di situs SiJuki.com?
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Hasil Wawancara

1. Wawancara Dengan Faza Ibnu Ubaydillah Salman (Faz&leonk)

{ 4 2 v . \
Es g \
8 . ay
i "F P BERANIEEDAY
' ' B 20 nrrow tmraea saru

Gambar 12Wawacara denga Faz Ibnu Ubaydillah Salman (Fazkleonk)
(Sumber : dokumentasi pribadi, 2014)

Gambar 13Wawancara dengan Faza Ibnu Ubaydillah Salman (Faz&eonk)
(Sumber : dokumentasi pribadi, 2014)
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Wawancara dengan Fazza Ubaidilah Salman
Di kompleks gedung Jogja National Museum (JNM), JIProf. Ki Amri Yahya
No.1 Gampingan, Wirobrajan, Yogyakarta.

(Sabtu, 15 November 2014 pukul 13.00 WIB — selesai)

PE : Bagaimana pendapat anda tentang pengertiaik ktnip online?

K : Menurut saya komik strip online adalah komikigstyang medianya
secara online atau berbasis internet dan sosialam8gbenarnya ngak
beda jauhlah sama komik strip konvensional (bigsag berbasis buku
atau majalah, yang ngebedain cuma carashgee nya aja ke orang-

orang, yaitu lewat internet atau medidine

PE : Bagaimana sejarah komik stipline khususnya di Indonesia?

K : Kalo setau saya dulu pertama kali komik st@mg coba dikemas ke blog
itu Masdimboy, kebetulan dia juga blogger (oranggyaktif mengelola
blog) komikusnya namanya Adimas Bayu. Setelah aiw lbanyak komik
serupa yang coba memanfaatkan mealiding terus ada media yang
khusus menyediakan tempat untuk para komikus buamamerkan
karyanya contohnya ngomik.com (saya juga seringagplkaya saya di
situs itu dulu) baru facebook, twitter dan banyakasang di instagram

yang sering ngeharekomik-komik mereka.

PE : Bagaimana sejarah awal komik stigine Si Juki?
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K : Awalnya saya mau fokus gimana kalo saya cajgbmnanding karakter
fiksi karna di indonesia karakter fiksi itu mas#rgng banget, kebanyakan
kita nerima karakter dari luar, akhirnya 2012 awailai mikir oke saya
cobastart untuk ngebangubrandinglewat sosial media seperti facebook
dan twitter, sampai pada akhirnya saya coba kenkiaantgwatwebsite
(Siduki.com) juga, tujuannya agar mudah aja oraagg mengakses
komik strip saya selain itu juga untuk keperluamjpala merchaindise,

buku komik, dan lainnya dari karakter Juki itu send

PE . Sebenarnya siapa karakter Si Juki?

K - Juki itu diawal karirnya sebelum komik ngammertamakalinya, saya
kan bikin komik tuh di facebook namanya DKV [V ypissinya nyeritain
kehidupan anak-anak mahasiswa Dekave (Desain KdamsinVisual)
dalam empat panel, nah Si Juki tuh awalnya beldm reamanya tapi
muncul terus, orang-orang (teman-teman faza) pa#ta gitu, mereka
bilang ini orang nyebelin banget sih tapi dia béwag terus, nilainya
bagus padahal dia males-malesan, akhirnya kepiklo kni orang
(karakter Juki) kok hoki mulu nih, saya berfikiaga ya namanya, oh ini
anak betawi juga ya udah kita kasih nama Juki, ya@fignanrnya akronim
dari “Juru hoki” karena dia beruntung terus, sampada akhirnya
namanya jadi Muhammad Marzuki namanya panjangre@ara asal saja

seperti itu. Sampai kedenpannya juga Juki itu Juggres secara fiktif
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tahun 2014 kemarin pas ada pilpres di negara &iiki itu juga berarti

“jalan untuk kejayaan indonesia”.

. Apa tujuan dibuatnya komik strip Si Juki?

- Jadi sebenarnya Si Juki ini adalah sebuah progmgembangan karakter
fiksi lokal yang nantinya akan masuk ke berbagadia kreatif, Selain
komik dan sosial media Si Juki juga dikembangkanb&ebagai media
lainya seperti website (siJuki.com) yang menampills-isi tulisan dan
pemikiran Si Juki lalu adenobile games/ang nantinya bisa dimainkan
secara geratis dan berbagaechaindise-merchaindisang sudah di jual
banyak, selain itu kedepanya kita juga akan membBukit versi serial
animasinya. Harapanya sih Si Juki ini bisa diaps@siolen banyak
orang,terutama masyarakat indonesia sehingga dagaginspirasi anak-
anak mudanya dan membangun indonesia secara ketaitif k

. Siapa saja sasaran pembaca komik stiipe Si Juki?

. Target pembacanya awalanya sih remaja sampaiasie karena
kontennya berbau sosial yang mungkin akan lebihamwaiimengerti sama
anak muda dan dewasa. Selain itu juga karena keinix Juki sering
nyelipin lelucon-lelucon sarkhasme gitu yang munglabih dimengerti
oleh kalangan menegah ke atas dan pengguna scsiigh.nTapi banyak
juga anak-anak kecil yang baca, tapi ungtungnyanbelda konten-konten
yang terlalu dewasa banget jadi masih aman buatdimereka. Mungkin

mereka tertarik sebatas karakter yang lucu dalamiksovisual warna dan
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lainya saja. Nah kalo untuk animasi nantinya memditgjukan untuk
anak-anak, dan nantinya karakter Juki ini akan anlgarkan sebagai
seorang anak kecil usia sekolah SD yang meman@rdiiin dengan

anak-anak tahun 90an.

: Apa yang membedakan komik Juki dengan ko Isin?

: Yang membuat Si Juki ini berbeda dengan kardfkisi lainya adalah
interaksainya terhadap para penggemar dan pemlzadamat sosial
media sehingga seakan-akan Si Juki ini ada danagidoggian keseharian

dari para pembaca dan penggemarnya.

: Bagaimana pembuatan komik stiipine Si Juki?

: Secara teknis sih biasanya bikin ceritanya dilu sebenarnya, mikir
dulu kalo perlu ditulis berupa sinopsisnya atatlineistilahnya ya sampai
akhir gimana ceritanya, kalo udah gitu bikin skeysa coret-coretannya,
kalo saya sih sekarang sudah digital semua jadh Isiketsanya langsung

di komputer pake media gambaen tabletdan softwarephotoshopjadi
ngak pake kertas lagkalo udah oke baru ditebalkan atau diperjelas baru
kasih shading (bayangan) setelah itu baru di kasih teks ataonbtgks,
sebenarnya kalo teknis sih gitu aja ya. Baru keanudiayaupload di

sosmed (sosial media) deebsite(SiJuki.com).

: Bagaimana pendapat anda tentang fenomerad?sosi
: fenomena sosial kalo menurut saya sih, kagltard komik selalu

mengacu pada kritik ya, jadi bisa dikatakan caniga kuntuk
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mengungkapkan apa saja hal-hal yang menurut kitangusesuai dengan
apa yang seharusnya terjadi di lingkungan sostal Klisal jalanan yang
rusak atau pejabat yang korup gitu ya kita kritig. Kalo saya lewat
komik strip, kalo orang lain bisa dengan cara merseéndiri misal demo

atau apalah. Ya gitu sih gampangnya.

: Bagaimana hubungan antara komik strip defegaamena sosial?

: Hubungan antara komik dengan fenomena sodmlaisebatas media
penyampaian kritik sosial itu sendiri ya, karenendmena sosial kalo di
komik strip sih banyak yang bilang termasuk masekgk&nre komik
politik. Komik jenis ini biasanya masuk di komikip di media-media.
Awalnya kan identik dengan komik editorial di koraau majalah gitu ya,
tapi kalo sekarang sih ngak sebtas di koran aga joiga di sosial media

atauwebsite

: Bagaimana bentuk fenomena sosial dalam kemgkSi Juki?

Saya biasanya mengambil ide atau cerita dziitar aja atau hal-hal
yang ngehits di televisi atau sosmed (media sosial) dan jadhgtéean
orang banyak, contohnya misal ada artis ini lagi mésalah apa, atau bisa
juga karena pejabat ini sedang kena kasus apactha saya buat
komiknya dan masukin karakter Juki dan teman-tgmaduki biasanya

sebagai karakter utama, pendukung atau cuma figuran
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PE . Apa alasan media online (internet) sebagalay komik strip Si Juki?

K . Seperti tujuan awalnya, biar mudah dikenahgrbanyak dan lebih
efisien sih sebenarnya.

PE : Bagaimana respon pembaca di situs SiJuki.eatarig komik strip Si

Juki?

K Respon pembaca, ngomong gitu aja , ini lucoybk , kadang2 juga
mereka bilang “wah ini inspiratif banget “, jadi reka tuh ngerasa lucu
aja gitu ketawa-ketawa, tapi kadang ada juga yaagar juga ternyata
oh.. Si Juki ternyata di balik konten-konten kony&ratau konten-konten
artikelnya ternyata Juki juga nyelipin hal-hal gamspiratif, hal-hal
seperti pesan-pesan moral gitu, walaupun tidakragetas ya.

Keterangan:

PE : Peneliti

K : Komikus
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2. Wawancara Dengan Pakar Ahli

a. Biografi Terra Bajraghosa

Gambar 13: Wawancara dengan Terra Begghosa
(Sumber : dokumentasi pribadi, 2015)

Terra Bajragosa lahir di Yogyakarta tanggal 12 Ap&81, beliau tinggal
di Jalan Suryodiningratan No. 68 Yogyakarta. Telveajagosa meraih
pendidikanya strata satu di Jurusan Seni RupatdesSeni Indonesia (ISI)
Yogyakarata (1999 — 2005) dan strata dua di kanyaing sama pada tahun
2012. Beliau sekarang berprofesi sebagai Dosegagpmnmata kuliah Desain
komunikasi Visual (DKV) di Jurusan Seni Rupa IngitSeni Indonesia (ISI)
Yogyakarta, serta aktif sebagai komikus, kuratomikodi DGTMB studio dan

pembicara di berbagai seminar komik dan desain.

b. Hasil wawancara dengan Terra Bajraghosa
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Wawancara dengan Terra Bajraghosa

Di Kantor Jurusan Desain Komunikasi Visual, Institut Seni Indonesia (ISI)

PE

PA

PE

PA

PE

PA

Yogyakarta, JI. Parangtritis Km 6,5 Sewon, Bantul,Yogyakarta.

(Rabu ,18 Maret 2015, pukul 10.00 WIB — selesai)

: Bagaimana pendapat anda mengenai pengertiaik’ ko

: Komik menurut saya lebih kepada sekuensi gantbpi gambar tidak
hanya gambar tapi juga simbol, saya lebih percagfnidi sccoth mc
cloud tentang pengertian komik karena sementaratunsudah cukup

menampung tentang definisi komik menurut saya.

: Bagaimana pendapat anda mengenai mengenarpandgomik strip?

: Komik strip lebih kepada di koran awalnya,usekomik baris jadi dia

singkat, lebih simpel, tapi menurut saya kenikmatamik strip adalah

ketika dia bisa dinikmati dengan cepat dan tidaggaetung harus halaman
berikutnya atau strip berikutnya tapi satu strglach artian satu paket

gitu, nah itu tujuanya strip itu seperti itu.

: Bagaimana sejarah dan perkembangan komik/ksimjkdi indonesia?
: Kalo di bukunya boneff (marcel bonnef) tah@aB komik berjudul put
on’ yang sifatnya sudah strip karena cuma terdiri 8gpanel habis satu
halaman habis, tapi sekarang sudah dibukukan tangnya ketika
pembukuan tidak disertai dengan angka tahun yastg pkeh penerbit

ulangnya itu dianggap sebagai komik strip pertamadbnesia, tapi saya
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pernah menemukan data walaupun lagi-lagi tanpaaatadiun yang jelas
disitu komik indonesia cuma terdiri dari tiga padanh mungkin kenapa
justru komik indonesia sendiri pada awalnya malamik strip daripada
komik buku. Kalo kita lihat memang di Amerika putawa Eropa justru
memang komik nempel di koran dan sifatnya striphletulu dan hanya
muncul setiap hari minggu. Kalo disini sampai sakgrkoran kompas
masih mentradisikannya juga tiap hari minggu. KdloJogja sendiri
komik strip pertama tahun 50an ada komik buku loedjuKisah

Pendudukan Jogja karya Pak Abdul Salam yang sebenanerupakan
kumpulan komik strip yang ditampilkan di KR (Kor&edaulatan Rakyat)

yang memuat tentang cerita serangan umum 1 maret.

: Bagaimana pendapat anda internet sebagai ndespéay komik strip?

: Kalo mau melihat sebelum Si Juki kebelakamgy $ebenarnya sudah ada
masdimboy karya adimas bayu, waktu itu sudah meygammkomik strip

di Devian Artsebelumfacebookmeraja lela, terus kalo mau kebelakang
lagi kalo mau ditelaah tahun 2001 itu sudah adanWwise dengan komik
segi book nya yang kelebihanya malah tanpa teks (komik busan

bersifat strip juga.

: Bagaimana pendapat anda tentang karya koripkSstJuki di situs

Si Juki.com?
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: Kalo komik strip Si Juki ini menurut saya Kalleganya adalah ketika dia
menyentuh kehidupan kampus awalnya, yaitu tugagiaykalo ngak salah

si faza itu. Trus mungkin banyak orang merasa demagah dari jurusan
manapun merasa senasib dengan kehidupan kampoghitmungkin itu
yang membuat komik ittngangkat(mendapat perhatian banyak orang).
Dan setau saya si faza ini dalam treatmen bisniselydy dalam salah
satunya dengan situs yang dia punya tersebut {€idok. Tapi
kelemahanya komik-komilonline di indonesia atau komik web seperti
ngomik (ngomik.com atau mako sekalipun itu Cuma seperti tempat
menampung scan-scanan atau seperti “aku ngak gemgxbit, aku ngak
punya saluran penerbit” karna komik kan harusnyarliikan ya, nah
maka “aku upload aja” maka jatuhnya seperti Cumabga biasa yang
dipindah di monitor, beda dengan komik2 web koraagylebih sesuai
medianya, seperti dicrooluntuk membacanya, seperti wisnu dengan segi
book nya sebenarnya sudah seperti itu tidak hagyears kertas dipindah
ke layar tapi dia sudah memanfaatkan scrool daar.lapah kalo Si
Juki,masdimboy dan beberapa komik serupa kebany@kara seperti itu

cuma seperti memindahkan kertas ke layar.

: Bagaiman pendapat anda tentang media komikaldigpakah suatu

kemajuan atau meninggalkan budaya komik manualisend
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PA : Menurut saya sama aja, teknik itu penting tigék harus dijadikan
patokan.misalnya penggunaan tablet mungkin lebiiladilebih efsien,
lebih cepet, lebih irit kertas tapi kan pake listjuga, jadi sama aja
menurut saya tidak ada masalah. Ada komikus tetkgaag masih
mempertahankan kertas ada juga komikus terkenabt(ddccloud) yang
dia ikut-ikut perkembangan jaman dengan pake tabbdi ngak begitu

masalah dengan teknis.

PE : Dari semua komik strip Si Juki yang telalugioad ke situs SiJuki.com
apa karakteristik yang paling menonjol dari konakstbut?

PA  : Secara tampilan visual komik nya sih sama gagdn komi strip pada
umumnya, unsur dari komik semua ada (panel, bkkta, kop komik,
ilustrasi, dll) nanti anda bisa dikaji dan lihanhdei secara lebih rinci ya
tentang cirikhas yang membedakan dengan komik saerti kop nya
mungkin, karena memang setiap komikus mempunyaeirdiri. Menurut
saya mungkin yang paling menonjol dari komik Jeksebut lebih kepada
ide cerita, sifat dari tokoh, apa yang ingin disaikgn serta hal-hal
tersirat yang tidak nampak secara kasat mata. laggpenggayaan humor
yang diangkat dari kejadian sekitar atau mungkigajypengalaman si
komikus sendiri yang diangkat menurut saya lebilman&, apa lagi anda
bilang komik ini sangat “anak muda” sekali mularidatilah kata yang

biasa digunakan serta gaya tutur anak muda jankamesey ya.

PE . Jika dilihat darstyle penggambaranya komik strip Si Juki tersebut lebih

khas kemana apakah jepang (manga), amerika, atandasia?
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. Saya rasa hal-hal penggayaan ilustasi tersgbak perlu dikotak-
kotakan ya, karena menurut saya sebenarnya sediggran pasti saling
terpengaruh dengan gaya atau style gambar darrantga. Untuk komik
Juki saya tidak dapat menyimpulkan penggayaan ganyddebih khas
kemana karena sepertinya komikus juga terpengagobash banyak gaya

khas ilustrasi komik.

: Bagaimana tentang kritik sosial di dalam kowstikp Si Juki?

: Kalo menurut saya pribadi, Si Juki dalam haikk memang sudah
bagus dan karena sifatnya humor jadi lebih berkifik satir ataunyiyir
ya, secara isi sih memang menarik ya tapi kadamj terlalu cepat
menyimpulkan, seperti istilahnya nyiyir atau satapi terlalu cepat
menyimpulkan, seperti karyaberjudul “ ngamen” dig tidak jelas dalam
hal reasoningatau alasannya dari sifat tokohnya ya, kenapaksiht ini
ngamen, atau si tokoh ini makan dan lainnya. Tepasa keseluruhan kalo
dalam kritik terhadap keadaan disekitar atau sogakih bagus karena
mampu mengangkat hal-hal atau permasalahan sa@sigl 3da ke dalam

komik stripnya tersebut.

: Bagaimana pendapat anda mengenai kajian/takalisis semiotika
secara ikon, indeks dan simbol pada karya komigtr

: Jadi gini kembali ke karya komik, secara umsemarusnya komikus
harus pandai-pandai menyisipkan tanda atau pengkodiedalam karya

komik nya, kalo komik strip Juki ini lebih indeksikmenurut saya, dan



PE
strip?

PA
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memang lebih membuat menarik nantinya untuk dité#lo secara ikon
ya memang kelihatan di setiap panil, sedangkamdaimang memang
muncul dari kesepakatan dan teks bertutur di d&lamk nya juga cukup
mudah untuk ditemukan. Menurut saya ini justru jselbuah tantangan
bagi peneliti (anda) untuk mencari pengkodean tindkomik strip. Dan
sejauh ini menurut saya penelitian yang menggunakamotika sendiri
memang cocok untuk apa saja untuk mengkaji sebagjakisual salah

satunya komik strip yang anda teliti.

: Bagaimana pendapat anda dengan fenomena gadeéakomik/komik

: Mungkin karena dia (faza) nguliknya lebih kenlis jadi nguliknya jadi
kemana-mana ya, jadi mau tidak mau dia harus meutkarc hal-hal yang
membuat orang merasa senasib dan sepenangungak metdapat
keuntungan dari komiknya tersebut entah junfi@bwers atau lainnya.
Dan tidak fokus dengan satu hal saja, ya itu semuagkin karena dia
lebih membuat karya yang nantinya akan menjadiipesibgan banyak
orang dan laku tentu saja. Secara karakter Sisanidiri antara kehidupan
dia menjadi anak muda dengan fenomena sosial diasgka mungkin
jadi lebih terkesan untuk dipaksakan untuk kriMgalaupun memang dia
lebih berbicara kritik dengan gaya dan kata khadk anuda atau mungkin
juga sengaja dicirikan dengan serba-serbi anak muga untuk mengejar

kelucuan di komiknya.
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PE : Bagaimana pengaruh media online dengan kamigkdan pembacanya
sendiri?
PA  : Kalo menurut saya pengarunya untuk pembaaansdimudahkan dan

gampang untuk diakses, media online selain jugsifaepraktis karena si
pembaca tidak harus capek-capek untuk pergi keuptaan atau toko
buku hanya untuk sekedar membaca komik. Karen& tedapungkiri
media sosial dawebsitememang kini sudah menjaniend bagi kalangan
anak muda dan lainnya mungkin itu juga alasan kekamik seperti Juki
tersebut dapat menjatits dan mendapat perhatian orang banyak. Tetapi
ada dampak negatifnya juga menurut saya untuk kasaikdiri, salah
satunya membuat rilisan fisik jadi menurun bagidvapa komik yang

mungkin belum sepintar dan sekuat komik Juki dahaibisnis.

PE : Apakah ada saran atau pendapat dari anda nersfeipsi yang sedang

saya kerjakan?

PA : Untuk saran, analisa atau kajian tentang s#taionungkin termasuk
jarang dilakukan, khususnya komik. Karena semiotitenurut saya bisa
menunjukan kepada pembaca tentang hal-hal lain tensgat di dalam
sebuah gambar komik strip melalui relasi antar aatathda di dalamnya.
Menurut saya, seharusnya komik memang harus dsditellaah dan dikaji
secara intelektual khususnya di lingkungan kampas seni rupa pada
umumnya. Agar tidak menjadi sebatas bahan hibsgarata yang muncul

lalu kemudian hilang begitu saja. Pendokumentaglan pengkajian
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seperti yang anda lakukan saya rasa nantinya akeyasberguna di masa
depan, karena dapat menjadi bahan referensi atenl@mcaan khusunya
komik onling yang menarik karena bisa dikatakan mengikuti
perkembangan jaman yang sudah maju dengan fasilitasnet yang

sudah sedemikian mudahnya diakses semua orang.

Keterangan:
PE : Peneliti
PA  : Pakar Ahli

Tabel 2 Aktivitas Komik dan Kuratorisasi KomiKerra Bajraghosa

No Aktifitas dan Kuratorisasi Komik Lokasi Tahun

Komplikasi nomor Nol, compilation comic
with Komplikasi Group Karya komik)
Kompilasi komik Daging Tumbuh” no.
4,6,7,8,9,10,Karya komik)

Yogyakarta 2001

Yogyakarta 2002

Me and My Toy,” short comik, Tabloid
3 | Komran Yogyakarta 2002
“Komplikasi Nol koma Lima,” compilation
comic with Komplikasi Groupkiarya komik)
Awas, penguasa tipu rakyat (Seri komik)
Yogyakarta : Resist Book,

Didistribusikan oleh Langit Aksara, 2006
(karya komik)

Perusahaan rokok untung besar : jangan tanya
mengapgSeri komik)
5 | Yogyakarta : Resist Book Yogyakarta 2007
Didistribusikan oleh Langit Aksara, 2007
(karya komik)

ART|JOG|10: Indonesian Art Now:The
Strategies of Beingkurator)

Comig magz edisi#11, Cendana Art Media
(Kurator)

Yogyakarta 2006

Yogyakarta 2010

Jakarta 2011
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Festival Kimik Nasional 2012
Launching Komik "Sang Sayur"
(nara sumber dan kurator)

Yogyakarta

2012

Workshop dan Sosialisasi Kompetisi Komik
Indonesia di Yogyakarta,
Prakarsa Kementerian Pariwisata dan Ekon
Kreatif serta Akademi Samali Jakarta
(nara sumber)

piYogyakarta

2012

10

Lomba Komik dan Festival Komik Fotokopi,
Festival Equator Biennale Jogja XKurator)

Yogyakarta

2013

11

Rumah IVAA | Diskusi Komik: 9 Ciri Negatif
Manusia Indonesia # dalam Komik
(nara sumber dan kurator)

Yogyakarta

2013

12

Lokakarya dan Konsultasi Naskah Buku Pintar,

Komik, Poster, dan Film
(nara sumber)

Denpasar

2013

13

Workshop “Membuat Komik ala Daging Tumbuh
di DGTMB shop
(nara sumber dan kurator)

Yogyakarta

2013

14

Mereka bunuh Munir” Kontras komik, karya
bersama Eko Prasetyd&afya komik)

Jakarta

2014

15

Diskusi Komik | The Boxer dan Sejarah dalam Komik

di RumahlVAA (nara sumber dan kurator)

Yogyakarta

2014

16

Peluncuran dan Bedah Komik “Rampokan
Jawa dan Selebes”. Bersama sang komikus
Peter van Dongen, Terra Bajraghosa dan Fa
Wardani.

(nara sumber dan kurator)

réYogyakarta

2014

17

Diskusi: With or Without Words
Danes Art Veranda

JI. Hayam Wuruk No. 159 Denpasar
(nara sumber)

Denpasar

2015

18

Kencan Rahasia

Pembukaan Pameran&Diskusi Komik
Bersama Terra Bajraghosa

(nara sumber dan kurator)

Yogyakarta

2015
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SURAT KETERANGAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Faza Ibnu Ubaydillah Salman (Faza Meonk)
Alamat : JIn. Rawa Pule 1 No.5b Kukusan, Depok, Jawa Barat.
Profesi - : Komikus / Freelance Illustrator
Menerangkan bahwa :
Nama : Dahina Bimanti
NIM : 10206241031

Program studi : Pendidikan Seni Rupa

Instansi / PT : Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Yogyakarta.

Telah melaksanakan penelitian pada komik strip Si Juki yang terdapat dalam
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situs Sijuki.com guna penyusunan skripsi dengan judul Analisis Semiotika Kritik

Sosial Komik Strip Online Si Juki Di Situs SiJuki.com. Demikian Surat ini dapat

dibuat, harap dipergunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 16 November 2014

Faza Ibnu Ubaydillah Salman

”
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NIM : 10206241031 c

Program studi : Pendidikan Seni Rupa

Instansi / PT : Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Yogyakarta.

Telah melaksanakan wawancara untuk keperluan trianggulasi dan penelitian
pada tanggal 18 Maret 2015 untuk memperoleh data guna penyusunan tugas akhir
skripsi dengan judul Analisis Semiotika Kritik Sosial Komik Strip Online Si Juki Di
Situs SiJuki.com. Demikian Surat ini dapat dibuat, harap dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Yogyakarta, 1§ Maret 2015
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