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I. PERMASALAHAN DAN TUJUAN PENELITIAN
Penelitian ini ditujukan untuk memecahkan masalah pada pengembangan model peningkatan keterampilan proses sains siswa melalui kelas laboratorium virtual berbasis MUVE.

Penelitian ini mempunyai tujuan jangka panjang untuk peningkatan kualitas pembelajaran kimia secara khusus maupun pembelajaran sains secara umum, dengan inovasi pengembangan   model   Laboratorium  Virtual   berbasis   multiuser   virtual  environment (MUVE). Kendala mengenai kurangnya bahan dan kesulitan penanganan laboratorium akan dapat dikurangi dengan menggunakan kelas virtual laboratorium. Ini sekaligus juga mengakomodasi kemajuan teknologi internet sebagai media pembelajaran yang menarik. Di dalam Chemistry Workshop on SecondLife akan dikembangkan ruang konsultasi dan demonstrasi interaktif yang dapat digunakan oleh guru untuk menjelaskan konsep dan oleh siswa untuk tujuan pembelajaran mandiri. Media yang dikembangkan berdampak pada hasil belajar yang diperoleh langsung berdasarkan tujuan yang disasar (instructional effects) dan hasil belajar di luar yang disasar (nurturant effects). Keterampilan proses sains siswa adalah dampak langsung atau yang disasar (instructional effects). Dampak ikutan dari keterampilan sains adalah pemahaman konsep (kemampuan kognitif), sikap ilmiah dan penguasan Iptek

siswa.
Tujuan  khusus  yang  telah  dicapai  pada  tahun  pertama  (1)  memproduksi video berbasis  demonstrasi interaktif  sebagai  sumber  pembelajaran  dalam  kelas  laboratorium virtual berbasis MUVE-SecondLife (2) mendesain dan mengembangkan website diperkaya video  sebagai sumber  pembelajaran dalam kelas  laboratorium virtual  berbasis  MUVE- SecondLife (3) melakukan uji kualitas untuk menentukan kelayakan kelas laboratorium

virtual berbasis multiuser virtual environment.
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Tujuan khusus tahun kedua : (1) Penerapan pada Siswa SMA di DIY untuk mengetahui karakteristik keterampilan proses sains yang dapat ditingkatkan melalui kelas laboratorium  virtual  berbasis  multiuser  virtual  environment  (MUVE)  yang  diperkaya dengan demonstrasi interaktif (2) Menentukan kualitas media pembelajaran berbasis multiuser virtual environment (MUVE) yang diperkaya dengan demonstrasi interaktif dari segi yaitu (a) syntax, (b) social system, (c) principles of reaction, (c) support system, dan (5) instructional dan nurturant effects.

II.   INOVASI IPTEK
Website yang diperkaya dengan demonstrasi interaktif memungkinkan pengguna mengungkap data sebanyak mungkin sebelum mengambil kesimpulan. Sifat ini dipadukan dalam proses pembelajaran inkuiri. Website ini merupakan sumber yang memiliki sifat one stop source untuk pembelajaran kelas laboratorium berbasis MUVE – Second Life yang akan dikembangkan dan diimplementasikan pada tahun kedua. Hal ini akan berdampak pada perencanaan pembelajaran yang lebih baik dan akhirnya hasil pembelajaran kimia akan lebih baik.

III. KONTRIBUSI TERHADAP PEMBANGUNAN
Website yang diperkaya demonstrasi interaktif ini akan membantu guru dalam mengembangkan keterampilan proses. Keterampilan proses terutama berinkuiri merupakan salah satu komponen dalam standar kelulusan siswa SMA di bidang kimia. Oleh karena itu penyediaan sumber-sumber belajar akan menjadikan guru terfasilitasi dalam membuat keputusan pembelajaran yang lebih baik. Pembelajaran kimia yang akan dikembangkan dan diimplementasikan pada tahun kedua merupakan inovasi belum pernah dikembangkan oleh karena itu, karya ini dapat diarahkan untuk memperoleh hak cipta.

IV.   MANFAAT BAGI INSTITUSI
Ada 2 mahasiswa yang dilibatkan dalam penelitian ini untuk tugas akhir skripsinya,
yaitu:

1.  Tri Saryanto

2.  Seftian Pramudya

V.     PUBLIKASI ILMIAH
Draft Terlampir

