A.

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa:

1. Berdasarkan hasil uji t didapatkan bahwa nilai t hitung pada minat

sebesar 86,913 dengan nilai taraf signifikan < 0,05 yaitu 0,000 < 0,05
yang berarti terdapat perbedaan minat yang signifikan antara kelompok
kelas eksperimen dan kelompok kelas kontrol. Atau dengan kata lain
ada pengaruh antara pembelgaran menggunakan media film
“Nagabonar Jadi 2” terhadap peningkatan minat belajar siswa. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan media film mempunyai pengaruh
dalam menumbuhkan minat siswa dalam belgar . Berdasarkan hasil
penelitian dapat dismpulkan bahwa penggunaaan media film
Nagabonar jadi 2 memiliki pengaruh yang positif dengan terhadap
peningkatan minat belgar belgar siswa di SMAN 1 Banguntapan
Bantul Y ogyakarta.

Hasil nilal t hitung pada prestasi belgjar sebesar 7,667 dengan nilai taraf
signifikan < 0,05 yaitu 0,000 < 0,05 yang berarti terdapat perbedaan
prestasi yang siginifikan antara kelompok kelas eksperimen dan
kelompok kelas kontrol. Atau dengan kata lain ada pengaruh ada
pengaruh antara pembelajaran menggunakan media film “Nagabonar

Jadi 2” terhadap peningkatan prestasi belgjar siswa.
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B.

Saran

1. Saran Kepada SMA Negeri 1 Banguntapan Bantul Y ogyakarta
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Pembelajaran dengan menggunakan media Film “Nagabonar Jadi 2”
dapat meningkatkan minat dan prestasi belgar siswa. oleh karena itu
perlu diadakan sarana dan fasilitas seperti LCD proyektor dan laptop
yang dapat mendukung digunakannya media film tersebut dalam

pembelgjaran yang dapat meningkatkan minat belgjar siswa.

. Saran Bagi Pendliti Selanjutnya

Bagi penditi selanjutnya sangat disarankan  untuk
memperhatikan faktor-faktor lain yang mempengaruhi peningkatan
kualitas pembelgaran diantaranya diantaranya untuk meningkatkan

minat belgjar dan prestasi belgjar.
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