PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF WASPADA
DEMAM BERDARAH DENGUE (DBD)
MENGGUNAKAN MACROMEDIA
FLASH 8

TUGAS AKHIR SKRIPSI

Diajukan kepada Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta

Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Guna Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan

Disusun Oleh :
Ikhsan Hadiwijaya
NIM 07520244064

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
2014



LEMBAR PERSETUJUAN

Tugas Akhir Skripsi dengan Judul
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF WASPADA
DEMAM BERDARAH DENGUE (DBD)

MENGGUNAKAN MACROMEDIA
FLASH 8

Disusun oleh:

Ikhsan Hadiwijaya
NIM 07520244064

telah memenuhi syarat dan disetujui oleh Dosen Pembimbing
untuk dilaksanakan Ujian Akhir Tugas Akhir Skripsi

bagi yang bersangkutan

Yogyakarta, T 2014

Disetujui,




SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama . lIkhsan Hadiwijaya
NIM : 07520244064
Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika

Fakultas : Teknik Universitas Negeri Yogyakarta

Menyatakan bahwa skripsi ini adalah benar-benar karya saya sendiri.
Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis
atau diterbitkan orang lain kecuali sebagai acuan atau kutipan dengan mengikuti

tata penulisan karya ilmiah yang telah lazim.
Apabila ternyata terbukti bahwa pernyataan ini tidak benar, sepenuhnya

menjadi tanggung jawab saya.

Yogyakarta, Juni 2014

Yang mgnydtakan,

Ikhsan Hadiwijaya
NIM. 07520244064




= HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir Skripsi

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF WASPADA
DEMAM BERDARAH DENGUE (DBD)
MENGGUNAKAN MACROMEDIA FLASH 8

Disusun oleh:
Ikhsan Hadiwijaya
NIM 07520244064

Telah dipertahankan di depan Tim Penguiji Tugas Akhir Skripsi Program Studi
Pendidikan Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta

Pada tanggal 17 Juni 2014
TIM PENGUJ

Nama/Jabatan Tanggal

Adi Dewanto, M.Kom.
Ketua Penguiji/Pembimbing

Handaru Jati, Ph.D.
Sekretaris

Dessy Irmawati, M.T.
Penguiji

Yogyakarta, .......... (j‘("; ....... 2014
Fakuleersitas Negeri Yogyakarta
%" “\l\U'KfM,O
“?i..euu}“‘ ; Dekan,

Mt pgweMiglh Bruri Triyono
=79560216 198603 1 003




MOTTO

Apa yang kita awali akan menentukan apa yang terjadi

Satu-satunya alasan bahwa waktu itu berharga adalah “Terlambat”
Manjadda Wajada, “Siapa yang bersungguh-sungguh pasti akan berhasil”
(Allah)

Keberanian dalam kemanfaatan adalah cakrawala, yang mendasari

keindahan langit cita-cita



PERSEMBAHAN

Karya ini penulis persembahkan kepada:

1.

5.

6.

Bapak dan Ibu tercinta, Sugeng Widodo S.I.P, Rusmiati Abdullah
Amasaman (alm), dan Surti Datri

Saudara penulis, lka Damayanti, Rizka Aburrahman, M Imam Raharjo
dan R Kusumaningrum

Calon istri penulis, Nery Mulyaningsih, S.I.Kom

Teman- Teman Kontrakan Nologaten d1

Keluarga besar MATACAPUNK T-SHIRT.

Semua Sahabat terkasih.

Terima kasih atas segala kasih sayang, saran, motivasi dan doa restu yang telah

diberikan kepada penulis.

Vi



PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF WASPADA DEMAM BERDARAH
DENGUE (DBD) MENGGUNAKAN MACROMEDIA FLASH 8

Oleh
Ikhsan Hadiwijaya

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan perangkat lunak media
interaktif dengan tema “Waspada Demam Berdarah Dengue (DBD)” dan
mengetahui tingkat kelayakan pengembangan Media interaktif “Waspada
Demam Berdarah Dengue (DBD).

Jenis penelitian ini adalah Research and Development. Metode
pengembangan menggunakan pendekatan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation) dengan menggunakan desain
perangkat lunak menggunakan Waterfall Model. Pengujian perangkat lunak
dilakukan melalui pengujian yang disesuaikan dengan kebutuhan aspek
pengujian perangkat lunak media interaktif dalam aspek rekayasa perangkat
lunak, aspek komunikasi visual dan aspek desain pembelajaran. Pengujian
kelayakan media interaktif ini dilakukan melalui alpha dan beta testing.
Pengukuran kelayakan media interaktif ini menggunakan skala Likert.

Hasil pengukuran kelayakan media interaktif ini dari seluruh ahli rekayasa
perangkat lunak, media materi dan pengguna secara berurutan memiliki
presentase sebesar 66% , 65,14% , 68,36% dan 80,22%. Hasil pengukuran
kelayakan dari ahli rekayasa perangkat lunak, media, materi berada dikategori
layak, sedangkan hasil pengukuran kelayakan pada pengguna berada di kategori
sangat Layak. Hasil pengukuran tingkat kelayakan dapat disimpulkan bahwa
media interaktif memiliki kualitas layak untuk digunakan.

Kata Kunci : Media interaktif, Demam Berdarah Dengue, Macromedia Flash 8.



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MEDIA “WASPADA DEMAM BERDARAH
DENGUE (DBD)” using MACROMEDIA FLASH 8

Ikhsan Hadiwijaya

ABSTRACT

The purpose of this research is to develop an interactive media software
with the theme Beware of Dengue Hemorrhagic Fever (DHF) and find out
worthiness level of the development of interactive media " Waspada Demam
Berdarah Dengue (DBD)".

This research is Research and Development. This research is using
Method development approach ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation) with the Waterfall Model. Testing is done with
testing aspects that tailored to the needs of software testing aspects of interactive
media in the software engineering aspects, aspects of visual communication and
design aspects of learning. Testing the worthiness of interactive media is done
through alpha and beta testing. The worthiness of interactive media
measurement using a Likert scale.

The measurement results of the worthiness of this interactive media
throughout the software engineering experts, media content and users
respectively have a percentage of 66%, 65.14%, 68.36% and 80.22%. Results of
the worthiness of measurement expert software engineering, media, and media
content are categorized worth, the worthiness of measurement results in the user
being in the category of very Worthy. The measurement results can be concluded
that the feasibility of interactive media has a feasible quality to be used.

Keywords : Interactive Media, Dengue Hemorrhagic Fever, Macromedia Flash 8
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