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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah melakukan implementsisiem E-learning
sebagai media pembelajaran dan mengetahui tingkaydkan sisteriz-learning.

Penelitian dilaksanakan di Kompetensi Keahlian Raka Perangkat Lunak
SMKN 1 Wonosobo yang diterapkan pada mata dikladyktif Desain Web.
Penelitian ini merupakan penelitialsearch and development dengan tahapan
implementasi meliputi: (1) analisis kebutuhan; d2fain; (3) implementasi; dan
(4) pengujian. Tingkat kelayakaf-learning diuji oleh ahli materi, ahli media
pembelajaran, dan siswa. Data yang diperoleh melahgket dianalisis
menggunakan teknik analisis deskriptif dengan prase.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakaearning dari ahli
materi mencapai 85.33% dengan kategori sangat Jlagaki ahli media
pembelajaran mencapai 93.75% dengan kategori sdaggit, dan dari siswa
mencapai 94.11% dengan kategori sangat layak. mmgsleasiE-learning ini juga
sudah menerapkan standar kriteria kelayakan daat digpimpulkan bahwé-
learning tersebut layak digunakan sebagai media pembelajaran

Kata kunci :E-learning, pengembangan, kelayakan
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BAB |

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan mengakdvagierubahan dan
pertumbuhan kearah yang lebih kompleks. Hal ini imbnlkan masalah-
masalah sosial dan tuntutan-tuntutan baru yangk tidapat diramalkan
sebelumnya. Sehingga pendidikan selalu menghadagalah karena adanya
kesenjangan antara yang diharapkan dengan hagijl gapat dicapai dari
proses pendidikan. Pendidikan menuntut adanya fi@nhdan partisipasi dari
semua pihak. Oleh karena itu, komponen-komponely yaa dalam proses
pendidikan seperti siswa, guru, proses belajar mjangmedia pembelajaran,
metode pembelajaran, manajemen, layanan pendidgexta penunjang
lainnya harus terorganisasi dan bekerja sama ddraglan

Pembelajaran yang berlangsung selama ini, kebanyak@nggunakan
media yang hanya satu arah yaitu guru menjadi s#ttirya sumber belajar
(teacher centre) serta kurang melibatkan siswa dalam proses betegagajar.
Media yang seperti ini hanya terjadi transfer infasi dari guru dan siswa,
siswa sebagai pendengar dan pasif, sehingga siemdeming bosan dan
kurang tertarik untuk mengikuti proses belajar nagag akibatnya
penguasaan pada konsep tidak optimal sehingga Isijar siswa rendah

pada konsep tersebut.



Beberapa faktor yang menyebabkan rendahnya haddjabesiswa
dipengaruhi oleh faktor siswa (intelegensi siswaamnsiswa, motivasi dan
lain-lain) dan faktor guru (ketepatan dan keterdampiguru menggunakan
media pembelajaran, kemampuan guru mengelola,kiedgsampuan guru
memberikan motivasi dan lain-lain). Kurang tepatrpenggunaan media
pembelajaran diduga merupakan faktor dominan pefyebndahnya hasil
belajar siswa. Oleh sebab itu, perlunya sebuahangig bisa digunakan dan
dapat menarik minat siswa untuk mengikuti prosdajdée mengajar. Salah
satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalugali dapat
meningkatkan hasil belajar siswa adalah dengan umetkgn teknologi.

Seiring dengan perkembangan teknologi informasgysemakin pesat itu,
media pembelajaran berbasis teknologi informasijaueak terelakkan lagi.
Konsep yang kemudian terkenal dengan seb@#&earning ini membawa
pengaruh terjadinya proses transformasi pendidk@mensional ke dalam
bentuk digital, baik secara isi (content) dan sstga. Saat ini konsep-
learning sudah banyak diterima oleh masyarakat dunia, térbdéngan
maraknya implementa&-learning di lembaga pendidikan (sekolah, training
dan universitas).

Kementerian Pendidikan Nasional sebagai organigasig berfungsi
mengelola pendidikan di Indonesia menyambut barkgmebangan teknologi
informasi dengan memasukkan kurikulum yang berrauapgngenalan
teknologi informasi dan komunikasi serta media lpelaaranE-learning

terutama di jenjang pendidikan menengabh.



Seminar Nasional dan Workshop Optimalisa&i-learning dan
Kemandirian Sekolah Berbasis Teknologi dan Infoikaathari Ahad, 22
Februari 2009, di Pendopo Kab. Kendal, dibicarakamang Optimalisasi dan
pemanfaatanE-learning khususnya bagi sekolah berbasis TI, dan juga
membicarakan tentang sekolah menengah kejuruan.

SMK sebagai salah satu lembaga pendidikan kejupgaitu membekali
siswa dan lulusannya dengan keterampilan yang ma@Emaermasuk
kompetensi teknologi informasi dan komunikasi. Twam yang harus
dilaksanakan sekolah dalam pelaksanaan proses [zganhe yang
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi ghewxlapi berbagai
kendala yang tidak sederhana. Masalah utama yamyglkali dihadapi oleh
pihak sekolah dan guru adalah keterbatasan sarasarpna, sumber daya
manusia dan sumber belajar.

Tuntutan yang harus dilaksanakan oleh guru dan laekaalam
pelaksanaan proses pembelajaran yang memanfaatoidgi informasi dan
komunikasi menghadapi berbagai kendala yang tidaderbana. Masalah
utama yang seringkali dihadapi oleh pihak sekolaen dyuru adalah
keterbatasan sumber daya, baik sumber daya fisikber daya manusia
maupun sumber belajar berbasis teknologi kompuwertelekomunikasi. Data
Departemen Pendidikan Nasional menunjukkan bahwanyak 95% SMK
telah memiliki komputer. Namun demikian, kurangi &% SMU dan 10%
SMK yang telah terhubung dengan Internet (Mohan@883 yang dikutip

Ali, 2008).



Berkaitan dengan implementasi pembelajarabases teknologi informasi
dan komunikasi, terutama pemanfaatahearning sebagai media alternatif
pembelajaran, sekolah perlu melakukan analisis tkélm, penyiapan
kebutuhan yang diperlukan, perancangan model peajabah serta
pengembangannya.

SMKN 1 Wonosobo merupakan salah satu Rintisan &bk&8erbasis
Internasional yang sedang mengembangkan media pegarhe E-learning.
Mochamad Irfan, S.Kom, Kaprodi Teknik InformatikmM&N 1 Wonosobo,
(18/10/2010) mengatakan bahwa penerapgalearning seharusnya sudah
lama, namun yang berusaha memaksimalkannya haingagiaa guru yang
mengampu mata pelajaran produktif pada program lieeahTeknik
Informatika. Sebagian besar guru masih menggunakaretode
ceramah/konvensional, mungkin karena belum adanggank mengenai
peningkatan mutu kompetensi menggunakan mdehi@arning tersebut
sehingga cenderung kebanyakan guru masih menggunakatode
konvensional padahal pelaksanaan proses belajagaj@ersiswa tidak hanya
membutuhkan para pendidik, tetapi juga membutuhkaadia untuk
menunjang proses belajar mengajar. Tersedianyaamedig interaktif dan
bisa diakses siswa di luar jam pelajaran membsatasiakan lebih tertarik
mengikuti pelajaran dan lebih maksimal menyerapematang disampaikan
oleh guru. Menyadari pentingnya hal tersebut, uppgayediaan fasilitas

belajar terus dilakukan sekolah yang salah satleimgntasinya penggunaan



media pembelajarark-learning. Tersedianya fasilitas tersebut diharapkan
dapat dimanfaatkan seluas-luasnya untuk mendukiosgp pembelajaran.
Berdasarkan hal tersebut, peneliti memutuskan untudngadakan
penelitian dengan judul "Implementasi dan Kelayakdearning untuk Mata
Diklat Produktif Desain Web di Kompetensi KeahliRekayasa Perangkat
Lunak SMKN 1 Wonosobo”. Penelitian dilakukan  dengan
mengimplementasikaB-learning dan menguji kelayakaB-learning sebagai

media pembelajaran.

. IDENTIFIKASI MASALAH

Berdasarkan gambaran latar belakang tersebut dis atapat

diidentifikasikan masalah yang ada sebagai berikut

1. SMKN 1 Wonosobo adalah sekolah RSBI namun guruggengelum
memaksimalkaik-learning .

2. Belum adanya implementa&-learning dengan memanfaatkan fasilitas
yang telah ada.

3. Belum adanya media yang sepenuhnya memberikandeglisaswa dalam

mengakses materi di luar jam sekolah.

. BATASAN MASALAH
Peneliti hanya membatasi masalah pada implemegd&srning dari segi
tampilan dan konten, dan tingkat kelayakan medikltiepenilaian oleh ahli

media pembelajaran, ahli materi, dan siswa.



D. RUMUSAN MASALAH
1. Bagaimana implementa&-learning sebagai media pembelajaran mata
diklat produktif Desain Web di Kompetensi Keahlidekayasa Perangkat
Lunak SMKN 1 Wonosobo ?
2. Seberapa layak sistemlearning yang diimplementasikan sebagai media
pembelajaran mata diklat produktif Desain Web dimfetensi Keahlian
Rekayasa Perangkat Lunak SMKN 1 Wonosobo ditinruakpek materi

dan media?

E. TUJUAN PENELITIAN
1. Mengetahui tahapan implement&siearning pada mata diklat produktif
Desain Web di Kompetensi Keahlian Rekayasa Perahgkeak SMKN 1
Wonosobo.
2. Mengetahui tingkat kelayakan sistdfrlearning yang diimplementasikan
pada mata diklat produktif Desain Web di Kompetdfeahlian Rekayasa
Perangkat Lunak SMKN 1 Wonosobo ditinjau dari aspe&teri dan

media.

F. MANFAAT PENELITIAN
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikamfaa baik ditinjau

secara teoritis maupun praktis.



1. Manfaat teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat dijalankan acuagi paneliti sejenis
dan bagi peneliti dapat bermanfaat dalam menamieaiggbahuan dan
wawasan terutama menyangkut hal — hal yang berkdigagan masalah
implementasi dan kelayak&nlearning .
2. Manfaat Praktis
a. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika merwgraksebuah
jurusan yang berkecimpung dalam dunia pendidikhingga dengan
melalui penelitian ini diharapkan dapat menjaditsuaahan kajian
yang pada akhirnya akan dapat meningkatkan mutgr&ro Studi
Pendidikan Teknik Informatika.
b. Sekolah dalam hal ini pihak SMKN 1 Wonosobo akarpatla
mengetahui kajian mengenai pelaksanadearning pada mata diklat
produktif Desain Web di Kompetensi Keahlian Rekay®&grangkat

Lunak SMKN 1 Wonosobo.



BAB I1

KAJIAN PUSTAKA

A. DESKRIPSI TEORI
1. Tinjauan tentang-Learning
a. Internet sebagai Media Pembelajaran
Internet merupakan jaringan yang terdiri atas mbbahkan jutaan
komputer, termasuk di dalamnya jaringan lokal yaexdphubungkan
melalui saluran satelit, telepon, kabel dan jangkga mencakup
seluruh dunia (Kamarga, 2002). Jaringan komputekelnegbang sangat
pesat dan dipecah menjadi dua bagian milnet daanatp Milnet
digunakan khusus untuk keperluan militer, sedangkapanet
digunakan untuk keperluan nonmiliter terutama pergn tinggi.
Gabungan kedua jaringan ini pada akhirnya dikeraalgdn nama
darpa internet, yang kemudian disederhanakan menjachet.
Penemuan internet dianggap sebagai penemuan yang besar
dan dapat mengubah dunia dari bersifat lokal atgional menjadi
global. Sumber-sumber informasi dunia dapat diakdels siapapun,
dimanapun dan kapanpun melalui jaringan komputerkédmbangan
internet yang pesat, juga berdampak pada pemanfa@atdi dunia

pendidikan.



Menurut Purbo (2001) paling tidak ada tiga hal daknpositif
penggunaan internet dalam pendidikan yaitu:

1) Peserta didik dapat dengan mudah mengambil matahkmlateri
pelajaran di seluruh dunia tanpa batas lembagabatagsa.

2) Peserta didik dapat dengan mudah berguru padaapéirbidang
yang diminatinya.

3) Pembelajaran dapat dengan mudah diambil di berbaeajuru
dunia tanpa bergantung pada universitas, sekolah, lembaga
pendidikan lain tempat siswa belajar.

Lebih lanjut Purbo mengatakan bahwa manfaat intebsi
pendidikan adalah dapat menjadi akses kepada sunfbenasi, nara
sumber dan sebagai media kerjasama. Akses kepadeesinformasi
yaitu sebagai perpustakaan online, sumber literatkses hasil-hasil
penelitian maupun materi kuliah. Akses kepada rsanmber bisa
dilakukan komunikasi tanpa harus bertemu secaik, fsedangkan
sebagai media kerjasama internet dapat menjadi amenotituk
melakukan penelitian bersama atau membuat semacakalah
bersama.

Berbeda dengan sistem pembelajaran tradisionalkenSisini
dicirikan dengan bertemunya antara pelajar dan ganguntuk
melakukan proses belajar mengajar. Metode ini sumEdtangsung
sejak dahulu hingga saat ini guna memenuhi tujaama pengajaran

dan pembelajaran. Pembelajaran tradisional sangahemtingkan
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pertemuan antara pengajar dan pelajar secara lagdtgatap muka).
Konsep tersebut menghadapi kendala berkaitan dekgtembatasan
tempat, lokasi dan waktu dengan semakin meningkataktifitas
pembelajaran. Materi pelajaran tidak dapat ters@éakpa ketika
kegiatan belajar mengajar di depan kelas tidak tdapdangsung,

sehingga target pembelajaran akan sulit diraih p&tgajar.

. Sistem Pembelajaran berbasis Web

Web merupakan salah satu tekonologi internet yaelght
berkembang sejak lama dan yang paling umum dipakdam
pelaksanaan pendidikan jarak jauh. Lahirnya sisfmmbelajaran
berbasis web diawali dengan berkembangnya pembatajarak jauh
berbasis. Pembelajaran berbasis web menggunakaia miettronik
sebagai sarana untuk mengakses dan menyampaikaeri.mat
Pembelajaran berbasis web menggunakan web seveuk unt
menyampaikan materi, web browser untuk mengakse®rimdan
TCP/IP {Transmision Control Protocol/Internet Protocol) maupun
HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) sebagai protokol untuk
melakukan komunikasi. TCP/IP digunakan sebagai okodt
komunikasi untuk menghubungkan komputer host keerret,
sedangkan HTTP merupakamotocol yang digunakan pad#orld
Wide Web yang menentukan format data, cara transmisinya, Vb

Sever, Web Browser untuk merespon berbagai perintah yang diterima.
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Pembelajaran berbasis web memungkinkan penyeleseygar
distance teaching maupundistance learning baik itu dalam mode
synchronous maupun asynchronous. Fasilitas-fasilitas berbasis web
yang digunakan antara lain e-mail, discussion faunvideo
conferencing, live lecture dan fasilitas-fasilijasg lainnya.

Menurut Kukuh Prakoso (2005:6-8), unsur-unsur spatudidikan
jarak jauh berbasisveb sesuai dengan pemaparan di atas adalah
sebagai berikut:

1) Pusat kegiatan peserta didik.

Adanya pusat kegiatan peserta didik harus mampyaai&an
sarana sebagai tempat kegiatan mahasiswa untuk nbaha
kemampuan, membaca materi kuliah dan mencari irgsirm

2) Interaksi dalam grup.

Mahasiswa dapat berinteraksi satu sama lain untuk
mendiskusikan materi-materi yang diberikan pengap@ngajar
juga dapat hadir dalam group tersebut untuk merdersedikit
ulasan materi yang diberikannya.

3) Sistem administrasi peserta didik.

Fasilitas ini dapat memudahkan peserta didik umhedihat

informasi mengenai status mahasiswa, prestasi tpediik dan

sebagainya.
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4) Evaluasi materi.

Pengajar dapat menyelenggarakan kuis singkat atgs tyang
bertujuan untuk pendalaman materi yang telah dkajar Test
evaluasi pada akhir masa belajar juga dapat diEkukntuk
mengetahui prestasi belajar setiap peserta didiknya

5) Perpustakaan digital.

Perpustakaan digital menyediakan berbagai macaomnafi
kepustakaan. Informasi ini tidak terbatas pada bu&tapi juga
kepustakaan digital seperti suara, gambar dan agtyag

6) Materionline pendukung lainnya..

Bahan bacaan dari sumber yang lain juga diperlukatuk
menunjang proses pembelajaran. Bagian ini memudabdagajar
untuk memberikan informasi materi maupun referekepada

peserta didiknya.

c. PengertiarE-Learning
Electronic Learning sering disingkat menjadi-Learning. Kata ini
terdiri dari dua bagian yaite’ yang merupakan singkatan electronica
dan learning’ yang berarti pembelajaran, sehingga secara bdbasa
Learning berarti pembelajaran dengan menggunakan jasa lantua
perangkat elektronika.
Darin E. Hartley (Hartley, 2001) menyatakan bahihearning

adalah suatu jenis belajar mengajar yang memungkink
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tersampaikannya bahan ajar ke siswa dengan meriggurmaedia
internet, intranet atau media jaringan komputar.lai

Sebuah situs LearnFrame.Com dalam GlossaryE-hiearning
Term (Glossary, 2001) menyatakan definisi yanghldbas bahwd-
Learning adalah sistem pendidikan yang menggunakan aplikasi
elektronik untuk mendukung belajar mengajar dengadia internet,

jaringan komputer, maupun kompustandal one.

. FungsiE-Learning
Menurut Sudirman (2002), setidaknya ada tiga fupggsibelajaran
elektronik terhadap kegiatan pembelajaran di dalketas atau
classroom instruction, yaitu sebagai suplemen ysfegnya pilihan,
komplemen yang sifatnya pelengkap, atau substyasg sifatnya
pengganti.
1) Suplemen
E-Learning dikatakan berfungsi sebagai suplemen apabila
peserta didik mempunyai kebebasan memilih, apakkhn a
memanfaatkan materi pembelajaran elektronik atdakiiPeserta
didik tidak diharuskan untuk mengakses materi pdajr@an yang
terdapat padeE-Learning. Sekalipun sifatnya opsional, peserta
didik yang memanfaatkannya tentu akan memiliki taham

pengetahuan.
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Komplemen

Fungsi E-Learning dikatakan sebagai komplemen apabila
materi pembelajaran elektronik diprogramkan untué&lemgkapi
pembelajaran yang disampaikan kepada siswa di dddelas.
Materi E-Learning diprogramkan untuk menjadi pengayaan materi
atau remedial bagi peserta didik di dalam mengilketgiatan
pembelajaran konvensional. Maté&rlLearning tersebut dikatakan
sebagai materi pengayaan apabila diberikan darsekakeserta
didik yang dapat menguasai materi pelajaran decgpat secara
tatap muka, sedangkan sebagai program remediallambdkses
oleh mereka yang mengalami kesulitan mengikuti peapran
secara konvensional.
Substitusi

E-Learning dikatakan sebagai substitusi apabila siswa
menggunakark-Learning pada seluruh materi pelajaran dan tidak
terikat dengan pembelajaran tatap muka di kelagefean siswa
dengan pengajar hanya dilakukan pada waktu-waktang ya
diperlukan saja. Keadaan ini sangat mendukung jbagi peserta
didik yang memiliki keterbatasan waktu, tempat tlaraga.

Alternatif model pembelajaran manapun yang akarilildip
peserta didik tidak menjadi masalah dalam penijdarena ketiga
model penyajian materi pelajaran atau materi pe&kah

mendapatkan pengakuan atau penilaian yang samert®esdik
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dapat menyelesaikan program perkuliahannya dars Ioielalui
cara konvensional atau sepenuhnya melaluearning. Keadaan
ini dinilai sangat membantu siswa dan mahasiswaukunt

penyerapan materi pelajaran.

e. ManfaatE-Learning
E-Learning mempermudah interaksi antara sesama siswa atau
dengan pengajarny&-Learning juga akan memudahkan siswa untuk
memperoleh materi yang diinginkannya. Siswa dapihg berbagi
informasi atau pendapat mengenai berbagai hal yaegyangkut
kegiatan akademik ataupun kebutuhan pengembanganPdngajar
juga dapat menempatkan bahan-bahan materi Rgddarning untuk
diakses oleh para siswa dan mahasiswa. Secarariebihmanfaat-
Learning dapat dilihat dari 2 sudut, yaitu peserta didik gandidik.
1) Peserta didik
Penyelenggaraark-Learning di suatu lembaga pendidikan
memungkinkan berkembangnya fleksibilitas belajangyadinggi.
Artinya, peserta didik dapat mengakses bahan-baimateri
pelajaran atau materi perkuliahan setiap saat @anlamg-ulang.
Peserta didik juga dapat berkomunikasi dengan pangapanpun
waktunya. Kondisi tersebut dapat menyebabkan sisweau

mahasiswa lebih memantapkan penguasaannya teriradegri



2)

16

pelajaran atau materi perkuliahan, sehingga akaningleatkan

kompetensinya.

Perkembangan fasilitas infrastruktur teknologi inasi akan
memudahkan akses materi pelajaran/kuliah bagi {@egiglik yang
bertempat tinggal di daerah yang secara geograiigh jdari
perkotaan. Kondisi ini akan lebih menghemat tenagaupun
biaya. Manfaat lainnya adalah pemerataan inforrpasg sedang
berkembang sampai daerah terpencil.

Pendidik (dosen, guru, dan instruktur)

Menurut Soekartawi (2002), beberapa manfaat yangatda
diperoleh pendidik (dosen, guru, dan instruktur) ri da
penyelenggaraan pembelajaran derigduearning antara lain:

a) Lebih mudah mengupdate bahan-bahan belajar yangadien
tanggung jawabnya sesuai dengan tuntutan perkerabang
keilmuan.

b) Mengembangkan diri atau melakukan penelitian guna
peningkatan wawasannya karena waktu luang yanglikiimi
relatif lebih banyak.

c) Mengontrol kegiatan belajar peserta didik.

d) Memeriksa jawaban peserta didik dan memberitahukan
hasilnya
ManfaatE-Learning yang telah dikemukakan di atas, dapat kita

tarik kesimpulan bahwd-Learning adalah konsep pendidikan
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yang berfungsi bagi penyelenggaraan kegiatan Ibetagngajar
dan memiliki beberapa manfaat baik terhadap peséditisk
maupun pendidik. Oleh karena itu, sudah seharuseydaga
pendidikan berusaha untuk menerapkabearning dengan model
yang terencana dengan baik, sehingga dapat metitagk&adar

pembelajaran.

f. Penerapalk-Learning
Menurut Ali (2006), pengembangaB-Learning pada sebuah
lembaga pendidikan diperlukan sebuah teknologi plemtg yaitu
tersedianya komputer yang memadai dan infrastruktwgal Area
Network yang sudah terhubung dengan internet. BpagE-Learning
dalam suatu lembaga pendidikan terdiri dari perahdéeras dan

perangkat lunak.

nnnnnnnn

Gambar 1. Arsitektur jaringan sist¢E-Learning
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1) Perangkat keras

2)

Perangkat keras yang digunakan dalam sisteirearning

sebenarnya tidak berbeda jauh dengan sistem jarikgaputer.

Adapun perangkat keras yang diperlukan adalah sebagkut :

a)

b)

d)

Komputer server yang berfungsi untuk melayani petaain
dari klien

Komputer database server yang berfungsi untuk nrgrgm
database materi pembelajaran dan data-data yaedutkian.
Komputer klien yang digunakan untuk interface dalam
mengakses ke sistefl&-Learning. Komputer klien ini dapat
berjumlah lebih dari satu sesuai dengan kebutultbralnya
jumlah komputer klien disesuaikan dengan perbaruaing
jumlah mahasiswa yang perlu mengakses sigtérearning.
Hub/Switch yang digunakan untuk menghubungkan kaerpu

server dengan klien.

Perangkat lunak

Perangkat lunak dalam penerapan sisteflearning

diperlukan karena sistem ini berbasis pada aplikashgan

komputer. Adapun bagian-bagian dari perangkat luteakebut

adalah:

a)

Sistem Operasi, Yyaitu sistem vyang diperlukan untuk
mendukung kerja sistem-sistem yang lain agar dapat

beroperasi.
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b) Web Server, yaitu sebuah software yang digunak&agse
server untuk pembelajaran berbasis web.

c) Database Server, yaitu sebuah software yang digmnaktuk
mengatur database dalam penyelenggaalagar ning.

d) Web Viewer, yaitu sebuah perangkat yang digunakan untuk
menampilkan informasi yang diminta oleh klien gh@ngguna.

e) Web Browser, yaitu sebuah perangkat yang digunakdok

mengakses halaman web di komputer klien.

g. Model PengembangdfLearning
SistemE-Learning agar dapat dimanfaatkan secara optimal oleh
seluruh pengajar maupun peserta didik, perlu gfirggtengembangan
yang baik. Strategi pengembangan dilakukan agak tdenimbulkan
masalah dikemudian hari. Menurut Haughey (1998)nyamkan
bahwa setidaknya ada tiga kemungkinan dalam pergyegabn sistem
pembelajaran berbasis internet yaitu:
1) Web Course
Web course adalah penggunaan internet untuk kewerlu
pendidikan, yang mana peserta didik dan pendidpersehnya
terpisah dan tidak diperlukan adanya tatap muk&r@e bahan
ajar, diskusi, konsultasi, penugasan, latihan,nyjdan kegiatan
pembelajaran lainnya sepenuhnya disampaikan meiatarnet

atauE-Learning.
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2) Web Centric Course

Web centric course adalah penggunaan internet yang
memadukan antara belajar jarak jauh dan tatap ndikieelas
(konvensional). Sebagian materi disampaikan melaternet dan
tatap muka di kelas. Penyelenggaraan Web centricseojuga
memudahkan peserta didik dalam mencari sumberdiainsitus-
situs yang relevan.

3) WebEnhanced Course.

Web enhanced course adalah pemanfaatan internet untuk
menunjang peningkatan kualitas pembelajaran yaladudkian di
kelas. Fungsi internet adalah untuk memberikan ggan dan
komunikasi antara peserta didik dengan pengajagnsa peserta
didik, anggota kelompok, atau peserta didik dengarasumber

lain.

h. Karakteristik sistenft-Learning yang dibutuhkan
Menurut Harry (2005), berdasarkan sifat interakdismya
pengembangark-Learning dapat dibagi menjadi 2 (dua) kelompok
yaitu:
1) Sistem yang bersifat statis
Pengguna sistem ini hanya dapat men-download niztajar
yang diperlukan. Tugas administrator adalah mengaapfile-file

materi yang diperlukan untuk perkuliahan. Suasaglajdr pada
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sistem ini pada dasarnya tidak dapat dihadirkasalmya jalinan
komunikasi. Sistem ini cukup bermanfaat bagi mersiang
mampu belajar otodidak dari sumber-sumber bacaag yelah
disediakan. Format materi yang disediakan sangaighen mulai
dari HTML, PowerPoint, PDF, maupun yang berupa @idgecara
umum, sistem ini berfungsi untuk menunjang aktssitaelajar
mengajar yang dilakukan secara tatap muka di kelas.
Sistem yang bersifat dinamis

Fasilitas yang ada pada sistem ini lebih bervarksi pada
yang ditawarkan sistem pertama. Beberapa fassiegerti forum
diskusi, chat, e-mail, alat bantu evaluasi pembedai, manajemen
pengguna, serta manajemen materi elektronis sudesedia.
Dukungan fasilitas tersebut memudahkan penggunak Uurlajar
dalam lingkungan yang tidak jauh berbeda dengasasizakelas.
Sistem yang bersifat dinamis tersebut dapat digamakntuk
membantu proses transformasi paradigma pembelajalamn
teacher-centered menuju student-centered. Pendidkan lagi
yang aktif memberikan materi atau meminta mahasiseréanya
mengenai sesuatu yang belum dipahami, tetapi nsaigiilatih
untuk belajar secara kritis dan aktif.

Sistem E-Learning yang dikembangkan dapat menggunakan
pendekatan metode belajar kolaboratif maupun proses

memecahkan masalah atau yang sering disebut dgmghlem-
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based learning. Tentang kondisi pembelajaran daititéa apa

yang sesuai, dapat kita lihat pada tabel padartaadderikut:

Tabel 1. Model Pembelajaran dendahearning

Waktu Sama Waktu Berbeda
(Synchronous) (Asynchronous)

. Learning Center
Tempat Sama |Classroom

Laboratory
Library
Audioconferencing WWW
Videoconferencing Learning Management Systems
Satellite delivery Video tape/audio tape
Tempat B : ]
Berbeda Chat Room CD-ROM
Instrutor-led Archived Streamed

(Synchronous Learning Systems) | Video

Synchronous Streaming E-mail/Listserv

(Sumber: www.open.ac.uk/elearning/pics/i9753.jpg)

Tabel Model pembelajaran dengi&r_earning di atas, dapat

dijelaskan sebagai berikut:

1)

2)

Kondisi pertama/irtual Class dengarSystem Synchronous
Virtual class adalah penyelenggaraan pembelajangmk u
satu bidang pelajaran tertentu. Penerapan pemisgiagéstem
E-Learning kelas virtual sistem synchronous adalah
penyelenggaraan kuliah secara langsung antara diendi
dengan peserta didik pada waktu bersamaan dan dsdfum
tempat tertentu. Umumnya bentuk pembelajaran iaiaddreal
time lectures.
Kondisi keduavirtual Class dengarSystem Asynchronous
Penerapan pembelajaran sist&iearning pada virtual
class sistem synchronous adalah penyelenggaraan kuliah

dengan belajar pada waktu yang berbeda, tetapntpdt yang
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sama. Waktu yang digunakan untuk mempelajari materi
tergantung dari peserta didik yang bersangkutarsiliféa
belajar yang diperlukan untuk model seperti ini laka
Learning Center, Laboratory, sertalibrary.
3) Kondisi ketigaDistance Class dengarSystem Synchronous
Kondisi ketiga mensyaratkan terjadinya belajar pad&tu
yang sama, tetapi di tempat yang berbeda. Fastitdajar
model seperti ini  memerlukan Audioconferencing,
Videoconferencing, Satellite delivery, Chat Room, Instrutor-led
(Synchronous Learning Systems) danSynchronous Streaming.
4) Kondisi ketiga Distance Class dengan System Asymaus
Penerapan pembelajaran sistdfd_earning pada kelas
jarak jauh sistem asynchronous adalah penyelengyuaiah
dengan waktu dan tempat yang berbeda antara pkrmgidgan
peserta didik. Pertemuan fisik antara pendidik dengeserta
didik pada model ini dapat diatur sesuai dengantuvakang
yang ada pada mereka. Model belajar seperti ini enleikan

infrastrukturlnter net.

I. KelayakanE-Learning
Kelayakan menyatakan layak sebagai hal patut, vwagr sudah
pantas, jadi kelayakan berarti kondisi atau keadsaaah pantas.

Kelayakan suatu obyek akan terbentuk jika telah emari kriteria
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yang telah ditetapkan Kriteria tersebut digunakalmagai pembanding,
W.J.S. Purwadarminto (1990).

Kelayakan dalam kamus besar Bahasa Indonesia agaldmal
(pantas, layak) yang dapat dikerjakan. Kelayakamunmg kamus
psikologi adalah suatu titik kematangan untuk miemer dan
mempraktikkan tingkah laku tertentu

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat dlkanpbahwa
kelayakan adalah pantas untuk dikerjakan atau dkam setelah
dilakukan perbandingan dengan kriteria yang ditetap

Media pembelajaran menggunak&ah.earning yang baik memiliki
beberapa kriteria yang harus dinilai. Penilaiarsebut berdasarkan
aspek kualitas materi dan aspek manfaat dari satgridan dari segi
media melalui aspek perfornialearning,dan desain . Berikut adalah
aspek kriteria penilaian dari masing-masing segitemamenurut
Akhmad Sudrajat (2008), dan dari segi media menutiendi
(2005:94);

1) Segi Materi
a) Aspek relevansi materi
Kesesuaian materi pembelajaran dengan pencaparatast
kompetensi dan kompetensi dasar melalui silabusg yan
kemudian dikembangkan melalui beberapa indikatcaladu

sebagai berikut:
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(1) Kesesuaian dengan silabus
(2) Kejelasan kompetensi
(3) Relevansi materi dengan tujuan pembelajaran
(4) Kebenaran materi
(5) Kelengkapan materi
(6) Penulisan materi
(7) Keruntutan dan kejelasan materi
(8) Tingkat kesulitan
(9) Kedalaman materi
(10) Kemudahan aplikasi dan contoh
(11) Relevansi tugas dengan materi
b) Aspek manfaat
Materi yang diajarkan dapat membantu siswa dalam
menguasai kompetensi dasar yang diajarkan kemudian
dikembangkan melalui indikator sebagai berikut:
(1) Mempermudah pendidik dalam pembelajaran
(2) Mempermudah peserta didik dalam memahami materi
(3) Memberikan fokus perhatian bagi peserta didik
(4) Membantu proses pembelajaran
2) Segi Media
a) Aspek performde-Learning
PerformaE-Learning merupakan kinerja yang ditunjukkan

oleh sistem saat diakses oleh pengguna. MenurbbRg26002),
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untuk dapat menghasilkaik-Learning yang menarik dan
diminati, setidaknya ada tiga syarat wajib yangubatipenuhi
dalam merancangnya yaitu: sederhana, personal,cdpat.
Berikut ini adalah hal-hal yang harus diperhatikialam aspek
performa E-Learning :
(1) Penggunaanama domain
7 karakteristik nama domain yang baik menurut Musa
(2011) adalah :
(&) Nama domain yang pendek
Domain yang baik adalah domain yang pendek.
Gunakan nama domain dengan karakter tidak lebih
dari 10 karakter.
(b) Nama domain yang mudah diingat
Nama domain yang baik adalah yang mudah
diingat oleh pengunjung. Contoh: bghxs.com
merupakan nama domain yang singkat namun susah
untuk diingat. Gunakan frase kata yang mudah diinga
orang.
(c) Nama domain yang mudah dibaca dan dieja
Gunakan kata-kata yang banyak dikenal orang dan
tidak kompleks sehingga mudah untuk dibaca dan

dieja.
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(d) Nama domain yang menggunakan ekstensi sesuai
kebutuhan
Nama domain yang cocok untuk instansi sekolah
adalah .sch.id
(e) Nama domain yang deskriptif
(H Nama domain yang bisa dijadikan brand
Sebuah domain yang bisa dijadikan sebuah brand
adalah domain yang mengombinasikan kata dengan
baik sehingga terdengar hebat dan bagus.
(g) Nama domain yang tidak mengandung angka dan
simbol
Pastikan jika Anda membuat nama domain,
jangan terlalu banyak menggunakan angka dan
simbol.
Kecepatan aksdwosting
Tidak hanya web host cepat dan dapat diandalkan
,tapi harus menjamin uptime nya. Uptime minimum 99%
Pada kenyataannya, bahkan 99% sebenarnya terlalu
rendah, yang seharusnya 99,5% atau lebih tinggb We
hosting harus menyediakan jaminan (misalnya
pengembalian prorata atau diskonto) jika serverhjati

bawah angka itu.
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Login ke sistem

Login yang baik adalah login yang simple, aman,
nyaman, dan tidak membuat pengguna bingung.
Kecepatan akses perhalaman

Kita memiliki waktu 8 detik pertama untuk
meyakinkan pengunjung untuk meneruskan menjelajahi
E-Learning kita atau menutup browser dan pergi ke
Learning lain. Oleh karena itu, letakkan 'sesuatu’ di 8
detik pertama tersebut yang bisa menarik perhatian
pengunjung.

Hint: ukuran sebuah halaman web html dengan image
di dalamnya (tanpa flash) adalah kurang lebih 58460
Download Materi

Untuk membuat course diE-Learning perlu
dipersiapkan materi pembelajaran dalam format aligit
atau dalam bentuk file.

Materi pembelajaran dapat berupa dokumen (doc, pdf,
xls, txt), presentasi (ppt),gambar (jpg,gif, pngjdeo
(mpg, wmv), suara (mp3, au, wav), animasi (swi, gif

File-file ini perlu diorganisir sedemikian rupa
sehingga mudah ditemukan dan digunakan pada saat

pengembangaB-Learning. (Herman D. Surjono, 2010)
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(6) Upload file(Tugas)

Tugas yang diupload dapat berupa dokumen (doc,
pdf, xls, txt), presentasi (ppt),gambar (jpg,giigp video
(mpg, wmv), suara (mp3, au, wav), animasi (swi, gif

(7) Kuis

Macam-macam soal obyektif yang bisa dibuat dalam
Moodle antara lain: pilihan berganda, besalah, isian,
essay, menjodohkan, dll. Di samping itu, pengaggadl
mengatur setting quiz misalnya kapan quiz mulaa bis
diakses dan kapan berakhirnya, berapa lama waktu
pengerjaan quiz, penyajian soal secara randonmuathu

Kuis yang baik adalah apabila soalnya bervariasi da
settingan dalam kuis tersebut dibuat sedetail muangk

b) Desain
Menurut Effendi (2005:94), yang perlu diperhatildaiam
desain materi pelajardftLearning adalah sebagai berikut :
(1) Bannerk-Learning

Menurut Academy of Digital Arts & Sciences
(ADAS), yang menjalankaithe Webby Awards, banner
E-Learning yang baik adalah banner yang menarik,
relevan, dan sesuai dengan tema atau audien. B&aner

Learning yang baik juga harus dibuat khusus unik
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Learning di suatu instansi tersebut bukan hanya diambil
dari media lain.
Penggunaan warna background

Menurut Priyanto (2009), audien sangat mungkin
untuk mengingat tampilan yang memiliki harmoni waarn
yang menyenangkan, maka pemilihan susunan warna
untuk tampilan harus diperhatikan keharmonisannya.
Menghindari latar belakang yang terlalu ramai karen
dapat membatasi ruang penyajian informasi. Apaik&n
menentukan susunan warna untuk tampilan atau layar
pada komputer, maka harus diperhatikan kombinasi
warna yang baik.
Daya tarik tampilan grafis

Tampilan grafis yang baik : menarik, berkualitas
(berukuran file yang masuk akal) dan mendukung
content, struktur dan navigasi, sambil menambahkan
elemen-elemen penarik.
Ukuran font

Ukuran huruf menjadi sangat penting untuk
diperhatikan agar teks yang disajikan mudah dibaca.
Warna font

Menurut Priyanto (2009), aturan memilih huruf cukup

sederhana, warna huruf harus kontras dengan waiara |
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belakang. Pemilihan kontras warna juga harus
memperhatikan kemungkinan adanya audien yang buta
warna, oleh sebab itu sebaiknya tidak menggunakan
warna merah dan hijau secara bersamaan.

Jenis font

Model huruf harus konsisten dan harmonis.
Menggunakan model huruf yang sederhana dan jelas
untuk informasi yang berkaitan dengan pembelajaran.
(Priyanto ,2009)

Menurut Faiola dalam Smaldino (2005), model huruf
yang direkomendasikan untuk presentasi terproyeksi
adalah kelurgasans serif (arial, calibri, halvetica, dan
sejenisnya), sedangkan keluasgaif (times new roman,
century, dan sejenisnya) lebih tepat untuk bahan cetak.
Konsisten tombol-tombol navigasi

Menurut Academy of Digital Arts & Sciences
(ADAS), yang menjalankaifhe Webby Awards, kriteria
navigasi yang baik :

(a) Mudah dipelajari

(b) Tetap konsisten

(c) Memungkinkan feedback
(d) Muncul dalam konteks

(e) Menawarkan alternatif lain
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() Memerlukan perhitungan waktu dan tindakan
(g) Menyediakan pesan visual yang jelas
(h) Menggunakan label yang jelas dan mudah dipahami
(i) Mendukung tujuan dan perilaku user
(8) Gambar
Meminimalkan penggunaan gambar dalam media
pembelajaran untuk mendukung penyampaian informasi.
Minimalisasi ini dilakukan karena dapat mengurateya
serap atau konsentrasi dalam penyampaian informasi.

(Priyanto ,2009)

E-Learning berbasis Moodle

Moodle adalah akronim dari Modulator Object Oriehi2ynamic
Learning Environment. Moodle adalah sebuah pakeangkat lunak
yang berguna untuk membuat dan mengadakan kurkaigipa/
pendidikan berbasis internet. Moodle merupakangkagmng didesain
untuk mendukung kerangka konstruksi sosial dalamdipiéan.
Moodle termasuk dalam model CAL+CAT (Computer Atesis
Learning + Computer Assisted Teaching) yang disebedrning
Management System. Karakter utama Learning Managie®gstem
adalah pengguna yang merupakan pengajar dan pekika harus

terkoneksi dengan internet untuk menggunakan agfiga
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Moodle diberikan gratis sebagai perangkat lunaknopeurce
dibawah lisensi GNU Public License. Artinya, meskemiliki hak
cipta, moodle tetap memberi kebebasan bagi penggun& mengopi
menggunakan dan memfikasinya. Jadi, pengguna harus se
menyediakan kode sumber aslinya untuk pihak lairdaki
memodifikasi atau menghilangkan lisensi aslinya Hdak cipta yant
ada padanya, serta menerapkan lisensi yang saragppazalik turuna

Moodle.

Thoodle

Gambar 2 . Logo Moodle

Moodle telah menyiapkan berbagai aplikasi sebagadpkunc
pembelajaran dalaE-Learningnya, diantaranya:
1) Aplikasi forun
2) Aplikasi latihai
3) Aplikasi materi onlin
4) Aplikasi penugas:
5) Aplikasi cha
6) Aplikasi jurnal pembelajar:
7) Aplikasi workshog
Moodle dapat langsung bekerja tanpa modifikasi paua, Linux,
Windows, Mac OS X dan sistem lainnya yang mendukétP,

termasuk pada sebagian besar provider web hoddiaig diletakkar
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pada sebuah database. Database terbaik bagi madalleh MySQL
dan PostgreSQI, namun tak menutup kemungkinan uditytknakan
pada Oracle, Acces, Interbase, ODBC dan sebagainya.

Moodle merupakan salah satu software LM@en Source terbaik
dengan kelengkapan fitur yang mendukung dan seseaigan
kebutuhan dunia pendidikan. Kekuatan dan kelebihaodle tersebut
tidaklah terlepas dari filosofi yang digunakan olg@engembang
Moodle. Moodle dirancang untuk mendukung gaya helajang
disebut dengansocial constuctionist pedagogy, yang menggunakan
gaya belajar interaktifSocial constuctionist pedagogy meyakini bahwa
orang akan belajar dengan baik, jika mereka besgkse dengan
learning material, membangun material baru untuteréinnya, dan
berinteraksi dengan peserta lainnya tentang mhteasebut
(Romi,2007).

Prinsip pedagogi dipegang teguh Moodle karena metaba
pendidik menciptakan komunitas pendidikan onlingftvare ini bisa
digunakan guru atau institusi pendidikan. Juga & digunakan
perseorangan untuk membangun kursus online.

Hingga Januari 2008, jumlah website yang menggundkeodle
tercatat 38.896 website (yang resmi terdaftar) diigunakan

16.927.590 pengguna dengan jumlah materi 1.71343B.
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2. Tinjauan tentang ImplementdsiLearning
Jason Cole (2005) mengungkapkan bahwa, secara umyamg
dimaksud dengan implementasi dan pembuaEahearning adalah
penerapan fungsi-fungsi yang pada sebuah LMS alaiara
a. Uploading and sharing materials
Umumnya LMS menyediakan layanan untuk mempemudasepr
publikasi konten. Dengan menggunakan editor HTMEmkdian
mengirim dokumen melalui FTP server, sehingga dengdgmikian
mempermudah instruktur untuk menempatkan maternygasesuai
dengan silabus yang mereka buat. Kebanyak instrukingupload
silabus perkuliahan, catatan materi, penilaian altikelartikel siswa
kapanpun dan dimanapun mereka berada.
b. Forumsand chats
Forum online dan chatting menyediakan layanan kakashdua
arah antara instruktur dengan pesertanya, baikkukén secara
sinkron (chat) maupun asinkron (forum, email). 8gba dengan
fasilitas ini, memungkinkan bagi siswa untuk mesmudinggapannya,
dan mendiskusikannya dengan terb@mannya yang lain.
c. Quizzes and surveys
Kuis dan survey secara online dapat digunakan umieaberikan
grade secara instan bagi peserta kursus. Hal inipakan tool yang
sangat baik digunakan untuk mendapatkan respodb@ek) langsung

dari siswa yang sesuai dengan kemapuan dan daafa ysEng mereka
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miliki. Proses ini dapat juga dilakukan dengan mengun sebuah bak
soal, yang kemudian semua soal tersebut dapandrae secara acak
untuk muncul dalam kuis.
d. Gathering and reviewing assignments
Proses pemberian nilai dan skoring kepada siswatdpma
dilakukan secara online dengan bantuan LMS ini.
e. Recording grades
Fungsi lain dari LMS adalah melakukan perekamara adgde
siswa secara otomatis, sesuai konfigurasi dan perga yang

dilakukan oleh instruktur dari awal perkuliaharaéidanakan.

Menurut Herman D. Surjono (2010), karena perkemaang-
Learning yang relative masih baru, definisi dan implemgnsastemE-
Learning sangatlah bervariasi dan belum ada standar yang bak

Berdasarkan pengamatan dari berbagai sistem pgaraglieberbasis
web yang ada di Internet, implementasi sistBrhiearning bervariasi
mulai dari yang (1) sederhana yakni sekedar kunmpulzahan
pembelajaran yang ditaruh di web server dengan daherb forum
komunikasi lewake-mail ataumilist secara terpisah sampai dengan yang
(2) terpadu yakni berupa portBtLearning yang berisi berbagai obyek
pembelajaran yang diperkaya dengan multimedia sigptdukan dengan
sistem informasi akademik, evaluasi, komunikasskdsi dan berbagai

educational tools lainnya.
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Implementasi suatlE-Learning bisa masuk ke dalam salah satu
kategori tersebut, bisa terletak diantara keduamtau bahkan bisa
merupakan gabungan beberapa komponen dari dutessbut. Hal Ini
disebabkan antara lain karena belum adanya polg ymku dalam
implementasi E-Learning, keterbatasan sumber daya manusia baik
pengembang maupun staf pengajar dal&nrbearning, keterbatasan
perangkat keras maupun perangkat lunak, keterlmatasaya dan waktu
pengembangan. Adapun dalam proses belajar mengggmg
sesungguhnya, terutama di negara yang koneksnettgra sangat lambat,
pemanfaatan sistefLearning tersebut bisa saja digabung dengan sistem
pembelajaran konvesional yang dikenal dengan sifilented learning
atauhybrid learning.

Implementasi juga merupakan salah satu dari tahppagembangan
suatu E-Learning, dan sebelum kita melakukan tahap Implementasi,
sesuai dengan modelinear Sequential Model, kita akan melakukan
tahapanyang pertama analisis, kedua yaitu desain, yanigekedalah

implementasi dan yang terakhir adalah pengujiaart@yo, 2010)

3. Tinjauan tentang Mata Diklat Produktif Desain Web
a. Pengertian Mata Diklat Produktif Desain Web
Mata pelajaran Desain Web adalah salah satu mdtgaie
Produktif bagi siswa Kelas Ill Program Keahlian BRgksa Perangkat

Lunak. Mata pelajaran ini bertujuan agar siswa tapembuat situs
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web atau dokumen elektronik dan aplikasi yang kerpdda web
server dan menampilkan konten dan fitur antarmuokeraktif kepada
pengguna akhir dalam bentuk halaman Web. Bisa jngaerapkan
prinsip — prinsip desain web seperti unsur-unsus,tgambar (gif,
jpeg) untuk ditempatkan pada halaman menggunakaMLHT

XHTML / tag XML. Dan juga dapat menampilkan mediang lebih
kompleks (vektor grafis, animasi, video, suara)gyanembutuhkan

plug-in seperti Adobe Flash, QuickTime, Java rumetidan lain-lain.

. Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar Mata DiRlatduktif
Desain Web

Standar kompetensi dan Kompetensi dasar merupatedn dan
landasan untuk mengembangkan materi pokok, kegparbelajaran,
dan indikator pencapaian kompetensi untuk penilddapdiknas telah
menyiapkan Standar Kompetensi dan Kompetensi DESHKKD)
berbagai mata pelajaran, untuk dijadikan acuan pelaksana (guru)
dalam mengembangkan kurikulum dalam satuan peratidikasing-
masing (Mulyasa, 2008).

Standar Kompetens{SK) dan Kompetensi Dasar (KD) adalah
standar kemampuan yang harus dikuasai untuk metkanubahwa
hasil mempelajari bidang studi atau mata pelajaeatentu berupa
penguasaan atas pengetahuan, sikap, dan ketenanwgtantu telah

dicapai.
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Berikut ini Standar Kompetensi mata diklat produktesain Web

Tingkat 11l SMK Program Keahlian Rekayasa Perangkatak

Tabel 2. Standar Kompetensi dan Kompetensi Das#a Milat Produktif Desain Web

Standar Kompetensi

Kompetensi Dasar

Mengoperasikan bahasa

pemograman berbasis web

. Memahami dasar-dasar

. Membuat program dengan bahg

. Membuat web dengan program

pemrograman berbasis web.
HTML
PHP

Mengisicheck list hasil

pengujian.

sa

Mengoperasikan software

aplikasi basis data

. Mempersiapkansoftware aplikasi

. Menjalankan software aplikasi

basis data

basis data.

Mengoperasikan software

web

. Mempersiapkan software web

. Melakukan pembuatan halam

. Mengisicheck list hasil pengujian

(web design)

web dengarsoftware web

An

B. PENELITIAN YANG RELEVAN

Hasil penelitian Mugi Praseptiawan (2008:51), yafigkukan dengan

mengembangkarkE-Learning di Program Keahlian Teknik Komputer dan

Jaringan SMK Negeri 2 Depok bahwa berdasarkan glatey diperoleh

besarnya keseluruhan menunjukkan nilai validitapatiaiartikan sebagai
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media pembelajaran layak digunakan dalam pembaitafirkelas. Sedangkan
menurut hasil prestasi belajar, disimpulkan bahvesnigelajaran dengan
metode E-Learning, memiliki efektivitas pembelajaran yang sama bwékn
dengan metode ceramah.

Hasil penelitian Nur Budiono (2010:44) yang dilakokdi SMA 1 Piri
Yogyakarta menunjukkan bahwa berdasarkan total dataahli materi dan
media pembelajaran dapat disimpulkan baHwvhearning sebagai media
pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan gseébamedia
pembelajaran. Hasil evaluasi terhadap perbandihgail belajar siswa dapat
disimpulkan bahwa terdapat perbedaan peningkatda giswa antara

kelompok uji coba dengan kelompok pembanding.

. KERANGKA BERPIKIR

Berdasarkan kajian teori berkaitan dendabearning sebagai media
pembelajaran keberhasilan implementdSiLearning di suatu lembaga
pendidikan dapat dilihat dari penerapan dan sejaaa pemanfaatannya oleh
pendidik dan peserta didik.

Tahapan implementasi sistdfrlearning dilakukan dengan menggunakan
metode Linear Sequential Model melalui beberapa tahapan, yaitu analisis
kebutuhan, desain, implementasi, dan pengujiam keljyakannya dilakukan
oleh ahli media pembelajaran, ahli materi dan sisldata kelayakan di

kumpulkan dengan mengunakan angket dari ahli maielfimedia dan siswa.
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METODOLOGI PENELITIAN

A. Desain Pendlitian

Penelitian ini merupakan jenis penelitian research and development yang
mengimplementasikan sistem E-Learning sebagai media pembelgaran. Sistem
E-Learning dibuat menggunakan Moodle yang merupakan Learning
Management System. Desain penelitian diimplementasikan melalui berbagai
tahapan penelitian (metode Linear Sequential Model) vyaitu: analisis
kebutuhan, desain, implementasi, dan pengujian.

Hasil implementasi sistem E-Learning dinilai tingkat kelayakan dari ahli
materi dan ahli media pembelgaran. Selanjutnya sistem E-Learning
diterapkan untuk proses pembelgaran, penerapan E-Learning di maksudkan

sebagai evaluasi dari penerapan media tersebut.

B. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMKN 1 Wonosobo pada Jurusan Rekayasa
Perangkat Lunak. Waktu penelitian dimula dari bulan November 2010 sampai

dengan Februari 2011.

41
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C. Obyek Pendlitian

Obyek pendlitian ini adalah implementas sistem E-Learning sebagal

media pembelgaran, yang digunakan untuk proses pembelgaran. Hasil

penelitian ini digunakan sebagai media pembelgaran di SMKN 1 Wonosobo.

D. Alat dan Bahan Pendlitian

Fasilitas atau perangkat pendukung yang digunakan dalam penelitian ini

yaitu:

1.

3.

Perangkat Komputer.

Satu buah perangkat notebook Intel Core 2 Duo dengan prosesor 1,50
Ghz, memori DDR2 2 GB, Hardisk 100 GB, Soundcard card, VGA,
DVD/CD-RW, Keyboard, Mouse.

Printer.

Printer yang digunakan adalah HP Laser Jet 1020. Printer ini
digunakan untuk mencetak data berupa tulisan/teks, gambar dan laporan.
Jaringan Internet

Jaringan internet digunakan untuk mengakses internet pada web
browser.

Perangkat Lunak.

Tahapan Implementasi E-Learning sebaga media pembelgaran
menggunakan beberapa perangkat lunak. Perangkat
lunak tersebut adalah mozlla firefox, internet download manager,

Filezilla, Xampp serta program perangkat lunak pendukung lainnya.
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E. Implementas E-Learning
Tahapan Implementas sistem E-Learning pada hakekatnya merupakan
salah satu tahapan pengembangan dalam perangkat lunak. Metode yang
digunakan adalah metode Linier Sequential Model. Menurut Presman
(2002:37) metode Linier Sequential Model ini ada beberapa tahapan, adapun
tahapannya adal ah sebagai berikut:
1. Andisiskebutuhan
Tahap analisis yang digunakan adalah sebagai berikut:
a. Analisis kebutuhan pengguna
Tahap andisis kebutuhan pengguna merupakan tahap
pengumpulan informasi tentang keinginan pengguna yang sebenarnya.
Tahap ini dilakukan dengan observas ke sekolah. Dengan memahami
keinginan pengguna, diharapkan implementas E-Learning sebagai
media pembelgaran tepat sasaran dan dapat difungsikan dengan baik
untuk media pembelgjaran.
b. Analisis spesifikasi
Tahap andlisis spesifikasi teknis dilakukan untuk mengetahui
persyaratan minimal sebuah komputer untuk mengakses E-Learning

sertafasilitas yang akan digunakan dalam sistem e-Learning.

2. Desain
Desain merupakan tahap melakukan pemikiran untuk mendapatkan

cara terefektif dan efisien mengimplementasikan sistem dengan bantuan



data yang didapatkan dalam tahap analisis. Dalam tahap ini, direncanakan
mengenai desain nama domain dan besarnya kapasitas hosting yang akan
dipaka serta perencanaan tahapan desain tampilan E-Learning dalam

implementasi sistem e-Learning.

. Implementasi
Implementasi merupakan tahap yang menerjemahkan tahap desain ke

tampilan yang sebenarnya. Implementasi sistem E-Learning menggunakan

moodle di implementasikan dalam beberapa tahap, yaitu:

a Implementas nama domain dan hosting yang sesuai dengan
perencanaan.

b. Upload dan Install moodle sebagai Learning Management System di
web hosting.

c. Pengelolaan dan modifikasi desain tampilan sistem e-Learning.

d. Pembuatan matadiklat materi, dan kuis pada sistem e-Learning.

. Pengujian

Menurut Pressman (2002 : 525) pengujian perangkat lunak adalah
elemen kritis dari jaminan kualitas perangkat lunak dan merepresentasikan
kajian pokok dari spesifikasi, desain, dan pengkodean.

Pengujian merupakan proses uji coba dari sistem E-Learning yang
dikembangkan. Pengujian sistem E-Learning ini dilakukan dalam

beberapa tahapan yaitu :
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a. Alphatesting
Alpha testing merupakan tahapan awal pengujian sistem E-
Learning yang dikembangkan (Sudarmawan, 2007). Pengujian alpha
testing dalam pengembangannya dilakukan oleh ahli media
pembelgaran dan ahli materi. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek
dari sistem E-Learning yang dikembangkan. Hasil penilaian dari
beberapa dosen ahli menentukan apakah E-Learning yang
dikembangkan sudah layak atau belum layak digunakan sebagai media
pembelgaran sehingga sistem E-Learning ini juga dapat diperbaiki
baik dari segi materi maupun media sesuai dengan saran dosen ahli.
b. Betatesting
Beta testing merupakan tahap akhir pengujian penyempurnaan
sistem E-Learning yang dikembangkan (Sudarmawan, 2007). Hal ini
dimaksudkan untuk mengetahui kesalahan di dalamnya. Pengujian ini
dilakukan oleh pengguna, yang dalam hal ini adalah siswa. Pengguna
akan memberikan umpan balik dari kesalahan yang terjadi pada sistem
e-Learning. Umpan balik tersebut digunakan untuk perbaikan aplikasi
selanjutnya. Dari pengujian akan diketahui fungsi-fungsi dari sistem E-

Learning berfungs baik atau tidak.

F. Teknik Pengumpulan Data
Suharismi  Arikunto (1985:123) menggolongkan pengumpulan data

penelitian dapat dilakukan dengan menggunakan tes, kuisioner atau angket,
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interview, observas dan dokumentasi. Adapun teknik pengumpulan data
dalam penélitianini adalah :
1. Observas

Metode observasi merupakan suatu cara untuk melakukan pengamatan
kondisi lapangan secara langsung. Pengamatan yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah dengan mengetahui kebutuhan pengguna dari sistem
E-Learning yang akan dikembangkan untuk pembelgjaran.

2. Angket (Kuesioner)

Angket berisi daftar pertanyaan yang harus dijawab oleh responden
sebagai sumber data penelitian. Dalam penelitian ini, angket digunakan
untuk menila kelayakan media yang digunakan untuk pembelgaran
Desain Web. Responden yang dijadikan obyek untuk penyebaran angket

adalah dosen ahli media pembelgaran, ahli materi dan siswa.

G. Instrumen Pendlitian

Instrumen penelitian adalah suatu alat yang digunakan untuk mengukur
fenomena alam maupun untuk mengukur fenomena sosia yang diamati secara
gpesifik. Semua fenomena tersebut disebut variabel penelitian (Sugiyono,
2009:148). Instrumen penelitian merupakan alat bantu yang digunakan pada
waktu meneliti.

Untuk mengetahui kelayakan materi yang telah dibuat maka digunakan
instrumen yang diberikan kepada dosen ahli materi yang tujuannya untuk

mengetahui tingkat kelayakan media E-Learning dilihat dari aspek materi,
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sedangkan instrumen yang diberikan kepada dosen ahli media bertujuan untuk

mengetahui tingkat kelayakan media E-Learning dilihat dari aspek media.

Instrumen yang diperlukan adalah sebagai berikut:

1. Instrumen Kelayakan ditinjau dari materi

Instrumen untuk ahli materi berisikan kesesuaian media E-Learning

dengan materi dilihat dari sis kualitas materi dan manfaat. Pada tabel.3

berikut ini adalah tabel kisi-kisi instrumen ditinjau dari materi.

Tabel 3. Kisi-kisi instrumen kelayakan ditinjau dari materi.

No. Aspek Indikator No.Butir
1. | Kudlitas K esesuaian dengan silabus 1
Materi Kejelasan kompetensi 2
Relevanss materi  dengan  tujuan 3
pembelgaran
K ebenaran materi 4
Kelengkapan materi pengantar desain 5
web
Kelengkapan materi dasar-dasar desain 6
web
Penulisan materi 7
Keruntutan dan kejelasan materi 8
Tingkat kesulitan 9
K edalaman materi 10
Kemudahan aplikasi atau contoh 11
Relevans tugas dengan materi 12
2. | Manfaat Mempermudah pendidik dalam 13
pembelgjaran
Mempermudah pesertadidik dalam 14
memahami materi
Memberikan fokus perhatian bagi peserta 15
didik
Membantu proses pembel gjaran 16
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2. Instrumen Kelayakan ditinjau dari media
Instrumen untuk ahli media berisikan kesesuaian media E-Learning
dengan media dilihat dari sis performa E-Learning dan desain. Pada

tabel .4 berikut ini adalah tabel kisi-kis instrumen ditinjau dari media.

Tabel 4. Kisi-kisi instrumen kelayakan ditinjau dari media

No Aspek Indikator No. Butir
1. | Performa Penggunaan nama domain 1
E-Learning | Kecepatan akses hosting 2
Login ke sistem 3
K ecepatan akses perhalaman 4
Download Materi 5
Upload file (Tugas) 6
Kuis 7
Materi E-Learning 8
2. | Desain Banner e-Learning 9
Penggunaan warna background 10
Dayatarik tampilan grafis 11
Ukuran font 12
Warnafont 13
Jenis font 14
Konsistensi tombol-tombol navigas 15
Gambar 16

H. Teknik Analisis Data
Analisis data pendlitian dilakukan dengan analisis deskriptif, yaitu dengan
prosentase untuk menggambarkan skala kelayakan. Teknik analisis deskriptif
dilakukan dengan menggunakan statistik deskriptif yaitu statistik yang
digunakan untuk menganalisa data dengan cara mendeskripsikan atau

menggambarkan data yang telah terkumpul sebagaimana adanya tanpa
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bermaksud membuat kesimpulan yang berlaku untuk umum atau generalisasi
(Sugiyono, 2010: 207).

Untuk menentukan kategori kelayakan media pembelgjaran ini, dipakal
skala pengukuran skala likert. Dengan pengukuran skala Likert, maka variabel
yang akan diukur dijabarkan menjadi indikator variabel. Kemudian indikator
tersebut dijadikan sebagai titik tolak untuk menyusun item-item instrument
yang dapat berupa pertanyaan atau pernyataan. Jawaban setiap item
instrument yang menggunakan skala Likert mempunyal gradasi dari sangat
positif sampai sangat negatif. Untuk keperluan analisis kuantitatif, maka
jawaban itu diberi skor (Sugiyono, 2010:134,135). Penelitian ini
menggunakan jawaban berupa kata-kata dan skor yang ditunjukkan pada tabel

5. dibawah ini :

Tabel 5. Tabel Skala Likert
Jawaban Skor

Sangat Layak

Layak

Cukup Layak

Tidak Layak

Sangat Tidak Layak

RIN]W] Al OT

Data yang diperoleh merupakan data berupa angka yang selanjutnya
dikategorikan dalam bentuk penelitian kualitatif sesua dengan pengukuran

skala Likert.
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Proses perhitungan prosentase dilakukan dengan cara membandingkan
frekuensi yang diobservasi dengan frekuensi yang diharapkan. Prosentase

dihitung dengan menggunakan rumus:

Frekuensi yang diobservasi

Persentase = x 100%

Frekuensi yang diharapkan

Selanjutnya kelayakan media pembelgaran dalam penditian ini
digolongkan dalam lima kategori kelayakan dengan menggunakan skala.
Skala yang digunakan menurut Suharsimi Arikunto (2004 : 18), termasuk
kriteria kuantitatif tanpa pertimbangan. Kriteria tersebut disusun hanya dengan
memperhatikan rentangan bilangan, dimana pembagian dilakukan dengan

membagi rentangan bilangan. Skala kelayakan tersebut adalah sebagal berikut:

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Sangat tidak layak  Tidak layak Cukup Layak Sangat layak

Gambar 3. Skala Pengukuran

Dari penggolongan skala pengukuran di atas dikelompokkan ke dalam

kategori persentase kelayakan seperti padatabel 6 dibawah ini :

Tabel 6. Kategori Persentase K elayakan

No Skor dalam Persen (%) Kelayakan
1 | <=20% Sangat Tidak Layak
2 | 21%- 40% Tidak Layak
3 | 41% - 60% Cukup
4 |61%-80% Layak
5 | 81% - 100% Sangat Layak




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasll Implementas E-Learning
Tahapan dalam implementasi sistem E-Learningyaitu:
1. Anaisis Kebutuhan
a. Analisis kebutuhan pengguna
Dadam tahapan implementass media pembelgaran diperlukan

analisis kebutuhan pengguna, sehingga implementasi media tersebut
tepal sasaran dan dapat difungsikan dengan baik sebagai media
pembelgaran. Beberapa hal dari hasil observas dari kebutuhan
pengguna dalam implementas sistem E-Learning adalah sebagai
berikut:

1) Sistem E-Learningdapat di akses secara online, melalui alamat
nama domain pada halaman browser yang terhubung melaui
jaringan internet.

2) Pengguna dapat mengelola sendiri sistem E-Learninguntuk proses
pembel g aran dengan mengikuti struktur yang telah dibuat.

3) Kategori pengguna yang dibutuhkan ada 5, yaitu Administrator,

Course creator, TeachgBtudentlan Guest

51
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a) Administrator
Administrator dapat melakukan apa sga di sistem E-
Learning (full controls) seperti membuat, mengubah dan
menghapus mata pel g aran serta berbagai pengaturan lainnya.
b) Course creator
User yang dapat membuat mata pelgaran baru, mengisi
materi dan mengagjar di dalamnya
c) Teacher
User Teacher dapat melakukan apa sga dalam suatu
kursus, termasuk mengubah kegiatan-kegiatan dan penilaian
siswa
d) Student
Memiliki hak akses yang jauh lebih kecil. Siswa dapat
mengirimkan jawaban tugas/ujian, membuat postingdi forum
dan berpartisipasi dalam sebuah pelgaran. Siswa tidak dapat
mengubah seting pelgaran dan hanya dapat melihat nilainya
sendiri.
e) Guest
Guestdapat melihat aktivitas pelgaran tetapi tidak dapat
mengisikan teks dimanapun. Guest harus login ke Moodle
sebelum mengakses pel gjaran.
4) Sistem E-Learning mempunya kemampuan memperbaharui is

materi dan tampilan secara otomatis pada perubahan yang terbaru.
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5) Sistem E-Learningdapat digunakan untuk pengelolaan tugas dan
kuis secara online.

Sesua dengan hasil observas andisis kebutuhan pengguna,
kebutuhan sistem yang diperlukan adalah sistem E-Learning yang
dapat diakses secara online, mempunyai kemampuan untuk
memperbaharui is materi dan tampilan, dapat digunakan untuk
pengelolaan tugas dan kuis, serta menggunakan Moodle yang
merupakan Learning Management Systerloodle di install pada
server dengan menyewa dan membeli hosting pada web hosting
Kategori user yang dibutuhkan ada 5, yaitu : Administrator, Course
creator, TeacherStudentdan Guest.

. Analisis spesifikasi teknis

Tahap andlisis spesifikasi teknis dilakukan untuk mengetahui
persyaratan yang harus dipenuhi untuk mengakses sistem E-Learning
yang dikembangkan.

Untuk dapat menjalankan Moodle maka pada server dibutuhkan
beberapa syarat pada saat instalas Moodle vyaitu: Web server
(Apache) ,PHP versi 4.1.0 ke atas, dan database server MySQL .
Sedangkan untuk mengakses E-Learningdibutuhkan sebuah komputer
minimal Pentium 111 dengan kecepatan prosesor lebih besar dari atau
sama dengan 400 MHz serta 256 MB RAM. Selain itu dibutuhkan juga
sistem operasi seperti Windows XP (atau sistem operas lain) yang

dilengkapi aplikasi Office, Adobe/pdf Reader, Web Browser ( Internet



Explorer, Mozilla Firework, Opera dan lain-lain) dan aplikas

pendukung lainnya. Masing-masing komputer tersebut harus

terhubung dengan jaringan internet.

Sesua dengan hasil observasi, bisa diketahui dalam mendukung

pembelgaran, Lab Komputer SMKN 1 Wonosobo menggunakan

beberapa perangkat keras dan perangkat lunak seperti :

1)

2)

3)

Komputer

Pada lab Komputer terdapat 40 komputer. Komputer-komputer
ini dihubungkan dalam sebuah sistem jaringan local atau yang
sering disebut LAN. Spesifikasi komputer-komputer tersebut
sebagal berikut : Intel Pentium IV 1.60 GHz, RAM 512 MB, VGA
on Board, Harddisk 80 GB
LAN Card

LAN Card merupakan media yang digunakan untuk
menghubungkan kabel transmisi yang digunakan disetiap
komputer. LAN Card yang digunakan di lab komputer SMKN 1
Wonosobo : Lan Card Realtek Family Fast Ethernet NIC
Media Koneksi

Media koneksi yang digunakan di Lab Komputer SMKN 1
Wonosobo adalah kabel UTP (Unshielded Twistwd P3iryang
menghubungkan  komputer ke hub dengan menggunakan

konektor RJ 45
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4) Hub/ Switch
Merupakan suatu adat yang digunakan untuk membagi
jaringan dengan koneks kabel RJ 45. Di Lab Komputer SMKN 1
Wonosobo menggunakan hub D-Link 24 port sebanyak 2 buah.
5) Printer
Printer tersebut terhubung dengan salah satu komputer
namun dapat di shareoleh PC lain. Adapun spesifikas printer
yang digunakan HP Laser Jet P1006 dan Canon IP 1980.
6) Sistem Operasi
Sistem operasi yang digunakan disetiap komputer di Lab
SMKN 1 Wonosobo ini adalah Windows XP Professional
Service PacR.
7) Aplikas pendukung
Beberapa aplikas pendukung antara lain adalah Microsoft
Office, Adobe/pdf Reader, dan Web Browser (Internet Explorer,
Mozilla Firework, Operadan lain-lain).
2. Desan
Setelah data pada tahap analisis terkumpul maka tahapan selanjutnya
adalah membuat desain. Tahapan desain yang dilakukan yaitu:
a. Namadomaindan hosting
Nama domain disesuaikan dengan nama instans yang akan
dipakai. Dalam implementasinya, nama yang dipakai untuk mengakses

E-Learning adalah www.smknl1-wnb.sch.id/elearningang diupload
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pada web hosting yang dimiliki web sekolah SMKN 1 Wonosobo,
dengan kapasitas 500MB.
. Desain tampilan sistem E-Learning

Desain tampilan sistem E-Learningmerupakan sket dari sistem E-
Learning yang akan dikembangkan yang menggambarkan letak dari
bagian-bagian sistem E-Learning. Pengaturan desain dilakukan lewat
administrator.
1) Desain halaman depan E-Learning

Pengaturan halaman depan E-Learning merupakan tampilan
awval  ketika mengakses nama domain  www.smknl-

wnb.sch.id/elearningHalaman depan ini memuat beberapa bagian-

bagian yang dapat dipilih dan diakses oleh pengunjung.
Berikut adalah gambaran sketsa halaman depan portal E-

Learningyang akan di atur pada Administrator:

Header Web

Jam

Konten berita

MR
L

Footer Web

Gambar 4. Desain Halaman depan E-Learning
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d)

f)
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Header Web

Merupakan bagian web yang digunakan untuk meletakkan
gambar, tulisan dan simbol SMKN 1 Wonosobo untuk
mempercantik halaman web, sehingga tampilannya menarik.
User Login

Merupakan fadlitas web yang digunakan untuk masuk ke
menu member area yang berisikan username dan password,
sehingga untuk masuk ke menu member area siswa harus
memasukkan username dan password.
Main Menu

Merupakan bagian web yang beriskan peta situs yang
dibangun pada sistem e-lerning tersebut yang terdiri dari site
news, sampaikan keluhan dan ruang chat bagi siswa.
Menu Course

Merupakan bagian web yang berisikan courseatau materi
pembel g aran yang ada dan dapat di download oleh siswa.
Online User

Merupakan bagian web yang berisikan daftar user yang
sedang online maupun baru sgjaonline.
Tampilan

Merupakan bagian web yang berisikan tampilan utama

web.
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h)

)

K)
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Konten Berita

Merupakan bagian web yang berisikan berita dan informasi
terbaru seputar sekolah maupun sistem E-Learningyang ada di
SMKN 1 Wonosobo.
Pengumuman

Merupakan bagian web yang berisikan pengumuman-
pengumuman mengenal kegiatan pembelgaran E-Learning
yang selalu di updateoleh admin setigp ada informas yang
ditujukan kepada para siswa
Jam

Salah satu block tambahan dalam web untuk  menampilkan
waktu.
Calendar

Merupakan bagian web yang menampilkan hari dan tanggal
dalam 1 bulan disertai dengan jadwal kegiatan dan pengerjaan
soal-sod latihan.
Upcoming Event

Merupakan bagian web yang menampilkan acara atau
kegiatan yang akan berlangsung pada pembelgaran elearning
Footer Web

Merupakan bagian web yang digunakan untuk meletakkan
gambar, dan tulisan untuk mempercantik halaman web,

sehingga tampilannya menarik.
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Desain halaman materi pelgaran/kursus

Pada bagian ini materi pelgaran Desain Web akan disampaikan
per topik. Pada desain ini ditampilkan tujuh topik pelgjaran yaitu
disesuaikan dengan jumlah per Kompetensi Dasar. Setigp materi
bisa didownload berupa file pdf dan word yang akan dilengkapi
dengan kuis dan tugas berupa tugas offline, online, dan pilihan
ganda. Berikut adalah sket desain tampilan halaman materi

pelgaran/kursus :

Header Web

Menu Pribadi [ Pokok Topik Kursus ] [Beritaterbaru ]

Aktivitas [ Materi, kuis, tugas ] [ Upcoming Event ]

Seerch Forums [ Materi, kuis, tuges | |[ Aktivitastalu |

[ Materi, kuis, tugas ]

Kursus yang
savaikuti

— J — J  J

[
[
[
[ Administrasi
|

Footer Web

Gambar 5. Desain Halaman materi pelgjaran/kursus

a) Header Web
Merupakan bagian web yang digunakan untuk meletakkan
gambar, tulisan dan simbol SMKN 1 Wonosobo untuk

mempercantik halaman web, sehingga tampilannya menarik.
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d)

f)

9)
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Menu Pribadi

Merupakan fasilitas web yang digunakan untuk dapat
melihat dan mengedit profil pribadi.
Aktivitas

Bagian web yang berisi bacaan untuk melihat materi dan
forum.
Search forum

Merupakan bagian web yang berguna untuk mencari topik
forum.
Administras

Merupakan bagian web beris kegiatan keadministrasian.
Pada administrator beris macam-macam tools untuk merubah
dan mengedit tampilan, user, nilai, dan lain-lain. Sedangkan
pada pengguna Teacherhanya berisi tools untuk menilai siswa
dan melihat nila siswa, dan pada pengguna Studenthanya
berisi nilai untuk dapat melihat nilainya sendiri.
Beritaterbaru

Merupakan bagian web yang berisikan berita terbaru yang
ditulis administrator.
Upcoming Event

Merupakan bagian web yang menampilkan acara atau

kegiatan yang akan berlangsung pada pembelgaran elearning
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h) AktivitasLau
Merupakan bagian web yang menampilkan aktivitas yang
baru sgja dilakukan oleh pengguna lainnya.
i) Footer Web
Merupakan bagian web yang digunakan untuk meletakkan
gambar, dan tulisan untuk mempercantik halaman web,
sehingga tampilannya menarik.
Desain halaman kuis dan tugas
Pengaturan halaman kuis merupakan pengaturan Yyang
dilakukan pada menu kuis oleh Administrator/TeacherPPemberian
kuis-kuis dimaksudkan sebagai evaluasi dari materi yang telah
dipelgari. Dalam tahap pengaturannya, soal yang dibuat adalah
pilihan ganda, offline, online, essay, dan upload file. Berikut
contoh pengaturan kuis-kuis yang akan di tampilkan pada sistem

E-Learning :

Header Web

[ Administrasi | Soal

Soal

[
| Soal
[
[

\ ) ~—x0/ —

Soal

Footer Web

Gambar 6. Desain Halaman kuis dan tugas
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Header Web

[ Administrasi ]

[ soe ]

[ Upload file ]

Footer Web

Gambar 7. Desain Halaman kuis dan tugas upload

3. Implementas

Implementasi merupakan tahap yang menterjemahkan tahap desain ke

tampilan yang sebenarnya. Berikut adalah hasil tahap implementasi dari

sistem E-Learning :

a. Hasl Implementasi alamat nama domaindan hosting

Hasil implementasi nama domainadalah alamat nama domainyang

dapat di akses melaui

alamat www.smknl-wnb.sch.id/elearning

alamat nama domain pada hosting di-install Moodle melalui

www.smknl-wnb.sch.id/cpandderikut adalah fasilitas cpanel yang

disediakan pada hosting

Lagin

S
Usemame smkniwnb |

Pizsword essssses

_Lagin |

@ cPanel, Inc. 2009

Frefirénces

=l Y K

Gerig Ve Chase  Udwe  Cnange

Find Sowd  Tuobk fmmeod  Comae Gk
wiza
I
L
Frequént |y Accesed e 1 |
| > | Y W M
Sunonain S % & o v,

ol Enall Wemwal Fomads A kL e um
Emalliccours ecours ot ddie Py el
e anager Teeim
gy In Ny * q EE

A Y = P
Stats Enal  Immon Emall  MAEWy  ASSRR
Delbery  Adfes] AmmEshn sk
VDI SN LUADSEN. I e ol
Hrmouar  fmmemnkan bl
[T =
R 171 & % W i = 1k g
B B Fie gy Fle DixSo
oo Qg Wi Hanger Boums  Sesghe
Crratir

PR 1V V- 11

Gambar 8. Fasilitas cpanel pada hosting
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tarning SMKN

Nama Pengguna ;Il:rll’l‘ ﬂT::m 5
dan3 ndur
Fassnord pada jam 14.00.
Terima kasih.

Administrator.

i .

)
Kenilengan gasswerd
\
e ara ¢ | ; b
=

L

t

Siap Kerja ~ Cerdas ~ Kompetitif

Edearirg atau Pembelajaran Orline SMK Negsri 1 Wenosozo .
cerfujuan untuk mennckat kualtes belajar mengajar. Cengan
Femzelajeran Onlire ini memunckin siswa belajar fanca batzs wekiu
dantempat. Kami menvebuinya Learning Without Limits

Myt ndschidoloaring

: T |
Ell lallel o SRR E O umm ||
Gambar 9. Hasil implementasi nama domain www.smknl1-wnb.sch.id/elearning

b. Hasil implementasi sistem E-Learning
1. Hasil implementasi halaman depan E-Learning
Hasil implementasi halaman depan E-Learningadalah halaman
depan ketika mengakses halaman website www.smknl-

wnb.sch.id/elearningBerikut adalah halaman depan E-Learning:

» il et hard Jusat jam 100,
m—— Tesima basit,

Logn :
sl gayvesd § e—

—
—
Siap Kerja ~ Cerdas ~ Kompetitif

E-feaming atau Pembalagaran Onkre SME Negen 1 Wonosoba
Esemupuan untu meningkat lualilas belagsr mengaar Dengan
Pambolurie Onkre i Momunakn siswa belimr tanna bates wikns

Fentanyasn dan Santisn hubungi:

Ticksk scda

SME M

Site news

T A UL rnats - Mingou 1 Rlaseier 2518, 1040
Diharap semua sswn RPL kpts 1 datang jam 13.00 kanena o5
akan aksanakan mulai fam 13,00 Terama kash

Bl Deadilai 2

Gambar 10. Hasil implementasi halaman depan E-Learning



Pada halaman depan E-Learningterdapat menu login, menu
utama, kategori kursus, online users pengumuman, jam,
calendar dan. upcoming eventMenu yang tersedia akan
memudahkan pengunjung untuk mengakses E-Learning.

2. Hasll implementasi halaman materi pelgaran/kursus
Hasil implementasi materi pelgaran/kursus adalah materi yang
disusun pertopik. Materi yang disusun berupa materi mata diklat
produktif Desain Web yang merupakan materi kelas 3 Program
Keahlian Rekayasa Perangkat Lunak. Oleh karena itu, mata diklat
ini masuk dalam kategori kursus kelas 3 RPL. Berikut adalah hasil

implementasi materi pelajaran pada E-Learning:

= Kursus: Desain Web. ST Weni Su Lel

€ C | O wwwsmknl-wnb.schi

Membuat web dengan program PHP.
& PHP Programming

W Materi 1 PHP

4 Materi 2 PHP

W PHP i

»

Mempersiapkan software aplikasi basis data [m]
& Materi 1 MySQL
Tugas Upload
©)_Downioad MySQL 5 1
©)_Download MySQL 5 1

6 Mempersiapkan software web (web design) =]
& Materi 1 Dreamweaver

[ Tugas Essay

~

Melakukan Pembuatan halaman Web dengan software web =]
14 Pengelolaan File Halaman Web

[ Tugas Upload

1':77@7 a2 [aali] o - BRI DO uwan "
Gambar 11. Hasil implementasi halaman materi pelgjaran/kursus E-Learning
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3. Hasll implementasi halaman kuis dan tugas

Pada hasil implementasi kuis terdapat halaman pertanyaan
essay untuk pre testdan halaman pertanyaan pilihan ganda untuk
post test Soal dikerjakan oleh siswa setelah mempelgari materi
dari modul yang disediakan. Sebelum menjawab soa, Siswa
diberikan penjelasan dahulu mengenal cara mengerjakan, batas
waktu dan metode penilaian. Selanjutnya siswa dapat menjawab
soal-soa berupa essay dan pilihan ganda yang disediakan. Setelah
menjawab soa, siswa bisa langsung mengetahui nilai yang
dikerjakan setelah pengerjaan soal.

Pada hasil implementas tugas, terdapat halaman pertanyaan
yang jawaban tugas dari siswa dapat diupload melalui menu yang
disediakan.

Berikut adalah hasil implementasi halaman kuis dan tugas yang

telah disediakan pada E-Learning :

= Webs Test HTML S0\ Wening Tyas Suminar =) b
€ C | O wwwsmiknLwnbschid/clearning/me 2

Test HTML - kali percobaan menjawab 1

eseorang yang t jawab untuk y mengelola dan ihara situs web agar
tetap berjalan dengan baik adalah tugas dari :

Tanda: /1

Choose one
answer.

[ Save without submitting | [ Submit page | [ Submit all and finish |

1 Anda login sebagai

L (k)
SMK Negeri 1 Wonosobo, Jalan Bhayangkara No. 12 Wonosobo 56311

Gambar 12. Hasil implementasi halaman kuis

+ BRE DO 10 Tl
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= Web: Tugas: Tugas Upload ) Wening Tyes Suminar | &1 = %

& C | © www.smknl-wnb.sch.id/elearning/mod/assignment/view.php?id=232

Jawablah pertanyaan dibawah ini :
1. Sebutdan jelaskan 5 keistimewaan yang dimiliki MySQL !
2. Jelaskan tipe data di bawah ini :

a. TYNYINT(M) [UNSIGNED][ZEROFILL]

b. SMALLINT [(M)] [UNSIGNED][ZEROFILL]

. MEDIUM[(M)J[UNSI GNED][ZEROFILL]

Setelah dikerjakan, uploadiah hasil pekerjaanmu dalam file berekstensi .doc (Maksimal 2MB)

Upload file (Ukuran tertingai: 2Mb)

Pilih Berkas | Tidak ada file yang dipilih
Upload fl ini

r ] And: ai - ( )
SMK Negeri 1 Wonosobo, Jalan Bhayangkara No. 12 Wonosobo 56311

EFIIEY
Gambar 13. Hasil implementasi halaman tugas

Pengujian
Daam tahap implementasi sistem E-Learning pengujian dilakukan
dalam beberapa tahap berikut:
a. Pengujian ahli materi dan ahli media pembelgjaran
Sebelum E-Learning diberikan kepada siswa, perlu dilakukan
pengujian alpha testing,dimana pengujian dilakukan oleh validator
yang terdiri dari ahli materi dan ahli media. Data yang didapat
menunjukkan tingkat kelayakan sistem E-Learning sebagai media
pembelgaran. Saran yang ada pada instrumen digunakan untuk bahan
pertimbangan perbaikan media lebih lanjut. Berikut ini data hasil
pengujian dari masing-masing validator:
1) Penilaian ahli materi
Penilaian dilakukan menggunakan angket penilaian yang
diberikan kepada ahli materi. Penilaian ditinjau dari aspek kualitas

materi dan manfaat. Persentase data penilaian



ahli materi disgjikan padatabel di bawahini :

Tabd 7. Penilaian ahli materi
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Frekuens Frekuens
No Aspek yang yang PI‘O(S;:; ase
diobservas | diharapkan
1 | Kudlitas Materi 438 55 87.27
2 | Manfaat 16 20 80.00
Total 64 75 85.33

Berikut penygjian data penilaian ahli materi dalam bentuk

diagram batang :

88.00
86.00
84.00
82.00
80.00
78.00
76.00

Prosentase (%)

Kualitas
Materi

Kemanfaatan

Gambar 14. Diagram batang tingkat validasi ahli materi

Data penilaian ahli materi ditinjau dari aspek kualitas materi

mendapatkan persentase sebesar 87.27%, dan aspek manfaat

mendapatkan persentase sebesar 80.00%. Secara keseluruhan

tingkat validas media pembelgaran dengan sistem E-Learning

dari penilaian ahli materi memperoleh persentase sebesar 85.33 %.

Tingkat validasi dengan persentase 85.33%, berarti sistem E-

Learnin¢ sangat layak digunakan sesuai saran dan revisi dari ahli

materi.
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2) Penilaian ahli media pembelgaran
Penilaian dilakukan menggunakan angket penilaian yang
diberikan kepada ahli media pembelgjaran. Penilaian ditinjau dari
aspek performa E-Learningdan desain. Persentase data penilaian
ahli media pembelgjaran disgjikan pada tabel 8:

Tabel 8. Penilaian ahli media pembelgjaran

Frekuens Frekuens
P t
No Aspek yang yang ro?;:)ase
diobservas diharapkan
1 | Performa 38 40 95.00
E-Learning
2 | Desain 37 40 92.50
Total 75 80 93.75

Berikut penygian data penilaian ahli media pembelgaran

dalam bentuk diagram batang :

95.00 - = Performa
E-learning
~ 93.00 - .
S B Desain
g 9100 -
§ 89.00 -
ol
87.00 -
85.00

Gambar 15. Diagram batang tingkat validasi ahli media pembelgjaran

Data penilaian ahli media pembelgaran ditinjau dari aspek
performa E-Learning mendapatkan persentase sebesar 95% dan

ditinjau dari aspek desain mendapatkan persentase sebasar 92.25%.
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Secara keseluruhan tingkat validass media pembelgaran dengan
sistem E-Learning dari penilaian ahli media pembelgaran
memperoleh persentase sebesar 93.75%. Tingkat validas dengan
persentase 93.75%, berarti sistem E-Learning sebagai media
pembelgaran sangat layak digunakan dengan beberaparevisi.
b. Pengujian sistem E-Learning
Pengujian sistem E-Learning dilakukan dengan pengujian beta
testing pengujian dilakukan ke siswa pada pada proses pembelgaran.
Tahap pengujian dilakukan dengan login ke sistem E-Learningsebagai
pengguna dengan mengakses alamat nama domainpada halaman
browsingpada halaman browser.Berikut adalah tabel hasil pengujian

pada sistem E-Learning .

Tabel 9. Pengujian sistem E-Learning

Frekuens Frekuens
. . Prosentase
No Fungsi yang di uji yang yang (%)
diobservas | diharapkan 0
1 AkS%'al amat nama 99 100 99
domain
2 | Loginsebagai pengguna 98 100 98
3 | Akseshalaman depan 9 100 96
E-Learning
4 | Akses kategori kursus 93 100 93
Akses kursus Desain
5 Web 92 100 92
6 | Downloadmateri 99 100 99
Akses kuis dan jawab
7 s0al Kuis 83 100 83
8 Akseﬁ tugas dan Upload 87 100 87
file padatugas
9 | Log offpengguna 100 100 100
Jumlah 847 900 94.11




70

Berikut penyajian data dalam bentuk diagram batang :

100.00 -
80.00 -
60.00 1~
40.00 -

20.00 4

0.00 4=

Prosentase (%)

Gambar 16. Diagram batang tingkat validas siswa
Hasil pengujian menunjukkan bahwa semua fungsi pada E-

Learningdapat berfungsi dengan baik, yang ditunjukkan dengan hasil
presentasen data penilaian siswa melalui beta testingpada E-Learning
mendapatkan persentase sebesar 94.11% yang berarti bahwa sistem E-

Learningsebagal media pembelgaran sangat layak digunakan.

Kesesuaian E-Learning dengan indikator penilaian kelayakan E-
Learning

Penilaian kelayakan E-Learning disesuaikan juga dengan
indikator-indikator yang sudah ditetapkan.
1) Segi Materi

a) Aspek relevansi materi



(1)

)

®3)

(4)

©)

(6)
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K esesuaian dengan silabus

Setelah dilakukan uji coba, materi yang ada sudah
memang sesuai dengan silabus tingkat 11l Kompetens
Keahlian Rekayasa Perangkat Lunak SMKN 1 Wonosobo
pada Mata Diklat Produktif Desain Web.
K gjelasan kompetensi

Setelah dilakukan uji coba, materi yang ada sudah
memang memberikan kejelasan di tiap-tigp Kompetens
Dasar Mata Diklat Produktif Desain Web.
Relevansi materi dengan tujuan pembelgjaran

Materi yang ada memang sesual dan relevan dengan
tujuan pembelgaran Mata Diklat Produktif Desain Web
K ebenaran materi

Materi yang disediakan mengandung kebenaran dan
bukan rekayasa.
K elengkapan materi

Materi yang diupload sudah cukup lengkap untuk
mendukung pembelgaran Mata Diklat Produktif Desain
Web.
Penulisan materi

Materi yang disediakan menggunakan bahasa tulis

yang cukup baik dan baku.
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(7) Keruntutan dan kejelasan materi
Materi yang ada sudah cukup runtut dan mengandung
kejelasan untuk proses pembelgaran
(8) Tingkat kesulitan
Tingkat kesulitan materi sudah sesua dengan
pengguna dan silabus, tidak terlalu mudah dan tidak
terlalu rumit.
(9 Kedaaman materi
Materi yang ada sudah cukup mengandung kedalaman
tentang suatu pembahasan.
(10) Kemudahan aplikasi dan contoh
Materi yang disediakan sudah cukup lengkap dengan
aplikasi dan contoh-contoh yang juga memberikan
kemudahan siswa dan guru dalam mengakses.
(11) Relevans tugas dengan materi
Tugas-tugas yang disediakan berupa kuis dan tugas lai
sesuai dan relevan dengan bahasan materi.
b) Aspek manfaat
Materi yang digarkan dapat membantu siswa dalam
menguasai kompetenss dasar yang digarkan kemudian

dikembangkan melalui indikator sebagai berikut:
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(1) Mempermudah pendidik dalam pembelgaran
Materi yang disgikan memang mempermudah
pendidik dalam proses pembelgaran, dari segi pemberian
materi, pemberian tugas, dan lain-lain.
(20 Mempermudah peserta didik dalam memahami materi
Materi yang disgjikan memang mempermudah peserta
didik dalam proses pembelgaran, dari segi pengambilan
materi, tugas, kuis dan lain-lain
(3 Memberikan fokus perhatian bagi pesertadidik
Setelah dilakukan uji coba, materi yang ada memang
memberikan fokus perhatian terpusat kepada peserta
didik sehingga mereka dapat berkonsentrasi terhadap
materi.
(4) Membantu proses pembelgaran
Setelah dilakukan uji coba, dari hasil keseluruhan
materi dapat membantu proses pembel gjaran.
2) Segi Media
a) Aspek performaE-Learning
(1) Penggunaan nama domain
(8 Namadomain yang pendek
Domain yang digunakan adaah

http://smknl.wnb.sch.id/elearning,http://smknl.wnb.s

ch.iid sendiri merupakan nama domain website
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sekolah, hanya ditambah elearning. Dengan demikian,
nama domain E-Learningsudah cukup pendek.
(b) Nama domain yang mudah diingat
Domain yang digunakan adalah

http://smknl.wnb.sch.id/elearning, nama domain

tersebut sudah cukup baik karena mudah diingat.
(¢) Namadomain yang mudah dibaca dan digja
Domain yang digunakan sudah cukup baik karena
mudah dibaca dan diga yaitu

http://smknl.wnb.sch.id/elearning

(d) Nama doman yang menggunakan ekstensi sesual
kebutuhan
Nama domain yang cocok untuk instansi sekolah
adalah .sch.id, dengan demikian nama domain
tersebut sudah sesuai dengan kebutuhan.
(e) Nama domain yang deskriptif
Nama domain E-learningyang baik adalah domain
yang bisa secara langsung mendeskripsikan bahwa
website tersebut adalah sebuah elearning. Yaitu
dengan menampilkan kata “E-learning” di dalam

domain.
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(f) Namadomain yang bisa dijadikan brand
Nama domain dapat dijadikan brand karena
mengandung unsur nama sekolah (SMKN 1
Wonosobo) dan E-learning.
(g) Nama domain yang tidak mengandung angka dan
symbol
Nama domain yang digunakan  adalah

http://smknl.wnb.sch.id/elearning menggunakan satu

karakter angka, namun masih cukup bak karena
penggunaan angka hanya sedikit.
(2) Kecepatan akses hosting
Hosting yang digunakan untuk E-learning memiliki
kecepatan yang standar
(3 Loginke sistem
Login yang bailk adalah login yang simple, aman,
nyaman, dan tidak membuat pengguna bingung. Login di
dalam Moodle sudah cukup mewakili Login sistem yang
baik.
(4) Kecepatan akses perhalaman
Kecepatan akses perhalaman di Elearningini sudah

cukup stabil.
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(55 DownloadMateri

Materi yang akan di-download tersedia dalam
berbaga ekstensi dan sangat mudah di-downloadmaupun
pengaturannya.

(6) Upload file(Tugas)

Materi yang akan di-upload tersedia dalam berbagai
ekstens dan sangat mudah di-upload maupun
pengaturannya

(7) Kuis

Kuis yang tersedia bermacam-macam variasinya dan
cukup mudah dalam pengaksesan dan juga
pengaturannya.

b) Desan
Menurut Effendi (2005:94), yang perlu diperhatikan dalam
desain materi pelgaran E-Learningadalah sebagal berikut :
(1) Banner E-Learning

Banner E-Learning yang balk adalah banner yang
menarik, relevan, dan sesuai dengan tema atau audien.
Banner E-Learning ini merupakan banner yang dibuat
khusus untuk E-Learningini, bukan hanya diambil dari

medialain.
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Penggunaan warna background
Menurut Priyanto (2009:51), kombinasi warna yang

efektif untuk tampilan dal layar komputer disgjikan dalam

tabel di bawah ini :
Tabel 10. Kombinasi warnayang efektif untuk tampilan dan
layar komputer
BIel_zzjliaarn . Latar gaesin eli;sambar Sorotan

Putih Biru gelap Merah, orange
Abu-abu terang | Biru, hijau, hitam Merah
Biru Kuning terang, putih Kuning, merah
Biru Terang Biru gelap, hijau gelap Merah-orange
Kuning Terang | Ungu, coklat Merah

Dadam E-Learning ini menggunakan warna yang
cukup efektif untuk tampilan dan layar komputer, yaitu
menggunakan latar belakang abu-abu terang, latar depan
gambar dan teks biru dan hitam, dan menggunakan
sorotan merah.

Dayatarik tampilan grafis

Tampilan yang ada pada E-Learning ini cukup

menarik karena terdapat file-file gambar pendukung dan

jugafile berekstens .swf yang menarik pengunjung.
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(5)
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(8)
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Ukuran font

Ukuran font yang digunakan dalam E-learning ini
adalah 11, 12, dan 13. Dengan demikian, pada indikator
ini sudah sesuai dengan kriterianya.
Warna font

Warna huruf yang digunakan pada E-Learning ini
sudah kontras dengan warna latar belakang, dan tidak
menggunakan warna merah dan hijau secara bersamaan.
Jenis font

Model huruf yang digunakan sudah konsisten dan
harmonis, dan jenis font yang digunakan juga merupakan
jenisfont yang direkomendasikan yaitu Arial.
Konsisten tombol-tombol navigasi

Navigas yang ada pada E-Learningini sudah sesuai
dengan kriteria yang ditetapkan sesuai tombol navigasi
yang baik.
Gambar

Gambar yang ada dalam E-Learningini sudah cukup
minimal sehingga tidak mengganggu konsentrasi siswa

dalam proses pembel garan.
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B. Pembahasan
Dari rumusan yang telah disebutkan maka pembahasan akan menekankan
pada poin-poin permasaahan yang dibahas satu persatu dengan melihat pada
data yang telah diperoleh. Berikut ini pembahasan dari masing-masing
permasal ahan:

1. Bagaimana implementasi E-Learning sebagai media pembelajaran
mata diklat produktif Desain Web di Program Keahlian Rekayasa
Perangkat Lunak SMKN 1 Wonosobo ?

Implementas sistem E-Learningini meliputi 4 tahapan, yaitu tahap
analisis kebutuhan, desain, implementasi dan pengujian.
a. Tahap Andlisis kebutuhan

Analisis kebutuhan yang dilakukan meliputi analisis kebutuhan
pengguna dan analisis spesifikasi teknis. Analisis kebutuhan berusaha
melihat segala sesuatu yang diperlukan untuk membuat media sesuai
dengan kebutuhan pengguna yang diperlukan.

Ditinjau dari segi kebutuhan pengguna, dilakukan observasi dan
wawancara dengan pengguna yaitu pihak sekolah. Dari hasil observas
dan wawancara, maka didapatkan beberapa ha yang menjadi
pertimbangan dalam implementasi sistem E-Learningyaitu kebutuhan
sistem yang diperlukan adalah sistem E-Learningyang menggunakan
Moodle yang merupakan Learning Management Systerkarena
dibutuhkan E-Learning yang dapat diakses secara online sehingga

Moodle diinstal pada web hosting, E-Learning yang mempunyai
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kemampuan untuk memperbaharui is materi dan tampilan, dapat
digunakan untuk pengelolaan tugas dan kuis, dan E-Learning yang
membutuhkan 5 kategori user yaitu : Administrator, Course creator,
Teacher Studentdan Guest.

Selanjutnya dilakukan analisis spesifikasi teknis berkaitan dengan
sistem E-Learningyang akan dikembangkan. Pada server dibutuhkan
beberapa syarat minimal pada saat instalasi Moodle yaitu: Web server
(Apache) ,PHP versi 4.1.0 ke atas, dan database server MySQL .
Sedangkan untuk mengakses E-Learningdibutuhkan sebuah komputer
minimal Pentium |11 dengan kecepatan prosesor lebih besar dari atau
sama dengan 400 MHz serta RAM 256 MB. Selain itu dibutuhkan juga
sistem operasi seperti Windows XP (atau sistem operas lain) yang
dilengkapi aplikasi Office, Adobe/pdf Reader, Web Browser ( Internet
Explorer, Mozilla Firework, Opera dan lain-lain) dan aplikasi
pendukung lainnya serta masing-masing komputer tersebut harus
terhubung dengan jaringan internet.

Dari hasil observas di Lab Program Keahlian Rekayasa Perangkat
Lunak SMKN 1 Wonosobo, terdapat 40 komputer yang dihubungkan
daam sebuah sistem jaringan local atau yang sering disebut LAN
dan juga internet. Spesifikas komputer-komputer tersebut Intel
Pentium 1V 1.60 GHz, RAM 512 MB. Sistem operas yang digunakan
yaitu Windows XP Service Pack 2, dan dilengkapi aplikasi Office,

Adobe/pdf Reader, Web Browser (Internet Explorer, Mozilla
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Firework, Opera dan lain-lain) dan aplikasi pendukung lainnya. Maka,
dapat disimpulkan bahwa Lab Komputer di SMKN 1 Wonosobo sudah
memenuhi persyaratan minima untuk mengakses sistem E-Learning
yang dikembangkan.
. Tahap Desain

Tahapan desain ini dilakukan dengan perencanaan nama domain
dan hosting yang akan digunakan dalam sistem E-Learning serta
perancangan desain tampilan sistem E-Learning.
Perencanaan nama domain dan hosting disesuaikan dengan nama
instans atau lembaga. Nama domain yang akan digunakan adalah

www.smknl1-wnb.sch.id/elearnikgrena menginduk dari hosting web

sekolah yaitu www.smknl-wnb.sch.id

Tahap selanjutnya adalah perencaaan desain tampilan sistem sE-
Learning.Pendesainan yang dilakukan meliputi desain halaman depan
E-Learning desain halaman materi pelgaran/kursus, serta desain
halaman kuis dan tugas.

. Tahap Implementasi

Tahap implementasi sistem E-Learning ini dilakukan dengan
pengadaan nama domain dan hosting sebesar 500MB yang menginduk
dari web hosting yang telah dimiliki oleh SMKN 1 Wonosobo,
kemudian install Moodle sebagai sistem E-Learning pada Cpanel,
kemudian dilakukan pengelolaan sistem E-Learning meaui

administrator. Tahap implementasi dilakukan dengan
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mengimplementasikan alamat nama domain, implementasi halaman
depan E-Learning implementasi halaman materi pelaaran/kursus,
serta implementasi halaman kuis dan tugas. Hasil implementasi sistem

E-Learningdapat di akses melalui www.smknl-wnb.sch.id/elearning

d. Tahap Pengujian
Tahap pengujian ini dilakukan dalam beberapa tahap, yaitu:
pengujian ahli media pembelgaran dan ahli materi (alpha testing,
melalui pengujian ini, akan diperoleh feedbackdari ahli media
pembelgaran dan ahli materi yang kemudian digunakan sebagai
masukan untuk memperbaiki sistem E-Learning dan dilakukan

pengujian sistem E-Learningoleh pengguna (beta testiny

2. Seberapa layak sistem E-Learning yang diimplementasikan sebagai
media pembelajaran mata diklat produktif Desain Web di Program
Keahlian Rekayasa Perangkat Lunak SMKN 1 Wonosobo ditinjau
dari aspek materi dan media?

Untuk dapat mengetahui tingkat kelayakan E-Learningsebagai media
pembelgaran, dalam penelitian ini digunakan instrumen yang diberikan
kepada ahli materi, ahli media pembelgaran melaui alpha testng dan
siswa melaui beta testingyang menggunakan penilaian dengan skor 1
sampai 5. Hasil penilaian dirubah dalam bentuk persentase, dan mengikuti

kategori yang telah ditetapkan sebelumnya, yaitu 0-20% berarti sangat
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tidak layak, 21%-40% tidak layak, 41%-60% cukup, 61%-80 % layak dan
81%-100% berarti sangat layak.

Data penilaan ahli materi ditinjau dari aspek kuaitas materi
mendapatkan persentase sebesar 87.27%, dan aspek manfaat mendapatkan
persentase sebesar 80.00%. Secara keseluruhan tingkat validasi dengan
sistem E-Learning dari penilaian ahli materi memperoleh persentase
sebesar 85.33 %. Tingkat validasi dengan persentase 85.33%
menunjukkan bahwa sistem E-Learningsangat layak digunakan.

Data penilaian ahli media pembelgjaran ditinjau dari aspek performa
E-Learningmendapatkan persentase sebesar 95% dan ditinjau dari aspek
desain mendapatkan persentase sebesar 92.25%. Secara keseluruhan
tingkat validas media pembelgaran dengan sistem E-Learning dari
penilaian ahli media pembel gjaran memperoleh persentase sebesar 93.75%
yang menunjukkan sistem E-Learningdalam kategori sangat layak.

Hasil pengujian siswa menunjukkan bahwa semua fungs pada E-
Learning dapat berfungs dengan balk, yang ditunjukkan dengan hasil
presentase data penilaian siswa melalui beta testingpada E-Learning
mendapatkan persentase sebesar 94.11% yang berarti bahwa sistem E-
Learningsebagal media pembelgaran sangat layak digunakan.

Berikut rata- rata penilaian ahli materi, media pembelgjaran dan siswa

yang digambarkan ke dalam diagram batang :
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96 -
94 -
92 A
90 -
88 -
86 -

82 -

94.11

® Validas ahli materi

m Validas ahli media

Vadidas siswa

Dari uraian di atas, dapat dilihat pada setiap aspek penilaian dari ahli
materi, ahli media pembelgaran dan siswa mendapatkan skor yang tinggi.
Jika dilihat dari kesesuaian E-Learning dengan indikator penilaian

kelayakan E-Learning, sebagian besar indikator sudah terwakili dan cukup

baik.

Dari segi materi, terdapat dua aspek yaitu relevans materi dan
manfaat. Di dalam relevanss materi, terdapat indikator-indikator yang
sudah sesua dengan E-Learning yang diimplementasikan, antara lain
setelah dilakukan uji coba, diperoleh bahwa :

a Matei yang ada sudah memang sesua dengan silabus tingkat il

Kompetensi Keahlian Rekayasa Perangkat Lunak SMKN 1 Wonosobo

pada Mata Diklat Produktif Desain Web,

b. Materi yang ada sudah memang memberikan kejelasan di tiap-tiap

Gambar 17. Diagram batang tingkat validasi E-Learning

Kompetensi Dasar Mata Diklat Produktif Desain Web,
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Materi yang ada memang sesuai dan relevan dengan tujuan
pembelgaran Mata Diklat Produktif Desain Web,

. Materi yang disediakan mengandung kebenaran dan bukan rekayasa,
materi yang diupload sudah cukup lengkap untuk mendukung
pembelgaran Mata Diklat Produktif Desain Web,

Materi yang disediakan menggunakan bahasa tulis yang cukup baik
dan baku,

Materi yang ada sudah cukup runtut dan mengandung kejelasan untuk
proses pembel gjaran,

. Tingkat kesulitan materi sudah sesuai dengan pengguna dan silabus,
tidak terlalu mudah dan tidak terlalu rumit,

. Materi yang ada sudah cukup mengandung kedalaman tentang suatu
pembahasan,

Materi yang disediakan sudah cukup lengkap dengan aplikasi dan
contoh-contoh yang juga memberikan kemudahan siswa dan guru
dalam mengakses,

Tugas-tugas yang disediakan berupa kuis dan tugas lain sesuai dan
relevan dengan bahasan materi.

Ditinjau dari aspek manfaat, juga terdapat indikator-indikator yang

sudah sesua dengan E-Learningyang diimplementasikan, antaralain:

a. Matei yang disgikan memang mempermudah pendidik dalam proses

pembelgaran, dari segi pemberian materi, pemberian tugas, dan lain-

lain.
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b. Materi yang disgikan memang mempermudah peserta didik dalam
proses pembelgjaran, dari segi pengambilan materi, tugas, kuis dan
lain-lain.

c. Materi yang ada memang memberikan fokus perhatian terpusat kepada
peserta didik sehingga mereka dapat berkonsentrasi terhadap materi

d. Hasll secara keseluruhan bahwa materi juga dapat membantu proses

pembelgaran.

Dari segi media, terdapat dua aspek yaitu aspek performa E-Learning
dan desain. Di daam aspek performa E-Learning terdapat indikator-
indiktor yang sudah diimplementasikan antaralain :

a. Penggunaan nama domain http://smknl.wnb.sch.id/elearningukup

pendek, mudah diingat, mudah dibaca dan diga, nama domain yang
deskriptif, nama domain bisa dijadikan brand, sedikit mengandung
angka dan symbol.

b. Hostingyang digunakan untuk E-learningmemiliki kecepatan yang
standar

c. Logindi dalam Moodle sudah cukup mewakili Login sistem yang baik
karena aman, nyaman, simple dan tidak membuat bingung.

d. Kecepatan akses perhalaman di Elearningini sudah cukup stabil.

e. Materi yang akan di-downloadtersedia dalam berbaga ekstensi dan

sangat mudah di-downloadmaupun pengaturannya.
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Materi yang akan di-uploadtersedia dalam berbagal ekstensi dan
sangat mudah di-upload maupun pengaturannya
Kuis yang tersedia bermacam-macam variasinya dan cukup mudah

dalam pengaksesan dan juga pengaturannya.

Di daam aspek desain, terdapat indikator-indikator yang sudah

diimplementasikan antaralain :

a

Banner E-Learningini cukup menarik dan sesuai dengan tema dan
merupakan banner yang dibuat khusus untuk E-Learningini, bukan
hanya diambil dari medialain.

E-Learningini menggunakan warna yang cukup efektif untuk tampilan
dan layar komputer, yaitu menggunakan latar bel akang abu-abu terang,
latar depan gambar dan teks biru dan hitam, dan menggunakan sorotan
merah.

Tampilan yang ada pada E-Learning ini cukup menarik karena
terdapat file-file gambar pendukung dan juga file berekstensi .swf yang
menarik pengunjung.

Ukuran font yang digunakan dalam E-learningini adalah 11, 12, dan
13. Dengan demikian, pada indikator ini sudah sesua dengan
kriterianya.

Warna huruf yang digunakan pada E-Learning ini sudah kontras
dengan warna latar belakang, dan tidak menggunakan warna merah

dan hijau secara bersamaan.
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f. Mode huruf yang digunakan sudah konsisten dan harmonis, dan jenis
font yang digunakan juga merupakan jenis font yang
direkomendasikan yaitu Arial.

0. Navigas yang ada pada E-Learningini sudah sesuai dengan kriteria
yang ditetapkan sesuai tombol navigasi yang baik.

h. Gambar yang ada dalam E-Learning ini sudah cukup minimal
sehingga tidak mengganggu konsentrasi siswa dalam proses

pembelgaran.

Setelah dilihat secara keseluruhan, maka rumusan masalah seberapa
kelayakan sistem E-Learningsebagai media pembelgaran dapat terjawab
dengan skor sebesar 85.33% untuk penilaian ahli materi, 93.75% untuk
penilaian ahli media, 94.11% untuk penilaian siswa yang masing-masing
masuk dalam kategori sangat layak dan juga dengan penjelasan deskrips

tentang E-learningyang sudah cukup sesuai dengan kriteria kelayakan.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa:

1. Tahapan implementasi E-learning sebagai media pembelgaran ada 4,
yaitu anaisis kebutuhan, desain, implementas dan pengujian. Tahap
analisis kebutuhan terdiri dari analisis kebutuhan pengguna dan analisis
spesifikasi teknis. Tahap desain berisi perencanaan sistem E-learning yang
akan dikembangkan yang berupa perencanaan nama domain dan hosting
serta perencanaan desain tampilan sistem E-Learning. Tahap implementasi
merupakan tahap lanjutan setelah desain yaitu merealisasikan desain yang
telah dibuat menjadi E-learning yang siap digunakan serta melakukan
berbagai pengaturan. Tahap pengujian dilakukan melalui beberapa tahap
yaitu pengujian alpha testing oleh ahli materi dan ahli media
pembel gjaran, serta pengujian beta testing oleh siswa.

2. Tingkat kelayakan E-learning sebagai media pembelgjaran diuji dengan
melakukan validasi oleh ahli materi, ahli media pembelgjaran dan siswa.
Besarnya tingkat kelayakan dari ahli materi memperoleh persentase
sebesar 85.33% dengan kategori sangat layak, besarnya tingkat kelayakan
dari ahli media pembelgaran memperoleh persentase sebesar 93.75%

dengan kategori sangat layak dan besarnya tingkat kelayakan dari siswa
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memperoleh persentase sebesar 94.11% dengan kategori sangat layak. E-
learning ini juga sudah memenuhi standar kelayakan sesuai dengan

kriteria yang sudah ditetapkan.

B. SARAN

Saran bagi pembaca yang akan melanjutkan penelitian ini, antaralain :

1. Desain tampilan pada E-learning lebih ditingkatkan karena merupakan
sadlah satu faktor penunjang kenyamanan seorang pengguna yang
mengakses E-Learning.

2. Perlunya penambahan block dan module agar E-learning tidak terkesan
statis.

3. Materi yang disediakan hendaknya dilengkapi dengan animasi dan
multimedia.

4. Perlunya penambahan jumlah expert judgment pada pengujian materi dan

media
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Lampiran 1.

Surat Permohonan ljin Penelitian Fakultas




30/07/2010 7:43:34

KEMENTERIAN PENDIDIKAN NASIONAL
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

Alamat : Kampus Karangmalang, Yogyakarta, 55281 : 5 e ,:.4#‘
Telp. (0274) 586168 psw. 276,289,292 (0274) 586734 Fax. (0274) 586734 —t ok
website : http://ft.uny.ac.id e-mail: ft@uny.ac.id ; teknik@uny.ac.id Certficate Mo, QC 00552
H_————_————“_&_—_——_—\_
Nomor : 4052/H34.15/PL/2010 15 Nopember 2010
Lamp. : 1 (satu) bendel
Hal : Permohonan Ijin Penelitian
Yth.

1. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta ¢.q. Ka. Biro Administrasi
Pembangunan Setda Provinsi DIY
Gubernur Propinsi Jawa Tengah c.q. Ka. Kesbang Pol Linmas Prop. Jawa Tengah
Bupati Wonosobo c.q. Kepala Bappeda Kabupaten Wonosobo
Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Kabupaten Wonosobo
Kepala SMK 1 Wonosobo

e B

Dalam rangka pelaksanaan Mata Kuliah Tugas Akhir Skripsi kami mohon dengan hormat
bantuan Saudara memberikan ijin untuk melaksanakan penelitian dengan judul ”Pengaruh
E-Learning terhadap Kompetensi Siswa Tingkat III Jurusan Rekayasa Perangkat
Lunak SMK 1 Wonosobo pada Mata Diklat Produktif Desain Web”, bagi mahasiswa
Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta tersebut di bawah ini:

No. Nama NIM Jurusan/Prodi Lokasi Penelitian
1. |Wening Tyas Suminar |07520244057 [Pend. Teknik SMK 1 Wonosobo;
Informatika - S1

Adapun pelaksanaan penelitian dilakukan mulai tanggal 15 ANopember 2010 sampai dengan
selesai.

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama yang baik- selama ini, kami
mengucapkan terima kasih.

Dekan,
u.b. Pembantu Dekan I,

Tembusan:
1. Ketua Jurusan ybs.;
2. Ketua Program Studi ybs.;

Bappedalyn/07520244057/10



Lampiran 2.

Surat Permohonan ljin Penelitian Setda 5
Yogyakarta




PEMERINTAH PROVINSI DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

SEKRETARIAT DAERAH
Kepatihan - Danurejan, Yogyakarta - 552138

Nomor : 070/6530/V/2010. Yogyakarta, 15 Nopember 2010.
Hal . Perpanjangan ljin Penelitian
Kepada Yth.

Gubernur Provinsi Jawa Tengah
Cq. BakesbangPol dan linmas

SEMARANG

Menunjuk surat

Dari . Dekan Fakultas TEKNIK UNY.
Nomor  : 4052/H34.15/PL/2010.
Tanggal : 15 Nopember 2010.

Perihal . Permohonan ljin Penelitian

Setelah mempelajari proposal/desain riset/usulan penelitian yang diajukan, maka dapat diberikan surat
keterangan untuk melaksanakan penelitian kepada

Nama . WENING TYAS SUMINAR
NIM/NIP. . 07520244057
Alamat : Kampus Karangmalang Yogyakarta 55281
- PENGARUH E-LEARNING TERHADAP KOMPETENSI SISWA TINGKAT il
Judul Penelitian ' jURUSAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMK | WONOSOBO PADA MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB.
Lokasi . Kabupaten Wonosobo, Prov. Jawa Tengah
Waktu : 3 (tiga) Bulan Mulai Tanggal 15 Nopember s/d 15 Pebruari 2011.

Peneliti berkewajiban menghormati dan mentaati peraturan dan tata tertib yang berlaku di wilayah
penelitian.

Kemudian harap menjadikan maklum

An. Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan

Tembusan disampaikan Kepada :

1. Gubernur Kepala Daerah Istimewa Yogyakarta (Sebagai
laporan

2. Dekan Fak.TEKNIK UNY;

3. Yang Bersangkutan.

/49560468 198209 1 001

Bemsrtres
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Lampiran 3. h
Surat Rekomendasi Survey/Riset
Kesbangpol dan Linmas Provinsi Jawa
Tengah
J




'EMERINTAH PROVINSI JAWA TENGAH :
BADAN KESATU. \N BANGSA, POLITIK DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT

JL. A-YANI NO. 160 TELP. (024) 8454990 FAX. (024) 8414205, 8313122
SEMARANG - 50136

SUR \T REKOMENDASI SURVEY / RISET
Nomor : 070 /1743 /2010

|. DASAR : Surat Edaran Gubernur Jawa Tengah.
Nomor 070 / 265 / 2004. Tanggal 20 Februari
| 2004, e _
. MEMBACA - Surat dari Gubernur DIY, Yogyakarta. Nomor
070 / 6530 / V / 2010. Tanggal 15 Nopember
2010. | o

[ll. Pada Prinsipnya kami TIDAK KEBERATAN / Dapat Menerima atas
Pelaksanaan Penelitian / Survey di Kabupaten Wonosobo.
IV. Yang dilaksanakan oleh :

1. Nama : Wening Tyas Suminar.

2. Kebangsaan . Indonesia.

3. Alamat _ - JI.  Jagalan Kec. Selomerto Kab.
Wonosobo. |

4. Pekerjaan : Mahasiswa.

T Penanggung jawab : Adi Dewanto, M.Kom.

5. Judul Penelitian | : Pengaruh E-Learning Terhadap
Kopetensi Siswa Tingkat Il Jurusan

'Rekayasa Perangkat Lunak SMK |
Wonosobo Pada Mata Diklat Produktif
Desain Web..

7. Lokasi A . Kabupaten Wonosobo.

KETENTUAN SEBAGAI BERIKUT

1. Sebelum melakukan kegiatan terlebih dahulu melaporkan kepada
Pejabat Setempat / Lembaga Swasta yang akan dijadikan obyek lokasi
untuk mendapatkan petunjuk seperlunya dengan menunjukkan Surat
Pemberitahuan ini. '

2. Pelaksanaan survey / riset tidak disalah gunakan untuk tujuan tertentu
yang dapat mengganggu kestabilan pemerintahan. Untuk penelitian
yang mendapat dukungan dana dari sponsor baik dari dalam negeri
maupun luar negeri, agar dijelaskan pada saat mengajukan perijinan.
Tidak membahas masalah Politik dan / atau agama yang dépat me-

nimbulkan terganggunye stabilitas keamanan dan ketertiban.



3. Surat Rekomendasi dapat dicabut dan dinyatakan tidak berlaku
apabila pemegang Surat Rekomendasi ini tidak mentaati / meng-
indahkan peraturan yang berlaku atau obyek penelitian menolak untuk
‘menerima Peneliti.

4. Setelah survey / riset selesai, supaya menyerahkan hasilnya kepada
Badan Kesbangpol Dan Linmas Provinsi Jawa Tengah.

V.  Surat Rekomendasi Penelitian / Riset / ljin Kerja Praktek ini berlaku dari :

Nopember 2010 s.d Pebruari 2011.

VI. Demikian harap menjadikan perhatian dan makium.

Semarang, 18 Nopember 2010

an. GUBERNUR JAWA TENGAH
KEPALA BADAN KESBANGPOL DAN LINMAS

\ d‘ blna Utama Muda
\ﬂﬁf’ 65 586 / 195508141983031010



Lampiran 4.

Surat Permohonan ljin Penelitian
Kesbangpol dan Linmas Kabupaten
Wonosobc




Nomor

Sifat
Lampiran
Perihal

PEMERINTAH KABUPATEN WONOSOBO

KANTOR KESBANG POL DAN LINMAS

JI. Pemuda Nomor 6 Telp. ( 0286 ) —-321483 Kode Pos 56311
WONOSOBO

Wonosobo, 20 November 2010.

070/213/X1/2010. Kepada.

Penting. Yth Ka Dinas Dikpora Kab. ‘Wonosobo.

- Di

Ijin Penelitian WONOSOBO.

Menunjuk surat dari . Kepala Badan Kesbang Pol dan Linmas Provinsi Jawa
Tengah.

Tanggal : 18 November 2010

Nomor : 070/ 1743 /2010.

Bersama ini diberitahukan bahwa :

Nama : WENING TYAS SUMINAR.

Alamat . Jagalan Rt 05 Rw 08 Selomerto Wonosobo .

Pekerjaan : Mabhasiswa.

Kebangsaan . Indonesia.

Bermaksud mengadakan penelitian penyusunan Skripsi dengan judul :

“ PENGARUH E-LEARNING TERHADAP KOMPETENSI SISWA
TINGKAT III JURUSAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMK 1
WONOSOBO PADA MATA DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB “

Penanggung jawab : Adi Dewanto, M.Kom.

Peserta s=

Lokasi : SMK I Wonosobo.

Waktu : Nopember 2010 s/d Pebruari 2011.

Yang bersangkutan wajib mentaati peraturan, tata tertib dan norma — norma yang
berlaku di daerah setempat.

--A0.BUPATI WONOSOBO

. L
D ey

,.4,199590113 1985011 1 001

Tembusan : Kepada Yth .

Bupati Wonosobo ( Sebagai laporan ) ;
Ka Beppeda Kabupaten Wonosobo ;
Dekan FT UNY Yogyakarta ;

Yang Bersangkutan ;

L

Pertinggal.




Lampiran 5.

Surat Permohonan ljin Penelitian Dinas

Pendidikan, Pemuda dan Olahraga
Kabupaten Wonosobo




PEMERINTAH KABUPATEN WONOSOBO

DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

Jalan S Parman 8 B Wonosobo Telepon (0286) 321078/324536
WONOSOBO - 56311

Wonosobo, 20 Nopember 2010

Nomor : 421.4/2916/2010 Kepada Yth.
Lamp : - Kepala SMK 1 Wonosobo
Perihal : ljin Penelitian

di

WONQOSOBO

Berdasarkan surat dari Kantor Kesbang Pol dan Linmas , Nomor : 070/213/X1/2010

tanggal 20 November 2010 perihal Permohonan ljin Penelitian di SMK 1 Wonosobo guna
penyusunan skripsi :

Nama : WENING TYAS SUMINAR

NIM 1 07520244057

Fakultas : Tehnik UNY Yogyakarta

Judul Penelitian : Pengaruh E- Learning terhadap kompetensi siswa tingkat Ill Jurusan

Rekayasa Perangkat lunak SMK 1 Wonosobo pada mata Diklat
Produktif Desain Web

Waktu : Bulan November 2010 s/d selesai

Pada prinsipnya kami Kepala Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten
Wonosobo tidak keberatan dengan catatan :

1.Sekolah/ lembaga yang bersangkutan tidak keberatan,
2.Tidak mengganggu kegiatan belajar mengajar,
3.Tidak ada unsur paksaan,

4.Tidak memungut biaya/ sumbangan berupa apapun,

5.Hasil penelitian tidak boleh disajikan di media massa.

Demikian atas perhatian dan kerjasama yang baik, disampaikan terima kasih.

An. KEPALA
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

O 5w /'T\ 03 198703 1016



Lampiran 6.

Surat Keterangan Penelitian




PEMERINTAH KABUPATEN WONOSOBO
DINAS PENDIDIKAN

SMK 1 WONOSOBO

J1. Bhayangkara No. 12 Telp. (0286) 321219 Wonosobo 56311
website:www.smkn1-wnb.sch.id e-mail:info@smkn1-wnb.sch.id

BIDANG STUDI KEAHLIAN : BISNIS DAN MANATEMEN - TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI

SURAT KETERANGAN
No. 4a1. 7 /070 [ 20u

Dengan ini, kami beritahukan bahwa mahasiswa :

Nama : Wening Tyas Suminar

NIM : 07520244057

Prodi : Pendidikan Teknik Informatika
Jurusan : Pendidikan Teknik Elektronika

Universitas  : Universitas Negeri Yogyakarta

Telah selesai melaksanakan penelitian di SMKN 1 Wonosobo selama 3 (tiga) bulan sejak
November 2010 sampai dengan Februari 2011.

Demikian untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.




Lampiran 7.

Instrumen Validasi Ahli Materi




Yogyakarta, Februari 2011

Kepada
Yth. BapakMasduki Zakaria, M.T
Di Tempat

Mohon dengan hormat kepada Bapak, untuk menjadigpexhli materi
terhadap materi yang dipload di E-learning sebagai hasil dari skripsi saya
dengan judul “PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING
UNTUK MATA DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM
KEAHLIAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO”

Alamat -http://www.smkn1-wnb.sch.id/elearning
User : ahlimateri
Password > ahlimateri

Demikian surat permohonan saya, atas kesempatam diaerikan untuk

mengevaluasi materi tersebut, kami ucapkan terasék

Mengetahui,
Dosen Pembimbing Hormat saya
Adi Dewanto, M.Kom Wening Tyas Suminar

NIP. 132310817 NIM. 07520244057



Surat Keterangan

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama ‘Masduki Zakaria, M.T

NIP 19640917 198901 1 001

Menyatakan bahwa materi Desain Web sebagai hasilskapsi dengan judul
“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO” dari
mahasiswa :

Nama : Wening Tyas Suminar

NIM : 07520244057

Telah (siap / belum)* diujicobakan dengan menambaahdeberapa saran sebagai
berikut :

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dapgunakan seperlunya.

Yogyakarta, Februari 2011

Masduki Zakaria, M.T
NIP . 19640917 198901 1 001

*) coret yang tidak perlu



LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI MATERI

Berilah tanda centang/Y pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesemagan
penilaian untuk validasi skripsi:

“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBQO” yang disusun

oleh Wening Tyas Suminar.
Keterangan :
5 = Sangat Layak; 4 = Layak ; 3 = Cukup Layak ; 2 = Tidak Layak ; 1 =

Sangat Tidak Layak

A. PENILAIAN

No Butir Penilaian 5 4 3 2 1

1. | Kesesuaian materi dengan silabus mata

diklat desain web

2. | Kejelasan materi sesuai dengan

kompetensi.

3. | Materi disusun sesuai dengan tujiian

pembelajaran mata diklat desain web.

4. | Kebenaran materi mata diklat desain wep.

5. | Kelengkapan materi khususnya
pembahasan tentang dasar-dasar 1nata

diklat desain web.

6. | Penulisan materi mata diklat desain web
ditulis dengan format baku dan sespai
dengan EYD.

7. | Penyajian materi desain web runtut ¢gan




jelas.

8. | Tingkat kesulitan materi sesuai dengan

pemahaman siswa SMK.

9. | Kedalaman materi desain web sedara

keseluruhan sesuai dengan siswa di SMK.

10.| Aplikasi program atau contoh-contph
program pada materi desain web muglah

diaplikasikan.

11.| Pemberian tugas-tugas sesuai derjgan

materi desain web.

12.| Penggunaan E-learning mempermudal

pendidik dalam pembelajaran desain web.

13.| Penggunaan E-learning memudahkar
peserta didik dalam memahami materi yang

disampaikan.

14.| Penggunaaik-learning memberikan foku$
perhatian bagi peserta didik dalam

pembelajaran mata diklat desain web.

15.| Penggunaart-learning membantu dalan

—

proses pembelajaran mata diklat degain

web.

B. KESIMPULAN
Program ini dinyatakan lifigkari salah satu)
1. Layak diuji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak diuji coba lapangan dengan revisi sesuansara
3. Tidak layak



B. SARAN

Validator

Masduki Zakaria, M.T
NIP . 19640917 198901 1 001




Lampiran 8.

Instrumen Validasi Ahli Media
Pembelajaran




Yogyakarta, Februari 2011

Kepada
Yth. Rahmatul Irfan, M.T
Di tempat.

Mohon dengan hormat kepada Bapak, untuk menjadigpeahli media
terhadap E-learning sebagai hasil dari skripsi saya dengan judul
“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO”

Alamat -http://www.smkn1-wnb.sch.id/elearning
User : ahlimedia
Password : ahlimedia

Demikian surat permohonan saya, atas kesempatandyaarikan untuk

mengevaluasi media tersebut, kami ucapkan terirsih ka

Mengetahui,
Dosen Pembimbing Hormat saya,
Adi Dewanto, M.Kom Wening Tyas Suminar

NIP. 132310817 NIM. 07520244057



Surat Keterangan

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Rahmatul Irfan, M.T

NIP : 19790517 200604 1 002

Menyatakan bahwa materi Web Desain sebagai hasilskapsi dengan judul
“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO” dari
mahasiswa :

Nama : Wening Tyas Suminar

NIM : 07520244057

Telah (siap / belum)* diujicobakan dengan menambaHhieberapa saran sebagai
berikut :

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dagainakan seperlunya.

Yogyakarta, Februari 2011

Rahmatul Irfan, M. T
NIP. 19640917 198901 1 001

*) coret yang tidak perlu



LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI MEDIA

Berilah tanda centang/Y pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesemagan
penilaian untuk validasi skripsi:

“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBQO” yang disusun
oleh Wening Tyas Suminar.

Keterangan :
5 = Sangat Layak; 4 = Layak ; 3 = Cukup Layak ; 2 = Tidak Layak ; 1 =

Sangat Tidak Layak

A. PENILAIAN

No. Butir Penilaian 5 4 3 2 1

1 | Kesesuaian penggunasama

domain dengan iskE-learning

Kecepatan aksé®sting

Kemudahan dalatogin ke sistem

Kecepatan akses perhalaman

al A WO N

Kemudahan dalam méownload

materi

6 | Kemudahan dalatdpload file
(Tugas)

7 | Ketersediaan kuis sebagai evaluas
pembelajaran

8 | Kemudahan akses menuateri

9 | Kesesuaian banner dengan tampilan

10 | Kesesuaian warna background




dengan tampilan

11 | Daya tarik tampilan grafis

12 | Ukuran font

13 | Warna font

14 | Jenis font

15 | Konsistensi tombol-tombol navigag

16 | Pemilihan gambar

B. KESIMPULAN
Program ini dinyatakan lifigkari salah satu)
1. Layak diuji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak diuji coba lapangan dengan revisi sesarairs
3. Tidak layak

C. SARAN

Validator,

Rahmatul Irfan, M.T
NIP. 19640917 198901 1 001




Lampiran 9.

Instrumen Validasi Siswa




LEMBAR UJI KELAYAKAN SISWA

Nama

Kelas

Berilah tanda centang/Y pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesemagan
penilaian untuke-Learning SMKN 1 Wonosobo, dengan alamalttp://smknl-

wnb.sch.id/elearning

Keterangan :
5 = Sangat Setuju; 4 = Setuju; 3 = Cukup Setuju; 2 = Tidak Setuju; 1 =
Sangat Tidak Setuju

Z
o

Butir Penilaian 5 4 3 2 1

Alamat nama domain mudah diakses

Memberi kemudahan login sebagai pengguna

Halaman depan E-Learning mudah diakses

Halaman kategori kursus mudah diakses

Halaman kursus Desain Web mudah diakses

Materi mudah di-download

Halaman kuis mudah diakses

Halaman tugas mudah diakses

© ©O N o o A~ W N

Memberi kemudahan log-off pengguna




Lampiran 10.

Silabus Mata Diklat Produktif Desain Web
SMKN 1 Wonosobo




NAMA SEKOLAH
MATA PELAJARAN
KELAS/SEMESTER

STANDAR KOMPETENSI

: SMK Negeri 1 Wonosobo

CXI/5

SILABUS

: Mengoperasikan bahasa pemograbrerbasis web

: KOMPETENSI KEJURUAN (PEMROGRAMAN WEB)

KODE KOMPETENSI : 071.KK.030
ALOKASI WAKTU : 46 x 45 Menit
ALOKASI WAKTU
TATA | PRAKTEK | PRAKTE
MATERI SUMBER
KOMPETENS KEGIATAN PENILAI P KDI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH | DU/DI R
(TEOR
)

1. Memahami | = Menjelaskan |« Konsep dasar = Memahami prosedur = Tes 2 1(2) - * Buku
dasar-dasar Konsep dasar pemrograman pemrograman web praktik referensi :
pemrograma teknologi web web secara seksama » Tugas
n berbasis sesuai prosedur = Menggunakan fungsi

Kadir,

web. = Melaksanakan

dan operator algoritma




ALOKASI WAKTU

MATER| TATA | PRAKTEK | PRAKTE SUMBER
KOMPETENS KEGIATAN PENILAI P KDI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH | DU/DI R
(TEOR
)
prosedur pemrograman dengan Abdul,
pemograman cermat 2002.
ber-basis web. Menerapkan algoritma Pemrogra
Menginstalasi pemrograman pada Web
Software software yang dibuat man
aplikasi dengan cermat Mencakup
bahasa " HTML,
pemograman CSs
berbasis web Javascrip
dan dapat t dan
berjalan PHP.
normal v K
Mencermati ogyakar
user manual ta:
software Penerbit
aplikasi bahasg Andi
pemograman Yogyakar
berbasis web ta
Perangkat
komputer
sudah
dinyalakan, « Jobsheet




ALOKASI WAKTU

MATER TATA | PRAKTEK | PRAKTE SUMBER
KOMPETENS KEGIATAN PENILAI P KDI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH | DU/DI R
(TEOR
)
dengan sistem * Modul
operasi dan TI
persyaratannya
sesuai dengan
instalation
manual
= Log sheet
report sheet
sudah
disiapkan
2. Membuat | = Semua fitur » Bahasa HTML Membangursoftware = Tugas 4 10(20) 8(32) |« Buku
program software aplikasi dengan bahasa referensi :
dengan bahasa pemrograman ter- Kadir,
bahasa Eengrogram%n struktur, yaitu HTML Abdul,
erbasis we
HTML dijalankan Iig?nfo ra
sesuai dengan 9
kewenangan man Web
dalam prosedu Mencakup
dan user : HTML,
manual CSS,

* Software




ALOKASI WAKTU
TATA | PRAKTEK | PRAKTE
MATERI SUMBER
KOMPETENS KEGIATAN PENILAI P KDI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH | DU/DI R
(TEOR
)
aplikasi bahasa Javascrip
pemrograman t dan
berbasis web PHP.
ditutup tanpa Yogyakar
error
ta:
Penerbit
Andi
Yogyakar
ta
» Jobsheet
* Modul
TI
3. Membuat Menjalankan Basis data ¢ Mengikuti SOP dalam | = Tugas 4 10(20) 4(16) |+ Buku
web dengan  Semua fitur Software mengoperasikasoft- referensi :
program software PHP aplikasi basis ware aplikasi bahasa M.Syalfii.
PHP editor sesuai data pemrograman berbasis 2004.
dengan Software bahasa| web Membang
kewenangan pemrog-raman Merangkaikan perintah- un
dalam proseduf  perbasis web perintah bahasa pemrog- likasi
dan user Aplikas




ALOKASI WAKTU

MATER TATA | PRAKTEK | PRAKTE SUMBER
KOMPETENS KEGIATAN PENILAI P K DI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH DU/DI R
(TEOR
)
manual (misal: asp, php) raman, basis data dan Berbasis
e Menutup bahasa pemrograman PHP dan
Software berbasis web MySQL.
aplikasi web Me_mba}ngursoftware Yogyakar
tanpa error aplikasi dengan bahasa ta - andi
pemrograman ter- '
struktur, basis data dan Yogyakar
bahasa pemrograman ta
berbasis web
Didik
Dwi
Prasetyo.
2003.Tip
dan Trik
Kolabora
s PHP
dan
MYSQL.

Jakarta :




KOMPETENS
| DASAR

INDIKATOR

MATERI
PEMBELAJARA
N

KEGIATAN
PEMBELAJARAN

PENILAI
AN

ALOKASI WAKTU

TATA
p

MUKA

(TEOR

PRAKTEK

DI
SEKOLAH

PRAKTE
K DI

DU/DI

SUMBER
BELAJA
R

Elex
Media
Komputin
do.

Betha
Sidik, Ir.
2002.
Pemrogr
mana
Web
dengan
PHP.
Bandung :
INFORM
ATIKA
Bandung.




ALOKASI WAKTU

Check list terisi
sesuai dengan

langkah-
langkah

MATERI TATA | PRAKTEK | PRAKTE SUMBER
KOMPETENS KEGIATAN PENILAI P K DI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH | DU/DI R
(TEOR
)
» Jobsheet
» Modul
TI
Mengisi Proses 5. Proses pengujia Mengidentifikasi = Test 2 1(2) * Buku
check list pengujian program aplikasi|  langkah-langkah tertulis referensi :
hasil program pemrograman berbasis | = Praktek M.Syafii.
pengujian aplikasi web 2004.
dilakukan Mempraktekkan Membang
sesuai dengan pembuatan program un
SOP dengan bahasa Alikasi
Penilaian pemrograman, basis data Pl a5|
terhadap dan bahasa Berbasis
fungsi-fungsi pemrograman berbasis PHP dan
program web MySQL.
aplikasi yang Yogyakar
dapat maupun ta : andi
tidak dapat
dijalankan ;ogyakar




KOMPETENS
| DASAR

INDIKATOR

MATERI
PEMBELAJARA
N

KEGIATAN

PEMBELAJARAN

PENILAI
AN

ALOKASI WAKTU

TATA
p

MUKA

(TEOR

PRAKTEK

DI
SEKOLAH

PRAKTE
K DI

DU/DI

SUMBER
BELAJA
R

pemrogram-an

yang
ditentukan

Didik

Dwi
Prasetyo.
2003.Tip
dan Trik
Kolabora
s PHP
dan
MYSQL.
Jakarta :
Elex
Media
Komputin
do.

Betha
Sidik, Ir.
2002.
Pemrogr
mana




ALOKAS| WAKTU
TATA PRAKTEK | PRAKTE
MATERI SUMBER
K OMPETENS KEGIATAN PENILAI P KDI
| DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARAN AN DI BELAJA
N MUKA | SEKOLAH DU/DI R
(TEOR
)
Web
dengan
PHP.
Bandung :
INFORM
ATIKA
Bandung.
» Jobsheet
* Modul TI
SILABUS
NAMA SEKOLAH : SMK Negeri 1 Wonosobo
MATA PELAJARAN : KOMPETENSI KEJURUAN (PEMROGRAMAN WEB)
KELAS/SEMESTER XN /5

STANDAR KOMPETENSI

: Mengoperasikan software apdikbasis data




KODE KOMPETENSI : 071.KK.031
ALOKASI WAKTU : 16 x 45 Menit
ALOKASI WAKTU
TATAP | PRAKTE | PRAKTE
MATERI KEGIATAN
KOMPETENSI PENILAIA K K DI SUMBER
INDIKATOR PEMBELAJARA PEMBELAJARA
DASAR N N N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sgkoLA
) H
Mempersiapka| « Mempersiapkan Konsep Dasar = Melaksanakan | = Test 2 1(2) - * Buku referensi :
n software paket instalasi Sistem Basis Keaman-an dan praktek Henky
aplikasi basis software bahasa Data . Keselamatan Prihatna.2004.
data pemrograman Kerja (K3) Kiat Praktis
MYSQL sudah dalam Meniadi
. . enjadi
disediakan dalani pengoperasian
media peralatan Webma. ster
penyimpanan = Mengikuti Profesional.
yang sesuai (HD prosedur Jakarta : Elex

CD, FDD, DVD
atau media
lainnya).
Menyalakan
perangkat
komputer dengan
persyaratan

hardware sesuai

penyiapan dan
pelaksanaan
tindakan

= Menjelaskan

konsep dasar
MySQL

Media
Komputindo.

M.Syafii. 2004.
Membangun




ALOKASI WAKTU

TATAP | PRAKTE | PRAKTE
MATERI KEGIATAN
KOMPETENSI PENILAIA K K DI SUMBER
DASAR INDIKATOR PEMBE;AJARA PEMBE:;]AJARA N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sekOLA
) H
dengan Aplikasi
Installation Berbasis PHP
Manual. dan MySQL.
Yogyakarta :

andi Yogyakarta

Didik Dwi
Prasetyo. 2003.
Tip dan Trik
Kolaborasi PHP
dan MYSQL.
Jakarta : Elex
Media
Komputindo.

Betha Sidik, Ir.
2002.




ALOKASI WAKTU

MATERI KEGIATAN TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENSI PENILAIA K K DI SUMBER
DASAR INDIKATOR PEMBELAJARA | PEMBELAJARA N MUKA BELAJAR
N N DI DU/DI
(TEORI | sekOLA
) H
Pemrogrmana
Web dengan
PHP. Bandung :
INFORMATIK
A Bandung.
* Jobsheet
* Modul TI
Menjalankan Mengoperasikg = Database = Pengenalan = Tes 2 11(22) - * Buku referensi :
software n semua fitur | = Web dinamis database praktek Henky
aplikasi basis software = Membangun = Tugas Prihatna.2004.
data. aplikasi basis software aplikasi Kiat Praktis
data sesuai dengan basis Meniadi
dengan data dengan J
kewenangan cermat Webmaster
dalam SOP dan » Pengenalan web Profesional.
user manual dinamis Jakarta : Elex
Menutup = Membangun Media
software software aplikasi Komputindo.
aplikasi data web dinamis

tanpa error.




ALOKASI WAKTU

MATERI KEGIATAN TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENSI PENILAIA K K DI SUMBER
DASAR INDIKATOR PEMBE:;IAJARA PEMBE:;]AJARA N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H

M.Syafii. 2004.
Membangun
Aplikasi
Berbasis PHP
dan MySQL.
Yogyakarta :

andi Yogyakarta

Didik Dwi
Prasetyo. 2003.
Tip dan Trik
Kolaborasi PHP
dan MYSQL.
Jakarta : Elex
Media
Komputindo.




ALOKASI WAKTU

MATERI KEGIATAN TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENSI PENILAIA K K DI SUMBER
DASAR INDIKATOR PEMBE;AJARA PEMBE:;]AJARA N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sekOLA
) H
Betha Sidik, Ir.
2002.
Pemrograman
Web dengan
PHP. Bandung :
INFORMATIK
A Bandung.
* Jobsheet

e Modul Tl




NAMA SEKOLAH

MATA PELAJARAN

KELAS/SEMESTER

STANDAR KOMPETENSI

SILABUS

: SMK Negeri 1 Wonosobo

: KOMPETENSI KEJURUAN (PEMROGRAMAN WEB)

X/ 6

: Mengoperasikaoftware web

KODE KOMPETENSI - 071.KK.032
ALOKASI WAKTU : 72 x 45 Menit
ALOKASI WAKTU
MATER| TATAP | PRAKTE | PRAKTE

KOMPETENS | INDIKATO | __ o =7 KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER

| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR

DI DU/DI
(TEORI | sekoLA

)

H




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H
Mempersiapka| = Software Pengenalan Melaksanakan = Tes 4 10 (20) - * Buku referensi :
n software web design | software web Keaman-an dan praktik
web (veb telah design Keselamatan Kerja | = Tugas
design) terinstalasi (K3) dalam Nugroho, Bunafit.
dan dapat pengoperasian 2005Perancanga
ber-jalan perale_ltan. n Web dengan
normal Mengikuti prosedur Ei ksd
= User penyiapan dan Ireworks dan
manual pelaksanaan tindakan Dreamweaver
software Menyalakan MX. Yogyakarta :
web design komputer sesuai Gava Media
sudah dengarinstallation
disediakan manual dan SOP
dan Mengamati proses
dipahami aktifasi sistem Bayu Adjie, Ir.
= Perangkat operasi darsoftware 2001.Desain
komputer web design dengan Web dengan
Sl.Jdah seks_ama . Flash, Fireworks
dinyalakan Menjelaskan fungsi
, dengan software web design dan
sistem Menjalankan Dreamweaver.
operasi software web design Jakarta : Elex
dan sesuai prosedur. Media




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H
persyarata Contoh: Adobe Komputindo
n sesuai ImageReady,Macrom
dengan edia Dream-weaver, Departemen
Installatio Macromedia Penelitian dan
n manual Fireworks, Microsoft Pengembangan
dan SOP Frontpage LPKBM
yang
berlaku. MADCOMS.
= Software 2005.Membuat
web design Desain Stus Web
dijalankan. dengan
Macromedia MX

2004. Yogyakarta
: Andi
Yogyakarta

Agung,
Gregorius. 2003.
Tip dan Trik
Membuat Efek




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H
Soecial Website
dengan
Dreamweaver 4.
Jakarta : Elex
Media
Komputindo.
» Jobsheet
* Modul TI
Melakukan = Objek = Objek web, » Mengenali objek = Tugas 4 50(100) » Buku referensi :
pembuatan web, menu darinter- web, menu dan = Tes
halaman web menu, dan face software interface dengan tertulis
dengan inter-face web tepat Nugroho, Bunafit.
software web yang = Fitur Mengidentifikasi 2005Perancanga
disediakan pengelolaan file objek web, menu dan n Web dengan
software softv_vare web interface software Fireworks dan
web = Fasilitaswizard, web
beserta libraries atau Menggunakan menu Dreamweaver
shortcut- wizard daninterface MX. Yogyakarta .
nya = Teknik software web secara




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H
dikenali pembuatan web tepat Gava Media
berdasarka| dinamik dengan Mengenali fitur
n user software web penge-lolaan file
manual Teknik software web dengan
= Fitur penyimpanan fileg  tepat Bayu Adjie, Ir.
pengelolaa| halaman web Menggunakan fitur 2001.Desain
n file dinamik pengelolaan file _ Web dengan
software halaman web sesuai Flash, Fireworks
web dapat tujuannya d
digunakan, Menjelaskan manfaat an
seperti: fasilitas Dreamweaver.
buat/ wizard/libraries/ Jakarta : Elex
create/ template halaman Media
new, web sederhana Komputindo
simpan/ Membuat halaman
Save, web sederhana
bukabpen, dengan fasilitas
simpan wizard/libraries/ Departemen
dengaln o template Penelitian dan
:;Vrgzsa'n Menjelaskan tahapan Pengembangan
- € proses pembua_tan _ LPKBM
= Fasilitas halaman web dinamil
siap pakai dengarsoftware web MADCOMS.




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H
seperti « Membuat halaman 2005.Membuat
wizard, web dinamik dengan Desain Situs Web
libraries, software web dengan
femplate " penmyimpanan fle acromedta WX
pada halaman web dengar] 2004._Yogyakarta
software berbagai format - Andi
web « Menyimpan file Yogyakarta
dimanfaatk halaman web dinamik
an untuk dengan menggunakan
pembuatan format dhtml
web Agung,
sederhana Gregorius. 2003.
= Pembuatan Tip dan Trik
\(/jv_eb " Membuat Efek
dg‘r?g“;'n Special Website
software dengan
web Dreamweaver 4.
 File Jakarta : Elex
halaman Media
web dari

software

Komputindo.




ALOKASI WAKTU
MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sEkOLA
) H
web
disimpan
dengan » Jobsheet
format: e Modul TI
html,
dhtml,
xml, dsb.
3. Mengisi » Proses « Proses pengujian ¢ Mengidentifikasi = Test 4  Buku referensi :
check list pengujian program aplikasi langkah-langkah tertulis
hasil program pembuatan halaman| = Praktek
pengujian aplikasi web dengamoftware Nugroho, Bunafit.
dilakukan web 2005Perancanga
sesual n Web dengan
dengan Fireworks dan
SOP
* Penilaian Dreamweaver
terhadap MX. Yogyakarta :
fungsi- Gava Media
fungsi
program
aplikasi
yang dapat Bayu Adjie, Ir.
maupun




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sgkOLA
) H
tidak dapat 2001.Desain
dijalankan Web dengan
* Check list Flash, Fireworks
terisi dan
sesual Dreamweaver.
dengan
langkah- Jakarta : Elex
langkah Media
pemrogram Komputindo
-an yang
ditentukan
Departemen
Penelitian dan
Pengembangan
LPKBM
MADCOMS.
2005.Membuat
Desain Situs Web
dengan
Macromedia MX

2004. Yogyakarta




ALOKASI WAKTU

MATERI TATAP | PRAKTE | PRAKTE
KOMPETENS INDIKATO PEMBELAJARA KEGIATAN PENILAIA K K DI SUMBER
| DASAR R N PEMBELAJARAN N MUKA BELAJAR
DI DU/DI
(TEORI | sgkOLA
) H

: Andi
Yogyakarta
Agung,
Gregorius. 2003.
Tip dan Trik
Membuat Efek
Soecial Website
dengan

Dreamweaver 4.
Jakarta : Elex
Media
Komputindo.

» Jobsheet
» Modul TI




Lampiran 11.

Data Uji Kelayakan Ahli Materi




Yogyakarta, Februari 2011

Kepada
Yth. Bapak Masduki Zakaria, M.T
Di Tempat

Mohon dengan hormat kepada Bapak, untuk menjadi penilai ahli materi
terhadap materi yang di wupload di E-learning sebagai hasil dari skripsi saya
dengan judul “PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING
UNTUK MATA DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM
KEAHLIAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO”

Alamat : http://www.smkn1-wnb.sch.id/elearning
User : ahlimateri
Password : ahlimateri

Demikian surat permohonan saya, atas kesempatan yang diberikan untuk

mengevaluasi materi tersebut, kami ucapkan terima kasih,

Mengetahui,

Dosen Pembimbing Hormat saya

Wening Tvas Suminar
NIM. 07520244057




LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI MATERI

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesuai dengan
penilaian untuk validasi skripsi:

“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO?” yang disusun

oleh Wening Tyas Suminar.
Keterangan :
5 = Sangat Layak ; 4 = Layak ; 3 = Cukup Layak ; 2 = Tidak Layak ; 1 =

Sangat Tidak Layak

A. PENILAIAN

No Butir Penilaian 5 4 3 2 1
I. | Kesesuaian materi dengan silabus mata
diklat desain web v
2. | Kejelasan materi sesuai dengan
kompetensi. \/
3. | Materi disusun sesuai dengan tujuan
pembelajaran mata diklat desain web, \
4. | Kebenaran materi mata diklat desain web. vV
5. | Kelengkapan materi khususnya
pembahasan tentang dasar-dasar mata \/

diklat desain web.

6. | Penulisan materi mata diklat desain web
ditulis dengan format baku dan sesuai \/
dengan EYD.

7. | Penyajian materi desain web runtut dan V




jelas.

8. | Tingkat kesulitan materi sesuai dengan

pemahaman siswa SMK.

9. | Kedalaman materi desain web secara

keseluruhan sesuai dengan siswa di SMK.

10. | Aplikasi program atau contoh-contoh
program pada materi desain web mudah

diaplikasikan.

1. | Pemberian tugas-tugas sesuai dengan

materi desain web. \/

12. | Penggunaan E-learning mempermudah

pendidik dalam pembelajaran desain web.

13. | Penggunaan  E-learning  memudahkan
peserta didik dalam memahami materi yang

disampaikan.

14. | Penggunaan E-learning memberikan fokus
perhatian  bagi peserta didik dalam

pembelajaran mata diklat desain web.

15. | Penggunaan E-learning membantu dalam
proses pembelajaran mata diklat desain

web,

B. KESIMPULAN
Program ini dinyatakan : (lingkari salah satu)
1. Layak diuji coba lapangan tanpa revisi
@ Layak diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak



Masduki Zakaria, M.T

NIP .

19640917 198901 1 001



Surat Keterangan

Yang bertanda tangan di bawabh ini :

Nama : Masduki Zakaria, M.T

NIP : 19640917 198901 1 001

Menyatakan bahwa materi Desain Web sebagai hasil dari skripsi dengan judul
“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO” dari
mahasiswa :

Nama : Wening Tyas Suminar

NIM 107520244057

Telah (siap /+etum)* diujicobakan dengan menambahkan beberapa saran sebagai
berikut :

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dapat digunakan

Yogyakarta,

Masduki Zakaria, M.T

NIP. 19640917 198901 1 001

*) coret yang tidak perlu



Lampiran 12.

Data Uji Kelayakan Ahli Media
Pembelajarar




Yogyakarta, Februari 2011

Kepada
Yth. Rahmatul Irfan, M.T
Di tempat.

Mohon dengan hormat kepada Bapak, untuk menjadi penilai ahli media
terhadap E-learning sebagai hasil dari skripsi saya dengan judul
“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO”

Alamat : hitp://www.smkn1-wnb.sch.id/elearning
User : ahlimedia
Password : ahlimedia

Demikian surat permohonan saya, atas kesempatan yang diberikan untuk

mengevaluasi media tersebut, kami ucapkan terima kasih.

Mengetahui,

Dosen Pembimbing Hormat saya,

Wening Tyas Suminar
NIM. 07520244057




LEMBAR UJI KELAYAKAN AHLI MEDIA

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesuai dengan
penilaian untuk validasi skripsi:

“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO” yang disusun

oleh Wening Tyas Suminar.
Keterangan :
5 = Sangat Layak ; 4 = Layak ; 3 = Cukup Layak ; 2 = Tidak Layak ; 1 =

Sangat Tidak Layak

A. PENILAIAN

No. Butir Penilaian 5 4 3 2 1
1 | Kesesuaian penggunaan nama
domain dengan isi E-learning \/
2 | Kecepatan akses hosting V4
3 | Kemudahan dalam Login ke sistem Vv
4 | Kecepatan akses perhalaman Vi
5 | Kemudahan dalam mendownload
materi v
6 | Kemudahan dalam Upload file
(Tugas) v
7 | Ketersediaan kuis sebagai evaluasi
pembelajaran v
8 | Kemudahan akses menuju materi V
9 | Kesesuaian banner dengan tampilan \/
10 | Kesesuaian warna background VY4




dengan tampilan

11 | Daya tarik tampilan grafis \/
12 | Ukuran font v

13 | Warna font \/

14 | Jenis font

v

15 | Konsistensi tombol-tombol navigasi v
Vi

v

16 | Pemilihan gambar

B. KESIMPULAN
Program ini dinyatakan : (lingkari salah satu)
1. Layak diuji coba lapangan tanpa revisi

2. Layak diuji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak

C. SARAN

Badegried L AUl polis

v \.n. S

........................................................................

Validatqr,

Rahmatw! Irfan, M.T
NIP. 19640917 198901 1 001




Surat Keterangan

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Rahmatul Irfan, M.T

NIP : 19790517 200604 1 002

Menyatakan bahwa materi Web Desain sebagai hasil dari skripsi dengan judul
“PENGEMBANGAN DAN KELAYAKAN E-LEARNING UNTUK MATA
DIKLAT PRODUKTIF DESAIN WEB DI PROGRAM KEAHLIAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK SMKN 1 WONOSOBO” dari

mahasiswa :
Nama : Wening Tyas Suminar
NIM : 07520244057

Telah (siap / betarm* diujicobakan dengan menambahkan beberapa saran sebagai

berikut :

NIP. 19640917 198901 1 001

*) coret yang tidak perlu



Lampiran 13.

Data Uji Kelayakan Siswa




LEMBAR UJI KELAYAKAN SISWA

Nama : Voot Darmawan

Kelas : TRAN

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesuai dengan penilaian
untuk E-Learning SMKN 1 Wonosobo, dengan alamat : http://smknl-wnb.sch.id/elearning

Keterangan :

5 = Sangat Setuju ; 4 = Setuju ; 3 = Cukup Setuju ; 2 = Tidak Setuju ; 1 = Sangat Tidak

Setuju
No Butir Penilaian 5 4 3 2 1
1. i Alamat nama domain mudah diakses v
2. | Memberi kemudahan login sebagai pengguna v
3. | Halaman depan E-Learning mudah diakses vV
4. | Halaman kategori kursus mudah diakses v
5. | Halaman kursus Desain Web mudah diakses i
6. | Materi mudah di-download v
7. 1 Halaman kuis mudah diakses
8. | Halaman tugas mudah diakses
9. | Memberi kemudahan log-off pengguna Vv




LEMBAR UJI KELAYAKAN SISWA

Nama - Chotlma\’)
Kelas : BRP'_l

Berilah tanda centang (Y) pada pilihan 5, 4, 3, 2, | yang disediakan sesuai dengan penilaian

untuk E-Learning SMKN 1 Wonosobo, dengan alamat : http://smkn ] -wnb.sch.id/elearning

Keterangan :
5 = Sangat Setuju ; 4 = Setuju ; 3 = Cukup Setuju ; 2 = Tidak Setuju ; 1 = Sangat Tidak
Setuju

No Butir Penilaian

I. | Alamat nama domain mudah diakses

Memberi kemudahan login sebagai pengguna

Halaman depan E-Learning mudah diakses

Halaman kategori kursus mudah diakses

Halaman kursus Desain Web mudah diakses

Materi mudah di-download

Halaman kuis mudah diakses

Halaman tugas mudah diakses

Ao ol B RS AN I B i B

Memberi kemudahan log-off pengguna

<] ke<xkkx




LEMBAR UJI KELAYAKAN SISWA

Nama : ALV(AN ALAM P
Kelas : % RPL 1

Berilah tanda centang (V) pada pilihan 5, 4, 3, 2, 1 yang disediakan sesuai dengan penilaian

untuk E-Learning SMKN 1 Wonosobo, dengan alamat : http://smkn1-wnb.sch.id/elearning

Keterangan :

5 = Sangat Setuju ; 4 = Setuju ; 3 = Cukup Setuju ; 2 = Tidak Setuju ; 1 = Sangat Tidak
Setuju

No Butir Penilaian 5 4 3 2 1
1. | Alamat nama domain mudah diakses Ve

Memberi kemudahan login sebagai pengguna \/

Halaman depan E-Learning mudah diakses V4

Halaman kategori kursus mudah diakses W/

Halaman kursus Desain Web mudah diakses \/

Materl mudah di-download

Halaman kuis mudah diakses

SIES

Halaman tugas mudah diakses

SR ) Oy e o L) B

Memberi kemudahan log-off pengguna v/




Lampiran 14.

Analisis Data Hasil Uji Kelayakan
Ahli Materi




ANALISIS DATA
HASIL UJI KELAYAKAN AHLI MATERI

1. Aspek Kualitas Materi

No St | o | PTiase

1 | Kesesuaian dengan silabus 4 5 80

2 | Kejelasan kompetensi 4 5 80

3 Esﬁgglr;?ggﬁten dengan tujuan 4 5 80

4 | Kebenaran materi 5 5 100

5 | Kelengkapan materi pengantar desain web 4 5 80

6 | Kelengkapan materi dasar-dasar desain yweb 5 5 100

7 | Penulisan materi 4 5 80

8 | Keruntutan dan kejelasan materi 5 5 100

9 | Tingkat kesulitan 4 5 80

10 | Kedalaman materi 5 80

11 | Kemudahan aplikasi atau contoh 5 5 100

Jumlah 48 55 87.27
2. Aspek Manfaat

No Butir Penilaian Sg%;)éa;l?g Masl<|§i)r:1al Per(s;)z?tase

1 IF\)/Ieenpre(ng”r;l::r?h pendidik dalam 4 5 80

> rMngrrr?gE;Tnliﬂﬁgtgﬁserta didik dalam 4 5 80

3 (I\j/ilgirEberlkan fokus perhatian bagi pesertg 4 5 80

4 | Membantu proses pembelajaran 4 5 80

Jumlah 16 20 80
3. Total

No | aspe Froionsyong | Froenslyong | Persnias
Kualitas Materi 48 55 87.27
Kemanfaatan 16 20 80.00

Total 64 75 85.33




Lampiran 15.

Analisis Data Hasil Uji Kelayakan

Ahli Media Pembelajaran




ANALISIS DATA
HASIL UJI KELAYAKAN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

1. Aspek PerformaE-Learning

. Skor Skor Persentase
No Indikator d.yang Maksimal (%)
idapat
1 | Penggunaanama domain 5 5 100
2 | Kecepatan aksémsting 4 5 80
3 | Login ke sistem 5 5 100
4 | Kecepatan akses perhalaman 4 5 80
5 | Download Materi 5 5 100
6 | Upload file (Tugas) 5 5 100
7 | Kuis 5 5 100
8 | Materie-Learning 5 5 100
Jumlah 38 40 95
2. Aspek Desain
No Indikator d;;(l)g] Masl<|;(i)r:1al Per(s;z?tase
idapat
1 | Kesesuaian banner dengan tampilan 5 5 100
2 | Kesesuaian warna background dengan tampilan : 5 80
3 | Daya tarik tampilan grafis 5 5 100
4 | Ukuran font 5 5 100
5 | Warna font 3 5 60
6 | Jenis font 5 5 100
7 | Konsistensi tombol-tombol navigasi 5 5 100
8 | Pemilihan gambar 5 5 100
Jumlah 37 40 925
3. Total
No|  aspex Froionsiyang | Frekensyeng | Prosenase
Performa E-learning 38 40 95.00
Desain 37 40 92.50
Total 75 80 93.75




Lampiran 16.

Analisis Data Hasil Uji Kelayakan

Siswa




ANALISIS DATA
HASIL UJI KELAYAKAN SISWA

No R ] i

1 |Akses alamatama domain 99 100 99

2 |Login sebagai pengguna 98 100 98

3 |Akses halaman dep&nalearning 96 100 96

4 |Akses kategori kursus 93 100 93

5 |Akses kursus Desain Web 92 100 92

6 |Download materi 99 100 99

7 |Akses kuis dan jawab soal kuis 83 100 83

8 |Akses tugas dadpload file pada tugas 87 100 87

9 |Log off pengguna 100 100 100
Jumlah 847 900 94.11




Lampiran 17.

Daftar Nilai Siswa Kelompok Uji Coba
(Menggunakan MediaE-learning




Daftar Nilai Siswa Kelompok Uji Coba (Menggunakan Melia E-Learning

NO | NIS | USER NAMA Pre test | Post test
1 | 20365| 20365 AGUS SUSANTO 7.3 8
2 | 20374| 20374 AHMAD IRWANTO 8.6 8.6
3 | 20383| 20383 AKHMAD MUTHOHIR 7 8
4 | 20392 20392 ALFIAN ALAM P 7.6 8.6
5 | 20409| 20409 ALFIAN IBNU JANAH H 6.6
6 | 20418 20418 ANA MU'MINAH 7.6 9
7 | 20427\ 20427 ARDI KURNIAWAN 8 9.3
8 | 20436| 20436 ARIF EKADANO PUTRA 6.6 8
9 | 20445| 20445 ARIF HIDAYATULOH 7 8
10 | 20454| 20454 AULIA TESA RENIKA 8 8.3
11 | 20463| 20463 CHOTIMAH 7.3 8
12 | 20472| 20472 DEFI LISTIANASARI 6.6 8.6
13 | 20489| 20489 DHONIRUL MACHIRIL 7 8.6
14 | 20498| 20498 DIDI PRASETIYO 7 8.3
15 | 20507| 20507 DIDIK SARVENTIN 6.6 8
16 | 20516 2051 DONY DARMAWAN 7 8
17 | 20525| 20525 DWI RAHMADANI 8.3 9
18 | 20534| 20534 ERIUMU SAMSIYAH 7 8.3
19 | 20543| 20543 FAHRUROZI 6.3 8
20 | 20552| 20552 FANIIRSAD MUBAROK 6.6 8.6
21 | 20569, 20569 FERY RISDIANA 8.3 8.3
22 | 20578| 20578 FITRIA NINGTYAS 8 8.3
23 | 20587 20587 FITRIYANI 7.6 9
24 | 20596/ 2059 HANDIKA DIRGANTARA 7 7.6
25 | 20605/ 20605 HARDIYANTO 6.3 7.6
26 | 20614| 20614 HIDAYAH 7.3 8
27 | 20623 20623 IDAFITRIA 7.6 7.6
28 | 20632| 20632 INGGRIT MAYASARI 6.6 8
29 | 20649, 20649 IRWANTO 7.6 9.3
30 | 20658| 20658 JONIPRASETYO.H 6.3 7.6
31 | 20667 20667 KABUL PUJIONO 7.6 8
32 | 20676 20676 LILI SEPTIANA 8 7.6
33 | 20685 20685 LUFITA 7.6 8.6
34 | 20694| 20694 LUSIA DEWANTI. N 8 8.6
35 | 20703] 20703 M. MUSYAFA' 6 8

RATA-RATA 7.25 8.26




Lampiran 18.

Daftar Nilai Siswa Kelompok Pembanding
(Menggunakan Ceramah)




Daftar Nilai Siswa Kelompok Pembanding (MenggunakarCeramah)

NO | NIS NAMA Pre test Post test
1 | 20712 MAULA FAMUNGKA 7 7.3
2 | 20729 MEDITA NUR JANI 8.3 8
3 | 20738 MUCHAMAD ISMAIL 7.6 7.9
4 | 20747) MUHAMAD ABDUL BASIR 7.3 8
5 | 20756 MUHAMAD MUJIB 7.3 7.6
6 | 20765 MUHAMMAD IRVAN 7 8
7 | 20774 NARIMAH ROHMANDANI 6.6 7
8 | 20783| NOVI RESTIANA 7.3 8
9 | 20792] NURHALIMAH 6.3 7
10 | 20809| NUR ISTI FAIZAH 6.6 7.6
11 | 20818 NUR KHAYUN HAWANINGRUM 7 8
12 | 20827 NURUL HIDAYAH 6.3 7.6
13 | 20836/ PANDU ABDILLAH 7.3 9
14 | 20845| RAFLI SEPTIAN 6.6 8.3
15 | 20854 RATNA NOFITA SARI 6 7.3
16 | 20863| RINAWATI 6.6 7.3
17 | 20872| RINI NUR INDRIAWATI 7.6 8
18 | 20889| RIZKI ARI WIBOWO 8.3 8.6
19 | 20898| SAGITA EFENDI 6.6 6.9
20 | 20907 SANGGARUCHI DIAN P 7 7.3
21 | 20916/ SEPTIAN ADI CAHYA 8 8
22 | 20925/ SEPTIVAN EKO KURNIAWAN 6.3 7.6
23 | 20934 SETYO HANDOYO 6 7.6
24 | 20943| SETYOAJI NUGROHO 8.3 8
25 | 20952| SITI NURLELA 6.6 8
26 | 20969 SULASTRI 8.3 8.6
27 | 20978 SULISTIYOWATI 7.6 8
28 | 20987 SUPRIYONO 8.3 8.6
29 | 20996/ SYARIF HIDAYAT 7.6 8
30 | 21005/ TRILESTARI 7.3 7
31 | 21014 TRIANA ROSMAWATI 7 7.3
32 | 21023 UMI FAROKHA 7.6 8.3
33 | 21032] USNUL KHOTIMAH 8.3 8
34 | 21049 WAHYU GUNAWAN 7.3 7.6
35 | 21058 YOUNO SURYO MADYO S 7.3 7

RATA- RATA 7.21 7.78




Lampiran 19.

Materi Desain Web




Kompetensi Dasar : Membuat program dengan batiak..

Standar Kompetensi : Mengoperasikan lmpamograman berbasis web
Tujuan Pembelajaran :

Siswa dapat :

1. Menjelaskan Konsep dasar teknologi web sesuai guose

2. Melaksanakan prosedur pemograman ber-basis web.

3. Menginstalasi Software aplikasi bahasa pemogrévedoasis web dan

dapat berjalan normal
4. Mencermati user manual software aplikasi bahasageaman berbasis web

WEB MASTER

A. WEB MASTER

Tugas WebMaster

Membuat materi atau isi situs web (Content Creation
Mendesain arsitektur situs web (Architectural Dekig
Menerapkan aplikasi situs web (Implementation)
Membuat tampilan situs web (Visual Design)
Mengelola situs web (Management)

Secara umum, tugas web master adalah :
Merencanakan

Membuat

Mengelola

Memelihara

Menurut tugasnya, web master dapat dibagi menjadiitu :
Web Designer

Web Programmer

Web Animator

Web Administrator

Web Designer :Seseorang yang bertugas mendesain halaman web
Yang harus diperhatikan oleh seorang web designer

Resolusi monitor

Menarik dan sesuai dengan tujuan
Mengikuti trend

Pewarnaan

Ditujukan untuk kepuasan pengunjung
Tipografi yang baik dan informatif

Web Programmer : Seseorang yang bertugas membuat program web.
Contoh program yang digunakan : HTML, Javascrif@S¢ript, Applet, ASP,
PHP, XML dsb.



Tugas :

« Membuat coding dan dapat dicompile oleh browser

¢ Membuat sistem berjalan dengan baik

e Merancang, membuat dan mengelola database

« Menggabungkan antara desain dan program berjalajadieatu.

Web Animator : Seseorang yang bertugas membuat animasi yang mapatik
perhatian dan dinikmati pengunjung.

Contoh software : Swish, Macromedia Flash, Swift 88b.

Yang harus diperhatikan :

* Memperhatikan rancangan website yang ada

» Hasil animasi tidak merusak atau memperburuk degebsite yang ada

Web Administrator : Seseorang yang bertanggung jawab atas sebuah situs
ketika sudah selesai dibuat.

Tugas :

* Mengatus dan menkonfigurasi server dan merawateggah baik

* Memelihara server agar dapat diakses selama 24 jam

¢ Menjaga keutuhan data dalam server

¢ Mengatur account dan password yang digunakan dsittam

* Mengatur konfigurasi keamanan server

B. TEKNOLOGI INTERNET

Teknologi Internet

URL (Uniform Resource Locator) : Digunakan sebggaiunjuk lokasi pada
internet

Struktur URL :

- jenis protokol

- nama web server

- direktori server

Contoh :http://www.smk2-yk.sch.id/id/main.php?act=bukutamu

Protokol : Digunakan untuk menentukan jenis layaysary akan dilakukan di
internet, seperti mengakses situs web, mentrafilsfdee web server dsb.
O Contoh:

e HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)

*+ GOPHER
» FTP (File Transfer Protocol)
* Mailto

* TCP/IP (Transfer Control Protocol/Internet Protgcol

Domain : Adalah alamat suatu situs di Internet.eBabnya alamat suatu situs
adalah berupa IP Address yang berupa angka-angigsysit untuk diingat.

Oleh karena itu diperlukan penghubung agar pemakainet mudah mengingat
alamat situs yaitu dengan Domain Name System (DNS).

Nama domain secara internasional disebut denganL&pl Domain (TLD),
didaftarkan melalui InterNIC (International Netwdri€ormation Center



||KETERANGAN

TLD

.com Komersil

.net Jaringan

.org Organisasi umum

.edu Pendidikan atau penelitian

.gov Pemerintahan

.mil ||Mi|iter

.biz Bisnis

.store Toko

.aero Perusahaan Penerbangan

.arts Budaya dan Hiburan

.rec Rekreasi dan Hiburan

.name Individu atau keluarga

.info Pelayanan Informasi

.co.id Perusahaan (SIUP dan NPWP)

.net.id Internet Service Provider (ISP)

.or.id Organisasi

.web.id Badan Usaha, Organisasi atau perorangan
.ac.id Universitas atau lembaga pendidikan lainnyg




.sch.id Sekolah

.go.id Pemerintahan

.mil.id ||Mi|iter

Badan Usaha atau perorangan yang bergerak di

.war.net.id X
layanan warung internet

Browser : Sebuah program yang digunakan untuk menampilkamnteal web.
Browser berkomunikasi dengan web server melaluogm HTTP, yang
membaca dan menterjemahkan bahasa HTML dan dataagamituk
ditampilkan secara visual sehingga informasi yadaydapat dibaca.

Contoh browser :

Internet Explorer

Netscape Navigator

Opera

Mozzila

Firefox

(ONONOROX®)



Kompetensi Dasar : Membuat program dengan bah&lsHd H
Standar Kompetensi : Mengoperasikan lmapamograman berbasis web
Tujuan Pembelajaran :

Siswa dapat :

1. Menjelaskan Konsep dasar teknologi web sesuai guose

2. Melaksanakan prosedur pemograman ber-basis web.

3. Menginstalasi Software aplikasi bahasa pemogrévedoasis web dan

dapat berjalan normal
4. Mencermati user manual software aplikasi bahasageaman berbasis web

Kriteria Situs Web yang Baik

Disadur dari :
http://www.toekangweb.or.id/

Introduction

® Medium Web berkembang cepat, ide, proses dan geatiaglikasi
pengembangan Web baru bermunculan dengan cepat.

® Untuk mengawasi dan mengikuti satu-persatu akagesanelelahkan, tapi tidak
dengan mengikuti suatu garis besar pedomannya datardesain sebuah situs
web yang baik

® Kriteria Web site yang baik menur@itademy of Digital Arts & Sciences
(ADAS), yang menjalankahhe Webby Awards

® Menurut ADAS, ada enam kriteria yang berfungsi gebaensa bagi kritikus
(pengamat) Web site dan para pengembang Web urdnibawa elemen-elemen
sebuah situs Web ke dalam fokus.

Kriteria Web

Content

Struktur dan Navigasi
Desain Visual
Fungsionalitas
Interaktivitas

Overall Experience

1. Content
® Content yang baik akan menarik, relevan, dan pamtts target audiens situs
Web tersebut.
® Content yang baik juga harus dibikin khusus untudb\Wukan hanya diambil
dari media lain.
® Gaya penulisannya harus disesuaikan dengan Welaudgt audiencenya

Tips Content Yang Baik

® Kenali Audience anda.
Bicaralah (Mengetiklah) dalam suara mereka (atavasyang ingin mereka
kenali sebagai suara mereka)



® Jagalah Content anda Segar dan Up-to-Date.
Ini akan meningkatkan 'Daya Lekat' situs Web abdga Lekat akan membuat
user anda sering kembali. Jika anda kekuranganneesm Link ke luar dan
bangun kemitraan yang anda nilai akan melayanieagdi anda.

® Nyatakan kebijaksanaan anda dengan Jelas.
Beritahukan audience anda siapa anda sebenarnggjalig ingin anda raih
dengan situs Web anda dan Apa yang akan anda lakigkegan informasi yang
diberikan mereka pada anda (Privacy Policy).

® Dahulukan Kualitas di atas Kuantitas
Kebanyakan situs Web berita Indonesia sekarangadiemikian gembiranya
memiliki kontent management yang mampu mengupdaitaldalam hitungan
'detik' sampai-sampai kualitas beritanya dilupakan.

2. Struktur dan Navigasi
Dua elemen ini adalah penting untuk menciptakaetagyaan pengunjung situs
kepada situs Web anda, membimbing dan memberikagkan&endali setiap saat

Tips Struktur dan Navigasi Yang Baik

® Rencanakan benar-benar dan jauh-jauh hari sebelumng. Navigasi dan
Struktur paling sulit dirubah nantinya, jadi muddildengan membuat flowchart
sehingga anda tahu apa yang harus bisa diaksesetlap halaman Apa yang
anda ingin tunjukkan pada audiens anda? Tentukant®snya.

® Kelompokkan Link Navigasi dan Aturlah sepantasnyaBikin halaman dengan
mockup navigasi elemen, jenis content yang akardesetiap halaman dan
prioritasnya.

® Tetaplah Konsisten.
Tujuan pengorganisasian dari sebuah situs adatak orenciptakan struktur
yang masuk akal bagi penggunanya.

o

0 Kriteria Navigasi Yang Baik

Mudah Dipelajari

Tetap Konsisten

Memungkinkan Feedback

Muncul dalam Konteks

Menawarkan Alternatif lain

Memerlukan Perhitungan Waktu dan Tindakan
Menyediakan Pesan Visual yang Jelas

Menggunakan Label yang Jelas dan Mudah dipahami
Mendukung Tujuan dan Perilaku User

3. Desain Visual
Design Visual yang baik : menarik, berkualitas (re@ran file yang masuk akal)
dan mendukung content, struktur dan navigasi, darmdmnambahkan elemen-
elemen penarik

Tips Desain Visual Yang Baik
® Gunakan Desain Visual untuk menciptakan kejelasan &gunaan.Desainer
visual harus mengerti benar tujuan dari situs bersdan desainnya harus



mengkomunikasikan, mendukung dan menyempurnakaartigitus tersebut
secara visual.

Buatlah Situs anda berkesan Profesional dan Orisihi Pilihlah image dengan
hati-hati, dan Pastikan semua tampak sepertinysughdibikin untuk situs anda
bukan hanya mengambil atau mencontoh situs lain.

Keep it clean and simpleJagalah Situs anda tetap bersih dan sederhana, Ada
jutaan cara untuk mengalihkan perhatian dari seslial/eb. Jangan sampai user
anda 'cuek’ dengan situs anda

4. Interaktifitas

Keindahan Web adalah bahwa di Web dimungkinkan ygjngg situs dapat
berinteraksi dengan situs anda, anda, pengunjtug\seb yang lain (inilah
dasar komunitas sebuah situs Web), dan dengan kempa

Perangkat Interaktifitas

Hyperlinks

Mekanisme FeedBack

Search/ Pencarian Intra Situs

Tools (perangkat yang dapat digunakan pengunjodg antuk melaksanakan
tujuan kenapa mereka datang ke situs anda.

Game

Chat dan Forum Diskusi

E-commerce

5. Fungsionalitas

Browsing adalah pengalaman user dengan teknologi

Test di berbagai browser dan benerin apa yangglida benerin.

Pastikan Situs anda bekerja di paling tidak platftdac dan PC.

Ujicoba untuk berbagai kecepatan koneksi

Periksa semua link.

Tawarkan pilihan untuk menampilkan situs anda pataopun cepat.

Kalau ada plug-in yang dipakai pastikan pengunjmogah mendown-loadnya

6. Pengalaman Keseluruhan / Overall Experience
Pengalaman keseluruhan yang didapatkan user katikeka mengunjungi situs anda
adalah apa yang akan membuat dia tinggal sebentarad(atau segera pergi dari
sana.)

® Membookmark Situs Anda

® Mengingat Situs Anda

® Memberitahukan tentang situs anda kepada temarkenéenia advertising
dari mulut-ke-mulut)

® Tinggal sebentar di situs anda



Standar Kompetensi : Mengoperasikan bapasagraman berbasis web
Kompetensi Dasar : Membuat program dengan batiaka..
Tujuan Pembelajaran :

Siswa dapat :

1. Menjelaskan Konsep dasar teknologi web sesuai guose

2. Melaksanakan prosedur pemograman ber-basis web.

3. Menginstalasi Software aplikasi bahasa pemogravedoasis web dan

dapat berjalan normal
4. Mencermati user manual software aplikasi bahasageaman berbasis web

A. WWW atau World Wide Web

World Wide Web secara luas lebih dikenal dengaitalistWeb/WWW. Web
pertama kali diperkenalkan pd thn 1992. Internbthlenerupakan perangkat keras
(Hardware), sedangkan web adalah perangkat luna&ftw@&@e). Internet
menggunakan TCP/IP sebagai protokol operasionalnya, sedangkan web
menggunakalTTP (Hyper Text Transfer Protocol).

B. Pengertian

Hypertext Transfer Protocol (HTTP) adalah sebuattopol jaringan lapisan
aplikasi yang digunakan untuk sistem informasi igtrtbusi, kolaboratif, dan
menggunakan hipermedia (baik file text maupun ihggela protokol komunikasi
TCP/IP. Penggunaannya banyak pada pengambilan sudd& yang saling
terhubung dengan tautan, yang disebut dengan doktwperteks, yang kemudian
membentuk World Wide Web pada tahun 1990 olehéisdn Inggris, Tim Berners-
Lee. HTTP juga dapat disebut sebagai sebuah prhotokminta/menjawab antara
klien dan server.

URL singkatan dari Uniform Resource Locator adalamgkaian karakter
menurut suatu format standar tertentu, yang digamalhtuk menunjukkan alamat
suatu sumber seperti dokumen dan gambar di Intei®@etara umum perlu
memasukkan tiga informasi untuk menuju ke alaméenéu, yaitu : Protokol,
Alamat Server, Path File.

HyperText Markup Language (HTML) adalah sebuah bahmarkup yang
digunakan untuk membuat sebuah halaman web, melkamgierbagai informasi di
dalam sebuah Penjelajah web Internet dan formdatymertext sederhana yang
ditulis kedalam berkas format ASCII agar dapat nhaisgkan tampilan wujud yang
terintegerasi. Dengan kata lain, berkas yang didaktm perangkat lunak pengolah
kata dan disimpan kedalam format ASCIlI normal sgien menjadi home page
dengan perintah-perintah HTML.

C. Standar Teknologi Web

1. Structural Layer
Layer ini berhubungan dengan struktur dokumen daumeb. Bagaimana
sebuah dokumen tersusun, format apa yang dipakalatatau mark up apa yang
digunakan merupakan bagian dari layer ini. Standaknologi yang
direkomendasikan saat ini adalah Extensible Hygertdarkup Language
(XHTML) dan Extensible Markup Language (XML). XHTMhdalah HTML



versi terakhir (4.01) yang ditulis ulang dengan @mgturan-aturan yang lebih
ketat mengacu pada XML. Sedangkan XML adalah selkiampaturan untuk
menyusun bahasa markup.

2. Presentation Layer

Layer ini berhubungan dengan bagaimana mengatyrilmdokumen pada
layar, suara yang keluar, atau bagaimana formatepeken dokumen. Pada
teknologi web lama bagian ini menyatu dengan sirattlayer. Tapi pada
standar baru, layer ini disarankan untuk dipisahng’ termasuk teknologi ini
adalah Cascading Style Sheets (CSS).

3. Behavioral Layer

Layer ini berhubungan dengan masalah penggunaaasdabkrip dan
pemrogramannya untuk tujuan meningkatkan sisiafktérdan dinamis halaman
web. Yang termasuk dalam layer ini adalah Docurtject Model (DOM) dan
JavaScript. DOM memungkinkan suatu dokumen atagp situk mengakses
atau meng-update isi, struktur, dan style dari daku JavaScript merupakan
teknologi yang cukup lama dan tetap digunakan umhgnambah dokumen
menjadi lebih interaktif.

D. Web Statis dan Dinamis

Pengertian statis dan dinamis tidak ditentukan eléa atau tidaknya animasi
bergerak pada halaman-halaman web,tetapi ditentakdmisi atau informasi yang
ada pada halaman-halaman tersebut. Data dan irdoyaag ada pada web statis
tidak berubah-ubah. Dokumen web yang dikirim kepalient akan sama isinya
dengan apa yang ada di web server. Sedangkan wemidi memiliki data dan
informasi yang berbeda-beda tergantung input apag ydisampaikan client.
Dokumen yang sampai di client akan berbeda denghkuonden yang ada di web
server

E. Persiapan Pembuatan Web

1. Perangkat Keras
2. Perangkat Lunak
a.Sistem operasi
b.Web Server
Web server adalah perangkat lunak yang bertindd&yaei permintaan-
permintaan client terhadap halaman-halaman welentert Contohnya
Apache dan IIS (Internet Information Service). Apadapat digunakan baik
untuk web statis maupun web dinamis dan mendukiagyak
platform sistem operasi dan bahasa pemrogramarvers antara
lain Perl, Phyton, Java (JSP dengan menggunakarcdipman tentu saja
PHP. Dukungan pada koneksi dengan berbagai batsis skperti MySQL,
SQL Lite, PosgreSQL, Oracle, DB2 dan lain-lain



F. Web atau HTML Editor

Web / HTML Editor adalah perangkat lunak yang degkan untuk membuat
halaman-halaman web, baik yang bersifat statis omrawpnamis. Untuk membuat
halaman web baik statis maupun dinamis kita dagatggunakan teks editor biasa
seperti Notepad atau Vi. Pada perangkat pengembagyang lebih kompleks
seperti Adobe Dreamweaver (dulu Macromedia Dreamerga Microsoft Visual
Studio.Net, dan beberapa yang lainnya, kita akandageati fasilitas yang sangat
membantu mempercepat pembuatan halaman web, dataratampilan berbasis
GUI, automatic code completion (melengkapi kodease®tomatis) WYSIWYG
(What You See Is What You Get HTML Editor, koneksi ke basis data yang lebih
mudah, dan banyak lagi fasilitas. Web browser Imggumenerjemahkan kode-kode
HTML menjadi tampilan yang kita kehendaki.

Beberapa contoh WB : Microsoft Internet Explor&irefox, Opera
atau Safari

. Bahasa Pemrograman Web HTML

Hyper Text Markup Language (HTML) Ekstensi filetnth, .htm, .html4

Bahasa HTML adalah bahasa yang sederhana. Bahegangaupakan dasar dari
framework Internet ini ditemukan oleh Tim BernerelLpada tahun 1989. Hampir
setiap situs web menggunakan bahasa ini, entaldaekenampilkan texs, animasi,
tampilan grafis ataupun suara. Bahasa HTML sebgadoerasal dari bahasa lama
yang disebut dengan SGML (Standard Generalized ielcanguage).

Struktur dasar bahasa HTML
Berikut ini struktur dasar bahasa HTML:
<HTML> Tanda bagi browser untuk mengenali bahea itu adelbhsa html.
<HEAD> Informasi header halaman. Di dalam tag inilah kitsa meletakkan
tag-tag TITLE, BASE, ISINDEX, LINK, SCRIPT, STYLE 8ETA.
<TITLE > Sebagai judul halaman. Text yang anda letakkdalalin tag ini akan
muncul pada title bar (Bagian paling atas browser).

<BODY> Di dalam bagian inilah semua atribut diletakkanesg-ont, bgcolor, background dll..

Contoh :
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Hallo dunia</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#000000" background="images/dark.ggkt="aqua">
<p align="Justify">Ini contoh halaman webh</p>
</BODY>
</HTML>
Macam — macam Tag HTML
Berikut ini adalah tabel tag-tag HTML dan fungsinya:

1. Tag Utama
Tag Atribut Deskripsi
<HTML></HTML> Baris paling atas dari setiap file HTML
<HEAD></HEAD> Informasi umum dari sebuah halaman web
<TITLE></TITLE> Judul halaman. Terdapat pada head
<META /> name, content, http-equiv Berisi meta imfiaisi dokumen



<BODY></BODY> Background, bgcolor, bgsound, font, link, alink, Settingan atribut untuk seluruh dokumen
vlink, topmargin, leftmargin, marginheight,

marginwidth
2. Modifikasi Teks
Tag Deskripsi Contoh
<B></B> Teks tebal Teks tebal
<I></I> Teks miring Teks miring
<U> </U> Teks garis bawe|Teks garis bawah

<PRE></PRE |Preformatted tel/Contoh teks

<H1></H1> |Header1 Header 1

<H2></H2> |Header 2 Header 2
<H3> </H3> |Header 3 Header 3

<H4></H4> |Header 4 Header 4
<H5></H5> |Header 5 Header 5
<H6></H6> |Header 6 Header 6
<SUB></SUB>|Subscript surScript

<SUP></SUP |Superscript SUPescript

3. Font
Tag Atribut Deskripsi
<FONT></FONTPcolor, size, name  Mengubah gaya suatu huruf

4. Links
Tag Atribut Deskripsi
<A> |Href, target, style, class, name, id Membuat kaldokumen atau situs lainnye,
</A>

5. Gambar
Tag |Atribut Deskripsi

<IMG>|Src, alt, name, border, height, wilMenampilkan sebuah gaml|

6. Formatting

Tag Deskripsi Contoh
<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE Digunakan untuk mengatur text dfontoh text in a block
gambar dalam suatu tag quote format (“*)
<P></P> Paragraf
<BR> Ganti baris
<HR> Garis horizontal

<CENTER></CENTER Menengahkan elemen

7. List
<LI> Elemen List
<OL></OL>|Ordered List 1. Item1
2. Item 2
<UL></UL>Unordered List e ltem 1
o [tem 2
8. Tabel
Tag Deskripsi Contoh

<TABLE></TABLE [Border, cellpadding, cellspacing, width, heigtiMengatur semua elemen table
> name, id, title, bgcolor, background, align, va



<TR></TR> Height, bgcolor, background, align, valigitte |Membuat baris baru

<TD></TD> Height, width, bgcolor, background, alig
valign, title, colspan, rowspan
<TH></TH> Height, width, bgcolor, background, aig

valign, title, colspan, rowspan

Membuat kolom

Header(kepala tabel). Otomatis ke
tengah dan tebal

<TBODY></TBOD |[Height, width, align, valign, bgcolor, backgroiFormat yang berlaku bagi cell yar|g

Y>
<COLGROUP></C(Height, width, align, valign, bgcolor,
LGROUP> background, colspan
Form

Tag Deskripsi
<FORM></FORM> Method, action, name, enctype
<INPUT type=> Text, password, hidden, radio,

checkbox, submit, image, reset

<SELECT></SELECT> Name, size
<OPTION> Selected, name, value

<TEXTAREA></TEXTAREA>Name, rows, cols, wra

diapit tag
Format yang berlaku bagi kolom

Contoh
Mengekemen dari form
Variasi dari tipe elemen input dalam
form
Membuat combo-box. Digunakan
bersama dengan option

Membuat Text Area untuk input text
dengan length yang lebih besar dai
input text.



Standar Kompetensi : Mengoperasikan bapasagraman berbasis web
Kompetensi Dasar : Membuat program dengan batiakt.
Tujuan Pembelajaran
Siswa dapat :
1. Menjalankansoftware bahasa pemrograman berbasis web sesuai dengan
kewenangan dalam prosedur dan user manual
2. Menjalankan software aplikasi bahasa pemrograman berbasis web dan
menutupnya tanpa error

Struktur dasar HTML

HTML (Hypert Text Markup Language) merupakan bahgsarograman yang
digunakan dalam pembuatan halaman web. Dalam peragguaya sebagian besar kode
HTML tersebut harus terletak di antara tag kontaine

Yaitu diawali dengan <namatag> dan diakhiri dengeramatag> (terdapat tanda
"I").

Sebuah halaman web minimal mempunyai empat buayaitg :

<HTML> Sebagai tanda awal dokumen HTML.

<HEAD> Sebagai informasi page header. Di dalam tag iai liisa meletakkan tag-tag
TITLE, BASE, ISINDEX, LINK, SCRIPT, STYLE & META.

<TITLE> Sebagai titel atau judul halaman. Kalimat yantetak di dalam tag ini akan
muncul pada bagian paling atas browser Anda (ptedar).

Contoh

<TITLE>Tips HTML -- www.klik-kanan.com</TITLE>
<BODY> Di dalam tag ini bisa diletakkan berbagape attribute seperti warna latar
belakang, warna teks, warna link, warna visiteHl, limarna active link dan lain-lain.
Atribut :
BGCOLOR, BACKGROUND, TEXT, LINK, VLINK, ALINK, LEFTMARGIN &
TOPMARGIN.
Contoh :
<BODY bgcolor="#000000" background="images/pch.gif" text="#FFFFFF"
link="#FF0000" vlink="FFFFO0" alink="#0000FF">
Sebuah contoh sederhana dokumen HTML :
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Halamanpembuka
<[TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFFFF" background="images/gamlgifl.
text="#FF0000">
Letakkan text, images, dan link Anda di sini
</BODY>
</HTML>



Pengaturan Teks

Untuk mendapatkan halaman web yang baik Anda hamlakukan pengaturan
terhadap teks seperti memilih jenis dan ukuranfhparataan, dll.
Tag-tag di bawah ini yang biasa digunakan dalanggteman teks :

Headers: <Hn>..</Hn> Digunakan untuk mengatur ukuran huruf pada heater.
mempunyai nilai antara 1 - 6 atau antara <H1> saridé>, dengan <H1> merupakan
ukuran terbesar dan <H6> merupakan ukuran terkecil.

Contoh :

<H2>TutorialHtmI</H2>

Hasilnya akan terlihat seperti :

Tutorial Html

Paragraph Baru: <P> Digunakan untuk pindah alinea atau paragraf. hagisa diberi
akhiran </P> tapi juga bisa tidak diberi.

Line Break: <BR> Digunakan untuk pindah ke baris baru.

No Line Break: <NOBR> Bila digunakan tag ini maka teks yang panjang tise&ara
otomatis pindah baris bawahnya bila baris pertamats terlalu panjang.

Font <FONT> Untuk mendefinisikan berbagai attribut FONT, yait6IZE, FACE,
COLOR.

SIZE: Ukuran font yang digunakan, berkisar antara ldeidgan 1 merupakan ukuran
terkecil dan 7 merupakan ukuran terbesar.

FACE: Jenis atau nama font. Anda bisa memilih maksimpnB font yang masing-
masing dipisahkan oleh koma. Bila terdapat spasg\arletak pada nama font maka
harus digunakan tanda garis bawah ( _ ). Dalam fhierenis font ini harus
dipertimbangkan apakah font yang kita gunakan gedaman web kita nantinya akan
terdapat pada komputer pengguna yang lain (pengaksk kita). Pendeknya kita tidak
usah menggunakan font-font yang bentuknya aneh-gjusiakan saja font standar. Tapi
bila Anda ingin menggunakan font yang sedikit "anfhda bisa menggunakan graphic.

COLOR: Warna font, didefinisikan dengan menggunakan RI@B/HEX atau bisa juga
langsung menggunakan nama warna (red misalnya).

Contoh :

<FONT SIZE=4 FACE="Verdana, Arial, Helvetica" COLGRFF0000">Contoh teks
yang berwarna merah</FONT>

Hasilnya akan terlihat seperti :
Contoh teks yang berwarna merah
Contoh lainnya :

<FONT SIZE=2 FACE="Times_New_Roman" COLOR="#0066EC"

Base Font: <BASEFONT> Digunakan untuk mendefinisikan "default text". riiut
sama dengan attribut FONT. Tag FONT akan roeegvrite setting pada BASEFONT.



Contoh :

<BASEFONT SIZE=2 FACE="Arial,Helvetica" COLOR="#FB00">

Selain tag dan atribut di atas, masih terdapat tagitag yang berhubungan dengan
pengaturan teks, yaitu :

Perhatian : Semua tag di bawah ini membutuhkan tap penutup.

<B> Bold text

<I> Italic text

<U> Underscore

<TT> Typewriter

<S> Strikeout draws-a-line-through-the-text

<PRE> Preformatted TexxDFN> Definition

<BLINK> Text berkedip (Iebih baik jangan digunakan)

<STRONG> Strong

<ADDRESS> ltalic

<CITE> Digunakan untuk quoting text

<CODE> Monospaced font (digunakan bila Anda ingin melkgéak(memperlihatkan)
kode HTML pada dokumen HTML Anda)

<SAMP> Monospaced font (digunakan bila Anda ingin melksak(memperlihatkan)
kode HTML pada dokumen HTML Anda)

<KBD> Monospaced font (digunakan bila Anda ingin melktak(memperlihatkan)
kode HTML pada dokumen HTML Anda)

<BIG> Ukuran teks akan lebih besar satu ukuran

<SMALL> Ukuran teks akan lebih kecil satu ukuran

<SUP>Membuat tekgPerse

<SUB>membuat teksy script

<ABBREV> Abbreviations

<ACRONYM> Untuk akronim

<PERSON>Digunakan untuk indexing

<Q> Membuat short inline quotation

<VAR> Membuat variable name, selalu dalamitalics.

Lists

Terdapat tiga tipe list yang dapat digunakan, yaitu

Unordered Lists: <UL> Untuk membuat daftar item dengan tanda bullett &igries
didefinisikan dengan tag <LI>.

Contoh :

<UL>

<LI> Item nomer 1

<LI> Item nomer 2

<LI> Item nomer 3

</UL>

Hasil dari kode di atas adalah:
* ltemnomer 1
e [tem nomer 2
e [temnomer 3



Dengan atribut TYPE Anda dapat mendefinisikan bewlisk, circle atau square bullet
point.

Contoh

<UL COMPACT TYPE=square> ...

Ordered Lists: <OL> Juga digunakan untuk membuat daftar item, denggmitem
dapat menggunakan angka arab atau romawi. Lisesntiga didefinisikan dengan <LI>
tag.

Contoh :

<OL TYPE=I>
<LI> Item nomer 1
<LI> Item nomer 2
<LI> Item nomer 3
</OL>
Hasil dari kode di atas adalah :
1. Itemnomerl
2. ltem nomerr 2
3. Item nomerr 3
Untuk TYPE Anda dapat juga menggunakan :

1- Default numbers, 1, 2, 3, etc.
A- Huruf besar. A, B, C, etc.
a- Huruf kecil. a, b, c, etc.

|- Romawi huruf besar. I, Il, 1ll, etc.
i- Romawi huruf kecil , i, ii, iii, etc.
Definition Lists: <DL>

Contoh :

<DL>

<DT> Item pertama.
<DD> Penjelasan tentang item pertama.
<DT> Item kedua.
<DD> Penjelasan tentang item kedua
</DL>
Hasil dari kode di atas adalah :
Item pertama.

Penjelasan tentang item pertama.
ltem kedua.

Penjelasan tentang item kedua

Images
Images :
Digunakan untuk menampilkan image atau animagaja halaman web Anda.
Atribut : alt, align=(center, left, right), hspawsspace, border, width & height
Contoh :
<IMG SRC="logo.qgif" alt="Ini adalah logo halamanrpeuka" width=200 height=100>

<IMG SRC="logo.gif" hspace=10 vspace=5 align=rightder=2>



Links :

Digunakan untuk membuat link ke halaman lain. T|uliyang terletak antara <A> dan
</A> akan terdapat garis bawah.
Contoh=

<A HREF="halaman2.htmlI">Klik di sini</A>
Untuk membuat link ke halaman lain.

<A HREF="mailto:webmaster@klik-kanan.com">KIlik dns/A>
Untuk membuat link pada alamat e-mail.

<A HREF="#aplikasi">Klik di sini</A>
Untuk membuat link ke bagian lain pada halaman ysama.

<A HREF="halamanlain.html#aplikasi">Klik di sini<fA
Untuk membuat link kebagian lain pada halaman yeergeda.

<A HREF="halaman2.html"><IMG SRC="gambar.gif"></A>
Untuk membuat link dengan menggunakan gambar.

Tabel

Tabel sangat penting artinya dalam desain web.r&dengan menggunakan tag table
Anda dapat membuat halaman web "terbagi" pada dphdwlom atau baris. Contohnya
seperti pada halaman web yang sedang Anda baca ini.
Terdapat tiga tag atau elemen utama yang digundddam pembuatan table : <TABLE>,
<TR>, dan <TD>. Yang perlu diingat adalah bahwa<t@R> dan <TD> harus terletak di
antara tag <TABLE> dan </TABLE>
<TABLE>
Terdiri dari atribut :

- align - perataan : rata kiri (left), tengah (centeruatanan (right).

« bgcolor - warna latar belakang (background) dari tabel.

« border - ukuran lebar border tabel (dalam pixel).

- cellpadding - jarak antara isi cell dengan batas cell (dalamalp

« cellspacing- jarak antar cell (dalam pixel).

« width - ukuran tabel dalam pixel atau percent.
Contoh

<TABLE align="center" bgcolor="#0000FF" border="2" cellpadding="5"
cellspacing="2" width="90%">
<TR>
Tag ini digunakan untuk membuat baris baru (palelXaTerdiri dari atribut:
- align - perataan : rata kiri (left), tengah (centeruadtanan (right).
» bgcolor - warna latar belakang dari baris.
« valign - perataan vertikal : top, middle atau bottom.
Contoh

<TR align="right" bgcolor="#0000FF" valign=top>



<TD>

Tag ini digunakan untuk membuat kolom baru padaltab

Contoh

<TD align="right"  background="back.gif*  bgcolor="800FF"  colspan="3

align - perataan
background - image yang digunakan sebagai latar belakangkdém.
bgcolor -
colspan-
height - ukuran tinggi cell dalam pixels.

nowrap - membuat supaya isi dari kolom tetap berada patiabaris.
rowspan - lihat gambar contoh

valign - perataan vertikal :top, middle atau bottom.

width - ukuran kolom dalam pixel atau percen.

warna latar belakang
lihat gambar contoh

height="200" nowrap rowspan="2" valign="bottom" the"300">

<table width="100" border="1" cellspacing="2" cedliding="2">

<tr>

<td bgcolor="#0000FF"> &nbsp;</td>

<td bgcolor="#FFFF66">&nbsp;</td>

<td rowspan="2" bgcolor="#FF3366">&nbsp;</td>
</tr>

<tr>

<td colspan="2" bgcolor="#33CC66">&nbsp;</td>
<[tr>

<tr>

<td colspan="3" bgcolor="#FFCC99">&nbsp;</td>
<[tr>

</table>

<table width="100" border="0" cellspacing="0" cedliding="0">

<tr>

<td bgcolor="#0000FF">&nbsp; </td>

<td bgcolor="#FFFF66">&nbsp;</td>

<td rowspan="2" bgcolor="#FF3366">&nbsp;</td>
</tr>

<tr>

<td colspan="2" bgcolor="#33CC66">&nbsp;</td>
</tr>

<tr>

<td colspan="3" bgcolor="#FFCC99">&nbsp;</td>
</tr>

</table>



<FRAMESET cols="*,140">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
</FRAMESET>

2

<FRAMESET cols="100,*">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
</FRAMESET>

<FRAMESET rows="100,*">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
</FRAMESET>

<FRAMESET rows="*,60">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
</[FRAMESET>

<FRAMESET rows="*,60">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAMESET cols="50%,50%">

<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
<FRAME SRC="menu2.htm" NAME="Frame3">
</[FRAMESET></FRAMESET>

6

<FRAMESET cols="*50%">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAMESET rows="15%,15%,70%">

<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
<FRAME SRC="menu2.htm" NAME="Frame3">
<FRAME SRC="menu3.htm" NAME="Frame4">
</[FRAMESET></FRAMESET>

7
<FRAMESET cols="50%,50%">

<FRAMESET rows="50%,50%">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAME SRC="homepage2.htm" NAME="Frame2">
</FRAMESET>

<FRAMESET rows="50%,50%">

<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame3">



<FRAME SRC="menu2.htm" NAME="Frame4">
</[FRAMESET></FRAMESET>

8

<FRAMESET rows="15%,70%,15%">

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="Framel">
<FRAMESET cols="15%,70%,15%">

<FRAME SRC="menu.htm" NAME="Frame2">
<FRAME SRC="menu2.htm" NAME="Frame3">
<FRAME SRC="menu3.htm" NAME="Frame4">
</FRAMESET>

<FRAME SRC="homepage.htm" NAME="BIG">
</FRAMESET></FRAMESET>

Kumpulan Tag HTML

Memberi komentar atau keterangd¢alimat yang terletak pada t

<o kontiner ini tidak akan terlihat pada browser

<a href> Membuat link ke halaman lain atau ke bagian lam la@aman terseb

<aname> |[Membuat nama bagian yang didefinisikan pada lirdagzalaman yan
sama

<applet> Sebagai awal dari Java applets

<area> Mendefinisikan daerah yang dapat diklik (link) paaage map

<b> Membuat teks tebal

<basefont> ||Membuat atribut teks default seperti jenis, ukutan warna font

<bgsound> ||[Memberi (suara latar) background sound pada halavean

<big> Memperbesar ukuran teks sebesar satu point dailtieja

<blink> Membuat teks berkedip

<body> Tag awal untuk melakukan berbagai pengaturan taphaeixt, warn
link & visited link

<br> Pindah baris

<caption> |[Membuat caption pada tabel

<center> Untuk perataan tengah terhadap teks atau gambar

<comment> (| Meletakkan komentar pada halaman web tidak tidak alampak pad
browser

<dd> Indents teks

<div> Represents different sections of text.

<embed>

Menambahkan sound or file avi ke halaman web




<fn>

Seperti tag <a hame>

<font> Mengganti jenis, ukuran, warna huruf yang akan midgan utk teks

<form> Mendefinisikan input form

<frame> Mendefinisikan frame

<frameset> ||Mendefinisikan attribut halaman yang akan menggandkame

:Eéz | Ukuran font

<head> Mendefinisikan head document.

<hr> Membuat garis horizontal

<htmlI> Bararti dokumen html

<i> Membuat teks miring

<img> Image, imagemap atau an animation

<input> Mendefinisikan input field pada form

<li> Membuat bullet point atau baris baru pada listgghsangan dengan {
<dir>, <menu>, <ol> and <ul>)

<map> Mendefinisikan client-side map

<marquee> ||Membuat scrolling teks (teks berjalan) - hanya pd&alE

<nobr> Mencegah ganti baris pada teks atau images

<noframes> (| Jika browser user tidak mendukung frame

<ol> Mendefinisikan awal dan akhir list

<p> Ganti paragraf

<pre> Membuat teks dengan ukuran huruf yg sama

<script> Mendefinisikan awal script

<table> Membuat tabel

<td> Kolom pada tabel

<title> Mendefinisikan title

<tr> Baris pada tabel

<u> Membuat teks bergaris bawah




Kode untuk karakter khusus

|Simbol

H Karakter yg ditampilkan

|
‘&quot; H |
gamp. & |
i H< I
&gt; >
| &OElig; = |
‘&oelig; Hoe |
‘&Scaron; | S |
‘&scaron; S |
‘&Yuml; HY |
‘&circ; B |
|atilde; [§ |
‘&ensp; H |
‘&emsp; H |
‘&thinsp; H |
‘&zwnj; H |
|&zwj; | |
& | |
aim | |
‘&ndash; H - |
‘&mdash; H — |
‘&Isquo; H |
‘&rsquo; H ’ |
‘&sbquo; H , |
‘&quuo; H |
‘&rdquo; H ” |
‘&bdquo; H » |
‘&dagger; H t |
‘&Dagger; H T |
‘&permil; ”%o |
‘&Isaquo; H < |
‘&rsaquo; H > |
‘&euro; H€ |




Lampiran 20.

Soal Pre-Test




FLLLEM FEMERINTAH KEABUPATEN WONOS0BOD
DINAS PENDIDIE AN = ;
E&\ | SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN (SMK) 1 WONOSOBO 75 CERT
J1. Bhayanglara Mo 12 Weonosobo 56311 Talp (0284) 3212190 N mosn
: Wabsita : bp:www smlm]-wob 2ch id E-Asil ;info@emln]-mwhoach id

SOAL

Tulislah perintah-perintah HTML-nya secara lengkagpr diperoleh bentuk tabel seperti
berikut ini

1.
A C
B
B
3.
A B D
C
4.
A
X
Y
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Soal Post-Test




LLEM 'k_l PEMEERINTAH KABUPATEN WONOSOBO

= | DINAS PENDIDIR AN —
= | SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN (5MK) 1 WONOSOBO "'iﬂ"" CERT

) JL. Bhayangkara 1o 12 Wonosobo 56311 Talp (0286) 321218 S

i Wiabgita © httpo/www. amlnl-wob.ech id E-Ia] | info@emim]-wubosch. id

TEST FORMATIF
Bentuk Soal : Pilihan Ganda

Pilihlah jawaban yang dianggap paling benar dengan memberi tanda silang pada hur uf
(a/b/c/dle)

1. Seseorang yang bertanggung jawab untuk merencgnakaancang, mengelola dan
memelihara situs web agar tetap berjalan deng&rabaiah tugas dari :
a. Web Designer d. Web Master
b. Web Programmer e. Web Administrator
c. Web Animator

2. Seseorang yang bertugas mendesain halaman weh adala
a. Web Designer d. Web Master
b. Web Programmer e. Web Administrator
c. Web Animator

3. Seseorang yang bertugas membuat coding agar dapatndile oleh browser,
membuat sistem berjalan baik, membuat dan mengeldddabase dan
menggabungkan antara desain dan program menjacadalah :

a. Web Designer d. Web Master
b. Web Programmer e. Web Administrator
c. Web Animator

4. Seseorang yang bertugas membuat animasi yang dagadrik perhatian dan
dinikmati oleh pengunjung adalah :
a. Web Designer d. Web Master
b. Web Programmer e. Web Administrator
c. Web Animator

5. Seseorang yang bertanggung jawab atas berjalapbyals situs ketika sudah selesai
dibuat adalah
a. Web Designer d. Web Master
b. Web Programmer e. Web Administrator
c. Web Animator

6. Singkatan yang tepat dari URL (dIm internet) adalah.
a. Uniform Resource Locator
b. Unit Resource Lost
c. Undelete Run Left
d. Universal Run Locator
e. Universal Related Located

7. Perusahaan yang menyediakan layanan penyimpanadisedut ....
a. Web Crawler
b. Web Hosting



10.

11.

12.

13.

c. Web Company
d. Internet Service Provider

e. Web Spider

Domain .uk merupakan domain negara ....
a. Amerika

b. Singapura

c. Ukraina

d. Inggris

e. Malaysia

Sistem penamaan server dari komputer disebut juga .
a. HTML

b. Webpage

c. DNS

d. FTP

e. URL

Berikut ini yangbukan merupakarweb browser adalah ....

a. Mozilla Firefox
b. Internet Explorer
c. Netscape

d. Opera

e. Google

Domain .name merupakan domain untuk layanan ....

a. Hiburan dan rekreasi
b. Nama dan alamat

c. Penerbangan

d. Pendidikan

e.

Pelayanan informasi

WWW merupakan singkatan dari ....
World Web Wide
Web World Wide
World Wide Web
Wide World Web
Word Wide Web

PoO0T R

Layer yang berhubungan dengan bagaimana mengaipilaa dokumen pada layar,
suara yang keluar, atau bagaimana format pencetifamen adalah ....

Structural Layer

b. Presentation Layer

c. Behavioral Layer

d. Printing Layer

e. Formatting Layer

p



14. Menurut ADAS, ada enam kriteria yang berfungsi gabdensa bagi kritikus Web
site dan para pengembang Web untuk membawa eleleraere sebuah situs Web ke
dalam fokus. Manakah yang paling tepat ?

a. Struktur dan Navigasi, Content, Interaktivitas ,gsionalitas , Overall
Experience, Desain Visual

b. Fungsionalitas,Content, Struktur dan Navigasi ,dde&rafis , Interaktivitas |,
Overall Experience

c. Interaktivitas , Content, Struktur dan Navigasi esBin Visual , Visionalitas ,
Overall Experience

d. Interaktivitas , Content, Struktur dan NavigasiesBin Visual , Fungsionalitas ,
Overall Exchange

e. Desain Visual, Content, Struktur dan Navigasi , gaionalitas , Internetivitas ,
Overall Experience

15. Kode #000000 merupakan kode warna ....

a. Hitam

b. Putih

c. Merah
d. Abu-abu
e. Kuning

16. Dalam penulisan file HTML, teks yang akan muncutignditle bar didefinisikan di
antara tag ....

<HEAD> dan </HEAD>

b. <TITLE> dan </TITLE>

c. <BAR> dan </BAR>

d. <TITLE BAR> dan </TITLE BAR>

e. <BODY> dan </BODY>

p

17. Apa kepanjangan HTML?
a. Hyper Text Markup Language
b. Hyperlinks and Text Markup Language
¢c. Home Tool Markup Language
d. Hyper Train Markup Language
e. Hyper Trill Markup Language

18. Tag HTML yang digunakan untuk menandai sebuah pafatari dokumen HTML
yang dibuat adalah ...

<PARAGRAF>

b. <PARAGRAPH>

c. <pP>

d. <PG>

e. <PRG>

p



19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Atribut colspan digunakan untuk ....

a.

b
C.
d.
e

Melebarkan baris
Melebarkan kolom
Melebarkan baris dan kolom
Membuat border kolom
Membuat border baris

Manakah tag HTML yang benar untuk menyisipkan baaisi?

®oO0T Y

<LB>
<BREAK>
<BR>
<SPACE>
<NEW ROW>

Untuk membuat animasi teks berjalan dari kiri kend@ dalam halaman web
digunakan perintah ....

PO T O

<MARQUEE> teks </ MARQUEE >

<MARQUEE DIRECTION="LEFT"> teks </MARQUEE >

<MARQUEE DIRECTION ="RIGHT"> teks </MARQUEE >

<MARQUEE ><DIRECTION ="LEFT"> teks </DIRECTION ></MRQUEE >
<MARQUEE ><DIRECTION ="RIGHT”> teks </DIRECTION >#IARQUEE
>

Tag HTML yang digunakan untuk memisahkan teks naitgaris baru adalah ....

p

b
c.
d.
e

<HR>
<BB>
<TEKS>
<BREAK>
<BR>

Berikut ini contoh penulisan tag HTML dan atribuituk menentukan warna latar
belakang dari badan dokumen yang bekeyali ...

p

b
C.
d.
e

<BODY BGCOLOR="red”>
<BODY BACKGROUND="red”>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<BODY BGCOLOR="#ffffff">
<BODY BGCOLOR="ff0022">

Tag HR memiliki atribut ....

®o0TY

size

width

height

size dan width
size dan height

Tag heading yang terkecil dalam HTML adalah ....

a.
b.
C.
d.

<H6>heading</H6>
<H5>heading</H5>
<H4>heading</H4>
<H2>heading</H2>



26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

e. <H1>heading</H1>

Untuk membuat teks menjadi seperti angka 2 dalamdélam HTML digunakan
perintah ....

a. H<SUPERSCRIPT>2</SUPERSCRIPT>

b. H<SUBSCRIPT>2</SUBSCRIPT>

c. H<SUP>2</SUP>

d. H<SUB>2</SUB>

e. <SUPERSCRIPT>H2</SUPERSCRIPT>

Tag <A> digunakan untuk ....

Membuat hyperlink

Membuat tabel

Memformat teks menjadi tercetak miring
Memformat teks menjadi tercetak tebal
Memformat teks menjadi tercetak bergaris bawah

®PoO0TQ

Atribut FACE digunakan untuk ....
Menentukan warna teks
Menentukan ukuran huruf
Menentukan ketebalan teks
Menentukan posisi teks
Menentukan jenis huruf

®oO0TY

Berikut ini adalah bentuk atribut type pada tag =\ kecuali ....

a. disc

b. square

c. circle

d. disc dan squre
e. number

Secaralefault, tipe ordered list yang keluar dalam halaman wided ...

a. 1
b. i
c. |
d ©
e. Q

Agar baris atau kolom dalam tabel sebuah halamdnmenjadi kosong digunakan
perintah HTML

a. &req;

b. &amp;
c. &empty;
d. &none;
e. &nbsp;

Tag HTML yang digunakan untuk menampilkan sebuahbga dalam halaman web
adalah ....

a. <IMG>

b. <IMAGE>



33.

34.

35.

36.

37.

38.

c. <JPG>
d. <BMP>
e. <GAMBAR>

Untuk mengatur jarak antar sel digunakan atribut ...
a. Cellpadding

b. Cellrooming

c. Cellspacing

d. Cellborder

e. Cellcoloumn

Dalam form, isi atribut dari type untuk menerimasuigan berupa pilihan dengan
hanya satu pilihan dalam satu waktu adalah ....

a. text

b. password

c. checkbox

d. radio

e. checkbox dan radio

Perintah <TD VALIGN="TOP"> Isi sel </TD> berarti...
Isi sel dalam kolom menjadi rata atas

Isi sel dalam baris menjadi rata atas

Isi sel dalam kolom menijadi rata bawah

Isi sel dalam baris menjadi rata bawah

Isi sel dalam kolom dan baris menjadi rata ata

®PoO0T R

Perintah HTML dalam form yang digunakan untuk menamasukan dari pengguna
berupa beberapa baris teks, seperti komentar dalestbook adalah ....

a. <INPUT TYPE="TEXT"> masukan </INPUT>

b. <INPUT TYPE="radio”>masukan</INPUT>

c. <FORM> masukan </[FORM>

d. <SELECT> masukan </SELECT>

e. <TEXTAREA> masukan </TEXTAREA>

<A HREFF=www.msn.com>yahoo</A>
Alamat website yang dituju adalah ....

a. Google

b. MSN

c. YAHOO

d. Error message
e. MSN & YAHOO

Tombol yang berfungsi untuk membatalkan pengisiaard form adalah ....

a. RESET
b. SUBMIT
c. PRESET
d. UNDO
e. BUTTON



39. Contoh penulisan perintah HTML untuk menjadikandsapa baris dalam table
menjadi satu adalah ....

<TABLE COLSPAN="3">

<TR COLSPAN="3">

<TD COLSPAN="3">

<TR ROWSPAN="3">

<TD ROWSPAN="3">

PO T Y

40. Penggunaan sebuah frame pada halaman web mempelysngan dan kelebihan.

Yang bukan merupakan kelebihan dari sebuah framlkalad.

a. Tidak memerlukan pengulangan objek yang sama diagddaman web

b. Membuat loading halaman web lebih cepat

c. Pemberian nama file html dibuat masing-masing gglaitidak mengganggu
halaman yang lain

d. Alamat URL file yang terdapat didalam frame tidakihat pada browser

e. Tiap frame dapat diatur untuk memiliki scroll bandiri sehingga user dapat
menggulung halaman pada frame yang bersangkutpa fearus menggulung
jendela browser utama.
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