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ABSTRAK

 Aplikasi  mobile  banking dapat  dimanfaatkan  oleh  lembaga  pendidikan  tinggi 
sebagai akibat adanya permasalahan yang dihadapi mahasiswa pada saat pembayaran 
registrasi,  yaitu  antrian  yang  cukup  panjang,  terbatasnya  loket  pembayaran  bagi 
mahasiswa, dan sebagainya. Dengan pembuatan   sistem mobile banking untuk registrasi 
mahasiswa dapat   dijadikan   solusi   teknologi   alternatif   bagi   pihak   universitas atau 
lembaga pendidikan tinggi  dan  bank  dalam  meningkatkan  kualitas  pelayanan  pada 
mahasiswa. 

Metode  pengembangan  sistem  yang  digunakan  adalah  dengan  menerapkan 
model air terjun (waterfall model) yang terdiri dari beberapa tahap, diawali dengan tahap 
rekayasa sistem,  analisis sistem, yaitu analisis data dan deskripsi kebutuhan sistem, 
perancangan sistem yang meliputi perancangan proses data atau  Data Flow Diagram 
(DFD),  perancangan  pemodelan  data  atau  Entity  Relational  Diagram  (ERD), 
perancangan menu antarmuka, kemudian dilanjutkan dengan tahap  implementasi  dan 
pengujian. Aplikasi ini menggunakan J2ME  (Java 2 Micro Edition)  untuk pembuatan 
program  pada  ponsel,  J2ME wireless  toolkit  sebagai emulator pengganti  tampilan 
ponsel, bahasa pemograman PHP dan MySql sebagai  databasenya,  PhpTriad bekerja 
sebagai server di local host, dan aplikasi ini dijalankan pada sistem operasi windows.

Penelitian  ini  menghasilkan  aplikasi  sistem  mobile  banking untuk  registrasi 
mahasiswa yang dapat diakses secara bergerak melalui perangkat wireless yang berbasis 
java seperti PDA, handphone dan lain-lain. Informasi yang didapat dari sistem ini adalah 
informasi pembayaran registrasi yang telah dibayarkan, mengetahui jumlah pembayaran 
yang harus dibayarkan, melakukan transaksi pembayaran registrasi, selain itu sistem ini 
juga dilengkapi fasilitas pendukung seperti ganti pin, cek saldo rekening tabungan dan 
melakukan proses transfer rekening. Berdasarkan hasil pengujian program maka dapat 
disimpulkan bahwa aplikasi ini layak sehingga dapat digunakan dan sudah memenuhi 
kebutuhan pemakai. 
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