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ABSTRAK

Aplikasi mobile banking dapat dimanfaatkan oleh lembaga pendidikan tinggi
sebagai akibat adanya permasalahan yang dihadapi mahasiswa pada saat pembayaran
registrasi, yaitu antrian yang cukup panjang, terbatasnya loket pembayaran bagi
mahasiswa, dan sebagainya. Dengan pembuatan sistem mobile banking untuk registrasi
mahasiswa dapat dijadikan solusi teknologi alternatif bagi pihak universitas atau
lembaga pendidikan tinggi dan bank dalam meningkatkan kualitas pelayanan pada
mahasiswa.

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah dengan menerapkan
model air terjun (waterfall model) yang terdiri dari beberapa tahap, diawali dengan tahap
rekayasa sistem, analisis sistem, yaitu analisis data dan deskripsi kebutuhan sistem,
perancangan sistem yang meliputi perancangan proses data atau Data Flow Diagram
(DFD), perancangan pemodelan data atau Entity Relational Diagram (ERD),
perancangan menu antarmuka, kemudian dilanjutkan dengan tahap implementasi dan
pengujian. Aplikasi ini menggunakan J2ME (Java 2 Micro Edition) untuk pembuatan
program pada ponsel, J2ZME wireless toolkit sebagai emulator pengganti tampilan
ponsel, bahasa pemograman PHP dan MySql sebagai databasenya, PhpTriad bekerja
sebagai server di local host, dan aplikasi ini dijalankan pada sistem operasi windows.

Penelitian ini menghasilkan aplikasi sistem mobile banking untuk registrasi
mahasiswa yang dapat diakses secara bergerak melalui perangkat wireless yang berbasis
java seperti PDA, handphone dan lain-lain. Informasi yang didapat dari sistem ini adalah
informasi pembayaran registrasi yang telah dibayarkan, mengetahui jumlah pembayaran
yang harus dibayarkan, melakukan transaksi pembayaran registrasi, selain itu sistem ini
juga dilengkapi fasilitas pendukung seperti ganti pin, cek saldo rekening tabungan dan
melakukan proses transfer rekening. Berdasarkan hasil pengujian program maka dapat
disimpulkan bahwa aplikasi ini layak sehingga dapat digunakan dan sudah memenuhi
kebutuhan pemakai.
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10.

11.

DAFTAR ISTILAH

. Browser — aplikasi yang disediakan untuk mengakses, menampilkan dan menjelajahi

lautan informasi di lingkungan internet.

Date — tipe data tanggal yang mewakili tanggal dalam kalender.

. Datetime — tipe data kombinasi antara data tanggal dan waktu dalam satu nilai.

Foreign Key — kunci primer yang ditempatkan pada tabel lain. Biasanya kunci tamu
menunjukkan hubungan antara tabel satu dengan tabel yang lainnya.

Gateway — alat yang digunakan untuk interkoneksi jaringan di mana masing-masing
jaringan memiliki arsitektur yang sangat berbeda.

GPRS (General Packet Radio Service) - teknologi yang dipergunakan ponsel untuk
pelayanan data wireless.

GSM (Global System for Mobile) — sistem navigasi global untuk telekomunikasi
bergerak.

HTML (HyperTeks Markup Language) - suatu bahasa yang digunakan untuk
menulis halaman web.

HTTP (HyperTeks Transfer Protocol) — protokol yang digunakan oleh web server
untuk mengirim dan menerima informasi.

Int (integer) — tipe data bilangan bulat empat byfe dengan jangkauan antara
-2,147,483,648 sampai 2,147,483,647.

Internet (Interconnection Network) — sebuah jaringan komputer yang sangat besar
yang terdiri dari jaringan-jaringan kecil yang saling terhubung yang menjangkau

seluruh dunia.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

IP (Internet Protocol) — sebuah protokol yang bertugas untuk menetukan rute untuk
pesan, dan data yang akan ditransmisikan.

Mobile Banking - suatu program yang dapat melakukan transaksi perbankan dengan
media ponsel yang dapat diakses kapanpun dan dimanapun.

Mobile Devices — perangkat komunikasi bergerak seperti ponsel, PDA dan sebagainya.
Password — kata kunci yang digunakan untuk membatasi login ke dalam suatu sistem
jaringan atau aplikasi sistem informasi bagi orang-orang yang tidak memiliki hak
akses.

PDA (Personal Digital Assistant) - alat bantu personal digital yang digunakan
sebagai agenda elektronik, kalkulator, pencatat pesan digital, dan sarana
telekomunikasi.

Primary key — kunci yang dipilih sebagai kunci utama untuk mengidentifikasi baris
dalam tabel.

Protocol — sekumpulan aturan yang mendefinisikan beberapa fungsi seperti
pembuatan hubungan; mengirim pesan, informasi, atau file; yang harus dipenuhi oleh
pengirim dan penerima agar suatu sesi komunikasi data dapat berlangsung dengan

baik dan benar.

SMS (Short Message Service) — fasilitas untuk pengiriman pesan teks dalam jaringan
ponsel.
Third Generation (3G) — generasi ketiga layanan wireless digital yang mampu

mentransmisikan video-audio.

Three point Five Generation (3.5G) — generasi setelah 3G layanan wireless digital
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

yang mampu mentransmisikan video-audio dan dapat melakukan akses terhadap
layanan web wireless.

Time - data yang menandakan waktu dalam sehari semalam.

Varchar — tipe data dengan panjang tidak tetap.

WAP (Wireless Aplication Protocol) — protokol komunikasi selular yang
diimplementasikan dengan menggunakan WML (Wireles Markup Language), dengan
melalui protokol tersebut dapat dibangun tampilan pada layar poansel.

Wireless — sistem jaringan yang tidak menggunakan kabel sebagai media
transmisinya, melainkan meggunakan gelombang radio, sinar infra merah, satelit dan
sebagainya.

WML (Wireles Markup Language) — bahsa pemograman yang digukan untuk
mengimplementasikan WAP.

WWW (World Wide Web) - jaringan beribu-ribu komputer yang dikategorikan
menjadi dua: client dan server dengan menggunakan soffware khusus membentuk

sebuah jaringan yang disebut jaringan client-server.
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