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Oleh
Punky Indra Permana
NIM 07520244090

ABSTRAK

Penelitian ini  bertujuan untuk : (1) Membuat Sistem Informasi
Perpustakaan Sekolah di SMA Negeri 1 Ngaglik ditinjau dari pencarian buku,
pendataan buku, pendataan anggota, peminjaman dan pengembalian buku, serta
pembuatan laporan operasional. (2) Mengimplementasikan Sistem Informasi
Perpustakaan Sekolah di SMA Negeri 1 Ngaglik. (3) Mengetahui tingkat
kelayakan Sistem Informasi Perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik.

Sistem Informas Perpustakaan Sekolah di SMA Negeri 1 Ngaglik telah
dikembangkan dengan menggunakan PHP framework Codeigniter dan PostgreSql
dengan tahapan pengembangan sistem yang digunakan adalah analisis kebutuhan
perangkat lunak, perancangan desain, generasi kode dan pengujian terhadap
sistem. Pengujian terhadap sistem menggunakan standar SO 9126 dengan
menggunakan 6 faktor pengujian, yaitu faktor Functionality, faktor Security,
faktor Usability, faktor maintainability, faktor Portability, dan faktor Efficiency.

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakan dari Sistem
Infromasi Perpustakaan Sekolah di SMA Negeri 1 Ngaglik dilihat dari faktor
functionality bernilai baik karena semua fungsi yang diuji dapat berjalan, dari
faktor security bernila baik setalah melakukan uji keamanan dengan Website
Malware Scanner seperti sucuri sitecheck, webcruiser, websicherheit, dan rizk
analyzer. Faktor usability menunjukan bahwa sebanyak 95,57 % pengguna
mengatakan bahwa sistem informasi mudah digunakan. Pengujian Faktor
maintainability menunjukkan bahwa sistem dikembangkan dengan baik, mudah
untuk diperbaiki dan memiliki desain yang konsisten. Pengujian faktor portability
menunjukan bahwa sistem kompatible dengan semuaweb yang diuji baik berbasis
desktop maupun mobile. Sedangkan pengujian faktor efficiency didapatkan hasil
bahwa 95% halaman website memiliki grade B dengan skor diantara 80 — 89,
sehingga minimal sebanyak 84% pengguna tidak akan meninggalkan halaman
website.

Kata Kunci : Sistem Informasi Perpustakaan, framework codeigniter, postgresql
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Buku sebaga jendela dunia merupakan sumber informasi yang mudah dan
murah untuk didapatkan. Berbagai macam ilmu pengetahuan dan informasi dapat di
temukan pada sebuah buku. Pengetahuan yang di peroleh dapat berupa
perbendaharaan kata, fakta — fakta yang belum diketahui orang, bahkan informasi —
informasi terbaru juga bisa didapatkan. Sebuah buku juga dapat menjadi sumber
inspirasi untuk pemecahan masalah dan menjadi dasar pembuatan suatu karya.

Buku hampir selalu dapat ditemukan dimana sgja. Tempat paling baik untuk
membaca buku adalah perpustakaan, sebuah ruang yang tenang dan tidak berisik.
Berbagai macam jenis koleksi buku dapat ditemukan di perpustakaan. Sebagai tempat
untuk menyimpan koleks buku, perpustakaan juga menyimpan dokumen — dokumen
penting, baik dokumen bersgjarah maupun dokumen negara. Fungsi utama sebuah
perpustakaan adalah sebagai salah satu sarana pelestarian bahan pustaka. Bahan
pustaka yang dimaksud adalah hasil budaya dan mempunyai fungs sebagai sumber
informasi ilmu pengetahuan, teknologi dan kebudayaan. Setiap jenis perpustakaan
memiliki fungsi masing — masing yang berbeda antara yang satu dengan yang lain.

Keberadaan perpustakaan terutama dalam lingkungan pendidikan di indonesia
saat ini masih dalam tahap perkembangan. Perpustakaan sekolah sebagai salah satu

komponen pendidikan yang mendukung proses belgar menggar memerlukan



perhatian untuk dikembangkan, sehingga lebih optima dan bermanfaat.
Pengembangannya dapat dilakukan dengan berbagai macam cara, baik dengan
menambah koleksi buku — buku yang telah ada, menumbuhkan sifat gemar membaca,
mengembangkan jenis layanan dan memanfaatkan teknologi informasi secara
maksimal.

SMA Negeri 1 Ngaglik Sleman merupakan salah satu institusi pendidikan
berstandar nasional yang selalu ingin mengikuti perkembangan teknologi informasi.
Sebagal sekolah yang berstandar nasional, SMA Negeri 1 Ngaglik Sleman dituntut
untuk memiliki fasilitas — fasilitas yang sesuai dengan standar nasional. Sesuai dalam
penjelasan pasal 35 Undang — Undang Nomor 2 tahun 1989, tentang Sistem
Pendidikan Nasiona dinyatakan bahwa pendidikan tidak mungkin terselenggara
dengan baik bilamana pendidik dan peserta didik tidak didukung oleh sumber belgjar
yang diperlukan untuk kegiatan belgjar yang bersangkutan. Salah satu sumber belgjar
yang penting adalah adanya perpustakaan sekolah. Perpustakaan sekolah memiliki
berbaga macam koleksi buku, mula buku pelgaran sampai dengan buku ilmu
pengetahuan umum. Pengelolaan data dan informasi semua koleks tersebut masih
dilakukan secara manual, demikian juga dalam transaks pengembalian dan
peminjaman koleksi buku. Hal tersebut membuat proses pelayanan perpustakaan baik
secara peminjaman, pengembalian buku, serta pendataan buku kurang maksimal,
sehingga minat siswa untuk pergi ke perpustakaan kurang. Hal tersebut terjadi karena
informasi yang kurang mengenai perpustakaan sekolah. Kurangnya minat siswa yang

datang ke perpustakaan sekolah dapat dilihat dari jumlah siswa yang mengunjungi



perpustakaan setiap harinya dan data sirkulas peminjaman serta pengembalian
koleks buku.

Jumlah koleksi buku yang banyak serta jumlah siswa yang mencapai ratusan
membuat regulasi perpustakaan sekolah menjadi sulit untuk didata. Sehingga sering
terjadi kehilangan koleksi buku karena data peminjaman yang kurang dikelola dengan
baik. Disamping itu adanya kesulitan dalam mencari buku yang diinginkan,
pendataan koleksi buku yang dimiliki, administrasi peminjaman serta pengembalian
buku yang masih dilakukan secara manual, serta pendataan denda keterlambatan yang
kurang optimal menjadi kendala utama sistem pelayanan perpustakaan sekolah di
SMA Negeri 1 Ngaglik. Sistem yang ada sekarang dirasa kurang maksimal karena
belum dapat memenuhi kebutuhan sistem yang cepat dan efektif. Kemampuan SDM
yang kurang maksimal dan perangkat komputer pendukung yang kurang sesuai
dengan program yang digunakan menjadi kendala tersendiri dalam proses pelayanan.
Sistem yang sering error dan tidak stabil serta keamanan data dan sistem yang kurang
maksimal baik dari virus maupun kendala — kendala teknis lainya menjadi
permasalahan yang tidak dapat dihindari. Sehingga diperlukan sebuah sistem yang
dapat berjalan tanpa harus bergantung dengan perangkat yang digunakan, sistem
operasi yang dipakai, lebih aman dari gangguan virus dan dapat menghindarkan dari
kendala — kendala teknis yang sering terjadi karena human error.

Untuk mengatasi permasalahan yang ada, perlu dibuat suatu sistem informasi
yang dapat mengakomodasi semua kebutuhan operasional perpustakan sekolah SMA

Negeri 1 Ngaglik. Sistem informasi yang dibuat di harapkan dapat mempermudah



dalam ha pendataan, pencatatan peminjaman, pengembalian koleks buku, dan
pembuatan laporan. Dengan teknologi informasi yang ada saat ini maka sistem
tersebut dapat dikembangkan dengan konsep web-base, yang diharapkan memberi
kemudahan baik bagi siswa, guru, dan petugas perpustakaan sekolah untuk
memperoleh informasi dan pengelolaan data kepustakaan.

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan
judul : “Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah Berbasis Web Dengan Framework

Codeigniter Dan PostgreSQL Di SMA Negeri 1 Ngaglik Sleman”.

B. Identifikas Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah diuralkan dalam latar belakang,
permasalahan utama di perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik adal ah:
1. Proses administrasi perpustakaan masih menggunakan cara konvensional .
2. Prosestransaks peminjaman dan pengembalian buku dilakukan secara manual.
3. Sering terjadinya kehilangan koleksi buku karena data peminjaman yang kurang
terkelola dengan baik.
4. Kurangnyainformasi mengenai perpustakaan sekolah.
5. Kurangnya minat siswa untuk datang ke perpustakaan sekolah
6. Proses pendataan koleksi buku dan siswa anggota perpustakaan.
7. Proses pencarian data buku masih menggunakan cara manual.
8. Sistem pelaporan data transaksi, inventaris buku, dan perhitungan denda

keterlambatan belum terkomputerisasi.



C. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini permasalahan dibatas pada masalah pengembangan

sistem informasi perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 ngaglik yaitu:

1

2.

Proses administrasi perpustakaan masih menggunakan cara konvensional.

Proses transaksi peminjaman dan pengembalian buku dilakukan secara manual.
Proses pendataan koleksi pustaka dan siswa anggota perpustakaan.

Proses pencarian data buku masih menggunakan cara manual.

Sistem pelaporan data transaksi, inventaris buku, dan perhitungan denda

keterlambatan belum terkomputerisasi.

D. Rumusan M asalah

Berdasarkan pemaparan identifikasi masalah diatas, maka permasalahan dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana membuat Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1

Ngaglik Sleman ditinjau dari pencarian koleks buku, pendataan buku yang
dimiliki, proses pelayaan peminjaman dan pengembalian koleksi buku serta
pembuatan laporan tiap periode?

Bagaimanakah mengimplementasikan Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah
SMA Negeri 1 Ngaglik?

Bagaimanakah tingkat kelayakan Sistem Informas Perpustakaan Sekolah SMA

Negeri 1 Ngaglik?



E. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan permasalahan diatas tujuan yang hendak dicapai dalam
pengembangan ini adalah :

1. Membuat Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik
Sleman ditinjau dari pencarian buku, pendataan buku, pendataan anggota,
peminjaman dan pengembalian buku, serta pembuatan laporan operasional.

2. Mengimplementasikan Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1
Ngaglik.

3. Mengetahui tingkat kelayakan Sistem Informasi Perpustakaan SMA Negeri 1

Ngaglik.

F. Manfaat Pendlitian
Pengembangan sistem informasi ini dilakukan untuk memperoleh beberapa
manfaat, yakni sebagal berikut:

1. Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan
untuk mengetahui perbedaan antara sesudah dan sebelum pengembangan sistem
dari manua menjadi terkomputerisass melalui media Sistem Informas
Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.

2. Secara praktis, hasil penelitian ini dapat digunakan untuk mengembangkan
perpustakaan sekolah dalam rangka memenuhi kebutuhan penggunaan sistem
infformasi  perpustakaan sekolah sebagai aat bantu untuk mempermudah

pelayanan anggota, pencarian data buku, pendataan koleksi buku, sistem



pelaporan, khususnya mangjemen administras pengembalian dan peminjaman

koleksi buku perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.



BAB |1
KAJIAN PUSTAKA

A. Deskrips Teori
1. Sistem

Secara etimologi sistem berasal dari bahasa inggris yaitu system yang berarti
susunan atau cara. Sistem juga dapat di definisikan secara sederhana sebagal
sekelompok elemen yang saling berhubungan atau berinteraksi sehingga membentuk
suatu kesatuan. Pengertian sistem menurut Indrgit (2001) yaitu bahwa sistem
mengandung suatu arti berupa kumpulan — kumpulan dari komponen — komponen
yang memiliki unsur keterkaitan antara satu dengan lainnya. Kadir (2003)
mendefinisikan sistem sebagali sekumpulan elemen yang saling terkait atau terpadu
yang dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan. Pengertian sistem menurut
Jogiyanto (2005) mengemukakan bahwa sistem adalah kumpulan elemen — elemen
yang berinteraksi untuk mencapal suatu tujuan tertentu.

Elemen sistem menurut Kadir (2003) antara lain berupa tujuan, masukan,
keluaran, proses, mekanisme pengendalian, dan umpan balik serta berinteraksi
dengan lingkungan dan memiliki batas. Elemen sistem dapat digambarkan sebagai
berikut (Kadir, 2003):

a. Tuuan
Setiap sistem mempunyai tujuan untuk dapat membuat sistem menjadi terarah

dan terkendali. Tujuan antara satu sistem dengan sistem lain berbeda— beda.



b. Masukan
Masukan (input) sistem adalah segala sesuatu yang masuk kedalam sistem dan
selanjutnya menjadi bahan untuk diproses. Masukan dapat berupa hal — ha
berwujud maupun yang tidak terlihat.

c. Proses
Proses merupakan elemen dari sistem yang melakukan perubahan atau informasi
dari masukan menjadi keluaran yang berguna. Proses dapat berupa suatu
tindakan yang bermacam — macam. Beberapa contoh proses yaitu meringkas
data, melakukan perhitungan dan mengurutkan data.

d. Keluaran
Keluaran (output) merupakan hasil dari pemprosesan. Keluaran dapat berupa

suatu informasi, saran, cetakan laporan dan sebagainya.

Masukan Proses Keluaran

Mekanisme
Pengendalian

Gambar 1 Elemen Sistem



Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa suatu sistem secara umum berupa
masukan, pengolahan, dan keluaran yang terdiri atas bagian — bagian yang selalu

berkaitan dan beroperasi bersama— sama untuk mencapai suatu tujuan bersama.

2. Informasi
Informasi adalah hasil dari pengolahan data — data tertentu sehingga

menghasilkan sesuatu yang bermakna dan dapat dimanfaatkan sebagai landasan

dalam pengambilan keputusan sesuai dengan kepentingan. Informasi dapat diartikan
sebagai penerangan, pemberitahuan, kabar atau berita tentang sesuatu (Depdiknas,

2002). Kadir (2003) mendefinisikan informasi sebagai data yang telah diolah menjadi

sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat bagi pengambilan

keputusan saat ini atau saat mendatang. Davis (1991) mengemukakan bahwa
informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi
penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat
mendatang.

Ciri — ciri informasi menurut Davis (1991) yaitu :

a) Benar atau salah. Dalam ha ini informas berhubungan dengan kebenaran
terhadap kenyataan. Jika penerima informasi yang salah mempercayainya,
efeknya seperti kalau informasi itu benar.

b) Baru. Informasi bener — benar baru bagi penerima.

c) Tambahan. Informasi dapat memperbarui atau memberikan perubahan terhadap

informasi yang telah ada.
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d) Kordatif. Informasi dapat digunakan untuk melakukan koreksi terhadap
informasi sebelumnya yang salah atau kurang benar.
€) Penegasan. Informasi dapat mempertegas informas yang telah ada sehingga

keyakinan terhadap informasi semakin meningkat.

3. Sistem Informasi

Menurut Nash dan Roberts (1984) suatu sistem informas adalah suatu
kombinas dari orang — orang, fasilitas, teknologi, media, prosedur — prosedur, dan
pengendalian yang ditunjukkan untuk mendapatkan jalur komunikasi penting,
memproses tipe transaksi rutin tertentu, memberi sinyal kepada mangjemen dan yang
lainya terhadap kegadian — kegadian internal dan eksternal yang penting dan
menyediakan suatu dasar keputusan yang cerdik.

Mulyanto (2009) menyatakan bahwa sistem informasi merupakan suatu
komponen yang terdiri dari manusia, teknologi informasi, dan prosedur kerja yang
memproses, menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk mencapai
suatu tujuan. Menurut O'Brien (2007), sistem informasi adalah kombinasi antara
prosedur kerja, informasi, orang, dan teknologi informasi yang diorganisasikan untuk
mencapai tujuan dalam sebuah organisasi. Sedangkan menurut Kadir (2003), sistem
informasi mencakup sgiumlah komponen ( manusia, komputer, teknologi informasi
dan prosedur kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjadi informasi), dan

dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau suatu tujuan.
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Dari uraian diatas dapat dismpulkan bahwa sistem informasi didefinisikan
sebagal suatu kombinasi dari pengguna sistem, prosedur kerja, dan teknologi
informasi yang dikombinasikan untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan suatu
informasi secaralengkap dan jelas.

Kegiatan yang terdapat pada sistem informasi mencakup:

a. Input, menggambarkan kegiatan untuk menyediakan data untuk diproses.

b. Proses, menggambarkan kegiatan bagaimana suatu data diubah atau
ditransformasikan dari input menjadi keluaran yang berguna.

c. Output, hasil yang didapat dari pemrosesan input yang berupa datainformasi.

d. Penyimpanan, suatu kegiatan untuk memelihara dan menyimpan data.

e. Kontrol, suatu kegiatan untuk menjamin bahwa sistem informasi tersebut sesuai

dengan yang diharapkan.

4. Sistem Informas Perpustakaan

Sistem Informasi Perpustakaan (SIPERPUS) merupakan sebuah sistem yang
terintegrasi untuk menyediakan informasi guna mendukung operasi, mang emen, dan
fungs pengambilan keputusan dalam perpustakaan. SIPERPUS merupakan perangkat
lunak yang didesain khusus untuk mempermudah pendataan koleksi perpustakaan,
catalog, data anggota/lpeminjaman, transaksi, dan sirkulasi koleksi perpustakaan.
Keseluruhan bekerja secara sistematis sehingga dapat memperbaiki administrasi dan
operasional perpustakaan serta dapat menghasilkan bentuk — bentuk laporan yang

efektif dan berguna bagi manajemen perpustakaan (Lutfian, 2009).
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Menurut Harmawan (2009) sistem perpustakaan merupakan sistem automasi
perpustakaan. Di dalam sistem perpustakaan terdapat modul — modul yang
terintegrasi dari sistem yang satu ke sistem yang lain. Adapun modul — modul yang
dapat terintegrasi adalah :

a. Modul Pengadaan

Pengadaan merupakan kegiatan pokok dari perpustakan atau pusat
dokumentasi karena kegiatan ini mengusahakan buku — buku yang di butuhkan ada
dalam koleksi.

b. Modul Pengatalogan

Katolog adalah daftar barang yang berada pada suatu tempat, sedangkan
katal og perpustakaan adalah daftar bahan pustaka yang ada dalam perpustakaan.
c. Modul keanggotaan

Keanggotaan perpustakaan sangat perlu untuk mempermudah pengguna
dalam meminjam koleksi perpustakaan.
d. Modul sirkulasi

Modul sirkulasi adalah proses peredaran buku dengan berbagai jenis kegiatan
transaks antara pengguna dengan petugas perpustakaan.
e. OPAC

Otomasi perpustakaan akan memudahkan pengguna/pustakawan dalam
menelusuri informasi khususnya catalog melalui OPAC.

Dari uraian diatas dapat dissmpulkan bahwa sistem informasi perpustakaan

adalah suatu proses komputerisasi untuk mengolah data sirkulasi dan administras
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suatu perpustakaan, mulai dari katalogisasi, pengelolaan data anggota, sampai proses
peminjaman dan pengembalian koleksi, penghitungan denda keterlambatan beserta
aturan — aturan berlaku pada suatu perpustakaan. Sistem informasi perpustakaan tidak
lengkap tanpa adanya Online Public Access Catalog (OPAC), yaitu suatu catalog
yang memuat informasi tentang koleks yang dimiliki sebuah perpustakaan. Sistem
informasi perpustakaan memiliki modul — modul yang terintegrasi antara lain modul

pengadaan, modul pengatalogan, modul keanggotaan, modul sirkulasi dan OPAC.

5. Website

Menurut Sardi (2004), website merupakan sekumpulan dokumen yang
dipublikasikan melaui jaringan internet maupun intranet sehingga dapat diakses oleh
user melalui web browser. Website juga merupakan salah satu wadah yang
menawarkan informas dan hiburan, serta situs transaksi e-commerce antara bisnis
dan pemasok serta pelanggan (O'Brien, 2006).

Website merupakan kumpulan halaman situs yang saling terhubung dan file-
filenya saling terkait. Web terdiri dari page atau halaman dan kumpulan halaman
yang dinamakan homepage. Homepage berada pada posisi teratas, dengan halaman-
halaman terkait berada di bawahnya.

Website awa hya merupakan suatu layanan sgjian informasi yang menggunakan
konsep hyperlink, yang memudahkan surfer atau pengguna internet melakukan

penelusuran informasi di internet. Informasi yang disgikan dengan web
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menggunakan konsep multimedia, informasi dapat disgjikan dengan menggunakan

banyak media, seperti teks, gambar, animasi, suara, atau film.

6. Software Quality Assurance

Software Quality Assurance (Penjaminan Kualitas Software) merupakan suatu
istilah dalam dunia teknologi informasi yang ditujukan pada suatu usaha untuk
menjamin terciptanya perangkat lunak yang berkualitas. Kualitas yang dimaksud
disini secara prinsip dapat dilihat dari dua kacamata, yaitu dari perspektif perancang
dan pembuat software dan dari perspektif pemaka atau pengguna software yang
bersangkutan. Menurut Pressman (2002) jaminan kualitas perangkat lunak adalah
aktivitas pelindung yang diaplikasikan pada seluruh perangkat lunak.

Pengukuran kualitas perangkat lunak dapat menggunakan standard dari 1SO
9126 atau best practice yang dikembangkan para praktisi dan pengembang perangkat
lunak. Menurut Pressman (2002) faktor yang mempengaruhi kualitas perangkat lunak
dapat dikategorikan kedalam dua kelompok besar yaitu faktor yang dapat secara
langsung diukur dan faktor yang hanya dapat diukur secaratidak langsung.

International Organization for Standarization (1SO) dalam 1SO standard 9126
mengusulkan beberapa karakteristik untuk melakukan pengujian terhadap kualitas
suatu perangkat lunak. Karakteristik pengujian perangkat lunak menurut 1ISO 9126

antaralain:
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Tabel 1 Karakteristik SO 9126

Karakteristik Sub-Karakteristik
Functionality Suitability, accuracy, interoperability, security
Reliability Maturity, fault tolerance, recoverability
Usability Undersatndability, learnability, operability, attractivenes
Efficiency time behavior, resaurce utilization
Maintainability Analyzability, changeability, stability
Poratbility Adaptability, installability, co-existence, replacability

Karakteristik pengujian perangkat lunak menurut 1SO 9126 dapat digambarkan

sebagal berikut :
Adaptability Accurdcy
Conformance Compliance
Co-existence | o
——————=1L Portability - - : § Interoperability
Installability | YN I Functionality ._l’ Security
Replaceability | Suitability
i |
CAnalyzazl:lW ‘ : Recoverability
flangsabiy ISO/IEC 9126: Maturity
| . 0t atunit:
ity | Maintainability : | Reliability j—
Stability [—| Y . Quality Model Fault Tolerance
Testability - . % > o
| .
| Learnability
Time Behaviour 2 3 ili
— — il s || Understandability
Resource Behaviour [ Efficiency | (Usability Operability

Gambar 2 Bagan Karakteristik 1SO 9126

a. Kriteria Functionality
Keriteria functionality adalah kemampuan yang dimiliki perangkat lunak yang

berfokus pada kesesuaian satu set fungsi untuk dapat melakukan tugas — tugas
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tertentu atau fungsi utama (Zyrmiak, 2001). Sebuah halaman web harus dapat diakses
oleh pengguna sistem dengan environment dan lingkungan sistem yang berbeda —
beda tanpa mengurangi fungsi yang ada.

b. Kriteria Reliability

Perangkat lunak harus mempunya kemampuan dalam mencegah akses yang
tidak sah, baik secara senggja atau tidak disengaja (Zyrmiak, 2001). Ada beberapa
celah keamanan yang sering dieksploitasi oleh para creacker antara lain Cross Ste
Scripting (XSS) dan SQL Injection (W. A. S. Consortium, 2011). Aplikasi Berbasis
web melakukan akses input data dari pengguna untuk melakukan query basis data.
Jika data yang diproses tidak sesua dengan aturan konstruksi query SQL, pola
berbahaya yang dapat menghasilkan eksekusi perintah ilegal dan bahkan perintah
sistem dapat diinjeks (Anley, 2003).

Guna mengetahui kualitas sebuah perangkat lunak perlu dilakukan suatu
pengukuran (assesment). Melakukan pengukuran security assessment terhadap
perangkat lunak dapat dilakukan dengan identifikasi alur logika aplikasi, konfiguras,
coding, celah keamanan yang berdampak pada ketersediaan, kerahasian, dan
integritas data (Huang, Huang, Lin, & Tsai, 2003). Pengujian dapat dilakukan
menggunakan Website Malware Scanner antara lain Sucuri SteCheck, Zulu URL Risk
Analyzer, Web Scherheit dan menggunakan WebCruiser.

c. KriteriaUsability
Usability adalah dergat tentang bagaimana kemudahan perangkat lunak

digunakan , dimana hal ini seringkali diindikasikan menggunakan subatribut —

17



subatribut kemudahan untuk dipahami, kemudahan untuk dipelgari, dan operabilitas
(Pressman, 2012). Faktor yang berpengaruh terhadap kriteria Usability adalah
familiar, konsisten, general, terprediksi dan simpel. Sistem mampu terhindar dari
kesalahan user interfaces dan dapat segera diperbaiki ketika terjadi kesalahan dan
berhubungan dengan kepuasan pengguna terhadap tampilan antar muka (user
interfaces).

d. Kriteriaefficiency

Efficiency adalah dergjat penggunaan sumber daya sistem secara optimal
dimana hal ini diindikasikan oleh subatribut — subatribut perilaku waktu dan perilaku
sumber daya (Pressman, 2012). Sedangkan menurut Spinellis (2006) Efficiency
adalah perilaku waktu perangkat lunak yang berkaitan dengan respon waktu
pemrosesan dan pemanfaatan sumber daya yang mengacu pada sumber daya material
(memori, CPU, koneksi jaringan) yang digunakan oleh perangkat lunak.

Pada Buku (Subraya, 2006), Zona Research Group memberikan laporan
kenaikan trafik terjadi ketika halaman website diakses lebih dari 7 sampai 8 detik,
yang berarti jika halaman web tidak selesai di download dalam 8 detik, pengguna
akan pergi ke website lain. Berdasarkan survel dari 117 organisasi untuk menyelidiki
keberadaan pengujian kinerja adalah sebagai berikut (Subraya, 2006) :

Tabel 2 Kemauan User Menunggu Load Dari Sebuah Website

Load Time Percentage of User’s Waiting
10 seconds 84 %
15 seconds 51 %
20 seconds 26 %
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30 seconds 5%

Tabel 3 Waktu Yang dapat Diterima Berdasar kan kecepatan M odem

Modem Speed Expected Load Time
14,4 Kilobytes Modem 11,5 seconds
33,6 Kilobytes Modem 7,5 seconds

56 Kilobytes Modem 5,2 seconds
Cable/DSL Modem 2,2 seconds
T1 and Above 0,8 seconds

Berdasarkan data tersebut, agar user tidak meninggalkan halaman suatu web
maka sebuah halaman web sebaiknya dapat diakses maksimum kurang dari 15 detik,
dengan kecepatan modem 56 kbps atau setara 7 KB/s, maksimum besar halaman web
adalah 105 kilobytes.

Y Slow adalah salah satu aat ukur untuk membantu mengkur performa efisiensi
sebuah halaman website yang dikembangkan oleh Y ahoo Developer Network. Y ahoo
developer Network merumuskan beberapa rekomendasi agar suatu halaman web
dapat lebih cepat diakses dan efisien. Kecepatan download sebuah halaman website
dipengaruhi oleh besarnya file size dokumen, dimana semakin besar ukuran file size
dokumen, semakin lama download oleh pengguna sistem, sehingga perlu
meminimalkan besarnya bytes data dokumen, meminimalkan jumlah HTTP Request
komponen yang dibutuhkan untuk me-render halaman website. Untuk mengurangi
besarnya data yang harus ditransfer dari server ke client adalah dengan
meminimalkan javascript, CSS dan kompresi GZIP pada dokumen (Network, 2011).

e. KriteriaMaintainability

19



Maintainability adalah yang menentukan tentang bagaimana perbaikan —
perbaikan yang mungkin dilakukan pada suatu perangkat lunak (Pressman, 2012).
Sedangkan menurut 1SO 9126, maintainability adalah kemudahan sebuah perangkat
lunak untuk memahami, dikembangkan, dan diperbaiki. Indikator kriteria yang dinilai
antaralain adalah consistency, simplicity, self-descriptiveness, dan modularity.

f. KiriteriaPortability

Portability adalah kemudahan bagaimana perangkat lunak dapat dipindahkan
dari suatu lingkungan operasional ke lingkungan operasionalnya (Pressman, 2012).
Lingkungan yang berbeda — beda dalam ha ini dapat berupa perbedaan perangkat
lunak. Portability memiliki sub atribut antara lain Adaptability, installability, Co-

existance, replacebility dan Portability Compliance.

7. Framework

Framework adalah rangka, atau kerangka. Arti istilah tersebut dalam dunia
pemrograman kurang lebih adalah kumpulan kelas (class) dan fungsi (functtion,
mothod) yang disusun secara sistematis berdasarkan kegunaan atau fungsionalitas
tertentu untuk mempermudah pembuatan atau pengembangan suatu aplikasi. Sebuah
software framework menyediakan kumpulan kode dasar yang dapat membantu dalam
proses pengembangan dan penggabungan komponen berbeda pada sebuah perangkat
lunak (Paikens & Arnicans, 2008). Sedangkan Upton (2007) menjelaskan bahwa
sebuah kerangka kerja pemrograman dapat menyederhanakan proses menyusun kode

fungs program dengan mengurangi kode operasi — operasi yang bersifat repetitive.
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Sebagian besar framework yang beredar saat ini dibangun berdasarkan konsep
Object-Oriented Programming (OOP). Framework menawarkaan penghemaatan
waktu kerja dalam penulisan kode dan pengaturan berkas — berkas kode. Tidak perlu
bersusah payah menuliskan kode program dari nol untuk fungsionalitas tertentu yang
sudah tersedia. Berkas kode dapat disusun secara sistematis sesuai dengan struktur

yang ditawarkan framework.

8. Codelgnite (Cl)

Menurut Basuki (2010) Codelgniter pertama kali ditulis oleh Rick Ellis,
seorang musisi rock yang beralih profesi menjadi seorang programmmer. Penulisan
dilakukan Rick setelah melakukan suatu riset. Dalam riset tersebut Rick menilai
bahwa framework PHP yang ada saat ini banyak yang:

a. Menggunakan banyak asumsi bahwa pemrogram memiliki keterampilan tinggi
dan pengetahuan luas.

b. Mempersyaratkan ketergantungan pada PEAR (PHP Extension and Repository)
dan banyak aplikasi Open Source lain.

c. Hanyakompatibel dengan PHP 5

d. Berukuran terlalu besar atau terlalu minimalis untuk digunakan.

e. Dokumentasinya kurang baik. I1tu pun jika memiliki dokumentaasi.

21



Codelgniter

Gambar 3 Logo Codeigniter

Cl dalam pengembangannya mendukung arsitektur Model-View-Controller
(MVC). MVC sendiri muncul sgjak era 70-an atas pemikiran Prof. Trygve
Reenskaug, seorang berkebangsaan Norwegia. Dasar Arsitektur ini adalah pemisahan
antara logika aplikasi dengan tampilan. Dengan pola tersebut diharapkan dapat
meminimalisasi penulisan perintah, seehingga risiko terjadinya bug juga minimal,
serta meningkatkan efisiensi pembangunan aplikasi.

Keunggulan Codelgnite dari pada framework menurut Basuki (2010) adalah:

a. Codeigniter bersifat open source (gratis) sehingga dapat di kembangkan dengan
luas.

b. Codeigniter ringan digunakan untuk semua plafon.

c. Konsep MVC (Model-View-Controller) sehingga mempermudah pembedaan
antara tampilan dan program.

d. Friendly URL

e. Codeigniter mempunya dokumentasi (user_guide) yang lengkap serta fungsi

pada codeigniter dapat ditambahkan.
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f. Ditulis menggunakan PHP 4 dan PHP 5
g. Memiliki paket Library yang lengkap

h. Dokumentasi lengkap dan jelas.

Untuk dapat menjalankan Codelgniter diperlukan sebuah server yang dapat
menjalankan PHP vers 4.3.2 atau yang lebih tinggi. Codelgniter mendukung
berbaga jenis database, antara lain, RDBMS MySQL, MySQLi, Ms. SQL Server,
Postgres, Oracle, SQL.ite, dan ODBC.

Codelgniter juga mendukung berbagai macam fitur dalam pengembangan
sistem, antaralain :

a. Bekerjabedasarkan konsep MV C (Mode - View — Controller)
b. Mendukung PHP 4 dan 5

c. Ringan dan cepat

d. Mendukung berbagai jenis basis data
e. Formdan Vaidas

f. Keamanan dan XSS Filtering

g. Mendukung Active Record Database
h. Pengaturan Session

i. Tersediakelas untuk pengiriman email
j.  Mendukung lokalisasi bahasa

k. Mendukung enkripsi data

|.  Mendukung caching
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m. Mendukung benchmarking

n. Menghasilkan clean URL

0. Memiliki helper dan library yang banyak
p. Mencatat error yang terjadi

g. URI routing yang fleksibel

r.  Mendukung ektensi class dan plugin

s. Class mendukung transfer viaFTP

Codelgniter dalam prosesnya memiliki beberapa tahapan yang harus di

lewati, alur kerjanya dapat dilihat pada gambar :

Libraries

@ =y Security ﬁ

index.php ¥
- - -

Application

Controller

Tttt

Gambar 4 Struktur Codeigniter

Dari gambar di atas dapat dijelaskan sebagai berikut :
a. Index.php merupakan controller awal yang menginisialisasikan kebutuhan
menjalankan Codeigniter.
b. Router/Routing merupakan bagian yang menentukan kegiatan yang harus

dilakukan ketika ada request/permintaan dari client/browser.
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c. Caching merupakan bagian yang melakukan cek apakah data sudah pernah
diminta atau belum.

d. Security sebelum aplikasi dikirimkan, maka akan terlebih dahulu data tersebut
di-filter sebagal keamanan.

e. Controller merupakan pengendali dari jalannya aplikasi, dan akan segera
memproses sesual request/permintaan yang diminta.

f. View merupakan bagian untuk menygjikan suatu informasi ke client/browser

sesuai dengan permintaan.

9. Database Management System (DBMYS)

Menurut Hariyanto (2008) DBMS adalah perangkat lunak untuk
mendefinisikan, menciptakan, mengelola, dan mengendalikan pengaksesan basis data.
Database Management System (DBMS) adalah suatu perangkat lunak yang
ditunjukkan untuk menangani penciptaan, pemeliharaan, dan pengendalian akses data
(Kadir, 2009).

Sedangkang Cushman dan Mata-Toledo (2007), mendefiniskan DBMS
sebagal suatu sistem software yang memungkinkan user untuk mendefinisikan,
membuat, dan memelihara database maupun menyediakan akses yang terkontrol
terhadap data. Rossa dan Shalahuddin (2011), menyatakan bahwa suatu sistem
aplikasi dapat disebut DBMS jika memenuhi persyaratan minimal sebagai berikut :

a. Menyediakan fasilitas untuk mengel ola akses data
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b. Mampu menangani integritas data

c. Mampu menangani akses data yang dilakukan

d. Mampu menangani backup data
Tujuan utama DBMS adalah untuk menyediakan lingkungan yang nyaman

dan efisien untuk mengambil dan menyimpan informasi basis data (Hariyanto, 2008).
Tujuan lain dari DBM S menurut Hariyanto (2008) adalah :

a. Menghindari redundans dan inkonsistensi data.

b. Menghindari kesulitan pengaksesan data

c. Menghindari isolasi data

d. Menghindari terjadinya masalah anomali pengaksesan konkuren

e. Menghindari masalah — masalah keamanan

f.  Menghindari masalah — masalah integritas.

10. PostgreSQL

PostgreSQL atau sering disebut Postgres merupakan salah satu dari sejumlah
database besar yang menawarkan skalabilitas, keluwesan, dan kinerja yang tinggi.
Penggunaanya begitu meluas di berbaga platform dan didukung oleh banyak bahasa
pemrograman. SQL di Postgres tidaklah seperti yang di temui pada DBMS
umumnya. Perbedaan penting antara Postgres dengan sistem relasional standar adalah
arsitektur Postgres yang memungkinkan user untuk mendefenisikan sendiri SQL-nya,

terutama pada pembuatan function atau biasa disebut sebagai stored procedure.
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Hal ini dimungkinkan karena informasi yang disimpan oleh Postgres bukan

hanya tabel dan kolom, melainkan tipe, fungsi, metode akses, dan banyak lagi yang

terkait dengan tabel dan kolom tersebut. Semua terhimpun dalam bentuk class yang

bisa diubah user. Arsitektur yang menggunakan class ini lazim disebut sebagai object

oriented.

Kelebihan PostgreSQL dari pada database yang lain menurut Utami dan

Raharjo (2006) adalah:

a

PostgreSQL memiliki arsitektur multiproses (forking) yang berarti memiliki
stabilitas yang lebih tinggi.

Dalam kondis load tinggi (jumlah koneksi simultan besar), kecepatan
PostgreSQI sering mengalahkan MySQL untuk query dengan klausa JOIN yang
kompleks.

PostgreSQL memiliki fitur OO seperti pewaris table dan tipe data, atau array
yang kadang praktis untuk menyimpan banyak item data dalam satu record.
PostgreSQI menyediakan hampir seluruh fitur — fitur database seperti yang
terdapat dalam produk database komersial.

PostgreSQL memiliki tipe data geometri (seperti titik, garis, lingkaran, polygon)
yang berguna bagi aplikas ilmiah tertentu.

PostgreSQL mempunya keunikan dibandingkan dengan database free yang

lain. PostgreSQL di mulai dari proyek yang bernama Posgres di University of

Cdifornia Barkeley pada tahun 1986. Postgres versi 1 diluncurkan pada tahun 1989.

Proyek Barkeley berakhir pada Postgres versi 4.2. Pada tahun 1994 Andrew Y u dan
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Jolly Chen menambahkan SQL ke Postgres dan menamakannya Postgresd5 yang
dirilis secara opensource. Pada tahun 1996 nama Postgres95 sudah tidak digunakan
lagi yang kemudian berganti nama menjadi PostgreSQL yang merefleksikan
keterkaitan antara Postgres dan SQL.

PostgreSQL dapat menjalin koneksifitas dengan berbagai macam bahasa
pemrograman. Untuk dapat melakukan koneksi, PostgreSQL menggunakan port 5432

sebagal sarana komunikasi dengan bahasa pemrograman lain.

PostgreSQL

11. Modédl Proses Waterfall

“Classic Life Cycle” atau “Linear Sequential Model” atau lebih dikenal
dengan model waterfall adalah sebuah model yang muncul pertama kali pada sekitar
tahun 1970. Model waterfall merupakan salah satu model yang sering dianggap kuno,
tetapi merupakan model yang paling banyak di gunakan dalam Software Enginering
(SE).

Pendekatan model waterfall dilakukan secara sistematis dan urut mulai dari

level kebutuhan sistem sampai dengan tahap analisi, desain, coding, testing atau
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verification dan yang terakhir maintenance atau perawatan. Dimodelkan setelah
siklus rekayasa konvensional, model sekuensial linier melingkupi aktivitas-aktivitas
sebagai berikut (Pressman, 2002):
a. Rekayasa dan pemodelan sistem/informasi

Pengumpulan kebutuhan pada tingkat sistem dengan sgumlah kecil analisis
serta desain tingkat puncak.
b. Analisis kebutuhan perangkat |unak

Proses pengumpulan kebutuhan diintensifkan dan difokuskan, khususnya pada
perangkat lunak, untuk memahami sifat program yang dibangun, perekayasa
perangkat lunak (analis) harus memahami domain informasi, tingkah laku, unjuk
kerja dan antarmuka (interface) yang diperlukan.
c. Desain

Desain perangkat lunak sebenarnya adalah proses multi langkah yang berfokus
pada empat atribut sebuah program yang berbeda; struktur data, arsitektur perangkat
lunak, representasi interface, dan detail (algoritma) prosedural.
d. Generas kode

Desain harus diterjemahkan ke dalam bentuk mesin yang bisa dibaca. Dalam
penelitian menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk menterjemahkan perintah
yang akan dieksekusi kedalam bahasa mesin.
e. Pengujian

Proses pengujian berfokus pada logika internal perangkat lunak, memastikan

bahwa semua pernyataan sudah diuji dan pada eksternal fungsional, yaitu
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mengarahkan pengujian untuk menemukan kesalahan-kesalahan dan memastikan
bahwa input yang dibatasi akan memberikan hasil aktual yang sesuai dengan hasi
yang dibutuhkan.
f. Pemeliharaan

Pemeliharaan perangkat lunak mengaplikasikan lagi setiap fase program
sebelumnya dan tidak membuat yang baru lagi.

Fase-fase dalam Waterfall Model menurut referensi Pressman (2002) :

System,/information
Mglﬂﬂl}flﬁg

Analysis I— Design Coda |— Test I

Gambar 5 Waterfall M oddl Pressman

12. Data Flow Diagram (DFD)

Rossa dan Shalahuddin (2011), menjelaskan bahwa DFD adalah representasi
grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang
diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output).
Menurut Kristanto (2008) DFD adalah suatu model logika data atau proses yang
dibuat untuk menggambarkan darimana asal data dan kemana tujuan data yang keluar

dari sistem. Arus data (Data Flow) di DFD diberi ssimbol suatu anak panah. Arus data
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mengalir diantara proses (process), simpanan data (data store), dan kesatuan luar
(external entity).

DFD dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah sistem atau perangkat
lunak pada beberapa level abtraksi. DFD dapat dibagi menjadi beberapa level yang

lebih detail untuk merepresentasikan aliran informasi atau fungsi yang lebih detail.

Edward Y ourdon dan Chris Gane dan Trish
Keterangan
Tom DeMarco Sarson
Source
(Entitas Luar)

Proses ( ]

Data Flow
(Aliran/Arus Data)

v

v

Data Store
(Penyimpanan Data)

Gambar 6 Simbol — Simbol Pada DFD

DFD digambarkan di awal merupakan level teratas, diagram ini disebut

context diagram. Diagram tersebut kemudian digambar secara lebih rinci lagi yang
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disebut overview diagram. Tahapan perancangan menggunakan DFD lebih rinci
sebagai berikut:
a. Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga dengan Context Diagram

DFD level 0 menggambarkan suatu sistem yang akan dibuat sebagal suatu
entitas tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain. Penomoran
proses yang ada di dalam DFD Level 0 menggunakan angka O dan hanya ada satu
proses didalamnya. Pada diagram ini belum diperbolehkan adanya data store karena

diagram ini menggambarkan sistem secara keseluruhan.

Epoch:

Single Mission of a Single Aircraft SIRRRE N

MISSION
PARAMETERS

AIRCRAFT

FACILITIES

PRIMARY
POWER SOURCE

SYSTEM

POSITION
FIXING

SYSTEM

OPERATORS
N TRAINING

MISSION
CONTROLLERS

ENVIRONMENT

Gambar 7 Contoh Context Diagram

b. Membuat DFD level 1
DFD level 1 digunakan untuk menggambarkan modul-modul yang ada dalam

sistem yang dikembangkan. DFD level 1 merupakan hasil breakdown DFD level O
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yang telah dibuat. DFD level 1 juga disebut sebagai Diagram Nol/Zero atau lebih

biasa disebut sebagai Overview Diagram. Pada level ini sudah dimungkinkan

digambarkannya data store yang digunakan. Penomoran proses DFD level 1 dimulai

dengan angka 1.0, 2.0, 3.0, dan seterusnya.

Bill,
Date_of_departure
[

[,

¥Daru pwforsdj_/

¢ — Schedule Manager
— ustomer f—
C_name, Schedules_db Date prefered
Route, _‘-m
?-‘:r _pr(tf;:rucri c;j%'
ate_preferac 3 e’, N
0 fa L%
/ Schedule_on_dale
Q
% . }
Schedule_on_date-
\Check Schedule
Seat_no,

e anr.l'_schudu!

C_name, Seat no——+

Payment _jRESEW Ticket
Ticke!
[ —
Tickets_db /
—_— &
/@ Route
4 Vendor
Create Bills
A
&
& a
£ \_*: \
QT 9 C_name,
Route
B1IIS db

elered

]
(%]
Da

Check Seats availabI7

Prefered_seat, Dale Seat_no

Train .J
Representative

Gambar 8 Contoh Diagram Level 1

c. Membuat DFD level 2

Modul-modul pada DFD level 1 dapat di-breakdown menjadi DFD level 2.

Jumlah DFD level 2 sama dengan jumlah proses pada DFD level 1 yang di-

breakdown.

33



DFD level 2 dan seterusnya disebut diagram rinci, misal DFD level 2 dari
proses 1.0 maka diagram tersebut dapat disebut Diagram Rinci 1.0. Penomoran
proses pada level 2 dimulai dengan angka 1.1, 1.2, 1.3 dan seterusnya. Pada diagram
level 2 harus benar-benar diperhatikan keseimbangan aliran data antara diagram nol

dan diagram rinci juga keseimbangan pada data store yang ada.

- Bukti keanggotaan

2.1p

Merber Yalidasi Mermber
K eanggotaan
2.2p
Pengecekan :
Ketersedinan L
- Daftar buku yang Bk
dipinjam

2.3p
Fencatatan
Feminjaman
Buku

Transaksi Buku

Gambar 9 Contoh Diagram L evel 2

d. Membuat DFD level 3 dan seterusnya

DFD leved 3, 4, 5 dan seterusnya merupakan breakdown dari modul DFD
level diatasnya. Breakdown pada level 3, 4, 5 dan seterusnya aturannya sama persis
dengan DFD level 1 atau level 2. Penomoran prosesnya untuk DFD level 3 dimulai

dari angka1.1.1, 1.1.2, 1.1.3 dan seterusnya.



13. Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Rossa dan Shalahuddin (2011), ERD adalah pemodelan data utama
yang membantu mengorganisasikan data dalam suatu proyek ke dalam entitas-entitas
dan menentukan hubungan antar entitas. ERD merupakan suatu model untuk
menjelaskan hubungan antar data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar
data yang mempunyai hubungan antar relasi.

Menurut pendapat Kroenke (2006) Entity-Relationship Diagram (ERD)
adalah suatu pemodelan konseptual yang didesain secara khusus untuk
mengidentifikasikan entitas yang menjelaskan data dan dan hubungan antar data,
yaitu dengan menuliskan cardinality. Sedangkan menurut Kadir (2009) Model E-R
(Diagram ER) adalah suatu model yang digunakan untuk menggambarkan data dalam
bentuk entitas, atribut dan hubungan antarentitas. Huruf E menyatakan entitas dan R

menyatakan hubungan (dari kata Relationship).

Gambar 10 Contoh Gambar ERD
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ERD adalah suatu model penygjian data dengan menggunakan entitas dan
atribut yang saling berhubungan. ERD untuk memodelkan struktur data dan
hubungan antar data, untuk menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan
simbol.

Pada dasarnya ada tiga ssmbol yang digunakan, yaitu :

a Entitas

Entitas merupakan objek dari sesuatu yang nyata maupun abstrak. Simbol dari
entitas ini biasanya digambarkan dengan persegi panjang.
b. Atribut

Setiap entitas pasti mempunyai elemen yang disebut atribut yang berfungsi
untuk mendeskripsikan karakteristik dari entitas tersebut.. Gambar atribut diwakili
oleh simbol €lips.

c. Relas (hubungan)

Hubungan antara sgumlah entitas yang berasal dari himpunan entitas yang
berbeda. Biasanya digambarkan dengan simbol panah.

Jenis hubungan diantara dua tipe entitas dinyatakan dengan istilah hubungan
one-to-one, one-to-many, many-to-one, dan many-to-many (Kadir, 2003).
Diasumsikan terdapat dua buah tipe entitas yang diberi nama X dan Y dapat saling
berhubungan, penjelasan dari masing-masing jenis hubungan yang dapat terjadi pada
X dan'Y tersebut adalah sebagai berikut:

1) Hubungan one-to-one (1:1)

36



Setiap entitas pada tipe entitas X paling banyak berpasangan dengan satu

entitas padatipe entitas Y, begitu pula sebaliknya.
2) Hubungan one-to-many (1:M)

Setiap entitas padatipe entitas X bisa berpasangan dengan banyak entitas pada
tipe entitas Y, sedangkan setiap entitas pada entitas Y hanya dapat berpasangan
dengan satu entitas pada entitas X.

3) Hubungan many-to-one (M:1)

Setiap entitas pada tipe entitas X paling banyak berpasangan dengan satu
entitas pada tipe entitas Y dan setiap entitas pada tipe entitas Y dapat berpasangan
dengan banyak entitas padatipe entitas X.

4) Hubungan many-to-many (M:M)
Setiap entitas pada suatu tipe entitas X bisa berpasangan dengan banyak

entitas padatipe entitas Y dan begitu pula sebaliknya.

Kardinalitas Hubungan :
Entitas
O Atribut O+
<
Hubungan
o<

Gambar 11 Notasi Dasar Dalam ERD
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Kardinalitas hubungan menggambarkan banyaknya jumlah anggota entitas
yang terlibat di dalam relasi yang terjadi dan menjelaskan jenis hubungan apa yang
yang terjadi antar entitas satu dengan entitas lainnya.

B. Pendlitian Yang Relevan

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh para peneliti dapat dijadikan sebagai
bahan rujukan untuk penelitian yang akan dilakukan. Dengan mengkaji penelitian
terdahulu, diharapkan dapat memberikan gambaran apa yang akan dilakukan serta
mempermudah peneliti untuk mencapai tujuan penelitian.

Beberapa penelitian relevan yang telah dilakukan antaralain :

1. Pendlitian Putro (2009) tentang “Pengembangan Perpustakaan Online berbasis
PHP PostgreSQL”, menyatakan bahwa pelayanan dengan perpustakaan
elektronik belum banyak dilakukan kerena keterbatasan kemampuan dan media
yang dimiliki, maka diperlukan sebuah teknologi untuk membantu pelayanan
perpustakaan. Dalam penelitiannya tersebut menyimpulkan bahwa sistem yang
telah dibuat dapat membantu proses pelayanan perpustakaan dengan lebih efisien
dan optimal sehingga mengurangi kemungkinan kesalahan petugas sehingga
administrasi perpustakaan |ebih tertata.

2. “Pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan pada Sekolah Kolese St. Yosef Dili”
oleh Cruz (2011), Amikom Yogyakarta Dari hasil penelitian yang telah
dilakukan bahwa sistem informasi yang diimplementasikan pada SMA kolese St.
Yosef berupa layanan sistem informas perpustakaan untuk mengatur segala

resource buku — buku yang ada diperpustakaan. Dengan rancangan tampilan
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yang diatur sedemikian rupa sehingga mudah dimengerti, bentuk output dibuat
sedemikian rupa sehingga sesuai dengan kebutuhan, mudah diterima, mudah
dibaca dan dapat dilihat isinya dengan cepat. Adanya basis data sebagai tempat
penyimpanan data, menjadikan segala aktivitas dapat dengan cepat direview
kembali. Modul — modul yang telah dibuat sesuai dengan kebutuhan sikulasi
perpustakaan.

. “Pembangunan Sistem Informasi perpustakaan Pada Sekolah Menengah Pertama
(SMP) Negeri 4 Karangtengah” oleh Sulastri (2013), Universitas Surakarta. Dari
hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahawa sistem informasi
perpustakaan pada Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 4 Karangtengah
masih dilakukan secara konvesional sehingga diperlukan sebuah sistem
komputerisasi untuk mempermudah proses pengolahan data — data di
perpustakaan, dengan tujuan membantu kinerja petugas perpustakaaan agar |ebih
efisen. Sistem informas perpustakaan ini memudahkan petugas dalam
pembuatan laporan — laporan seperti laporan data anggota, laporan data

pengembalian sertalaporan data denda.

C. Kerangka Berfikir

Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik ini

dimaksudkan untuk memudahkan petugas perpustakaan dalam melakukan

manajemen operasional perpustakaan sekolah. Sistem informasi perpustakaan sekoah

ini dibangun melalui tahapan perancangan dan uji kelayakan sistem informasi
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sekolah. Perancangan sistem informasi perpustakan sekolah ini berdasarkan Software
Quality Assurance (SQA) menurut Standard 1SO 9126.

Pada tahap perancangan proses dilakukan analisis kebutuhan, pengumpulan
data, desain produk dan perancangan sistem. Dalam analisis kebutuhan dilakukan
analisis pada identifikas masalah, kebutuhan software dan hardware. Sedangkan
pada perancangan sistem informasi dilakukan perancangan diagram alir, sistem
informasi menggunakan Data Flow Diagram (DFD), perancangan kamus data dan
menggambarkan hubungan antar data dengan Entity Relationship Diagram (ERD).
Aplikasi ini dirancang dan diuji dengan menggunakan standard 1SO 9126 tentang
standard suatu sistem informasi dengan memperhatikan 6 Quality Factor Software
Quality Assurance (SQA) yaitu Functionality, Security, Usability, maintainability,
portability, dan efficientcy.

Pengujian faktor functionality berfokus pada kesesuaian satu set fungsi untuk
melakukan tugas — tugas tertentu dengan meode checklist. Pengujian faktor security
berfokus pada jaminan kemapuan dalam mencegah akses yang tidak sah. Baik secara
sengga maupun tidak sengga Pengujian dilakukan untuk menemukan celah
kemanan sistem. Pengujian faktor usability dilakukan dengan menila seberapa
mudah tampilan antar muka , dan navigas pada perangkat lunak yang dikembangkan
untuk digunakan. Pengujian faktor maintainability dilakukan dengan menguji
perangkat lunak pada aspek instrumentation, consistency dan simplicity. Pengujian
faktor portability dilakukan dengan menjalankan sistem pada browser berbasis

desktop dan browser berbasis mobile. Sedangkan faktor efficientcy dilakukan untuk
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menilai kualitas performance aplikas sistem yang dikembangkan saat diakses
pengguna, Dengan memperhatikan 6 (enam) Quality Factor Software Quality
Assurance (SQA) standard 1SO 9126 diaharapkan sistem yang dibuat dapat memenuhi
standar kualitas yang diinginkan.

Setelah menyelesaikan tahap perancangan dilakukan pembuatan program
yang diawali dengan melakukan desain software berdasarkan 6 Quality Factor
Software Quality Assurance (SQA) standard 1SO 9126. Selanjutnya dilakukan coding
program dalam bentuk source code menggunakan PHP dan database PostreSQL.
Hasil dari perancangan proses dan pembuatan program adalah Sistem Informasi
Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik yang akan diuji kelayakannya untuk

proses manajemen perpustakaan sekolah.
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BAB |11
METODOLOGI PENELITIAN

A. Desain Pendlitian

Metode yang digunakan dalam pembuatan Sistem Informas Perpustakaan
Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik adalah metode penelitian dan pengembangan atau
Research and Development. Metode penelitian dan pengembangan (R&D) adalah
metode penelitian yang digunakan untuk mengasilkan produk tertentu, dan menguji
keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2007). Sedangkan menurut Sutaji (2002)
penelitian dan pengembangan atau research and Development (R&D) adalah suatu
proses atau langkah - langkah untuk mengembangkan suatu produk, atau
menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat dipertanggungjawabkan.

Secara umum kajian penélitian ini bertujuan untuk melihat hasil unjuk kerja
pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik yang
telah dibuat apakah sesuai untuk digunakan sebagai alat bantu proses administrasi dan
sirkulas di perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik atau tidak.

Pada tahap pengujian aplikasi sistem informasi yang telah dikembangkan
menggunakan metode waterfall, kemudian diberikan berbagai rangkaian pengujian
kualitas perangkat lunak yang menggunakan beberapa instrumen penelitian sesual
standar 1SO 9126, sehingga dapat dilakukan evaluasi terhadap sistem sebelum

akhirnya dapat digunakan oleh banyak pengguna.
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Untuk mengetahui kualitas perangkat lunak pada sistem yang telah
dikembangkan, perangkat lunak diuji dan dianalisis memakai standard 1SO 9126
dengan menggunakan faktor functionality, security, usability, maintainability,
portability, dan efficiency.

1. Pengujian Functionality

Pengujian faktor functionality ini berfokus pada kesesuaian satu set fungsi
untuk melakukan tugas — tugas tertentu. Pengujian ini menggunakan metode
checklist yang dilakukan oleh 3 responden ahli dengan kriteria responden memiliki
pengetahuan dan keahlian dibidang web devel opment.

2. Pengujian Security

Pengujian security berfokus pada jaminan kemampuan dalam mencegah akses

yang tidak sah, baik secara senggja maupun tidak sengagja. Pengujian ini dilakukan
untuk menemukan berbagai celah keamanan sistem. Pengujian dilakukan dengan
beberapa perangkat lunak untuk menguiji kualitas sistem.

3. Pengujian Usability

Pengujian usability dilakukan dengan menilai seberapa mudah tampilan antar

muka dan navigas pada perangkat lunak yang dikembangkan untuk digunakan.
Pengujian ini menggunakan kuisoner yang dilakukan oleh 15 responden dengan
kriteria responden adalah anggota perpustakaan yang terbiasa dengan aktifitas

internet.

43



4. Pengujian Maintainability

Pengujian Maintainability dilakukann dengan menguji perangkat lunak pada
aspek instrumentation, consistency, dan simplicity.
5. Pengujian Portability

Pengujian portability dilakukan dengan menjalankan sistem pada browser
berbasis desktop dan browser berbasis mobile dengan berbagai ukuran resolusi layar
dan jenis.
6. Pengujian Efficiency

Pengujian faktor efficiency dilakukan untuk menilai kualitas performance
aplikas sistem yang dikembangkan saat diakses pengguna (client side), antara lain
kecepatan akses, pemakaian resources, dan kecepatan proses data saat eksekusi.
Pengujian ini menggunakan perangkat lunak khusus untuk menilai besar dokumen

kemudian melakukan analisis load test.

B. Populas Penélitian

Menurut Sugiyono (2007), Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri
atas objek/subjek yang mempunyal kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan
oleh peneliti untuk dipelgari dan kemudian ditarik kesimpulannya. Sedangkan
menurut Usman dan Akbar (2006) populasi adalah semuanilai baik hasil perhitungan
maupun pengukuran, baik kuantitatif maupun kualitatif, dari karakteristik tertentu

mengena sekelompok objek yang lengkap dan jelas.



Dari pernyataan diatas dapat diambil kesimpulan bahwa populasi adalah
keseluruhan subyek penelitian yang terdiri dari manusia, benda — benda, hewan,
tumbuhan, gejala — gejala, nila teks, peristiwa — peristiwa sebagai sumber data yang
memiliki karakteristik tertentu didalam suatu penelitian.

Sampel adalah sebagian atau wakil populasi yang diteliti (Arikunto, 2002).
Sedangkan menurut Sugiyono (2001), sampel adalah sebagian dari jumlah dan
karakteristik yang dimiliki oleh populasi. Sampel secara sederhana dapat diartikan
sebagal bagian dari populasi yang menjadi sumber data sebenarnya dalam suatu
penelitian.

Populas dalam penelitian ini adalah amggota perpustakaan SMA Negeri 1
Ngaglik dengan jumlah sampel 15 orang responden dengan kriteria terbiasa dengan
aktifitas internet. Penentuan jumlah sampel penelitian menggunakan teknik
pengambilan sampel secara teknik simple random sampling. Margono (2004)
menyatakan bahwa simple random sampling adal ah teknik mendapatkan sampel yang
langsung dilakukan pada unit sampling. Sedangkan menurut Sugiyono (2001) suatu
sampel dinyatakan simple (sederhana) karena pengambilan sampel anggota popul asi
dilakukan secara acak tanpa memperhatikan strata yang ada dalam populasi itu.

Pengambilan responden tidak hanya dari populasi (sebagai pengguna sistem).
Teknik sampling yang digunakan oleh penulis untuk mendapatkan responden lainnya
adalah teknik purposive sample. Teknik purposive sample digunakan atas beberapa
pertimbangan untuk mencapai tujuan tertentu. Tujuan digunakannya teknik purposive

sample ini adalah untuk mendapatkan data dari narasumber yang bisa dipercaya,
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seperti orang yang ahli dibidangnya. Dalam penelitian ini dilakukan oleh 3 orang

responden yang memilki pengetahuan dan keterampilan di bidang web devel opment.

C. Tempat dan Waktu Pendlitian
1. Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.
2. Waktu Penelitian
Rentang waktu yang digunakan kurang lebih 14 bulan sgjak bulan Februari 2012

sampai bulan April 2013.

D. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang dipakai untuk menjawab permasalahan dalam
penelitian ini adalah metode observas dan angket (kuesioner) mengenai
pengimplementasian Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.
1. Metode Observasi

Observasi dalam penédlitian ini dilakukan untuk mengetahui karakteristik,
situasi dan kondis di lapangan tempat mencari data. Metode observasi yang
digunakan adal ah metode observas non-sistematis.
2. Metode Angket (Kuesioner)

Metode angket dilakukan dengan memberikan seperangkat pertanyaan tertulis

kepada responden untuk mendapatkan data responden dalam menilai produk jadi.
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Responden yang dilibatkan adalah pembuat sistem dan siswa anggota perpustakaan

sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.

E. Instrument Penelitian

Instrumen pada penelitian ini terdiri atas instrumen pengujian functionality,
security, usability, maintainability, dan portability.
1. Instrumen Functionality

Tabel 4 Instrumen Functionality

No. | Fungs (Kebutuhan) Pertanyaan

1 | Navigas Apakah menl navigasi utama dapat difungsikan?

_ Apakah fungs untuk mengakses informasi sudah
2 | Informasi
berfungsi dengan benar?

_ Apakah fungs proses pencarian data koleks
3 | Pencarian Data _
pustaka sudah berfungsi dengan benar?

. . Apakah halaman presens pengunjung sudah
4 | Presensi Pengunjung .
berfungsi dengan benar?

_ _ Apakah fungsi registras anggota baru sudah
5 | Registrasi Anggota .
berfungsi dengan benar?

. o Apakah fungsi login masuk kedalam sistem sudah
6 | Login/ Otentifikasi _
berfungsi dengan benar?

Apakah fungs untuk mengedit data anggota sudah
7 | Pengelolaan Data .
berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi mengganti foto cover ke data buku
8 | Pengelolaan Data _
sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi untuk melihat data detail buku

9 | Pengelolaan Data .
sudah berfungsi dengan benar?
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Apakah fungs untuk merubah kata kunci

(password) untuk masuk kedalam sistem (login)
10 | Pengelolaan Data '
sudah berfungsi dengan benar?

_ Apakah fungsi untuk mencari data anggota sudah
11 | Pencarian Data
berfungsi dengan benar?

) o Apakah fungs transaksi peminjaman buku sudah
12 | Transaksi Peminjaman _
berfungsi dengan benar?

Apakah fungs untuk mencetak laporan dalam
13 | Cetak Data _
format .PDF sudah berfungsi dengan benar?

14 | Grafik Apakah fungsi untuk menampilkan grafik data
rafi
pengunjung sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi pemesanan buku oleh anggota
15 | Pengelolaan Data '
sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungs pembaharuan data (edit) dan fungsi
16 | Pengelolaan Data _
delete sudah berfungsi dengan benar?

2. Instrumen Security
Pengujian security dilakukan dengan menggunakan perangkat lunak web
scanner risk analyzer antara lain sucuri sitecheck, webcruiser, websicherheit, dan

rizk analyzer.

3. Instrumen Usability

Pengujian usability menggunakan kuisoner Computer System Usability

Questionnaire (CSUQ) yang dikembangkan oleh IBM untuk standar pengukuran
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usability perangkat lunak (Lewis, 1993) yang telah disesuaikan dengan kebutuhan

pengujian sistem.

4. Instrumen Maintainability

Pengujian untuk faktor maintainability menggunakan ukuran — ukuran

(metrics), kemudian pengujian dilakukan peneliti dengan diuji secara operasional

(Land, 2002).

Tabel 5 Tabel Instrumen Maintainability

Aspek

Aspek yang dinilai

Hasil yang akan diperoleh

Instrumentation

Terdapat peringatan pada
sistem pengolahan data
untuk mengidentifikasi
kesalahan

Ketika user malakukan kesalahan
dalam operasionalnya, maka
sistem akan mengeluarkan
peringatan untuk mengidentifikasi
kesalahan.

Consistency Penggunaan satu bentuk Bentuk rancangan sistem
rancangan pada seluruh pengolah data mempunyal satu
rancangan sistem. bentuk yang sama. Hal ini dapat

dilihat pada bagian implementasi
sistem.

Simplicity Kemudahan dalam Mudah untuk dikelola, diperbaiki,

pengelolaan, perbaikan,
dan pengembangan sistem

dan dikembangkan. Hal ini dapat
dilihat pada tahapan — tahapan
proses penulisan kode program.

5. Instrumen Portability

Pengujian kriteria portability dilakukan dengan menjalankan sistem pada

browser berbasis desktop dan pada browser berbasis mobile (W. W. W. Consortium,

2012).
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Tabel 6 Tabel Instrumen Portability

Aspek yang dinilai

Hasil yang akan diperoleh

Sistem dapat berjdan pada
browser berbasis desktop

Sistem kompetibel dengan beberapa browser
ternama. Hal ini terbukti dari hasil pengujian,
sistem informas dapat di akses di browser
seperti Mozlla Firefox, Internet Explorer,
Opera, Google Chrome dan Safari tanpa
terdapat error.

Sistem dapat berjalan pada
browser berbasis mobile.

Sistem dapat diakses melalui browser berbasis
mobile, yaitu Next Browser dan Dolphin tanpa
terdapat pesan error,

6. Instrumen Efficiency

Pengujian faktor efficiency dilakukan dengan menggunakan aplikasi Y Slow

yang dikembangkan oleh Yahoo Developer Network yang digunakan untuk

mengukur performa efficiency sebuah halaman website. Faktor efficiency yang

diukur dengan mengguankan Y Slow adalah besarnya bytes data dokumen, jumlah

HTTP request, minifikasi, kompresi GZIP, dan score/ grade akhir (Network, 2011).

No. Parameter Dasar Y Slow Aktif
1. | Makefewer HTTP requests Ya
2. | Compress components GZIP Ya
3. | Minify JavaScript and CSS Ya
4. | Reduce DNSIlookups Ya
5. | Reduce cookie size Ya
6. | Reducethe number of DOM elements Ya
7. | Configure entity tags (ETags) Ya
8. | Use cookie-free domains Ya
9. | Make JavaScript and CSS external Ya
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F. Teknik Analisis Data

Analisis datatentang iji coba pengembangan dilakukan dengan :
1. Teknik Analisis Kualitatif

Teknik analisis kualitatif digunakan untuk mengolah data — data yang diperoleh
dari reviewer para ahli berupa tanggapan, masukan, kritik dan saran yang digunakan
untuk merevisi produk. Ada beberapa hal yang diukur disini yaitu yang berhubungan
dengan teknik analisa, perancangan, dan konstruksi sebuah software.

Pada penelitian ini pengujian validasi yang digunakan yaitu pengujian alpha
dan pengujian beta. Pengujian alpha dilakukan pada sisi pengembang oleh seorang
pelanggan. Perangkat lunak digunakan di dalam setting yang natural dengan
pengembang “yang memandang” melalui bahu pemakai dan merekan semua
kesalahan dan masalah pemakaian (Pressman, 2002). Pengujian apha merupakan
tahapan awal pengujian sistem informasi perpustakaan sekolah yang dibuat.

Pengujian beta merupakan tahap akhir pengujian penyempurnaan sistem
informasi perpustakaan sekolah yang dibuat. Hal ini dimaksudkan untuk mengetahui
penilaian dari pengguna (user) terhadap penggunaan sistem informasi perpustakaan
sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik. Pengujian ini dilakukan oleh anggota perpustakaan
SMA Negeri 1 Ngaglik.

2. Teknik Analisis Kuantitatif

Pengukuran kualitas software secara kuantitatif didasarkan pada beberapa

faktor sesuai standard 1SO 9126 yang digunakan sebagai landasan pada pembuatan

instrumen angket penelitian.
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A.

1.

BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahap Analisis Kebutuhan
Analisis Kebutuhan Pengguna

Analis kebutuhan pengguna diperlukan agar dalam proses pengambangan

sistem tersebut tepat sasaran dan dapat difungsikan dengan balk sebaga sistem

informasi perpustakaan sekolah yang layak untuk SMA Negeri 1 Ngaglik.

Berdasarkan hasil pengamatan penulis dapat diuraikan kebutuhan pengguna

sebagai berikut :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Sistem informas dapat digunakan untuk mengolah data sirkulasi peminjaman dan
pengembalian buku serta denda keterlambatan.

Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah data buku yang dimiliki.
Sistem informasi dapat mengolah data inventaris buku perpustakaan SMA Negeri
1 Ngaglik.

Sistem informasi dapat digunakan untuk mencari informasi koleksi buku.

Sistem informasi dapat digunakan untuk melakukan pemesanan dan memberikan
usulan buku.

Sistem informasi dapat digunakan untuk mendata jumlah pengunjung setiap
periode.

Sistem informasi dapat melaporkan data transaksi peminjaman, data koleksi buku

yang dimiliki, data jumlah denda yang diperoleh setiap periode, data buku yang
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masih dipinjam, data anggota perpustakaan dan data statistik pengunjung serta

peminjaman setiap periode.

2. Analisis Kebutuhan Hardware dan Software

Analisis spesifikasi dilakukan untuk mengetahui perangkat yang tersedia di
Perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik agar Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah
SMA Negeri 1 Ngaglik dapat dijalankan.
1) Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras (Hardware) yang digunakan di perpustakaan
SMA Negeri 1 Ngaglik sebagai berikut :
a) Intel® Pentium® D CPU 2,27GHz (CPUs).
b) Memory 2048 MB RAM
c) Harddisk 40 GB.
d) VGA Card Intel® 946GZ Express Chipset Family.
e) Lancard TPlink TF300
2) Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan program system informasi
perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik, menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan framework Codeigniter 1.7.3, database PostgreSQL 9.1, dan web server
XAMPRP for windows version 1.7.3.

Fasilitas lain yang digunakan guna menunjang dalam pembuatan sistem

informasi perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik adalah :
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a) IcoFX 1.6

b) Notepad ++

c) Adobe Photoshop CS5
d) pgAdmin3

e) SQL Manager for PostgreSQL

B. Desain Perancangan
1. Data Flow Diagram (DFD)

Diagram Aliran Data atau Data Flow Diagram (DFD) merupakan model dari
sistem untuk menggambarkan pembagian sistem ke modul yang lebih kecil. DFD
dapat digunakan untuk menggambarkan hubungan antara proses dan data. Salah satu
keuntungan menggunakan DFD adalah memudahkan pemakai atau user yang kurang
menguasai bidang computer untuk mengerti sistem yang akan di kerjakan. DFD dapat
digunakan sebagai bahan untuk berkomunikas antara pengembang dengan caon
pemakai sistem.

DFD adalah suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk
menggambarkan darimana asal data dan kemana tujuan data keluar dari sistem,
dimana data dismpan, proses apa yang menghasilkan data tersebut dan interaksi

antara data yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada data tersebut.
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konteks hanya ada satu proses dan tidak boleh ada store.
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Rancangan DFD yang digunakan pada sistem informasi perpustakaan sekolah
ini diuraikan ke dalam 3 level, yaitu DFD level O, level 1 dan level 2. DFD Sistem
Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik ini menggunakan simbol —
simbol model dari Edward Y ourdan dan Tom DeMarco.

DFD Level 0 pada Gambar 9 diatas, terdiri dari empat entitas luar, yaitu
anggota, siswa / umum , staf perpustakaan, kepala perpustakaan. Keterangan dari

masing — masing proses dan airan data terdapat padatable 2.

Tabel 7 Keterangan DFD Level 0

Entitas Luar Keterangan

Anggota Anggota dapat melakukan login, absens,

memberikan usulan buku, melakukan pemesanan

buku yang akan di pinjam. Entitas ini mengirimkan

input ke dalam sistem berupa:

1) Login untuk proses masuk dan mengolah data
dalam sistem.

2) Memperbaharui data anggota

3) Memesan buku yang akan dipinjam

4) Memberikan usulan buku

5) Absens pengunjung

Untuk aliran data output berupa :

1) Laporan Buku yang sedang dipinjam

2) Databuku yang dimiliki perpustakaan

3) Laporan sgarah peminjaman

4) FAQ peraturan perpustakaan.

Siswa/Umum Siswa/lumum dapat mengis buku tamu dan

melakukan pendaftaran menjadi anggota
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perpustakaan. Entitas ini mengirimkan input ke
dalam sistem berupa :

1) Buku tamu pengunjung sistem

2) Data pendaftaran anggota perpustakaan

Untuk aliran data output berupa :

1) Informasi dan pengumuman

2) Datakoleks perpustakaan.

Kepaa
Perpustakaan

Kepala perpustakaan memperoleh data output
berupa:

1) Laporan Transaks peminjaman

2) Laporan denda

3) Laporan data buku masuk

4) Laporan data anggota

5) Laporan data koleksi pustaka

6) Laporan statistik peminjaman

7) Laporan statistik pengunjung

Admin

Admin dapat melakukan login, pengawasan penuh

dan pengolahan terhadap data buku, data anggota,

data informasi, data buku tamu, data

peminjaman/sirkulasi, data admin, data usulan buku

dan data master. Entitas ini mengirimkan input ke

dalam sistem berupa :

1) Login untuk proses masuk dan mengelola data
di dalam sistem

2) Data buku untuk mencatat dan mengelompokan
koleks buku

3) Data anggota untuk  mengatur  dan

mengel ompokan anggota perpustakaan.
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

Data informas untuk input data informas
tentang perpustakaan.

Data buku tamu untuk menentukan pesan dari
tamu yang layak di tampilkan di web dan
membalas pesan dari tamu yang berkunjung di
web sistem informasi.

Data peminjaman / sirkulasi untuk mengatur dan
mengelola sirkulasi peminjaman, pengembalian,
pemesanan buku dari anggota.

Data admin untuk mengatur siapa sga yang
memiliki hak akses terhadap sistem.

Data usulan buku untuk mengelola data usulan
atau permintaan buku dari anggota.

Data master digunakan untuk pengaturan dasar
sistem, terdiri atas pengaturan jenis pustaka, data
kelas, bahasa buku, lokas rak, mapel, kelas,

penerbit dan barcode.

Untuk aliran data output berupa :

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Laporan Transaksi peminjaman
Laporan denda

Laporan data buku masuk
Laporan data anggota

Laporan data koleksi pustaka
Laporan statistik peminjaman
Laporan statistik pengunjung
Laporan Pesanan buku

Laporan usulan buku

Staf

Staf perpustakaan dapat melakukan login,
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Perpustakaan

pengolahan terhadap data buku, data anggota, data

informasi, data buku tamu, data

peminjaman/sirkulasi, data usulan buku, data
master. Entitas ini mengirimkan input ke dalam
sistem berupa:

1) Login untuk proses masuk dan mengelola data
di dalam sistem

2) Data buku untuk mencatat dan mengelompokan
koleks buku

3) Data anggota untuk  mengatur  dan
mengel ompokan anggota perpustakaan.

4) Data informasi untuk input data informasi
tentang perpustakaan.

5) Data buku tamu untuk menentukan pesan dari
tamu yang layak di tampilkan di web dan
membalas pesan dari tamu yang berkunjung di
web sistem informasi.

6) Data peminjaman/sirkulasi untuk mengatur dan
mengelola sirkulasi peminjaman, pengembalian,
pemesanan buku dari anggota.

7) Data usulan buku untuk mengelola data usulan
atau permintaan buku dari anggota.

8) Data master digunakan untuk pengaturan dasar
sistem, terdiri atas pengaturan jenis pustaka, data
kelas, bahasa buku, lokas rak, mapel, kelas,
penerbit dan barcode.

Untuk aliran data output berupa :

1) Laporan Transaks peminjaman
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2) Laporan denda

3) Laporan data buku masuk

4) Laporan data anggota

5) Laporan datakoleks pustaka
6) Laporan statistik peminjaman
7) Laporan statistik pengunjung

8) Laporan pesanan buku

9) Laporan usulan buku

Diagram level 0 atau Context Diagram diuraikan ke dalam DFD level 1 atau
yang disebut dengan diagram nol atau Overview Diagram. Diagram nol atau
Overview Diagram adalah diagram yang menggambarkan proses dari data flow
diagram. Diagram nol memberikan pandangan secara menyeluruh mengenai sistem
yang ditangani, menunjukan fungsi — fungsi utama atau proses yang ada, aliran data,
dan ekternal entity. Diagram nol memungkinkan adanya data store yang di gunakan.
Keseimbangan input dan output antara diagram nol dengan diagram kontext harus
terpelihara.

Dalam diagram nol proses pada diagram context di uraikan menjadi 19 proses
yaitu proses login, pengolahan data operator dan admin, data anggota, data koleksi
pustaka, data buku tamu, data informasi, data usulan buku, data sirkulasi, data asal
buku, data bahasa buku, data kelas, data mapel, data jenis buku, data penerbit, data

rak buku, data absensi, data log dan data laporan seperti yang digambarkan pada

60



gambar 10. Penjelasn mengenai penyimpanan dan proses masing — masing terdapat
padatable 3 dan 4.
Gambaran detail tentang DFD level 1 dapat dilihat pada lampiran 5 halaman

285.

Tabel 8 Data Store

Nama Penyimpanan Keterangan

Admin Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
data admin.

Anggota Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
data anggota. Anggota pada sistem ini terdiri
dari 2 tipe yaitu anggota guru dan anggota
siswa.

Buku Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
semua informasi mengenai koleksi buku yang
dimiliki.

Buku_tamu Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
pesan dari tamu yang mengunjungi sistem.
Info Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
data informas dan pengumuman dari
perpustakaan.

Usulan Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
usulan buku yang akan di tambahkan dalam
koleks pustaka perpustakaan

transaksi Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
data transaksi sSirkulasi peminjaman dan
pemngembalian buku.

Asal_buku Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
dataasal buku yang di miliki perpustakaan.

Reservas Sebuah tabel basis data untuk menyimpan
data buku yang dipesan anggota untuk di
pinjam.

Bahasa Sebuah tabel basis data untuk menyimpan

data bahasa yang terdapat pada koleksi
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pustaka.

Proses — proses yang terlibat dalam sistem antaralain. :

Tabel 9 Proses— prosesyang terlibat

Nama Aliran F)ata Aliran Data K eterangan
Proses Masuk (input) | Keuar (output)

Login Operator, Pesan login, Untuk dapat melakukan
admin, statuslogin pengolahan data pada
anggota, login sistem semua pengguna

melakukan proseslogin
terlebih dahulu.

Mengelola | Statuslogin Data Admin Admin dapat

dataadmin | dan admin melukakan

penambahan,
pengurangan,
perubahan data admin.

Mengelola | Statuslogin DataAnggota | Admin dan

data dan anggota Staf Perpus dapat

anggota melakukan

penambahan,
pengurangan, dan
perubahan data anggota.
Siswa/Umum dapat
melakukan pendaftaran
menjadi anggota.

Mengelola | Statuslogin, Data Buku Admin dan

data buku jenis koleksi, Staf Perpus dapat
rak buku, melakukan
penerbit, penambahan,
buku, asal, pengurangan, dan
bahasa perubahan data buku.
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Berikut adalah gambar DFD Level 2 hasil dekomposisi (breakdown) dari

proses mengelola data admin pada DFD Level 1, proses yang berlangsung pada data

admin dapat digambarkan secara lebih detail sebagai berikut :

admin

/om0
& Proses

———admn

Al Amir

| Pemasukan
Data Admin

acmin

>

Perubahan
Data Admin

Admin

Admin

b MmN

23
Prose

Admin —_—

Pencarian
Data Admin

N
| Proses

admin-

"\ Pengapusan
Data Admin

Gambar 13 DFD Level 2 Proses 2.0 Mengelola Data Admin

Pada DFD Level 2 proses 2.0 Mengelola data admin, sistem menjaankan

beberapa proses dalam mengelola data admin antara lain proses pemasukan data

admin, proses perubahan data admin, proses pencarian data admin, dan proses

penghapusan data admin yang bersumber dari database admin.
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Berikut ini adalah gambar DFD Level 2 hasil dekomposisi (breakdown) dari
proses mengelola data anggota pada DFD level 1, proses yang berlangsung pada data

anggota dapat digambarkan secaralebih detail sebagai berikut:
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M 4 - 4 3
—\——Pencarian Pencadan [ Anggota
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Y Anggola
Pencarian Anggols
Anggols
34
1 ) Proses - Hapus
Ar I-ggutd > Pengapusan | Anggota™
ata Anggot
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. : 25
Anggola J - Data Proses
Siswal Umum [ Angqgota Pendafiaran

Gambar 14 DFD Level 2 Proses 3.0 Mengelola Data Anggota

Pada DFD Level 2 proses 3.0 Mengelola data anggota, system menjalankan
beberapa proses dalam mengelola data anggota antara lain proses pemasukan data
anggota, proses perubahan data anggota, proses pencarian data anggota, dan proses

penghapusan data anggota yang bersumber dari database anggota (siswa dan guru).



Berikut ini adalah gambar DFD Level 2 hasil dekomposisi (breakdown) dari

proses mengelola data buku pada DFD level 1, proses yang berlangsung pada data

buku dapat digambarkan secara lebih detail sebagai berikut:
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Gambar 15 DFD Level 2 Proses 4.0 Mengelola Data Buku
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Pada DFD Level 2 proses 4.0 Mengelola data buku, sistem menjalankan

beberapa proses dalam mengelola data buku antara lain proses pemasukan data buku,

proses perubahan data buku, proses pencarian data buku, dan proses penghapusan

data buku yang bersumber dari database buku.
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Berikut ini adalah gambar DFD Level 2 hasil dekomposisi (breakdown) dari

proses mengelola data buku tamu pada DFD level 1, proses yang berlangsung pada

data buku tamu dapat digambarkan secaralebih detail sebagai berikut:
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Gambar 16 DFD Level 2 Proses 5.0 Mengelola Data Buku Tamu

Pada DFD Level 2 proses 5.0 Mengelola data buku tamu, sistem menjalankan

beberapa proses dalam mengelola data buku tamu antara lain proses pemasukan data

buku tamu, proses publish data buku tamu, proses balas buku tamu, dan proses

penghapusan data buku tamu yang bersumber dari database buku tamu.
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2. KamusData

Kamus data untuk Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1
Ngaglik adalah :
a Tabel Absens

Tabel Absensi Terdiri dari 7 field, yaitu id_presensi, kode anggota,
waktu_login, jam, nama, foto, jenis. Tabel absensi berfungs untuk menyimpan data
absensi pengunjung harian perpustakaan dan membantu proses pembuatan |aporan
statistik pengunjung perpustakaan.

Tabel 10 Tabel Absensi

id_presensi serial - Primary Key

kode anggota | varchar 15 -

waktu_login Date - -

jam time - -

nama varchar 50 -

foto varchar 200 -

jenis integer - -
b. Tabel Admin

Tabel admin terdiri dari 7 field, yaitu id_admin, nama, username, password,
email, foto dan status. Tabel admin berfungsi untuk menampung data admin dan

pembeda hak akses pada sistem antar admin.
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Tabel 11 Tabel Admin

id_admin serial - Primary Key
Nama varchar 50 -
Username varchar 25 -
Password Varchar 25 -
Email varchar 30 -
Foto varchar 100 -
status varchar 10 -

c. Tabel Anggota
Tabel Anggota terdiri atas 2 field, yaitu kode anggota dan status. Tabel
anggota berfungsi untuk menampung data anggota dari tabel siswa dan guru,

sehingga kedua tabel dapat berelasi.

Tabel 12 Tabel Anggota

T

kode anggota | varchar 12 Primary Key
status varchar 10 -

d. Tabel Asal Buku
Tabel asal buku terdiri atas 3 field, yaitu kode asal, asal, dan keterangan.
Tabel asal buku berfungs untuk menampung data sumber asal perolehan buku

perpustakaan.
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Tabel 13 Tabel Asal Buku

kode _asal serial - Primary Key
asdl varchar 25 -
keterangan varchar 50 -

e. Tabel Bahasa

Tabel bahasa terdiri atas 2 field, yaitu kode bahasa dan jns bahasa. Tabel
bahasa berfungsi untuk menampung data bahasa yang digunakan pada buku koleksi
perpustakaan.

Tabel 14 Tabel Bahasa

kode bahasa | Serid - Primary Key
Jns_bahasa varchar 15 -
f. Tabel buku

Tabel buku terdiri atas 15 field, yaitu kode buku, judul _buku, pengarang,
kode penerbit, kode bahasa, kode koleksi, isbn, tgl _masuk, jumlah, sinopsis,
foto_cover, kode rak, kode asal, thn_terbit, dan status. Tabel buku berfungsi untuk

menyimpan data buku yang dimiliki oleh perpustakaan.
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Tabel 15 Tabd Buku

kode-buku varchar 10 Primary Key
judul_buku varchar 50 -
pengarang varchar 30 -
kode_penerbit | integer - Foreign key
kode bahasa | integer - Foreign key
kode koleks | integer - Foreign key
isbn varchar 30 -
tgl_masuk date - -
jumlah integer - -
sinopsis varchar 100 -
foto_cover varchar 200 -
kode rak integer - Foreign key
kode _asal integer - Foreign key
thn_terbit integer - -
status integer - -
no_inventaris | varchar 50 -
no_klasifikasi | varchar 50 -

g. Tabel buku tamu
Tabel buku tamu terdiri atas 6 field, yaitu id_tamu, nama, email, pesan,
status publish, tgl_komentar. Tabel buku tamu berfungsi untuk menyimpan data

pesan yang diberikan oleh pengunjung sistem.
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Tabel 16 Tabel Buku Tamu

id_tamu serial - Primary Key
nama varchar 30 -
email varchar 50 -
pesan varchar 200 -

status publish | integer - -

tgl_komentar | date - -

h. Tabel denda
Tabel denda terdiri atas 2 field, yaitu id denda dan denda. Tabel denda

berfungs untuk menentukan denda keterlambatan pengembalian buku.

Tabel 17 Tabd Denda

id_denda serial - Primary Key
denda varchar 6 -
i. Tabel guru

Tabel guru terdiri atas 15 field, yang terdiri atas kode anggota, nip,
nama guru, jns kelamin, aamat, no_tlpn, kode mapel, jabatan, foto,
password,tgl_registrasi, tgl_berlaku, status, agama, email. Tabel guru berfungsi untuk

menampung informasi data anggota perpustakan dari guru.
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Tabel 18 Tabd Guru

kode_anggota | varchar 12 Primary Key
nip varchar 30 -
nama_guru varchar 30 -
jns_kelamin varchar 3 -
alamat varchar 50 -
no_tlpn varchar 15 -
kode_mapel integer - Foreign key
jabatan varchar 20 -
foto varchar 200 -
password varchar 200 -
tgl_registrai date - -
tgl_berlaku date - -
status integer - -
agama varchar 7 -
email varchar 100 -
j. Tabel Info

Tabel info terdiri atas 5 field, yaitu id_info, judul, post_by, tanggal_post, dan
info. Tabel info berfungsi untuk menyimpan data informasi yang di informasikan

oleh perpustakaan.

Tabel 19 Tabd Info

id_info serial - Primary Key

judul varchar 30 -

72



post_by varchar 50 -

tanggal_post date - -

info varchar 200 -

k. Tabel kelas

Tabel kelas terdiri atas 7 field, yaitu kode kelas, nama kelas, keterangan,
wali_kelas, ketua kelas, jml_siswa, dan kode anggota. Tabel kelas berfungsi untuk
menyimpan informasi kelas yang ada di SMA Negeri 1 Ngaglik. Dalam sistem
berfungsi untuk sirkulasi peminjaman buku paket satu kelas.

Tabel 20 Tabel Kelas

kode kelas seria - primary key
nama_kelas varchar 10 -
keterangan varchar 30 -
wali_kelas varchar 50 -
ketua kelas varchar 50 -
jml_siswa integer - -
kode anggota | varchar 20 -
|.  Tabel Koleksi

Tabel koleks terdiri atas 3 field, yaitu kode koleksi, jns koleksi, dan
deskripsi. Tabel koleks berfungsi untuk menyimpan data jenis — jenis koleksi pustaka

yang di miliki perpustakaan.
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Tabel 21 Tabel Koleksi

kode koleks | serid - Primary Key
jns_koleksi varchar 20 -
deskripsi varchar 50 -

m. Tabel Mapel

Tebel mapel terdiri atas 2 field, yaitu kode_ mapel dan nama_mapel. Tabel
mapel berfungsi untuk menyimpan data mata pelajaran yang di ampu oleh guru.

Tabel 22 Tabel Mapé

kode_mapel serial - Primary Key

nama_mapel varchar 40 -

n. Tabel penerbit

Tabel penerbit terdiri atas 5 field, yaitu kode penerbit, nama penerbit,
kota terbit, alamat_penerbit, dan telpn. Tabel penerbit berfungsi untuk menyimpan
data penerbit buku yang dimiliki oleh perpustakaan.

Tabel 23 Tebel Penerbit

kode penerbit | serid - Primary Key
nama_penerbit | varchar 30 -
kota terbit varchar 25 -
alamat_penerbit | varchar 50 -
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telpn varchar 15 -

0. Tabea Rak Buku

Tabel rak buku terdiri atas 3 field, yaitu kode_rak, nama _rak, dan deskripsi.

Tabel rak buku berfungs untuk menyimpan data posisi tempat buku di simpan.

Tabel 24 Tabel Rak Buku

kode rak serial - Primary Key
Nama_rak varchar 20 -
deskripsi varchar 50 -

p. Tabel Reservas
Tabel reservas terdiri atas 5 field, yaitu id reservasi, kode buku,
tgl_reservas, kode_anggota dan jumlah. Tabel reservasi berfungsi untuk menyimpan

data buku yang dipesan oleh anggota perpustakaan untuk dipinjam.

Tabe 25 Tabel Reservasi

id_reservasi serial - Primary Key
kode_buku varchar 10 Foreign key
tgl_reservas date - -
kode anggota | varchar 12 Foreign key
jumlah Integer - -

g. Tabel Siswa
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Tabel siswaterdiri atas 15 field, yaitu kode _anggota, nama, tgl_lahir, agama,
jns_kelamin, no_tlpn, foto, kode kelas, nis, password, tgl registrasi, tgl_berlaku,
alamat, status, email. Tabel siswa berfungsi untuk menyimpan data siswa anggota

perpustakaan.

Tabel 26 Tabe Siswa

kode anggota | varchar 12 Primary Key
nama varchar 50 -
tgl_lahi date - -
agama varchar 7 -
jns_kelamin varchar 2 -
no_tlpn varchar 12 -
foto integer 200 -
kode kelas integer - Foreign key
nis integer - -
password varchar 200 -
tgl_registrai date - -
tgl_berlaku date - -
alamat varchar 100 -
status integer - -
email varchar 100 -

r. Tabel Transaks
Tabel transaks terdiri atas 8 field, yaitu kode peminjaman, kode anggota,

tgl_pinjam, tgl_kembali, denda, status, kode buku, dan jumlah. Tabel transaksi
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berfungs untuk menyimpan data sirkulasi peminjaman dan pengembalian koleksi

pustaka, denda keterlambatan dan history peminjaman anggota.

Tabel 27 Tabd Transaksi

kode_peminjaman | serid - primary key
kode anggota varchar 12 Foreign key
tgl_pinjam date - -
tgl_kembali date - -
denda integer - -
status varchar 25 -
kode_buku varchar 10 Foreign key
jumlah integer - -
S. Tabel Usulan

Tabel usula terdiri atas 6 field, yaitu kode usul, kode anggota, judul,
pengarang, penerbit, tgl. Tabel Usulan berfungsi untuk menampung data usulan buku

dari anggota kepada perpustakaan.

Tabel 28 Tabel Usulan

kode_usul serid - primary key
kode_anggota varchar 12 Foreign key
judul varchar 50 -
pengarang varchar 50 -
penerbit varchar 50 -
tgl date - -
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t. Tabel Log
Tebel Log terdiri atas 4 field, yaitu id_log, url, host, dan ip. Tabel log
berfungs untuk menyimpan data log akses website oleh user baik umum, anggota

maupun admin.

Tabel 29 Tabel Log

id_log serial - primary key
url varchar 150 -
host varchar 100 -

3. ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD digunakan untuk memodelkan tahap perencanaan basis data relational
yang ada dalam sistem informasi perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.

Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik merupakan
sebuah sistem yang digunakan untuk mengelola data yang diperlukan oleh
perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik meliputi data operator dan admin, data
anggota, data koleks pustaka, data buku tamu, datainformasi, data usulan buku, data
sirkulasi, data asal buku, data bahasa buku, data kelas, data mapel, data jenis buku,
data penerbit, data rak buku, data absensi, data log dan data laporan. Aturan yang
harus diatasi dalam Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik
yang akan di modelkan adalah :

a. Setiap penerbit memiliki banyak buku atau minimal satu buku.
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Satu staf perpustakaan melakukan banyak proses transaksi.

Setiap transaksi memiliki banyak buku atau minimal satu buku dan satu anggota
hanya meminjam satu buku yang sama sekali transaksi.

Satu jenis koleksi memiliki banyak buku atau minimal satu buku.

Satu bahasa buku memiliki banyak buku atau minimal satu buku

Satu asal buku memiliki banyak buku atau minimal satu buku.

Satu rak buku memiliki banyak buku atau minimal satu buku.

Satu kelas memilki banyak siswa atau minimal satu siswa.

Satu mapel memiliki banyak guru atau minimal satu gurul.

Mangjemen Sistem Informas Perpustakaan Sekolah SMA negeri 1 Ngaglik

meliputi fungs — fungsi :

e
1)
2)
3)
b.
1)
2)
3)
4)
.

1)

Mengelola data admin
Memasukkan data admin
Mengubah data admin
Menghapus data admin

Mengel ola data anggota
Memasukkan data anggota
Mengubah data anggota
Menghapus data anggota
Membuat |aporan data anggota
Mengel ola data buku

M emasukkan data buku
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2)
3)

4)

1)
2)

3)

1)
2)

3)

1)

1)
2)
3)

4)

1)
2)

3)

Mengubah data buku

M enghapus data buku
Membuat |aporan data buku
Mengelola data buku tamu
Membal as buku tamu

M enghapus buku tamu
Mempublish buku tamu
Mengelola datainformasi
Menambah data informasi
Mengubah data informasi
Menghapus data informasi
Mengelola data usulan buku
M enghapus data usulan buku
Mengelola data transaksi
Memasukkan data transaksi
Mengubah data transaksi
Menghapus data transaksi
Membuat |aporan data anggota
Mengelola data asal buku
Memasukkan data asal buku
Mengubah data asal buku

Menghapus data asal buku



1)

2)

1)
2)

3)

1)
2)

3)

1)
2)

3)

1)
2)

3)

1)

2)

Mengelola data pesanan buku

M emasukkan data pesanan buku ke dalam data transaksi

M enghapus data pesanan buku

Mengelola data bahasa buku

M emasukkan data bahasa buku.

Mengubah data bahasa buku.
M enghapus data bahasa buku.
Mengelola data kelas
Memasukkan data kelas
Mengubah data kelas
Menghapus data kelas
Mengelola data jenis koleksi
Memasukan data jenis koleksi
Mengubah data jenis koleks
Menghapus data jenis koleksi
Mengelola data mapel
Memasukkan data mepel
Mengubah data mepel

M enghapus data mapel
Mengel ola data penerbit
Memasukkan data penerbit

Mengubah data penerbit
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3) Menghapus data penerbit

0. Mengeloladatarak buku

1) Memasukkan datarak buku

2) Mengubah datarak buku

3) Menghapus data rak buku

p. Mengeloladata absensi

1) Menghapus data absensi

2) Membuat |aporan data absensi

g. Mengeloladatalaporan

1) Membuat laporan peminjaman

2) Membuat laporan buku masuk

3) Membuat |aporan denda

4) Membuat |aporan koleksi buku

5) Membuat |aporan data anggota

6) Membuat |aporan statistik peminjaman

7) Membuat laporan statistik pengunjung perpustakaan.
Berikut adalah definisi entitas dan atribut dari Sistem Informasi Perpustakaan

Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik :

Tabel 30 Tabel Definisi Entitas dan Atribut

No. Entitas Atribut
1) Admin Id_admin
Entitas yang menyimpan data | Atribut yang menjadi
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admin sistem
perpustakaan.

informasi

identitas admin  dan
sebagal primary key.

Nama
Atribut yang digunakan
untukk menyatakan nama

pengguna secara lengkap.

Username

Atribut yang menyatakan
nama s pengguna sistem
untuk melakukan login
pada sistem, ditulis tanpa

spasi dan unix (tidak

diperbolehkan ada
username yang Ssama
dalam satu tabel)
Password

Atribut yang digunakan
untuk proses login pada
sistem. Bersifat rahasia
(hanya di ketahui oleh

penggunaitu sendiri)

Email

Atribut yang di gunakan
untuk menyimpan data
emaill pengguna, email
harus bersifat valid dengan
menggunakan symbol @
dan domain email.
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Foto
Atribut yang digunakan
untuk menyimpan data

foto pengguna.

Status

Atribut yang digunakan
untuk menyimpan status
dari  pengguna.  Status
digunanakan untuk
membedakan hak akses
admin terhadap sistem.

2)

Absens
Entitas yang menimpan data
absens pengunjung sistem

informasi perpustakaa.

Id_presens

Atribut yang menjadi
identitas data absensi yang
masuk pada sistem dan

merupakan primary key.

Kode anggota

Atribut yang menjadi
identitas anggota yang
melakukan absens pada
sistem dan merupakan
foreign key dari atribut

anggota.

Waktu_login

Atribut yang digunakan
untuk menyimpan tanggal
absensi di lakukan.




Jam
Atribut yang digunakan
untuk menyimpan data

jam absensi di lakukan.

Nama
Atribut yang digunakan
untuk menyimpan nama

lengkap pengguna.

Foto
Atribut yang digunakan
untuk menyimpan data

foto pengguna absensi.

Jenis
Atribut yang digunakan
untuk menyimpan data

foto pengguna absensi.

3) Anggota Kode anggota
Entitas yang menyimpan data | Atribut yang digunakan
seluruh anggota. untuk menyimpan data
anggota seluruhnya dan
merupakan primary key.
Status
Atribut yang di gunakan
untuk menyimpan data
status dari anggota.
4) | Asal Buku Kode asal
Entitas yang menyimpan asal | Atribut yang menjadi
buku yang dimiliki oleh | identitas dataasal buku
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perpustakaan. dan merupakan primary
key.

Asal

Atribut yang menyimpan
data sumber asal buku

yang diperoleh
perpustakaan.

Ketarangan

Atribut yang di gunakan
untuk menyimpan
tambahan informasi asal
buku.

5) Bahasa Kode bahasa

Entitas yang menyimpan data | Atribut yang menjadi
bahasa buku koleksi pustaka | identitas bahasa dan

yang dimiliki. merupakan primary key.
Jns bahasa
Atribut yang digunakan

untuk menyimpan data

jenis bahasa buku.

Berikut definisi setiap relasi dari rancangan ERD Sistem Informasi

Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik :

Tabel 31 Definisi Relasi ERD

No. Relasi Deskripsi

1) Memiliki Relas memiliki mengubungkan 9 entitas
dalam ERD ini, yaitu :
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10.

Merupakan relas antara entitas buku
dengan dengan asal buku yang
memiliki makna bahwa setiap entitas
asal buku memiliki satu atau banyak
buku pada entitas buku dan setiap
entitas buku dimiliki satu entitas asa
buku.

Merupakan relas antara entitas buku
dengan rak buku yang memiliki makna
bahawa setigp entitas rak buku
memiliki minimal satu atau banyak
buku pada entitas buku dan setiap
entitas buku dimiliki satu entitas rak
buku.

Meruapakn relasi antar entitas buku
dengan entitas bahasa yang memiliki
makna bahwa setigp entitas bahasa
memiliki minimal satu atau banyak
buku pada entitas buku dan setiap
entitas buku dimiliki satu entitas
bahasa.

Merupakan relasi antar entitas buku
dengan entitas penerbit yang memiliki
makna bahwa setigp entitas penerbit
memiliki minimal satu atau banyak
buku pada entitas buku dan setiap
entitas buku dimiliki satu entitas

penerbit.
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11.

12.

13.

Merupakan relas antara entitas buku
dengan entitas jenis koleksi yang
memiliki makna bahwa setiap entitas
jenis kolekasi memiliki minimal satu
atau banyak buku pada entitas buku dan
setigp entitas buku dimiliki satu entitas
jeniskoleksi.

Meruapakan relasi antar entitas guru
dengan entitas mapel yang memiliki
makna bahwa setigp entitas mapel
memiliki minimal minima satu atau
banyak guru pada entitas guru dan
setigp entitas guru memiliki minimal
satu atau banyak mapel pada entitas
mapel.

Erupakan relas antar entitas siswa
dengan entitas kelas yang memiliki
makna bahwa setigp entitas kelas
memiliki minimal satu atau banyak
siswa pada entitas siswa dan setiap

entitas siswadimiliki satu entitas kel as.

2)

Melakukan

Relass melakukan mengubungkan 9

entitas dalam ERD ini, yaitu :

1.

Merupakan relasi antara entitas
transaksi dengan staf perpus yang
memiliki makna bhawa setigp staf

perpus melakukan proses transaksi
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dengan mencatat setiagp transaksi
sirkulasi yang ada di perpustakaan
SMA Negeri 1 Ngaglik dan disimpan
pada entitas transaksi

. Merupakan relasi antar entitas pesan
buku dengan entitas sSiswa yang
memiliki makna bahwa setigp siswa
melakukan proses pemesanan buku
dengan mencatat data pemesanan dan
disimpan di data pesan (reservasi).

. Merupakan relasi antar entitas pesan
buku dengan entitas guru yang
memiliki makna bahwa setiap guru
melakukan proses pemesanan buku
dengan mencatat data pemesanan dan

disimpan di data pesan (reservasi).

. Merupakan relasi antar entitas usulan

dengan entitas siswa yang memiliki
makna bahwa setigp siswa melakukan
proses memberikan usulan buku dengan
mencatat setiap usulan dan dismpan
pada entitas usulan.

. Merupakan relasi antar entitas usulan
dengan entitas guru yang memiliki
makna bahwa setigp guru melakukan
proses memberikan usulan buku dengan
mencatat setiagp usulan dan disimpan

pada entitas usulan.
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6. Merupakan relas antar entitas buku
tamu dengan entitas guest yang
memiliki makna bahwa setigp guest
melakukan proses memberikan pesan
buku tamu dengan mencatat setiap
pasan dan dismpan pada entitas buku
tamu.

7. Merupakan relas antar entitas absen
dengan entitas siswa yang memiliki
makna bahwa setiap siswa melakukan
proses absensi dengan mencatat setiap
absens dan dismpan pada entitas
absen.

8. Merupakan relas antar entitas absen
dengan entitas guru yang memiliki
makna bahwa setiagp guru melakukan
proses absensi dengan mencatat setiap
absens dan dismpan pada entitas

absen.

Perancangan ERD dari basis data yang akan dibuat untuk Sistem Informas
Perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik secara detail dapat dilihat pada lampiran 6

halaman 286.

90



4. Relas Antar Tabel

Relas antar tabel merupakan penjabaran lebih lanjut dari ERD. Gambaran
dari relasi antar tabel untuk database sistem informasi perpustakaan sekolah SMA
Negeri 1 Ngaglik dapat dilihat pada lampiran halaman. Berikut adalah keterangan

tabel padarelas antaratabel padalampiran 7 halaman 287.

Tabel 32 K eterangan Tabel

Tabe ERD
Tabel absens Entitas absensi
Tabel admin Entitas admin
Tabel anggota Entitas anggota
Tabel asal_buku Entitas asal_buku
Tabel bahasa Entitas bahasa
Tabel buku Entitas buku
Tabel buku_tamu Entitas buku_tamu
Tabel guru Entitas guru
Tebel info Entitas info
Tabel kelas Entitas kelas
Tabel koleksi Entitas koleksi
Tabel log Entitaslog
Tabel mapel Entitas mapel
Tabel penerbit Entitas penerbit
Tabel rak_buku Entitas rak_buku
Tabel reservas Entitas reservasi
Tabel siswa Entitas siswa
Tabel transaksi Entitas transaksi
Tabel usulan Entitas usulan
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5. Flowchart Kinerja Sistem
a. Flowchart sistem bagian satu

Flowchart sistem bagian satu menggambarkan proses awal ketika pengguna
memasuki sistem mulai dari home kemudian memilih menu hingga memilih manu
login kedalam sistem, melakukan registras anggota hingga malakukan absensi
pengunjung. Melihat daftar koleksi buku, mengisi buku tamu dan membaca informasi
— informasi terbaru perpustakaan sekolah.

Gambaran flowchart sistem bagian satu secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 6 halaman 168.
b. Flowchart sistem bagian dua

Flowchart sistem bagian dua menggambarkan proses dari mulai memilih
menu login admin, memasukkan username dan password admin hingga masuk
kedalam halaman administrator dan menu utama halaman administrator.

Gambaran flowchart sistem bagian dua secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 7 halaman 169.
c. Flowcahrt sistem bagian tiga

Flowchart sistem bagian tiga menggambarkan proses dari mulai memilih
menu login anggota, memilih jenis anggota, memasukkan username dan password
anggota hingga masuk kedalam halaman user, memilih menu utama haaman

anggota, mengisi usulan buku dan melakukan pemesanan koleksi buku.
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Gambaran flowchart sistem bagian tiga secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 8 halaman 170.
d. Flowchart sistem bagian empat

Flowchart sistem bagian tiga menggambarkan proses sirkulasi dari mulai
memilih menu sirkulasi, memasukan kode anggota, hingga masuk kedalam halaman
sirkulasi, memilih jenis transaksi dan menu sirkulasi.

Gambaran flowchart sistem bagian empat secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 9 halaman 171.
e. Flowchart sistem bagian lima

Flowchart sistem bagian lima menggambarkan proses ketika pengguna
memilih menu koleksi. Menu barang terdiri dari beberapa proses, yaitu proses
pencarian koleksi, proses penambahan data koleksi, proses pembaharuan data koleksi,
dan proses penghapusan data koleksi.

Gambaran flowchart sistem bagian lima secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 10 halaman 172.
f. Flowchart sistem bagian enam

Flowchart sistem bagian enam menggambarkan proses ketika pengguna
memilih menu usulan. Menu usulan hanya bias di akses oleh pengguna dengan hak
akses administrator dan menampung data usulan — usulan buku dari anggota

perpustakaan.
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Gambar 17 Flowchart Sistem I nformasi Perpustakaan Sekolah Bagian Enam

g. Flowchart sistem bagian tujuh

Flowchart sistem bagian tujuh menggambarkan proses ketika pengguna
memilih menu info. Menu info ini hanya dapat diakses oleh pengguna yang memiliki
hak akses sebagal administrator dan staf perpustakaan. Menu info menampung semua
informasi yang berhubungan dengan perpustakaan. Flowchart ini manggambarkan
proses penambahan data informasi, perbaharuan data informasi dan penghapusan data
informasi.

Gambaran flowchart sistem bagian tujuh secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 11 halaman 173.

h. Flowchart sistem bagian delapan
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Flowchart sistem bagian delapan menggambarkan proses pengguna ketika
memilih menu anggota. Menu anggota ini hanya dapat diakses oleh pengguna yang
memiliki hak akses sebagai administrator dan staf perpus. Flowchart ini
menggambarkan pilihan menu data anggota guru dan anggota siswa. Proses yang
berjalan dalam sistem adalah penambahan data anggota, pembeharuan data anggota
dan penghapusan data anggota.

Gambaran flowchart sistem bagian delapan secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 12 halaman 174.

i. Flowchart sistem bagian Sembilan

Flowchart sistem bagian sembilan menggambarkan proses ketika pengguna
memilih menu tamu. Menu info ini hanya dapat diakses oleh pengguna yang
memiliki hak akses sebagai administrator dan staf perpustakaan. Menu info
menampung semua data buku tamu. Flowchart ini manggambarkan proses mebalas
pesan buku tamu, menghapus data pesan buku tamu dan publish pesan buku tamu
untuk di tampilkan pada halaman web.

Gambaran flowchart sistem bagian sembilan secaralengkap dapat dilihat pada
lampiran 13 halaman 175.

j.  Flowchart sistem bagian sepuluh

Flowchart sistem bagian sepuluh menggambarkan proses ketika pengguna
memilih menu master. Menu master terdiri dari delapan menu utama untuk sebagai
data master sistem informasi. Flowchar untuk menggambarkan setiap bagiannya akan

di jelaskan kemudian.
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Gambaran flowchart sistem bagian sepuluh secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 14 halaman 176.

k. Flowchart sistem bagian sebelas

Flowchart sistem bagian sebelas menggambarkan detail proses pada menu
asal buku ketika pengguna memilih menu asal buku. Pengguna dapat melakukan
penambahan data asal buku, pembaharuan data asal buku, dan pengurangan data asal
buku.

Tahapan - tahapan pada flowchart asal buku tidak jauh berbeda dengan
tahapan — tahapan pada proses bahasa buku, kelas, rak buku, penerbit, mapel, dan
jenis koleksi. Sehingga pada penggambaran prosesnya hanya menggunakan flowchart
sistem asal buku.

Gambaran flowchart sistem bagian sebelas secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 15 halaman 177.
|.  Flowchart sistem bagian duabelas

Flowchart sistem bagian duabelas menggambarkan detail proses pengguna
ketika memilih menu laporan. Menu laporan memiliki delapan buah menu pembuatan
laporan. Proses yang terjadi adalah proses pemilihan data yang akan di tampikan pada
sistem sesual dengan keinginan pengguna.

Flowchart sistem bagian duabelas menggambarkan tahap - tahap proses mula
dari memasukan input berupa tanggal pelaporan hingga menampilkan data laporan

dan mencetak ke dalam format pdf.
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Gambaran flowchart sistem bagian dua belas secara lengkap dapat dilihat pada
lampiran 16 halaman 178.
m. Flowchart sistem bagian tiga belas

Flowchart sistem bagian tiga belas menggambarkan proses ketika pangguna
memilih menu admin. Flowchart ini menggambarkan berbgai macam penggunaan
menu seperti tambah admin, hapus admin, dan ganti password admin. Proses
penambahan data admin dengan meng-generate password dengan captcha.

Gambaran flowchart sistem bagian tiga belas secara lengkap dapat dilihat

pada lampiran 17 halaman 179.

6. Desan Interface

Interface atau antarmuka atau tampilan Sistem Informasi Perpustakaan
Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik dirancang sesederhana mungkin agar mudah
dipahami, menarik dan mudah di gunakan oleh pengguna, baik dari sisi administrator,
staf perpustakaan, anggota dan siswa atau masyarakat umum.

Desain Interface sebuah sistem atau program dapat memberikan gambaran
kepada programmer mengenahi struktur program. Human Computer Interaction
(HCI) atau Interkasi Manusia dan Komputer (IMK) memiliki tiga kategori pedoman
dalam desain (perancangan) HCI menurut (Pressman, 2002) yaitu interkas umum,
tampilan indormasi dan entri data.

Perancangan Interface Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1

Ngaglik secara garis besar terbagi menjadi 4 bagian, yaitu bagian sistem OPAC
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(Online Public Access Catalog) yang terdapat pada menu utama, bagian sistem
administrator dan staf perpustakaan yang memiliki kesamaan Interface, dibedakan
hanya pada hak akses pengguna pada sistem, bagian sistem anggota, dan bagian
sistem presensi pengunjung perpustakaan.

a. Haaman Utama (Home Page)

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

( [ ) (_ r— _>1

Homa

GAMBAR SEKOLAM

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM

Gambar 18 Desain I nterface Halaman Home

1) Ketika sistem dipanggil halaman yang pertama kali muncul adalah halaman
home.

2) Haaman home berisi foto sekolahan pada main page, judul sistem informasi pada
header, menu sistem informasi pada menu bar, dan copyright serta kecepatan
akses halaman pada footer.

3) Pada sebelah kiri sistem terdapat menl — menl sistem informasi antara lain,
home, pengumuman, daftar koleks pustaka, pencarian koleks pustaka, buku

tamu, presensi pengunjung dan menu login.
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b. Haaman Pengumuman

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

@D ¢ S )

Home

Pengumuman JUDUL INFORMASI

Daftar Koleksi Pustaka

Cari Koleksi Pustaka

Buku Tamu

Presensi Pengunjung ¥

RN T IS i S S St i St i it S st
JUDUL INFORMASI

Post Dy D

Gambar 19 Desain | nterface Halaman Pengumuman

1) Halaman pengumuman berisikan informasi — informasi tentang perpustakaan
yang ditampilkan secara preview dengan jumlah preview tertentu dalam satu
halaman.

2) Tombol Detail digunakan untuk melihat informasi secara penuh pada halaman

baru.

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

@& ( S )

Home

Pengumuman JUDUL INFORMASI
Daftar Koleksi Pustaka =

Cari Koleksi Pustaka

Buku Tamu

Presensi Pengunjung

Login Isi Informasi

1
Capyright Purky indra P
Hataman Qiparngll Daam . deek

Gambar 20 Desain | nterface Halaman Detail Pengumuman
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c. Haaman Daftar Koleks Pustaka

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

@& ( e )

Home

Pengumuman
Daftar Koleks Pustaka JUDUL BUKU
Can Koleksi Pustaka e
Buku Tamu Parstit
Foto cover buku incle Boku
Presensi Pengunjung o
Login Sinopsis buku
JUDUL BUKU
Penparang

Praertsr
Folo cover buku Kode Buku

1
Copyright Pury i P
Hadivrin Eipanngl Osim . ok

Gambar 21 Desain I nterface Halaman K oleksi Pustaka

1) Halaman koleksi pustaka berisikan informasi mengenai koleksi buku — buku yang
dimiliki oleh perpustakaan.
2) Tombol detai digunakan untuk melihat informas yang lebih detail mengenahi

koleks buku yang dimiliki.

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

Gl ( - )

Home
Pengumuman JUDUL BUKU

Daftar Koleks! Pustaka
Can Koleksi Pustaka Foto cover buku
Buku Tamu

Presens Pengunjung
Login

Copyright Purky i P
atari Digaatrg Datars . e

Gambar 22 Desain I nterface Halaman Detail K oleksi

100



3) Informas yang ditampilkan antara lain data detail koleks pustaka, no inventaris,

no klasifikasi pustaka, dan datainformasi jumlah pustakadi perpustakaan.

d. Halaman Presensi Pengunjung

Data Login
Folo anggota Pen m“r'g
Kode Buku

PRESENSI PENGUNJUNG PERPUSTAKAAN

Form Presensi
Jenis Anggota
O Siswa QO Gurukaryawan
Kode Anggota
Kata Kunci

Jam dan Tanggal

1:10:20 AM

Jum'at, 29 Maret 2013

.....

Gambar 23 Desain I nterface Halaman Presensi Pengunjung

1) Halaman presensi pengunjung digunakan untuk melakukan absensi terhadap

setigp pengunjung perpustakaan.
bagian.

e. Halaman Login

Halaman presensi pengunjung terbagi menjadi 4

Home

Pengumuman HENOLOGR

Daftar Koleksi Pustaka

Canl Koleksi Puslaka

Buku Tamu Login Admin Login Anggota
Presensi Pengunjung

Login

Daftar anggota baru

i

Gambar 24 Desain I nterface Halaman L ogin

101



1) Halaman menu login di gunakan untuk memilih type login yang akan di gunakan

dan melakukan registrasi anggota baru.

[ Menu ) ( Judul Menu )

Home . ;

LLogin Ad
Pengumuman il
D_ﬁﬂ'ﬁ[ Kole.kspl' P.usli.eka Wisiiding
Cari Koleksi Pustaka Usemame
Buku Tamu &
Presens! Pengunjung wseword =
Login

capicha
Security Code
Usemame
Login

Gambar 25 Gambar Interface Halaman Login Admin

2) Haaman login admin digunakan untuk masuk kedalam sistem dengan hak akses

sebagai administrator dan staf perpustakaan.

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

&= ( A )

Home —
Pengumuman Login
Daftar Koleksi Pustaka
Cari Koleksi Pustaka ) )
Buku Tamu Pilih Anggota -Pilih Anggota- O
Presensi Pengunjung
Login Usemame Usemame

Password Pasword

Security Code coda

Login

Gambar 26 Desain | nterface Halaman L ogin Anggota
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3) Haaman login anggota digunakan untuk masuk kedalam sistem dengan hak akses
sebagal anggota.

4) Memilih jenis anggota, mengsisi username, password dan security code untuk
dapat login ke dalam sistem informasi perpustakaan sekolah.

5) Tombol login digunakan untuk melakukan proses login kesistem informasi dan
membawa pengguna memasuki halaman anggota jika data username, password

dan security code yang di masukan sesuai.

= ( s )
Home
Daftar Anggota
Pengumuman
Daftar Koleksi Pustaka
Cari Koleksi Pustaka
Buku Tamu Kode Anggota kode anggota
Presensi Pengunjung
Login Nama Lengkap nama lengkap
NIS nis
Alamat alamat
Email email
Tabepon telepon
Password password
capicha
Security Code code
Daftar
Pyagnt P I
|||||||||| Dmanngi Datam :

Gambar 27 Desain | nterface Halaman Pendaftaran Anggota

6) Haaman daftar anggota di gunakan untuk melakukan pendaftaran siswa anggota

baru perpustakaan.
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f. Halaman home anggota (anggota home page)

@& ¢

Judul Menu

Home

Data Paminjaman
Sajarah Peminjaman
Data Koleksi

Usulan Buku

FAG

Logout

LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM

Foto anggota

Gambar 28 Desain | nterface Halaman Home Anggota

1) Halaman home anggota digunakan untuk menampilkan informasi anggota yang

melakukan login keanggotaan ke dalam sistem informasi.

2) Menu di halaman anggota berbeda dengan menu yang terdapat pada halaman

utama.

g. Halaman Home Admin (Admin Home Page)

Gl ¢

Judul Menu

>

Home

Sirkulasi

Data Koleksi
Data Usulan Buku
Data Informasi
Data Anggota

Data Buku Tamu
Mastaer File

Laporan Operasional
Admin

Ganti Password
FAQ

Logout

LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM

Foto anggota

Gambar 29 Desain I nterface Halaman Home Admin
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1) Halaman home admin digunakan untuk menampilkan informasi data pribadi

admin yang login ke sistem informasi.

GEp ¢ s )

Home
Sirkulasi Edit Admin
Data Koleksi

Data Usulan Buku
Data Informasi
Data Anggota

Data Buku Tamu
Master File Email ernail

MNama rama

Laporan Operasional
Admin

Ganti Password

FAQ Edit
Logout

Gambar 30 Desain I nterface Halaman Edit Admin

2) Haaman edit admin digunakan untuk memperbaharui data admin, kecuali
mengganti password.

h. Halaman Sirkulas

@ED ( S )

Home

Sirkulasi

Data Koleksi

Data Usulan Buku MENU SIRKULASI
Data Informasi

Data Anggota

Data Buku Tamu
Master File

Laporan Operasional
Admin
CaiPasemond @ == 2 e e smacsasaesaeae
FAQ

Logout

Menu Personal Menu Kelas

|
Capyright Purky inda P
Halaman Daparngl Dalam =

Gambar 31 Desain Interface Halaman M enu Sirkulasi

1) Halaman menu sirkulai digunakan untuk memilih menu sirkulasi yang digunakan.

Untuk peminjaman dan pengembalian data secara personal menggunakan menu
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personal. Peminjaman dan pengembalian data secara kelompok

menggunakan menu kelas.

atau kelas

LIBRARY MANAJEMEN SISTEM
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

&=

C

Home

Sirkulasi

Data Koleksi
Data Usulan Buku
Data Informasi
Data Anggota
Data Buku Tamu
Masler Fila
Laporan Operasional
Admin

Ganti Password
FAQ

Logout

Filih Anggota

Anggota

Kode Anggota

-Pilih Anggota-

kode anggota

O

Copyright Purky ieara P
Haaman Diparngl Daam deetx

Gambar 32 Desain I nterface Halaman Pilih Anggota

2) Haaman menu pilih anggota digunakan untuk memasukan data anggota yang

akan melakukan transaksi peminjaman dan pengembalian data pustaka.

i. Halaman Utama Sirkulasi (Halaman peminjaman)

&=

Paminjaman
Pinjaman Saat ini
Reserve

Sejarah Peminjaman
Selesal

Kods

C

Hode buku

Data Peminjaman

Gambar 33 Desain I nterface Halaman Peminjaman
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1) Halaman peminjaman digunakan untuk melakukan transaksi peminjaman koleksi
pustaka. Halaman peminjaman terbagi menjadi tiga bagian, yaitu : bagian data
anggota, bagian peminjaman dan bagian data peminjaman.

2) Bagian data anggota menampilkan data anggota yang akan melakukan transaksi
di menu sirkulasi.

3) Bagian peminjaman digunakan untuk memilih buku yang akan di pinjam oleh

anggota.

7. Generas Kode

Rancangan (desain) yang telah dibuat pada tahap sebelumnya
diimplementasikan pada tahap ini, seperti implementasi rancangan interface dan
rancangan kinerja sistem. Generass kode menggunakan PHP sebaga bahasa
pemrograman sistem dan CSS untuk implementas rancangan interface sistem
informasi  perpustakaan sekolah. Code yang digunakan untuk membuat sistem

informasi dapat dilihat pada lampiran 18 halaman 180

C. Hasl Pengembangan
1. Hasll Implementas Interface

Rancangan Interface kemudian diimplementasikan ke dalam Sistem Informasi
Perpustakaan sekolah di SMA Negeri 1 Ngaglik. Implementasi dari perancangan
interface sebagai berikut :

a. Haaman utama (Home Page)
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LIBRARY MANAGEMEMNT SYSTEM
SAA Negeri T Ngaglil}

Horme

Sptnmit Pt AT by g Syiem S Megar 1 Ngagie

Fangumuman

Ll o Koloks Pusluke
Aot Kalahsd Prsl ok
Buku Tamu

Fresersi Pengunjung

Legin

Szlamat Datang DI :

LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM

SMA NEGERL 1 NSASLIK

CEPYRIGHT FUNKY INDRA P,
AN DIFAMGEIL D4L&M 0.21567 DCTIK

Gambar 34 Halaman Utama

Halaman utama (home page) adalah halaman yang pertama kali terbuka ketika
pengguna mengujungi sistem informasi perpustakaan sekolah.

b. Presensi pengujung

PRESENEI PENGUNJUNG FERPUSTAKAAAN
o nsd pongurung Prr =skazn SMA Negesl 1 =g

—Fom Presensi

Jenis Anggota

T REwA D Gy KAnyRWEn
Selamat Datang Di Library Management Sistem
3MA Negeri 1 Ngaglik
| Hama Py Inces o
Whikttu | ngm 20 25 71 ARPR mﬁfs

Sacurity Code

Keda Anggota

Dala Anggols Login
M
Hu. Kete Mpguls Hasia anyga Wikt
Jam dan Tanggal

8:35:11 PM

Senin, 17 Junl 2043

Gambar 35 Halaman Presensi Pengunjung

Menu presenss pengunjung digunakan untuk membantu pustakawan

menghitung jumlah pengunjung setiap periodenya. Pengunjung memilih jenis
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anggota terlebih dahulu kemudian memasukan kode anggota untuk dapat
menggunakan menl presensi pengunjung.

c. Haaman Login

LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM
BALA Negeri T Ngaglil]

Homé Siahhar Pl bin: Lagin sng BT ignasi

T MENU LOGIN
Dattar Kaleks! Pustosa o o

Cari Ealausi Pustoka

o e .
Presensi Pengunjung - .
I ngin [ ‘i £ g
oin Adirin Logn Anggota
il Angouol: S 1]
\BR nnnnnnnnnn

Gambar 36 Halaman Menu L ogin

Halam login pada sistem informasi perpustakaan sekolah digunakan oleh
pengguna untuk mengelola data yang terdapat dalam sistem.

1) Loginadmin

— Form Login Admin

User

Password

Security Code :

Gambar 37 Halaman Login Admin
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Halaman login admin digunakan pengguna untuk masuk kedalam sistem

dengan hak akses admin dan operator.

2) Login anggota

[orm Login Anggota

.~ Fomlogn
Anpgota Pilih Anggota- =

LIser

| 'assword

Securty Code

Login

Gambar 38 Halaman L ogin Anggota

Halaman login anggota digunakan pengguna untuk masuk kedalam sistem
dengan hak akses anggota perpustakaan sekolah.

3) Daftar anggota baru

Fonm PendatEran ANJp0ns S5MU OSMOUSEKESn SSKTIEN

Cliahkan Iz Torm Mendzfaran Ji Dawah In

FUIHIM PENUAR IAHAN ANGEO 1A BARL
Mama | anagxap -

MIS

Mlanat

Cmail

Talapon

Passward
Security Cada [

| 1%l i

Gambar 39 Halaman Daftar Anggota Baru
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Halaman daftar anggota baru digunakan pengguna untuk mendaftarkan diri
sebagal anggota perpustakaan kedalam sistem.

d. Haaman welcome admin

cefemarListang of siaman Adeun Libray Management Sestem <2 Negen | Nzsalk

LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM

FNAIFCERL T SCART |

Data Admin
Hama : Punky Indra Pormana
5 runky
7 punky indraggmail com
Htafis - Super Admin

Gambar 40 Halaman Welcome Admin

Halaman welcome admin adalah halaman yang pertama kali akan tampil
ketika admin maupun operator berhasil login kedalam system.

e. Haaman welcome anggota

Seiamat Uatang of |iaiaman o0 LICrary Menegement aystem Hidd Magen | fgaghi

LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM

FMANCGERT HGAR A

Data Anpgota
oba - SA-UE
kap  Linda Homestasan,S.Pd
M5 BrE43
L Al
201212106
Porum 5104, Sieman, D220 Yi
|5tz

Prainpuisn
(e TRl
20120010

Z0702

Gambar 41 Halaman Welcome Anggota
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Halaman welcome anggota adalah halaman yang pertama kali akan tampil
ketika anggota perpustakaan berhasil login kedalam sistem. Pada halaman welcome
anggota menampilkan data anggota yang melakukan login kedalam system. Pada
halaman welcome admin anggota juga dapat melakukan perubahan pada data pribadi
jika data yang ditampilkan tidak sesuai dengan memanfaatkan menu edit dibagian
bawah data anggota yang ditampilkan.

f. Halaman Koleks Pustaka

Cemmmsee

Data Koleksi Pustaks yang dimiliki Perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik

BIKIN WEBSITE SUPER KEREN DENGAN
PHP & JQUERY

Pengarang Lukmanul Hakim
Penerbit Indra Lind Press
Stok Buku Ada, 1 Buku

Jguery merupakan library JavasScript terhandal saatini.
Detail

GOOGLE ADSENSE SUPER MURAH

Pengarang : David Yogapratama
Penerbit : UNY press
Stok Buku : Ada, 2 Buku

Banyak sekali masterweb yang memperoleh tumpukan uang dari
AdSense.

Detail

Gambar 42 Halaman Koleksi Pustaka

Halaman data koleksi pustaka menampilkan informasi mengenahi data buku —
buku yang dimiliki perpustakaan sekolah. Informasi yang di tampilkan berupa
tampilan cover buku, informasi judul, pengarang dan penerbit buku serta jumlah
koleksi pustaka yang tersedia diperpustakaan. Jika koleks pustaka tidak tersedia

diperpustakaan maka secara otomatis maka sistem akan memberkan informasi.
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Untuk melihat informasi data detail tentang koleksi pustaka, seperti nomor
inventaris, klasifikasi pustaka dan bahasa buku dapat menekan tombol detail pada
sebelah kanan layar system berupa tulisan berwarna merah.

g. Haaman Sirkulasi peminjaman buku

Data Feminjaman Siswa

Mama Angonta *lInia Permarasar 5 P It Anggnta SA-N01

MISMIP : ||876543 Type Anggcta Sigwa

Tanggal Regisirasi : (2012 C9 10 Berlaku Hingga 2012 08 12

Kode Buku -

BK 001 Manir PHF dengan Cedoigniter 20120211 2013-03-18

HK-UD1 Manir PHE dengan Cedolgniter 201307311 20130318 .X)
g

FH-001 Bikin Websile Super Keien Dengan PHP & jQuery 2013-03-11 2013-03-18 )X’

Gambar 43 Halaman Sirkulasi Peminjaman Buku

Halaman sirkulasi peminjaman buku digunakan untuk melakukan transaksi
peminjaman buku koleksi perpustakaan. Pada halaman sirkulasi peminjaman buku
ditampilkan data anggota yang melakukan peminjaman buku dan buku — buku yang
akan dipinjam. Terdapat juga menu batal untuk membatalkan koleks pustaka yang
tidak jadi dipinjam.

Untuk melakukan peminjaman buku petugas perpustakaan hanya memasukan
kode buku pada form kode buku. System akan memberikan konfirmasi tanggal

peminjaman buku dan tanggal buku yang dipinjam harus dikembalikan.
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h. Halaman sirkulasi pengembalian buku

Dats Peminjaman Siswa

Mama Anggota . Linda Permatasari 5.FPd |d Anggota o 5A-001
MISMIP . | 876543 Type Anggota . Siswa
Tanggal Registrasi . 2012-09-10 Berlaku Hingga . 2012-09-12

Pinjaman Anggota Saat Ini:

BK-001 Mahir FHP dengan Cedoigniter 2013-03-11

BK-001 Mahir FHP dengan Cedoigniter 2013-03-11 n ==
s Bikin Website Super Keren Dengan PHP & e

PH-001 Gty 2013-03-11 u -

Gambar 44 Halaman Sirkulasi Pengembalian Buku

Halaman sirkulasi pengembalian buku digunakan untuk melakukan transaksi
pengembalian dan perpanjangan masa pinjam buku. Pada halaman sirkulas
pengembalian buku ditampilkan informasi tentang anggota yang akan transaksi
pengembalian dan perpanjangan masa pinjam buku. Terdapat dua buah menu yang
dapat digunakan untuk mengembalikan buku koleksi pustaka dan mend yang
digunakan untuk memperpanjang masa pinjam koleksi pustaka.

Jika buku yang dipinjam telah melewati masa peminjaman maka system akan
memberikan peringatan berupa warna merah pada tanggal kembali yang berkedip —

kedip.
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i. Haaman buku admin

Data Moleksi Postake yang di miliki

Jenis Pencarian © -Hilh Pedcanan- =

Kata Kunci

Rikin Wehsite Super Kerzn Nergan PHP & jCuery I nkman il Hakim Indral ind Press #
Google Ad3ense 3uper Murah Davd Yogzpratama UNY prass E & '
Manajemen Perpusiakaan Sekolzh Profes onal And Prastowo IndraLind Press F A i
Mzinbangun SNS Galeway Barbdsis Web degar Cl Draud Sdison Tarigan | Indrd Lind Press ; &

Manajemen Perpusiakaan Sekolzh Profes onal And Prastowo UNY prass P L

&

12=

Gambar 45 Halaman Buku Admin

Halaman buku admin digunakan untuk mengelola data buku yang dimiliki

perpustakaan kedalam sistem.

j.  Halaman anggota

D513 51202 ANGROta PErpUSIIAaaN

Jenis Pencarian Plill Perncarian- v
Kata Kuna
Cari

| Kodeanggeta | Mema [ WS [ Kels | sws |
2001 Linda Permatasari S P4 376543 5 P | =
34 002 Punkylrd-a 376544 4 »
3A-003 Punkylrd-a Fermaia 370040 4 P &
SA-004 pekaye 376546 4 b s

Gambar 46 Halaman Anggota
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Halaman anggota digunakan untuk mengelola data anggota perpustakaan
kedalam sistem. Pada halaman anggota terdapat menU pencarian anggota untuk
memudahkan dalam melakukan pencarian data anggota. Terdapat juga menu tambah
anggota, edit anggota dan menu hapus anggota untuk mengelola data anggota
perpustakaan.

k. Haaman laporan format pdf

PERPUSTAKAAN SEKOLAH
SMA NEGERI 1 NGAGLIK

Jalan Yogya Puluh Watu, Donoharjo, Mgaglik, Sleman, Daerah Istimewa Yogyakaria

Telp 0274-T488706, Email : ngaglik_satu@yahoo com

DATA TRANSAKSI PEMINJAMAN BULANAN

Periode Tanggal Peminjaman : 01-Jan-2013
Sampai dengan : 17-Jun-2013

Status F i : Belum Di
Mo, | KODE PINJAM | KODE ANGGOTA PINJAM KEMBALI JUDUL BUKU
1 [T SA-001 11-Mar-2013 | 18-Mar-2013 Mahir PHP dengan Cedmgniter
2 ar SA-001 11-Mar-2013 | 18-Mar-2013 Bikin Wabsit Ipar e gan PHP & jQuery
a 55 SA-DD1 11-Mar-2013 | 18-Mar-2013 Mahir PHP dengan Cedoigniter
4 56 GK-001 11-Mar Mar-2013 Manajemen Parpu:
57 GK-001 11-Mair- 2013 Manajemen Perpu:
58 GK-001 11-Mar-2013 18-Mar-2013 Manajemen Perpustakaan Sekolah Profesional
59 KL-001 11-Mar-2013 | 11-Mar-2013 Manajemen Perpustakaan Sekolah Profesional

Gambar 47 Halaman L aporan Format PDF

Sistem informasi perpustakaan sekolah memiliki enam buah jenis pelaporan
yang dapat dikonversi dalam format pdf, anatara lain laporan peminjaman, buku
masuk, denda masuk. data anggota, data pustaka, dan buku dipinjam. Laporan dapat
dibuat dalam periode tertentu, baik laporan harian maupun laporan dalam kurun
waktu tertentu. Disamping dalam format pdf, sistem informasi perpustakaan sekolah
juga dapat memberikan laporan dalam format grafik untuk jenis pelaporan grafik

peminjaman dan grafik pengunjung perpustakaan.

116



|.  Halaman Laporan Format Grafik
e

Log Tranzsks! Peminamer Per harl

Tahu 2113
Sulen s Jonusn -

[
Bk {
caf

M /
4.0
33
3.2

—uy Trensaksi Peminjarman Jsnaary 2013

25
za[
15f
10' 1 ? il -I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
S0 13 345 6 7 8 9 1011121311 1516 17 1319 30 21 22 23 21 25 25 27 3B 26 30 31

Gambar 48 Halaman L aporan Format Grafik

Halaman laporan format grafik menggambarkan pelaporan kedalam garis dan
kurva. Pengguna dapat memilih tahun pelaporan dan memilih bulan pelaporan untuk
mengetahui grafik pelaporannya.

m. Menu anggota
Cokewures
Houme
Data Psminjaman
Sejarch Peminjaman
Data Keleksi
Usulan Buku

FAQ

Logout

Gambar 49 Menu Anggota
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Menu anggota adalah menu yang menampilkan daftar mend pada halaman
anggota. Pada halaman anggota terdapat dua buah ment yaitu mend utama yang
beriss menl — menu yang dapat digunakan anggota untuk melakukan pemesanan
maupun mengetahui informasi koleksi pustakan perpustakaan. Sedangkan menu info
buku perpus adalah ment yang menampilkan koleksi pustaka yang dipesan oleh
anggota, yang telah tersedia diperpustakaan.

n. Menuadmin

Home

Sirkulasi

Data Koleksi

Data Usulan Buku
Data Buku Dipesan
Data Informasi
Data Anggota
Data Buku Tamu
Master File
Laporan Operasional
Cetak Data

Admin

Ganti Password
FAQ

Logout

Gambar 50 Menu Admin
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Menu admin adalah menu yang terdapat pada halaman admin. Berisikan menu
— menl yang digunakan untuk mengelola data perpustakaan baik data buku, data

sirkulasi, data anggota maupun data pel aporan kegiatan perpustakaan.

2. Hasil Implementasi Database

Setelah dilakukan desain basis data, kemudian diimplementasikan ke dalam
bentuk query Sgl kedalam PostgreSgl untuk membuat tabel — tabel basis data yang
dibutuhkan.

a. Implementasi Database

= 1 |
W pgAdmin I (==
File Edit Plugins View Tools Help
Object bi x
e rou.tser - Properties  Statistics | Dependencies | Dependents ¥
-5 Tables (21) 7 el ies s JETE
[ absensi Table Cwner Zomment L)
’Jﬁ admin [ absensi postgres
_Jﬁ anggata [ admin postgres
[ asal_buku A anggota postgres
- bahasa
3 A asal_buku postgres
[ buku
£ ]H Fb [ bahasa postgres
Ilﬁ captc;w [ buku postgres
I.']___ﬁ denda [ buku_tamu postgres
G-B quru [ captcha postgres
& info [ denda postgres
w-F kelas [ guru postgres
w3 koleksi [ infn nnctarac i
2 < >
®-[3 log
#-[F mapel 5QL pane X
#-[F penerbit
-3 rak_buku
e reservasi
e siswa
E-[F transaksi
[ usulan
% Trigger Functions (0]
----- 1 Views (0]
..... @ Slanv Renlicatinn i b
£ 2 L4 >
Retrieving details on tables... Done. 0.00 secs

Gambar 51 Implementasi Databases
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b. Tabd Admin

<

-
=1

WP pgadmin I
File idiz Plugire View Tools Hels

e

Objecl by

&

il H1s ictioranzs )
-5 FTS Parzers [0}

& sequences (21}
15 Tabies 21)

- absensi

nama

emal
foto
status

% Indexec ()

- Aules 0

-G Trigers )
[ anggota
asal_buku
bahasa
buku
buku_tamua
- rantena

|

usemame
password

O B4 Constrant: (L)

¥

sg;;(}éﬁﬁ- ’-.fé

[ Froperfies | SlalizLivy ] Dependencie:s | Cependents

-
Froperly Value i
Mzme zdmin
oD 16305
Qwner peosigres
= Taolespace po_default ")
£ >
5L pane
-
CEEMRTE TIEIE admin
Hi
id_admir inzeger NOT NIILT. DEFRILT nestwal [(""punlic™."adnin_id_a
nEms Chara: I vary.nc(50) .
username cilardelber varying(25),
Eassworc character warying,
cmail ckoracter varvirg {30,
fotoa cherac-er vary:nc {1001,
atatma rharacter varying(ii],
CUNSTRAINT pE 1d admir PHIMAEY K=Y 11d 3dmir )
Bwita |
|_ 0IDS-FALEE
ALTER TABIE admir
WNFR TO pratgres:
-

Retrieving details on takle admin.. Cone,

001 secs

c. Tabel Presensi Pengunjung

Gambar 52 Implementasi Tabel Admin

W pgadmin I -
Filz=  Edit 2luging View Tools Help
: l < BE= "|l'-—_“|| P, I &)
: - /
FE ‘—%l_ﬁ)‘ﬁ“:’ His P - ¢
O ER R & J P [ statistics | Uzpendencies | Uspendents | =
g i 775 Dicticraries (0] "
- 773 Parsers ) Froperly Value il
FiETempietec ) = Name ansens|
- undtions ) folin] 15394
[;% ;TIHHE:]‘ v Curmer postgres
A Table: (2
i Tablespace dafault
E-F abzersi A La %
=M canmrrs 7, i &
id_prescensi 5QLpanz
g g
B koue dinaaila CREATE TABIE abeeral ~
[l waktu_login =0
@ jam id presensi serial NOT NULZ.
3 rama kode_anggota ckaracter warying{lS),
[l fata waktu login cete,
B jenis Jan Lime witkeul Lime zune,
0l M4 Constrzins @) namA ChATACTET WATYINg [50] .
-2y Indexes 10| Exto character varying[200).
- By Rules [C) jonia integer,
% Triggers il MGTRATNT pk ic presens: PRIMARY HEY (id pre=ers=i ),
=1 admn COMSIRRTNI Ik _kcde anggota TORELZY XEY (kode ELQCOTE)
=-F anggota REFERENUCRS anggota |Ende_anggnha) MATUH S IMELE
ol JB i i Off UECATE KO ZCTION ON DEZETE MO ACTICH
-7 bahasa =
g o OwrTa ¢
1=l huku_tamu ) _IJIES:MSE
B B cptcha v|| ALTZR TASIE abserei v
£ > < >

Retrleving detal’s on table absensl. Done,

016 5208

Gambar 53 Implementasi Tabel Presensi Pengujung
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d. Tabel Buku
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Gambar 54 Implementasi Tabel Buku

e. Tabe Siswa
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Gambar 55 Implementasi Tabel Siswa
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f. Tabed Transaksi
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Gambar 56 Implementasi Tabel Transaksi

3. Kinerja Sistem
a. Login

Setigp pengguna sistem melakukan proses login sebelum memasuki system
dan mengelola data yang ada didadamnya. Proses login dilakukan dengan
memasukkan username dan password pengguna serta kode captcha sebagal pengaman
sistem dari sistem boot pengacak username dan password suatu system.

Sistem akan menguiji username dan password yang digunakan pada form login
apakah sesuai dengan data pengguna yang ada di dalam database. Sistem juga akan
menguji apakah kode captcha yang di inputkan oleh pengguna sesuai dengan kode

captcha yang di tampilkan pada form login. Hasil verifikas yang valid akan
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menghantarkan pengguna masuk kedalam sistem sesuai dengan hak akses yang
terdapat pada data pengguna di dalam database, sedangkan untuk verifikasi yang

tidak valid akan mengulang proses login hingga hasil verifikasi valid.

Maaf, username dan atau password Anda salah

— Form Login Admin
.~ Fomlogn
User
Password
Security Code -

Gambar 57 Notifikasi K esalahan Login User Dan Atau Password

Hasil pengujian sistem akan memberikan konfirmasi pada pada pengguna
berupa peringatan jika username atau password yang digunakan tidak sesuai berupa
tulisan berwarna merah pada bagian atas form login yang bertuliskan “Maaf,
username dan atau password anda salah”.
|

Maaf, security code Anda salah

— Form Login Admin

User
Password

~ BWMN6
Security Code [

Gambar 58 Notifikasi Kesalahan Security Code Captcha
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Sistem juga akan memberikan peringatan jika kode keamanan captchai yang
di inputkan tidak sesuai dengan kode yang ditampilkan pada halaman login.
Peringatan yang keluar berupa tulisan merah di bagian atas form bertuliskan “Maaf,
security code anda salah”. Peringatan — peringatan sistem yang sama juga akan tampil
pada saat |ogin menggunakan menu anggota.
b. Pencarian koleksi pustaka

Menu pencarian koleksi pustaka digunakan untuk mempermudah pengguna
dalam melakukan pencarian data koleksi perpustakaan sekolah. Pengguna dalam
melakukan pencarian dapat memilih beberapa kategori pencarian antara lain
pencarian berdasarkan kode buku, judul buku, penerbit buku, dan pengarang buku.
Tingkat keakuratan pencarian dilihat berdasarkan banyak sedikitnya kesesuaian

antara kata kunci pencarian dengan data yang ingin dicari.

Pencarian data koleksi Pustaka

==# Maaf, Data yang Anda Cari Tidak Ditemukan #==

Jenis Pencarian -Pilih Pencarian- E|
Kata Kunci :
Cari

Gambar 59 Notifikas Pencarian Koleksi Pustaka

Pencarian pada sistem informasi perpustakaan sekolah ini menggunakan
pencarian dengan kesamaan pada setiap hurufnya. Jika data yang dicari pada sistem
tidak ditemukan maka sistema kan memberikan kode peringatan berupa tulisan

berwarna biru pada bagian atas form pencarian bertuliskan “Maaf, data yang anda
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cari tidak ditemukan”. Pengguna diminta memasukan kata atau huruf yang digunakan
sebagal kata kunci pencarian. Jika kata kunci pencarian ditemukan pada sistem maka
sistema kan menampilkan data sesuai dengan kata kunci pencarian yang digunakan.
c. Sistem presensi pengunjung

Sistem presensi pengunjung adalah sebuah sistem yang digunakan untuk
mencatat jumlah pengunjung harian perpustakaan sekolah sehingga dapat diketahui
besar kecilnya minat siswa datang ke perpustakaan sekolah. Untuk dapat melakukan
presensi pada sistem pangguna harus memilih jenis anggota, kemudian pengguna
memasukan kode anggota kedalam sistem. Setelah memasukan kode anggota
kedalam sistem anggota juga diharuskan memasukan kode keamanan captcha pada
sistem guna menjaga keamanan sistem dari utilitas pihak ke-tiga yang memaksa

masuk kedalam sistem.

— Form Presensi

@ Siswa © Guru/Karyawan

sads

PPEAW

Security Code

Kode Anggota Huruf Kapital
(SA-007/GK-007)

Absen

Gambar 60 Notifikasi Form Presensi Anggota

Form presensi akan secara otomatis menguji apakah data yang dimasukan

kedalam form telah sesuai antara jenis anggota dan kode anggota yang dimasukkan
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dan apakah kode anggota yang dimasukan terdapat dalam sistem. Sistem akan
memberikan peringatan secara otomatis jika data yang kita masukan belum sesuai

dengan data yang tersimpan pada sistem.

e e e
— Form Presens

SA-001

PPOAW

Secunty Code
5535

security code minimal 5 karakter

Gambar 61 Notifikas Kesalahan Security K ode Captcha

Jika data yang dimasukan telah sesuai maka secara otomatis juga akan
membuaka form security code sehingga bisa kita inputkan datanya. Jika data security
code juga telah sama dengan yang ditampilkan pada sistem maka tombol absen akan
menjadi aktif dan kegiatan presens dapat dilakukan.

d. Form buku tamu

Form buku tamu digunakan sebaga media guna menampung komentar —
komentar, saran maupun kritikan dari pengguna sistem bukan member. Pengguna
diwgibkan mengis form yang telah disediakan oleh sistem, data yang telah
diinputkan kedalam sistem dan telah sesuai dengan form buku tamu kemudian

disimpan dalam database postgreSql.
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Kirim Komentar
Nama * . dsfsd
Email * : dsdf

Pesan * . Email belum lengkap

8B4QY

Security Code

Proses | Cancel |

Ket :
* Wajib di isi

Gambar 62 Notifikasi K esalahan Form Buku Tamu

Sistem akan memberikan konfirmasi pada setiap pengisian data pada form
buku tamu. Konfirmasi kesalahan akan tampil dengan tulisan berwarna merah berada
di textfield di bawah form yang diisi. Jika penulisan pada form belum sesuai dengan
syarat yang diberikan maka penggunatidak dapat mengisi data pada field selanjutnya
sampai dengan form yang di isi telah sesuai. Tombol proses akan aktif jika semua
field yang dibutuhkan telah terisi dan sesuai dengan syarat pengisian. Tombol proses
digunakan untuk melakukan penyimpanan data pada form buku tamu kedalam
database.

e. Form pendaftaran anggota baru

Form pendaftaran anggota baru digunakan pengguna system yang belum

menjadi anggota, untuk mendaftar sebagai anggota perpustakaan sekolah. Pengguna

diwajibkan mengisi data yang ada pada form pendaftaran.
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Form Pendafiaran Anggots Baru Perpustakaan Sekolah

— Silahkan |si Form Pendaftaran di Bawah Ini

FORI PENDAFTARAN ANGGOTA BARU
Nama Lengkap - pu
NIS - Tuliskan nama lengkap
Alamat
Email
Telepon

Password

NTSSP

Security Code -

Daftar

Gambar 63 Notifikasi K esalahan Form Pendaftaran Anggota baru

System akan memberikan konfirmasi pada setiap pengisian data form
pendaftaran anggota baru. Konfirmasi yang tampil adalah berupa tulisan merah yang
menampilkan kesalahan atau syarat pengisian data pada form pendaftaran. Tulisan
konfirmasi akan muncul pada field bagian bawah form yang diisi. Untuk dapat
melakukan pendaftaran pada system semua field pada form pendaftaran anggota baru
wajib diisi.

f.  Menu sirkulasi buku

Menu sirkulasi adalah menu yang digunakan oleh pengguna admin dan atau
petugas perpustakaan untuk mengelola data sirkulasi buku, baik data peminjaman
maupun data pengembalian buku. Pengguna diharuskan untuk memilih jenis anggota
dan memasukan kode aanggota terlebih dahalu, untuk mengetahui anggota yang akan

mel akukan transaksi peminjaman atau pengembalian koleksi buku perpustakaan.
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Mazukan Dats Anggots Yang Akan Meminjam Buky

Silahkan Masukan Data Anggota

Anggota - -Pilih Anggota-
Kode Anggota : Sa
Kode Anggota Huruf Kapital (SA-00%/GIK-007)

Gambar 64 Notifikasi Kesalahan Input Data Anggota

System akan memberikan konfirmasi jika kode anggota yang di inputkan
tidak sesua dengan aturan dan data tidak terdapat dalam database. Konfirmasi
system berupa tulisan merah yang berada di bagian bawah field kode anggota. Untuk
dapat melakukan proses sirkulasi data anggota yang di inputkan harus sesuai dengan
data kode anggota yang terdapat dalam system. Besar kecilnya huruf berpengaruh

dalam proses penginputan data kedalam form input anggota.

Dats Feminjaman Sizws

Mama angcota ©LInfa Permatasar S Po It Angagnta SA-001

MISMIP : 876543 Type Anggcta Siswa

Tanggal Regisirasi : 2012 ¢9 10 Berlaku Hingga 2012 09 12

Kode Buku -
e = S - - W
B 001 Manir PHF dengan Cedeigniter 20120211 2013-03-18 5
BE-U01 Manr FHFE dengan Cedolgniter 2073-03-1 20130318 E
oy

PH-001 Bikin Websile Super Keren Dengan PHP & jQuaery 2013-03-11 2013-03-18 ‘x:j

Gambar 65 Form Data Transaksi Peminjaman
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Di bagian bawah form terdapat table data peminjaman termasuk data tanggal
peminjaman dan tanggal pengembalian buku. Tangga kembali yang berwarna merah
dan berkelip — kelip menandakan bahwa buku yang dipinjam telah melebihi batas
waktu peminjaman sehingga terlambat dalam mengembalikannya. Disamping itu
terdapat juga menu berupa tanda “X” besar berwarna merah yang digunakan untuk

membatal kan peminjaman koleksi pustaka.

Menghapus Data fransaksi pengembalian buky

Apakah anda akan menghapus transaksi dengan kode buku @ SA-001

Gambar 66 Notifikasi Pembatalan Peminjaman Buku

Sistem akan menampilkan konfirmasi pembatalan peminjaman, dengan
menampilkan data buku yang akan dibatalkan peminjamannya. Terdapat dua buah
tombol yaitu tombal “Ya” untuk membatalkan peminjaman dan tombol “Cancel”

untuk kembali ke menu peminjaman.

Menghapus Dats Transaksi Peminjaman

Data transaksi 45 dengan kode buku BK-001 berhasil dihapus

Gambar 67 Notifikasi Penghapusan Data peminjaman

System akan mengkonfirmasikan jika data buku yang dibatalkan berhasil
dibatalkan oleh system. Pada halaman konfirmasi hanya terdapat sebuah tombol

“Kembali” yang digunakan untuk kembali kehalaman sirkulasi.
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Pada menu pinjaman saat ini menampilkan informasi buku — buku koleksi
pustaka yang telah dipinjam oleh anggota. Data buku yang dipinjam ditampilkan pada
sebuah table. Disamping sebuah table data buku yang telah dipinjam terdapat juga

data anggota perpustakaan yang akan melakukan proses baik peminjaman maupun

pengembalian koleks pustaka.

Data Peminjaman Siswa

MNama Anggota . Linda Permatasari,5.Pd Id Anggota 1 1SA-001
MISMIP . | 876543 Type Anggota :  Siswa
Tanggal Registrasi :2012-09-10 Berlaku Hingga : |[2012-09-12

Pinjaman Anggota Saat Ini:

BK-001 Mahir FHP dengan Cedoigniter 2013-03-11

BK-001 IMahir FHP dengan Cedoigniter 2013-03-11 n

T
T Bikin Website Super Keren Dengan PHP & e
PH-001 jQuery 2013-03-11 n -

Gambar 68 Form Data Pengembalian Buku

Table peminjaman anggota, disamping menampilkan data buku yang dipinjam
juga menampilkan tanggal peminjaman dan tanggal pengembalian buku. Pada tanggal
pengembalian buku jika tanggal yang tampil berupa angka merah dan berkelap —
kelip berarti masih terdapat koleksi pustaka yang dipinjam dan sudah terlambat untuk
dikembalikan. Pada tabel juga terdapat dua buah tombol yang digunakan untuk

mengembalikan koleks pustaka dan tombol yang digunakan untuk memperpanjang

masa pinjam buku koleks pustaka.
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Pengembalian Buku Pinjaman

Apakah buku dengan kode buku BK-001 akan di kembalikan?

Gambar 69 Notifikasi Pengembalian Buku

Sistem akan memberikan konfirmasi pengembalian buku dengan
menampilkan data buku yang akan dikembalikan. Untuk mengembalikan buku tekan

tombol *“Ya” sedangkan untuk membatalkan pengembalian buku tekan tombol

“Cancel”.
Pengembalian Buku Pinjaman
Telat 93 Hari
Denda yang Harus Di Bayar
Rp 9300,-

Gambar 70 Notifikasi Denda Pengembalian Buku

Konfirmasi denda yang harus dibayar akan tampil jika buku yang
dikembalikan telah melebihi tanggal pengembalian buku. Sistem akan menampilkan
jumlah denda yang harus dibayar dan lama keterlambatan pengembalian buku.

Konfirmasi pada seluruh sistem informasi perpustakaan sekolah pada
dasarnya sama dengan konfirmasi pada pengembalian buku, yang membedakan
hanya kata yang digunakan pada setiap konfirmasi sistem.

g. Laporan
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Menu laporan digunakan oleh admin maupun pustakawan untuk mengetahui
proses yang terjadi di perpustakaan. Sistem informasi perpustakaan sekolah ini
memili delapan buah jenis pelaporan. Enam buah pelaporan perperiode maupun
harian. Dan dua buah pelaporan berupa grafik. Pengguna sistem tinggal menentukan
periode tanggal pelaporan atau menentukan tahun dan bulan periode pelaporan.

Laporan yang ditampilkan dalam sistem dapat dirubah dalam format pdf
sehingga dapat di cetak dan menjadi bahan |aporan operasiona perpustakaan sekolah.
h. FAQ

Menu FAQ dihadirkan bagi pengguna yang masih belum memahami
penggunaan sistem secara keseluruhan. Pada mend FAQ terdapat penjelasan
mengenahi tata cara mengguna dan memanfaatkan menlt — menul yang terdapat dalam
sistem informasi perpustakaan sekolah. Menu FAQ terdiri atas dua bagian yaitu menu

FAQ untuk admin dan petugas perpustakaan dan FAQ untuk anggota perpustakaan.

D. Pengujian
Pada tahap pengujian, aplikasi yang telah dikebangkan kemudian diberikan
berbagal rangkaian pengujian kualitas perangkat lunak yang menggunakan beberapa
instrument penilaian sesua dengan standard 1SO 9126, sehingga dapat dilakukan
evaluas sistem sebelum akhirnya dapat digunakan oleh banyak pengguna.
1. Hasil Pengujian Functionality
Hasil pengujian functionality yang dilakukan oleh 3 (tiga) orang yang

memiliki pengethuan dan ketrampilan dalam bidang web development adal ah:
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Tabel 33 Hasil Pengujian Functionality

No. Pertanyaan Ya Tidak
1. | Apakah menu navigas utamadapat difungsikan? 3 0

Apakah fungsi untuk mengakses informasi sudah 3 0
: berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi proses pencarian data koleksi 3 0
> pustaka sudah berfungsi dengan benar?

Apakah halaman presens pengunjung sudah 3 0
* berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi registrasi anggota baru sudah 3 0
> berfungsi dengan benar?

Apakah fungs login masuk kedalam sistem 3 0
> sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungs untuk mengedit data anggota 3 0
! sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungs mengganti foto cover ke data 3 0
> buku sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi untuk melihat data detail buku 3 0
> sudah berfungsi dengan benar?
0 Apakah fungsi untuk merubah kata kunci 3 0

(password) untuk masuk kealam sistema (login)
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sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungs untuk mencari data anggota 3 0
o sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi transaksi peminjaman buku sudah 3 0
o berfungsi dengan benar?

Apakah fungs untuk mencetak laporan dalam 3 0
= format .PDF sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungs untuk menampilkan grafik data 3 0
14. pengunjung sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungs pemesanan buku oleh anggota 3 0
> sudah berfungsi dengan benar?

Apakah fungsi pembaharuan data (edit) dan 3 0
° fungsi delete sudah berfungsi dengan benar?

Tota 48 0
Dari data hasil penelitian diatas diketahui presentase untuk masing — masing
penilaian adalah :

YA = (48/48) * 100% = 100 %
Tidak = (0/48) * 100% = 0 %

Berikut ini adalah tabel andlisis dari pengujian functionality :
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Tabel 34 Tabel Analisis Pengujian Fucntionality

Pertanyaan Skor Total Skor Maksimum Presentase (%)
1 3 3 100
2 3 3 100
3 3 3 100
4 3 3 100
5 3 3 100
6 3 3 100
7 3 3 100
8 3 3 100
9 3 3 100
10 3 3 100
11 3 3 100
12 3 3 100
13 3 3 100
14 3 3 100
15 3 3 100
16 3 3 100
TOTAL 438 438 100

Berdasarkan andlisis deskriptif dan perhitungan maka diperoleh persentase
100 % dari pengujian functionality. Dari skor persentase yang diperoleh dari
pengujian di atas maka kualitas perangkat lunak dari sisi functionality telah sesuai

dengan faktor functionality dan mempunyal skala keberhasilan yang sangat tinggi.

2. Hasil Pengujian security

Hasil pengujian security yang dilakukan terhadap sistem informasi dengan

menggunakan perangkat lunak Website Malware Scanner didapatkan hasil :
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a. Hasil pengujian Sucuri Stecheck

Sucuri SiteCheck

Free Website Malware Scanner
Sitecheck Results Website details Blacklisting status
i F web site: tes.iwannof.web.id/index.php
v fhome/welcome
status: Verified Clean

web trust: Not Blacklisted

*This site was just scanned 8 few minutes sgo.

Security report (No threats found):

& Blacklisted: No
& Malware: No
@ Malicious javascript: No
& Malicious iFrames: No
& Drive-By Downloads: No
& Anomaly detection: No
& IE-only attacks: No
@ Suspicious redirections: No
& Spam: No

Gambar 71 Pengujian Sucuri SiteCheck

Dari hasil pengujian dengan menggunakan sucuri sitecheck dapat disimpulkan
bahwa sistema informasi memiliki security yang baik karena mendapatkan status
verified clean terhadap ancaman Malware. Sistem informasi terlindung dari malware,
malicious javascript, malicious iframe, drive-by downloads, anomaly detection, ie-

only attack, suspicious redirections, dan Soam.

b. Hasil pengujian webcruiser
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Created By WedCruiser - Web Vulnerability Scanner
2013-10-29

Vulncrability Result

Mo. 1
DeferURL http://tes. twannof webad/index php/homz/cart
Paramster kode
Type POST
hup /les iwanmol web 1d/ index php
EWordActionURL /home/ceri”kara=WCRTESTINPUTO00000& proses—Caridc
ode=WURIES TINPUT000002<=%03 c o3 e 025 3ol 3 3e
Vulaerability Cross Site Scripting(Form)
|’-\"n K
FefzrURL hup://es.1 f web id/index php/homa/presensi
Paramcter captcha=090290990
lvpe String
S . http://tes. iwannof web id/index php/homz/absen " proses=Absend
Ko ActiontTRT: k:zFW'L‘K'l'ES'l'lNPU'L'UDUUUI?&?Zplcha:HHH!J;rSJQ
Vulnerability KPath INJECTION

Gambar 72 Hasil Pengujian Webcr uiser

Dari hasil pengujian security dengan menggunakan aplikasi webcruiser

didapatkan hasil vulnerability sebanyak 2 jenis, yaitu Cross Ste Scripting (form) dan

Xpath INJECTION.

8

¥ wenvrsiser Wik Valnerzhilty Soanner Earsnaa Mditian
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Gambar 73 Webcruiser
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Dari hal tersebut maka kualitas perangkat lunak yang dikembangkan dari sisi
security telah sesuai dan masih tergolong memiliki skala security yang sangat tinggi.
2) Hasil pengujian websicherheit

Gratis Website Security-Check: tes.iwannof.web.id/index.php
[home/welcome

Dieser umfassende Website-Check meldet die meisten Website Malware und/oder Spam in Echtzeit.

% 'Google Safe Browsing ~

¥ "Server Redirect / Status ~r

C Injection Check <N

4 "'Site Wide Check
¢ 'Included Scr'ipts
% 404 Error Check

% 'Google / Browser Vergleich ~r

External Links €heck

‘Server Software Check

Gambar 74 Hasil Pengujian Websicherheit

Dari hasil pengujian security dengan menggunakan software websicherheit
didapatkan hasil bahwa sistem informasi memiliki tingkat security yang sangat baik,
hal tersebut dapat terlihat dengan indikator warna hijau pada setiap instrumen yang

diuji oleh software websicherheit.
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3) Hasil pengujian Zulu Risk Analyzer

cozscaler"‘ ThreatLaba

URL Risk Analyzer

How safe is your web destination?

N

WRL: o fftes.iwanne’ wen.iddincex.chp/homedwcleoms -
Uscr-Agent: Mozilla/4.U (compatisle; MSLE /.L; Windows N1 b.U] Be n I g n
Heforer:

Submitted cn L0720 2010 St 214 GV

status: finisned 45/ 100 sendusrecdback

Hedirectinns:
HTTP Status Code: 200 0OF Niovmiain hishory:
Content Siza: 4407 hytes bttr S freswannct.w shodfaphaas oainere-latast 35 on

13 a7 21 54 GMT
Sresawanact o wshadfaphassinaery- TR Domngs on

Content Typea: teet/horl

IP Address: 111601167 5F
Conntry "rdonssia

Weh Server rginx admin Sizasiwanncfwzbid/aphisas i sfiquery-

ui-1.3. 23 customomin.js on 10/28/2013 ak 21 54 GMT

it iwanncfwsbid/aplicas imzges/conpng on

al 21-34 GMT

annclwsloidfaplicas jresfsiyle s on 10/28/2013 al

ity
21:54 3MT

Ttk asdwarnc Dwsboidfaploas s yle 2 cos wo 10/28/2013
at 21:51 GMT
Mure

Gambar 75 Hasil Pengujian Zulu URL Risk Anamyzer

Dari hasil pengujian security dangan menggunakan Zulu URL Risk Analyzer
didapatkan hasil bahwa sistem yang diuji memiliki nilai 46/100. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa sistema informasi memiliki tingkat skala security yang baik dan
memenuhi kualitas security yang diharapkan.

Dari hasil pengujian dengan menggunakan 4 perangkat lunak Website
Malware Scanner dapat disimpulkan bahwa sistem yang dikembangkan memiliki
tingkat sekala security yang sangat baik sehingga kualitas perangkat lunak yang

dikembangkan telah sesuai dengan kualitas security yang diharapkan.
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3. Hasil Pengujian usability

Tabel 35 Hasil Pengujian Usability

No. Pertanyaan TS|KS| S | SS
1. | Secarakeseluruhan, saya puas dengan kemudahan
. S 0 0 10 | 7
pemakaian aplikasi ini.
2. | Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini. 0|1 7 7
3. | Sayadapat dengan sempurna menyelesaikan pekerjaan o | 3 7 5
dengan aplikasi ini.
4. | Sayadapat menyel esaikan pekerjan saya dengan cepat 0l 4 7 4
menggunakan aplikasi ini.
5. | Sayadapat menyelesaikan pekerjaan saya secara efisien 0| 2 9 4
menggunakan aplikasi ini.
6. | Sayamerasa nyaman menggunakan aplikasi ini. 0|1 8 6
7. | Sayadapat dengan mudah mempelajari penggunaan
AL 0 0 11 4
aplikasi ini.
8. | Sayayakin sayabisamenjadi produktif dengan cepat ol 2110l 3
berkat aplikasi ini.
9. | Pesan kesalahan yang diberikan aplikas ini menjalaskan ol 1 8 6
dengan gamblang cara mengatasinya.
10. | Kapanpun saya membuat kesalahan, sayabisa ol 3 3 | 4
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.
11. | Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas. OO0 |12 3
12. | Sangat mudah mencari informasi di aplikasi ini. 0| 0| 10| 5
13. | Informas yang disediakan aplikasi sangat mudah
. . 0 0 7 8
dipahami
14. | Informas yang disediakan efektif membantu saya
) 0 0 11 4
menyel esaikan tugas.
15. | Pengorganisasian informasi yang ditampilkan aplikasi 0 1 9 5
jelas.
16. | Antar muka aplikasi menyenangkan. 0| 0| 12| 3
17. | Saya menyuka menggunakan antarmuka aplikasi ini. 0|1 8 6
18. | Aplikas ini memiliki fungsi dan kapabilitas sesua
0 1 10 | 4
harapan saya.
19. | Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini. 0|1 8 6
Total 0 |21 |172 ] 94

Dari hasil penelitian usability oleh 15 orang pengguna sistema didapatkan

presentase penilaian sebagai berikut :
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Sangat Setuju (SS) = (94/284) * 100% = 33,01 %

Setuju (S) = (172/284) * 100% =60, 56 %
Kurang Setuju =(21/284) * 100% =7,39%
Tidak Setuju = (0/284) * 100% =0%

Dari hasil persentase yang didapatkan, maka dapat dismpulkan bahawa

kuditas perangkat lunak dari sisi usability didapatkan hasil sebanyak 33,01 %

pengguna setuju, 60, 56 % pengguna setuju dan 7,39 % pengguna kurang setujul.

Hasil Pengujia Usability

B Setuju

B Sangat Setuju

Kurang setuju

Gambar 76 Diagram Hasil Pengujian Usability

4. Hasil pengujian maintainability

Hasil pengujian maintainability dilakukan dengan menggunakan ukuran —

ukuran (metrics). Kemudian pengujian dilakukan secara operasioanal, sehingga

didapatkan hasil :
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Maaf, username dan atau password Anda salah

— Form Login Admin

User x|

Password = |

Security Code : |

i Login

Gambar 77 Notifikasi Kesalahan Login

—Silahkan |si Form Pendaftaran di Bawah Ini

FORM PENDAFTARAN ANGGOTA BARU

Nama Lengkap - | sasd

Secunty Code

| pattar |

NIS s !

Alamat - NIS/NIP tidak boleh manggunakan Huruf dan Spasil
Email

Telepon

Password

Gambar 78 Notifikasi Kesalahan Input

Tabel 36 Tebel Hasil Pengujian M aintenability

Aspek Aspek yang dinilai

Hasil yang diperoleh

Instrumentation | Terdapat peringatan pada
sistem untuk mengidentifikasi

kesalahan

Hasil pengujian yang telah
dilakukan peneliti menunjukkan
bahwa ketika ada kesalahan
yang dilakukan user, maka

143




sistem akan memberikan
peringatan untuk
mengidentifikas kesalahan,
contoh jika user melakukan
input data dan data yang di
inputkan tidak sesuai dengan
yang disyaratkan maka sistem
akan memberi peringatan.

Consistency

Penggunaan satu bentuk
rancangan pada seluruh
rancangan sistem

Hasil pengujian menunjukkan
bahwa rancangan sistem
mempunyai satu bentu yang
sama. Hal ini dapat dilihat pada
bagian implementasi sistema,
dimana setiap tampilan halaman
web memiliki kemiripan.
Bentuk yang serupa dan
konsisten.

Simplicity

Kemudahan dalam
pengel olaan perbaikan, dan
pengembangan sistem.

Hasil pengujian menunjukkan
bahwa sistem yang dibuat
mudah untuk dikembangkan,
karena di buat dengan
menggunakan framework yang
berbasis Model — View-
Controller (MVC). Sehingga
ketika ditemukan kesalahan
padafungsi dapat ditelusuri
hanya pada bagian komponen
yang bermasalah. Contohnya
jika yang bermasal ah adalah
pengel olaan database maka
perbaikan cukup dilakukan pada
bagian Model sgjatanpa perlu
mengubah bagian yang lain.
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5. Hasil Pengujian Portability

Pengujian untuk faktor portability dilakukan dengan menjalankan sistem
informasi pada browser berbasis desktop dan browser berbasil mobile dalam hal ini
menggunakan browser pada perangkat mobile Sony Experia Neo V dengan ROM
CyanogenMod dan android version 4.2.2. hasil pengujian portability dapat dilihat
padatable di bawah ini.

Tabel 37 Tabel Hasil Pengujian Browser

Error
Tidak
ditemukan error

No. | Browser
1. Mozlla Firefox

2. Google Tidak
Chorome ditemukan error
R G & s lle < [0 ¢ —
3. | Intenet e Tidak
Explorer s | ditemukan error

R A e ol | L] 4 ) I et ]
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Opera

B e Sh G e B b e e e e

- HRaREaEEEaEE

LETARY MK ASEVERT EVETER
| BMA Vi §

Suare g 5
LIBRARY MANAGEMENT SYETEM

Tidak
ditemukan error

Safari

: o
I PR O I O P O s
e v et

St By
LIBRARY MANAGEMENT S5Y5TEM
A KRN 1 BT

[P B PTIA PE I ——— e

Tidak
ditemukan error

Dolphin

Library Man...
+ % tesiwannof.webid (,

UBIRARY HAMASEMENT SVSTEM
FAA Nageri | Mgugeid

Selamm Danarg 04 :

LIBRARY MANAGEMENT SY

M FEGER | MGAGLIE

Tidak
ditemukan error

Next Browser

(D i# Library Managermen Syster () =

UBRARY HANAGEMENT SYSTEM
SMA Nageri | ¥agageil

Pengumman “
Latter nleka Farak
Cai Halbei Zunah,
Rk Tarn
Freserim beninjuny
Lagn
Selamar Datan
LIBRARY MANAGEN

SHA NEAERI T ND

Tidak
ditemukan error
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Dari hasil uji portability yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa sistem
yang diuji coba pada browser berbasis desktop menunjukkan bahwa sistem
kompatibel dengan browser yang digunakan untuk menguji. Hal ini terbukti bahwa
sistem dapat diakses melalui browser seperti Mozilla Firefox, Internet Explorer,
Opera, Google Chrome dan Safari tanpaterdapat error.

Sistem yang diuji pada browser berbasis mobile menunjukkan bahwa sistema
kompatibel dengan browser yang digunakan untuk menguji. Hal tersebut terbukti
bahwa sistema dapat diakses dengan browser Dolphin dan Next Browser tanpa

terjadi error.

6. Hasil Pengujian Efficiency
Hasil pengujian efficiency menggunakan perangkat lunak Y Slow didapatkan
hasil :

a. Hasil Pengukuran Halaman Home

Statistics  The page hasa total of 15 IITTP requests and a total weight of 240.5K bytes with empty cache

WEIGHT GRAPHS
Empty Cache B Rapnaly =13 Primed Cache AR Reprels A3
,/-EHJ_-" .. Tulal WeigyhL - 240.5K Tolal Weighl - 1.9K
y | B 1ML Text 15K B 1M Text 15K
i ! % VawaSe ripl File 135.7K 5 lawaSoripl File 00K
4 stylashast Hie BAK 4 stylesheat Hia L1 3
u 4 055 Image 215K | ] 4 55 Image 00K
2 Tiage E19K H 2 Tmage 00K
| 1 tavicon LK u 1 rawicon LUK

Copyright © 2062 Yahod Trc. Al rights reservad

Gambar 79 Pengukuran Halaman Home
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b. Hasil Pengukuran Halaman Data Koleksi Pustaka

StatlstiCs The paye has a Lotalof 17 HTTP reymesls and o lolel weighl of 236.9K LyLes wills suply cadne

WEIGHT GRAPHS
Empty Cache HTIT Requests - 17 ptiied Caitia HTIT Requosts - 17
Total Welght - 236.96 Total wWelght - 2.1K

u 1 ITMLText L7K | ] 1 1ML Text 17K

2 JavaSaipt Mile 44.3K 2 JovnScript Tile 00K

u 4 Styleshect Ml 143K [ | 4 Stylesheet Nie 0.JK

u 4 €55 Image 137K [ ] 4 055 Image 0.0K

] 5 Image 160.5K | ] 5 Image 00K

u 1 Favicon 12K u 1 Tavicon 00K

Ty 17083 et T, Al rights recenued.
Gambar 80 Pengukuran Halaman Data K oleksi Pustaka
StatistiCs  The papelies a Lotal ol 13 HTTP requests and a lulal weight of 78.2K byLes ailh emply wadic
WEIGHT 6RAPHS
Empty Cache HTTP Respuesils - 13 Primed Cache HTTP Respuiessls - 13
lotal Weight - 78.2K 1otal Weight - 3.3K

u 1 HTMI {Taxr 17K | ] | HTMI [Text 12K
2 JavaScript Tile 44.9K 2 JavaScript Tk D.OK
] 4 Stylesheet Fila 143K n 4 Styleshaet File 03K
] 4 (S5 Imaye 13.7K u 4 (55 LInage D.0K
| | 1 Image 28K | | 1 Image 28K
u 1 Favicon 1K | ] 1 kavicon WUK

Copyriah & 2003 Yzhoo! Inc, All righes seserved.

Gambar 81 Pengukuran Halaman L ogin

d. Hasil Pengukuran Halaman Data Koleksi Pustaka Admin

Stabistics  The page has o total of 15 17TTF requests and a botnl weight ot U.JK bytes with cmpty cache

WG GRAPLES

P Requests 14

Empty Cache
: Tulal Weight - B0.3K

u 1 HTML/Tuxl 17K

2 Javascript Hic 4K
m 4 Slylesheal File 143K
B &rssimage 15.7K
| | 3 Ty 43K
| 1 Fawicon 12K

Leovngnt i UL Tohoo! tnc N rghts reservod,

) NP Requests 15
Tulal Weighl - 21K

H 1 HTMLfText 17K

2 Javasanpt Hie UK

B 4 Stybesipeel File 03K

u 4 155 Image LUK

] 3 Tonays 00K

] 1 Favicon LUK

Gambar 82 Pengukuran Halaman Koleksi Pustaka Admin
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e. Hasil Pengukuran Halaman Home Anggota

Statistics e page has a total of 16 HTTP requests and 2 total weight of 82 3K bytes with empty cache

WEIGHT GRAPHS
S HTTP Requests - 16 HTTP Requests - 16
Tulal Weight - 32.3K Tulal Weight - 1.95
B L HTMLText LAK B L HTML/Text LK
1 2 JavascriptFllz 43,95 1 2 JavascriptFile 00K
B 4 Slyleshesl Fik 143K B 3 Slylesleed File 03K
B 4S5 Nnage 137K B 3055 Toage (¥ 4
| | F Tossegger A5H | | F Tsage M
] 1 Tavicom 136 o 1 Favican LT g
B 2 Rediect DK B 2 Redirect 01K
Comniht & 2013 Talund I, All it mervel,
Gambar 83 Pengukuran Halaman Home Anggota
StabIsHES i e ho o talal af 17 HTTP remeesis col a kel weight of 75.3K byles mills engly cache
WEIGHT GRAPHS
Emply Caclie HITR Reupanits =12 Friane Cavhe LbLdl e S
Tolal Weiyht - 75.2K Tulal Weight - 1.5K
B 1 HIML fext 11K B 1 HIMLText L1K
2 Javascript Flle 419K 2 Javascript File 0K
| 4 Stylacheet File 113K | | 4 Stylesheet File 3K
B 4 CssImage 137K B 4 CSSImage L.0K
] 1 Favicon 13K u 1 Favicon 00K
Lopynght I JULE yahoo! Inc AT rghts resarvad.
Gambar 84 Pengukuran Halaman Informasi
Statistics Tha page has a total of @ HTTP requests and a total welght of 177K bytes with empty cachs
WEIGHT GRAPHS
Fmphy Cache HTTP Reyuesls - O S ki HTTP Requesds - 9
Total Weight - 17.7K Total Weight - 1.8K
1 HTMITexl 25K B 1 HTHI [Texd 2.5K
B 1 Styleshert lile 12K W 3 StylesheetTike DIK
B 2 CS5Imopc 4.EK m 2 CS5Image 00K
L] 2 Imagc 59K n 2 Image 09K
| ] 1 tavicon 1K | 1 tavicon UK

Comyrighr @ 7013 Yahort e, A1 rghrs rssrvad.

Gambar 85 Hasil Pengukuran Halaman Presensi Pengunjung
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h. Grade Hasil Pengukuran Halaman Home

@ rirchug - Uk MaagEMERSISEN W gt l=le
o P < )|+.|_icnml= HIML 55 Suipl DOM Nel Coukivs | Yok | | # | DRE
Houne | Grade | Compoments | Slalistics | Tools  Rulesels VElw(V2) w| Bt Prinlable View | 7 Help | -I
Grade () overall performance score 81 Ruleset applied: Yslow[V2) It b, homefwel
BML(23) FILTERBY: COMTENT [6]| COOKIE (2| CSS06! IMAGES(Z] INUASCRIPT(1] SERVER (! M Share

| 8 Tweet

A Make lewer HTTP reguesls

Grade A on Make fawar IITTP requests
1 Use a Conkent Delivery Nebwork (CDH)

This page bas 4 axternal stylecheets. Try combining them into

A Ewowd empty src or href i

T Add L<pures headers

h ber of i the

A Lompiess companents with grip mimber of 11 1F requests requined ta render the prge, resatting
im frster page inads. Some ways ta redice the number of

R 1uk{ssarinp ko Lt ks, niihrime: il il
e werigl, i ihe £S5 il inrl Lyte shieel, amt

AL T ———— sz Lob Spites and image maps,

A Rwnid TS5 cwperssinns

=head More
nfa Hake JovaSaript and £55 external

A Feduce DRS lalosps Enmenght 3 20§ aabest e & nghen monmrond,

A Mindy JavaSaripl and (S5

A Awvid URL redirecls.

A Remowe duplivale JaveSoripl and 0S5

A Lomfigure entity tags (Liags}

Gambar 86 Pengukuran Grade Halaman Home

i. Grade Hasil Pengkuran halaman Login

@ Frretug - FAAMALING g | W gl == E

w Ti‘| < > | = [+] console HTML cs8 Scripr DOM  Net Cookdes iE| | # R=]5]]
Home | Grade Components | Stztistics | Tools WSl | | Edi (% PrmtatleView (7 Help ”l
Grade | wverall porformance scorc 85 Hulcsctappbed: Yolow(¥e)  UHL: hitpsf/to Fweb.ad | mdcxph) flogin
&l (33) FTITFRRY: CONTENT (A) COOKTF(3) | £S5 [6) | TMAGFS [3) | JAUASCRIFT [47 | SERVFR (5} B Shaie |
F Twrerd

A Hake Tewer HTTP reques| s

Girade A nn Make trwer HTTP requests
F Use a Content Dalivery Network [CDM)

A sl emiphyssre of hirek This page has 4 cdernal Try them into one.
F Add bxgures headers Decreasing the number of componcaks on a page reduces the

- y smnmilier of HTTP reguessis revpmired Lo rember e pege, resliang in
N Tempress componcnts with gzip faster page loads. Some ways to reduce the number of compenents

inclade: combine tilcs, combinc multiple scripts inko ene script,
wasnelsine sl €55 Bles fitlo one slyle sheel, aml me OS5 Spriles
and Image maps.

M Put S5 attan

A Pul TavaSeripl al hollom

A Avold CSS expressions 2Reail More

nfa Mzke Javasoipt and C55 axternal

Copwight @ 2L Yahoo! Ine, Mi righes reserved
A Heduce LIS lookups

M\ Minity JavaSeript and £S5

A Avoid URL redirects

A Revvwne duplial e TauaSeripl aml 055

A Coufigurs enlily Lays (ETays)

A Mzke A cacheable =

Gambar 87 Pengukuran Grade Halaman Login

Dari hasil pengujian faktor efficiency menggunakan software Y Slow

didapatkan hasil bahwa 95% halaman web Sistem Informasi Perpustakaan SMA
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Negeri 1 Ngaglik memiliki grade B dengan skor yang didapat diantara 80 — 89,
sedangkan 5% halaman web Sistem informasi Perpustakaan Sekolah SMA Negeri 1
Ngaglik memperoleh grade A dengan skor yang didapat diatas 90. Dari hasil tersebut

pengujian fakto efficiency memiliki kualitas baik dengan skor grade 95% bernilai B.
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BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dituliskan, maka kesimpulan
yang dapat diambil dari penelitian Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA

Negeri 1 Ngaglik adalah sebagai berikut :

1. Tahap Pembuatan sistem informasi perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik
dilakukan menggunakan model proses waterfal dengan rincian proses yaitu,
andlisis kebutuhan sistem, desain perancangan sistem (perancangan sistem
menggunakan DFD, penjelasan aliran data pada DFD dengan menggunakan
Kamus Data, perancangan tabel pada database dengan menggunakan ERD,
hubungan setiap tabel dalam databases digambarkan menggunakan Relasi Antar
Tabel, bentuk aliran data pada sistem digambarkan menggunakan Flowchart
Kinerja distem, dan perancangan desain antarmuka sistem sebelum
diimplementasikan), generasi kode dan pengujian apha terhadap sistem
informasi perpustakaan sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik.

2. Implementasi dari perancangan menjadi sebuah perangkat lunak dilakukan pada
tahapan proses generasi kode, Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah SMA
Negeri 1 Ngaglik telah dikembangkan berbasis web menggunakan Framework

Codeigniter 1.7.3 dengan PHP sebagai bahasa pemrograman dan POSTGRESQL
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sebagal sistem manajeman basis data. Perangkat lunak ini digunakan untuk
mengelola data koleksi buku perpustakaan, stok buku yang bisa dipinjam,
transaks peminjaman dan pengembalian buku, data pemesanan buku, data
usulan buku, inventaris buku, dan laporan operasional harian perpustakaan
sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik. Sistem informas perpustaan sekolah SMA
Negeri 1 Ngaglik ini memiliki 4 buah antarmuka sesuai kategori penggunaannya.
Kategori umum adalah antar muka yang di tampilkan ketika pertama kali
pengguna mengunjungi sistem informasi, beriskan pengumuman, koleksi
pustaka buku tamu, login dan pendaftaran anggota. Ketegori admin adalah
antarmuka yang ditampilkan ketika pengguna melakukan login dengan data
admin, beriskan semua menu dan fasilitas pengelolaan sistem seperti
pengolahan data buku, dan data anggota. Kategori operator adalah antarmuka
yang ditampilkan ketika pengguna melakukan login sebagai operator. Kategori
operator memiliki menu dan fasilitas yang hampir sama dengan mend admin,
perbedaannya adalah operator tidak mempunyai kewenangan untuk menambah
data pengguna admin dan data pengguna operator. Ketegori anggota adalah
antarmuka yang ditampilkan ketika pengguna melakukan login ke sistem dengan
data anggota, beriskan data buku yang sedang dipinjam, buku yang pernah
dipinjam, data koleksi pustaka yang dapat di pesan, dan menu usulan buku baru.

Tingkat kelayakan sistem informasi perpustakaan sekolah yang diukur

menggunakan 5 faktor dari 6 faktor 1ISO 9126 menunjukkan :

153



a. Kualitas perangkat lunak yang dikembangkan dan diuji dengan faktor
functionality menunjukkan bahwa sistem sudah baik. Dibuktikan dengan
didapatkan hasil 100% fungsi telah berjalan benar sesuai kebutuhan.

b. Pengujian faktor security pada sistem informasi dengan menggunakan 4
perangkat lunak Website Maware Scanner seperti Sucuri SiteCheck, Zulu
URL Risk Analyzer, Web Scherheit dan menggunakan WebCruiser.
Menunjukkan bahwa sistem informasi perpustakaan sekolah SMA Negeri 1
Ngaglik memiliki tingkat keamanan yang bak. Hal tersebut didukung
dengan adanya security layer pada framework Codeigniter yang dapat
mencegah eksploitasi celah keamanan.

c. Kualitas perangkat lunak ditinjau dari faktor usability menunjukkan bahwa
sistem memiliki kualitas yang cukup bak, dimana setelah dilakukan
pengujian terhadap sistem di dapatkan nilai 93,57 % pengguna dapat dengan
mudah menggunakan sistem. Dari skor presentase yang didapat maka
kualitas sistem informasi dari faktor usability telah sesuai dengan yang
diharapkan.

d. Kualitas perangkat lunak ditinjau dari faktor maintainanbility menunjukkan
bahwa sistem informasi yang dikembangkan baik. Hal tersebut didukung
dengan kemampuan sistem untuk memvalidasi data input sehingga setiap
pengguna memberikan masukan data, sistem akan selalu memberi peringatan
jika data yang dimasukkan tidak sesuai. Halaman — halaman web yang

dikembangkan juga konsisten seara desain, baik bentuk, warna, tataletak, dlil.
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Codeigniter juga memberikan kemudahan dalam melakukan perbaikan dan
pengembangan program karena didukung dengan konsep pemrograman
Model — View — Controller (MVC).

Kualitas perangkat lunak yang dikembangkan dan diuji dengan faktor
portability menunjukkan hasil yang baik. Ha ini dapat terlihat dari
keseluruhan halaman aplikass web dapat diakses tanpa error dengan
menggunakan berbagai web browser baik desktop maupun mobile.

Kualitas perangkat lunak sistem informas perpustakaan sekolah SMA
Negeri 1 Ngaglik yang diukur menggunakan perangkat lunak Y Slow yang
dilembangkan olen Yahoo Developer Network didapatkan hasil 95%
halaman website sistem informasi mendapatkan Grade tipe B dengan skor
diantara 80 - 89, sedangkan 5% halaman website sistem informasi
mendapatkan Grade tipe A dengan skor diatas 90. Dengan menggunakan
faktor kemauan pengguna dalam menunggu load dari sebuah website, maka
dapat disimpulkan bahwa minima sebanyak 84% pengguna tidak akan
meninggalkan halaman web sitem informasi. Dengan demikian kualitas
perangkat lunak sistem informasi perpustakaan SMA Negeri 1 Ngaglik

dilihat dari faktor efficiency sudah baik.
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas penulis mengemukakan saran — saran yang
sekiranya dapat bermanfaat sebagai berikut :

1. Perlu adanya pengembangan lebih lanjut terhadap fasilitas — fasilitas menu dan
keamanan sistem sehingga sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan
teknologi yang ada serta kemudahan dalam penggunaan.

2. Perlu adanya evaluasi secara rutin terhadap kinerja sistem informasi untuk
mengetahui  kekurangan sistem sehingga dapat diadakan perbaikan atau
penyempurnaan sistem.

3. Perlu adanya upaya untuk melengkapi data buku diperpustakaan sekolah dan
mendisiplinkan pengguna agar menggunakan sistem untuk mengelola
kepustakaan.

4. Perlu adanya penyesuaian sistem dengan tata cara atau aturan yang digunakan
pada perpustakaan sehingga lebih mudah dalam membantu menginventaris buku
dan pengklasifikasian buku.

5. Teknik pengujian dilakukan lebih beragam untuk menila kualitas perangkat

lunak dengan lebih baik.
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LAMPIRAN



Lampiran 1. Hasll Uji Kelayakan Functionality Sistem

LEMBAR UJI KELAYAKAN FUNCTIONALITY SISTEM

Nama

Berilah tanda centang ( V' ) pada salah satu pilihan Ya dan Tidak vang disediakan sesuai
dengan keyakinan masing — masing. Penilaian yang Bapak/Ibu/Saudara berikan akan digunakan
sebagai data penelitian dari skripsi vang berjudul *SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN
SEKOLAH BERBASIS WEB DENGAN CODEIGNITER DAN POSTGRESQL DI SMAN
NEGERI 1 NGAGLIK™.

No. Pertanyzan Ya Tidak
1. | Apakah meni navigasi utama dapat difungsikan?
5. | Apakah fungsi untuk mengakses informasi sudah berfungsi i
" | dengan benar? -
5 f\paka'h fungsi proses pencarian data koleksi pustaka sudah
" | berfungsi dengan benar? v
& Apakah halaman presensi pengunjung sudah berfungsi dengan v
: hcnarl') - SE——
g Apakah fungsi registrasi anggota baru sudah berfungsi dengan %
T benar? i .
6 Apakah fungsi login masuk kedalam sistem sudah beriungsi Vv
|| dengan benar?
7 Apakah fungsi untuk mengedit data anggota sudah berfungsi \/
" | dengan bena:?
8 Apakah fungsi mengganti foto cover ke data buku sudah V
" | berfungsi dengan benar? _ ]
| .5 Apakah fungsi untuk melihat data detail buku sudah berfungsi \V
~ | dengan benar? S
10 Apakah fungsi untuk merubah kata kunci (password) untuk -~
| ** | masuk kealam sistema (login) sudah berfungsi dengan benar? NV
i 11 Apakah fungsi untuk mencari data anggota sudah berfungsi v
| " | dengan benar?
12 Apakah fungsi transaksi peminjaman buku sudah berfungsi v
" | dengan benar?
= | Apakah fungsi untuk mencetak laporan dalam format .PDF v
" | sudah berfungsi dengan benar? -
% Apakah fungsi untuk menampilkan grafik data pengunjung
~_| sudah berfungsi dengan benar? v 1
- Apakah fungsi pemesanan buku oleh anggota sudah berfungsi v
" | dengan benar?
e Apakah fungsi pembaharuan data (edit) dan fungsi delete sudah
~ | berfungsi dengan benar? e \/_

161



I'erimakasi atas partisipasi suadara dalam menjawab butir — butir soal dalam instrument

ini. Semoga instrument ini dapat digunakan sebagaimana mestinya dalam pengumpulan data
penelitian skripsi

Komentar atau saran :

Yogyakarta, Oktober 2013

Penguji Sistem
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Lampiran 2. Hasil Uji Kelayakan Pengguna Sistem

LEMBAR UJI KELAYAKAN PENGGUNA SISTEM

Mama

Berilah tanda centang ( V) pada salah satu pilihan TS, KS, S, dan SS yang disediakan
sesuai dengan keyakinan masing — masing. Penilaian yang Bapak/Ibu/Saudara berikan akan
digunakan sebagai data penelitian dari skripsi yang berjudul “SISTEM INFORMASI

PERPUSTAKAAN SEKOLAH BERBASIS WEB DENGAN CODEIGNITER DAN
POSTGRESQL D1 SMAN NEGERI | NGAGLIK™.

Keterangan :

TS : Tidak Setuju =1
KS  : Kurang Setuju =2
] : Setuju =3 I
SS : Sangat Setuju =4
No. Pertanyaan | TS KS| S [ SS

1. | Secara keseluruhan, saya puas dengan kemudahan | v

pemakaian aplikasi ini. |

2. | Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini. |4

3. | Saya dapat dengan sempurna menyelesaikan pekerjaan V4
\/

___| dengan aplikasi ini.
4. | Saya dapat menyelesaikan pekerjan saya dengan cepat
menggunakan aplikasi ini.
5. | Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya secara efisien v
menggunakan aplikasi ini.

6._| Saya merasa nyaman menggunakan Iuplhkas: ini.
Saya dapat dengan mudah mempelajari penggunaan Vs
aplikasi ini.

3

8. | Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan cepat | WV
berkat aplikasi ini R

9. | Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini menjalaskan ’
dengan gamblang cara mengatasinya. M

10. | Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa

memperbaikinya dengan cepat dan mudah, - =l \/l
11. | Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas. ] | L V]
12. | Sangat mudah mencari informasi di aplikasi ini. | Al |
13. | Informasi yang disediakan aplikasi sangat mudah | e |
dipahami __Ll
14. | Informasi yang disediakan efektif membantu saya ‘ s |

menyelesaikan tugas.

163



15, Pengorganisasian informasi yang ditampilkan aplikasi o :
jelas. !
16. | Antar muka aplikasi menyenangkan. ] \"f |
17. | Saya menyukai menggunakan antarmuka aplikasi ini. V|
18. | Aplikasi ini memiliki fungsi dan kapabilitas sesuai ki
| harapan sava, e ) . == === EE
19. ara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini. G

I'erimakasi atas partisipasi suadara dalam menjawab butir — butir soal dalam instrument
ini. Semoga instrument ini dapat digunakan sebagaimana mestinya dalam pengumpulan data

penelitian skripsi.

Komentar atau saran :

Yogyakarta, Oktober 2013

Anggota L}c1'nl1s!ziknalll
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Lampiran 3. DFD Level 1 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

_Pu'pmi'

Denda, Buku

A masuk

Data Anggota Data Pustaka—
Statistik Peminjaman

dan pengunjung

Ksi by

Da ranggoubuku'*

Slswa
Uml.lm

@ 3|

A =y A

V\—I

Data——t TV ————AAsal buku, rak buku, bahd
l Anggota, buku

buku_tamu

4
Buku tamu

50

Laporan Peminjaman,
Denda, Buku masuk
Data Anggota,Data Pustaka
Statistik Peminaman
dan pergunung

Data absensm—
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Lampiran 4. ERD Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah
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Lampiran 5. Relasi Antar Tabel Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

B public.gury
. kode_anggota: varchar(12) [if} public.anggota
© np: 12)
© nama_gury; varchar(30) =
o jns_kelamin: varchar(3)
< alamat: varchar{50) |
2 no_tlpn: varchar{15)
o kode_mapel: integer I
@ jabatan: varchar{20) |
o foto: i
% password: varchan(200) |
« tgl_registras: date |
o Wl etkars ol |
© status: integer
 agama: varchar{7)] | 5 public.ketas
o SOm e I - kode_kelas: serial
o nama_kalas: varchar(10)
| [ public.absensi o — : :amnon mful;l
isl_presensi; serial .
T T e e | [ Kode_nagte: varchar(ia)| ? Vet o arcar30
: o waktu_login: dste © Dkt Wm0} [ 7o iml_siswa: i
ru.fic_kode_anggo - & jam: time '  tgl_lahir: date » kode_anggota: varchar(20)
st © agama: varchar(7) |
o jns_kelamin: varchar(2) |
+ no_tipn: varchar{12)
o foto: varchan(200) |
= kode_kelas: serial -
+ nis integer o]

o password: varchar(200)
o tol_registrasi: date

o tgl_berlaku: date

@ alsmat: varchar(100)

o status: integer

< email: varchar(100)

i public.denda

& id_denda; serial £ public.buku_tamu
© denda: varchar(6) o il tamu: serial

[ public.penarbit

» kode penerbili serial

2 nama_penarbi: 30) i public.info

& kota_terbit: varchar(25) [— [T public.log =]

@ alamat_penerhit: i} o b _loa; serial e

o telpn: varchar(1s) 5 ark: varchar(150 o post_by: varchar(30)

¢ host: varchar(100)

167



Lampiran 6. Flowchart Bagian 1 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Mulai

Menl
1. Pengumuman
2_Kaolskai
pustaka

3. cari kobeksi
4, buku tamu

5. prasansi

6.

Inpust jenis Input nama, Input janis
dan amadl dan anggota dan
Kata kunci pesan Kaida anggota

Tampikan
pEnguUmEMma
n

Tampilkan
pengumuma

Meanu

n 1. login admin
2. Login
2 ¥ h 4 3 datar
Tampilkan Pencarian data Maukan data Masukan data anggata
Dt baikis buku ka tabal buku
tamu ke tabal absen
Y
Tomripiian Fampitkan
Lapcuaky Data absensi
R

Masukan data;
1. nama

2.nis

3. alamat

4. email

5. telopon

B passowrd

Simpan data’?

Simpan data di
tabel siswa
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Lampiran 7. Flowchart Bagian 2 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Y

Keluar 7

Manu

1. sirkulasi

2. data koleksi
3. usulan buku
4, dats infomasi

5, data anggota
8. buku tamu
7. master file
2, laparan

8. admin

k4

10, ganti password

Ulangi input
passward

Simpan’ batal

passward pada tabel
adiiin

h J

169



Lampiran 8. Flowchart Bagian 3 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Manu

1. data peminjaman
2. sejarah
peminjaman

3, data kolaksi

4, usulan buku

DCala Koleksi 7 Usulan Buku T

Tampilkan
Datay

peminjaman

Tampilkan
Data
peminaman

Inpuet, judul
Fenc:rl:n data BUkL pengasan
Lt g dan pensariit

Tampilkan
Data buku

Bimpan data
uisuilam 7

Simpan data
reservasi pada
tabal rasarvasi

Simpan data
usulan pada
tabel usukan
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Lampiran 9. Flowchart Bagian 4 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Flowchart Sistem Bagian Empat

Tnpet Jents
anggeta dan
ke anggota !
data kelas

Y

Manu
1. peminjaman

2. peminjaman saat
imi

3. reserve
4. sajarah
paminjaman

Parminjariiaf ?

Tamplikan
Data histary
perminjaman

Tampikan
Data reserve
buky

Y
hapus
peminjaman 7, Input kede —— Hapus data
buku atau di hapus pada label
* reserve

Hapus data Perpnajang Kembalikan buku Simpan data
pada tabel peminjaman manghitung pada tabel  p——
Irans.aksi denda transaksi
Simpan data
DAGA ) Simpan Batal kan
Jeansakel perpanjangan pamngemballa
r n?
Update Ubah satatu pada
tgl_pengemballa tabel transaks|
n pada tabel dan masukan
transaksi denda
i A
»{ selesal
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Lampiran 10. Flowchart Bagian 5 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

al
Tampilkan ‘r_'.

Data koleksi [

Menu

1. Cerl Koleksl
2. tambah Koleks|
3. Edit Kobeksi
4, hapus Kolaksi

Carl Kolaksl 7

buku yang
di

Edit Kelaks] 7

Ubah data
buku

Pencarian data r
buk Sh i
ik buku yang
di
Y
Tarmpikan
Data bidku
Simpan data Ha
pus data
buku pada buku pada
tabel buku tabsl buku
Simpan data
buku pada
tabel buku
Yy
1 14 -\ 4l

data buku
yang akan di
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Lampiran 11. Flowchart Bagian 7 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

o/ Tompilkan  \

™ batainfo [

Menu
1. tambah Kaoleksi
2, Edit Koleksl

3. hapus Koleks|

Hapus
informasi ?

Tambah
informasii 7

Pllih jenls
data buku

yang akan di
hapus

Ubah data
Informasi

F

hapus data
informasi 7

Simpan data
informasi #

Hapus data

Shmpan data
Simpan dala mtarmasi 7 buku pada
informasi pada tabel buku
tabel info

Simpan data
infermasi pada
tabel info
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Lampiran 12. Flowchart Bagian 8 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Tampitkan
Data menil

Cari anggita 7

nput data

anggota
ang di cari

Paencarian data
anggota
Simpan data
anggota ¥
parbaharui
3
Tampitkan
a
anggeta
Fimpan data
Simpan data
anggota pada o ot
tabel slawalguru slswa.guru dan
dan anggola angapts
Simpan data
anggota pada
tabel siswalguru
dan anggeta
A J
. 1 i L

Menu
1. Cori Koleks|
2. tambah Kolaksi
3. Edit Koleksl

4. hapus Koleksi

Input data

f yang di

HApUE AngEets’
?

Ubah data
anggota

anggota

tambahlan

Input data
anggota
yang di

Filih data
ang@ota yang
akan di hapus

Hapus
Anggata ?

Data
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Lampiran 13. Flowchart Bagian 9 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

ambah admi

ya

admin yang
di

Input data

Bimpan Data 7

ya
h 4

Tampilkan
Bata admin

Menu

1. tambah admin
2. haspus admin
3. ganti passwprd

Simpan data
admin pada tabsal
admin

Pilih data
admin yang
akan di hapus

Pilih data

Hapus admin 7

ya
h J

Hapus data admin
pada tabel admin

L

tidak
dau,,,l

ya

Gant
passwand
adrmn

ya

ata admin
yamng akan di

gantl
passwordnya

I
Pilih data
¥

Masukan data
password yang
baru

ya
h J

Update data
password pada
tabel admin

175




Lampiran 14. Flowchart Bagian 10 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

nu
1. asal buki

2. bahasa bulku
L kelas

4. barcoda

. jenis koleksi
6. mapel

7 panerhit
8. rak buku

Inpit Jumbah
barcodeyg di
buat dan nilai
barcade

SJenis koleksi 7
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Lampiran 15. Flowchart Bagian 11 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Tampilkan
buku

Menu
1. tambah asal buku
2. Edit asal buku

3. hapus azal buku

Tambah
Informasii

Informasi 7

Plllh jenis

Input asal Ubah asal | data buku
bruku yang di buku yang akan di
tambahkan hapus

Input azal
buku yang di
perbaharui

Hapus asal
Simpan asal
Simpan asal bauku 7 buku pada
tabel asal
buku pada buk
tabel asal uku
buku
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Lampiran 16. Flowchart Bagian 12 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

Manu

1. peminfaman

2. buky masuk

3. denda masuk

4. Data Anggota

& Data Psutaka

6. Bukii Di pinjani
T.Statistik Peminjaman
8. Statistik pengunjung

Buku masuk ¥ Denda Masuk 7 Cuata Anggota 7

Input Jurnkah
barcadeyg di
buat dan nilai
bafeads

Inpist tanggal Input taregal
yang di yang di Input tanggal
tentiskan il yang di

tantukan

Tampilkan
Data denda
7

Cotak POF 7

Tampilkan
barcads

Cetak POF
Data denda

Pilily junis
Buku

Pilil taun dan
bulan

Input tanggal
yang di
temtukan

pustaka 7

amp

Diata

parminjaman
g

Cutak PDF 7
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Lampiran 17. Flowchart Bagian 13 Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

ambah admil
7

ya

admin yang
di

Input data

Simpan Data 7

ya
k4

Simpan data
admin pada tabsl
admin

Tampilkan
Bata admin

Manu

1. tambah admin
2, haspus admin
3. ganti passwprd

tidak
idakﬂai

ya

Ganti
passward
adrmn

ya
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admin yang i EI'mlrI =
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akan di hapus passwordnya
I
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¥
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L
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7

ya
Y

Update data
password pada
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179




Lampiran 18. Script Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah

A. Script Controller Bagian Root

<?php

class Root extends Controller {
function Root()

{
parent::Controller();
Sthis->load->library('pagination’);
Sthis->load->library('antispam’);
}

function index()

{
Sthis->welcome_admin();
}

function welcome_admin()

{

Sthis->load->view('/login/secure');
Sthis->load->view('/template/header’);
Sisi['isi'] = 'root/welcome_admin';
Sisi['title'] = 'Library Managemen System’;
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer’);

}

function koleksi_admin()

{
Sthis->load->view('/login/secure');
Shal = Sthis->uri->segment(3);
Sthis->load->view('/template/header');
Sconfig['base_url'] = base_url()."root/koleksi_admin/";
Sconfig['total_rows'] = Sthis->Databuku->koleksi(",");
Sconfig['per_page'] ='5';
Sthis->pagination->initialize(Sconfig);
Srows=5Sthis->Databuku->koleksi(Sthis->pagination->per_page, Shal);
Sisi['rows'] = Srows;
Sisi['isi'] = 'root/koleksi_admin';
Sisi['title']='Data Koleksi Perpustakaan';
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer');

}
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function info_admin()

{
Sthis->load->view('/login/secure');
Shal = Sthis->uri->segment(3);
Sthis->load->view('/template/header’);
Sconfig['base_url'] = base_url()."root/info_admin/";
Sconfig['total_rows'] = Sthis->Datainfo->info(",");
Sconfig['per_page'] ='5';
Sthis->pagination->initialize(Sconfig);
Srows=5this->Datainfo->info(Sthis->pagination->per_page, Shal);
Sisi['rows'] = Srows;
Sisi['isi'] = 'root/info_admin';
Sisi['title']="'Data Informasi Perpustakaan';
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer’);
}

function bukutamu_admin()

{
Sthis->load->view('/login/secure');
Shal = Sthis->uri->segment(3);
Sthis->load->view('/template/header');
Sconfig['base_url'] = base_url()."home/bukutamu_admin/";
Sconfig['total_rows'] = Sthis->Datainfo->buku_tamu_admin(",");
Sconfig['per_page'] ='5';
Sthis->pagination->initialize(Sconfig);
Srows=5this->Datainfo->buku_tamu_admin(Sthis->pagination->per_page,

Shal);

Sisi['rows'] = Srows;
Sisi['isi'] = 'root/bukutamu_admin';
Sisi['title'] = 'Data Buku Tamu Perpustakan';
Sthis->load->view('/template/tengah’, Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer');
}

function edit_data()

{
Sthis->load->view('/login/secure');
Sid = Sthis->uri->segment(3);
Sisi['id'] = Sid;
Sthis->load->view('/template/header');
Srows = Sthis->Admin2->detail_admin(Sid);
foreach(Srows->result() as $data)
{

Sisi['id_admin'] = Sdata->id_admin;
Sisi['nama'] = Sdata->nama;
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Sisi['username'] = Sdata->username;
Sisi['email'] = Sdata->email;
Sisi['password'] = Sdata->password;
Sisi['foto'] = Sdata->foto;
Sisi['status'] = Sdata->status;
!
Sisi['jenis']="root/simpan_data';
Sisi['title'] = 'Edit Data Admin';
Sisi['isi'] = '/root/edit_data';
Sthis->load->view('/template/tengah',Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer');
!
function tambah_buku()
{
Sthis->load->view('/login/secure');
Sthis->load->view('/template/header');
Sisi['jenis']="root/simpan_buku2';
Sisi['title'] = 'Tambah Data Buku';
Sisi['isi'] = '/root/tambah_buku';
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer’);

}
>
B. Script Controller Bagian Home

<?php

class Home extends Controller {
function Home()

{
parent::Controller();
Sthis->load->library('pagination’);
Sthis->load->library('antispam’);
}

function index()

{
Sthis->welcome();
}

function welcome()

{

Sthis->load->view('/template/header’);
Sisi['isi'] = '/home/welcome’;
Sisi['title'] = 'Library Managemen System’;

182



Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer’);
}
function info()
{
Shal = Sthis->uri->segment(3);
Sthis->load->view('/template/header’);
Sconfig['base_url'] = base_url()."home/info/";
Sconfig['total_rows'] = Sthis->Datainfo->info(",");
Sconfig['per_page'] ='5';
Sthis->pagination->initialize(Sconfig);
Srows=5this->Datainfo->info(Sthis->pagination->per_page, Shal);
Sisi['rows'] = Srows;
Sisi['isi'] = '/home/info';
Sisi['title'] = 'Pusat Informasi Perpustakaan';
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer’);
}
function detail_info()
{
Sid = Sthis->uri->segment(3);
Sisi['id'] = Sid;
Sthis->load->view('/template/header');
Srows = Sthis->Datainfo->detail_info(Sid);
foreach(Srows->result() as Sdata)
{
Sisi['judul'] = Sdata->judul;
Sisi['post_by'] = Sdata->post_by;
Sisi['tanggal_post'] = Sdata->tanggal_post;
Sisi['info'] = Sdata->info;
!
Sisi['title'] = 'Detail Informasi Perpustakaan’;
Sisi['isi'] = '/home/detail_info';
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer’);
}
function data_koleksi()
{
Shal = Sthis->uri->segment(3);
Sthis->load->view('/template/header');
Sconfig['base_url'] = base_url()."home/data_koleksi/";
Sconfig['total_rows'] = Sthis->Databuku->koleksi(",");
Sconfig['per_page'] ='5';
Sthis->pagination->initialize(Sconfig);
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Srows=Sthis->Databuku->koleksi(Sthis->pagination->per_page, Shal);
Sisi['rows'] = Srows;

Sisi['isi'] = '/home/data_koleksi';

Sisi['title']='Data Koleksi Perpustakaan’;
Sthis->load->view('/template/tengah’,Sisi);
Sthis->load->view('/template/footer');

}

?>

C. Script Bagian Model

<?php
error_reporting(0);
class Admin2 extends Model {
function Admin2()
{
// Call the Model constructor
parent::Model();
}
function all()
{
Squery = Sthis->db->count_all('admin');
return Squery;
}
function halaman(Slimit, Soffset)
{
Squery = Sthis->db->query("select id_admin, username, nama, status from
admin order by id_admin asc");
return Squery;

}

function nama()

Shama=Sthis->input->post('username');

Squery="select * from admin where username='Snama"";
Squery2 = Sthis->db->query(Squery);

if (Squery2->num_rows()==0)

{

return TRUE;
}
else
{

return FALSE;
}
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}

function nama2()

{
Snama=Sthis->uri->segment('3');
Squery="select * from admin where id_admin='Snama'";
Squery2 = Sthis->db->query(Squery);
if (Squery2->num_rows()>0)
{
return Squery2;
return TRUE;
}
else
{
return FALSE;
}
}
function status()
{
Snama=Sthis->uri->segment('3');
Squery="select * from buku_tamu where id_tamu='Snama"";
Squery2 = Sthis->db->query(Squery);
if (Squery2->num_rows()>0)
{
return Squery2;
return TRUE;
}
else
{
return FALSE;
}
}

?>
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Lampiran 19. Surat Pengangkatan Pembimbing Skripsi

L4

KEPUTUSAN DEKAN
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
NOMOR : 247/ELK/Q-1/X1/2011
TENTANG
PENGANGKATAN PEMBIMBING TUGAS AKHIR SKRIPSI
BAGI MAHASISWA FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

DEKAN FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

Menimbang : 1. Bahwa sehubungan dengan telah dipenuhi syarat untuk penulisan Tugas Akhir Skripsi bagi

mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta, perlu diangkat pembimbing,

2. Bahwa untuk keperluan dimaksud perlu ditetapkan dengan Keputusan Dekan,

Mengingat 1. Undang-undang Nomor 20 tahun 2003.
2. Peraturan Pemerintah Rl Nomor 60 tahun 1999.
3. Keputusan Presiden RI: a. Nomor 93 tahun 1999; b. 305/M tahun 1999.
4, Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI: Nomor 274/0/1999,
5. Keputusan Mendiknas RI Nomor 003/0/2001.
6. Keputusan Rektor UNY Nomor : 1 160/UN34/KP/2011

MEMUTUSKAN
Menetapkan -
Pertama : Mengangkat Pembimbing Tugas Akhir Skripsi bagi mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Negeri
Yogyakarta sebagai berikut :

Nama Pembimbing : Umi Rochayati, MT

Bagi mahasiswa : =

Nama/No.Mahasiswa : mmi’ / 07520244090

Jurusan/ Prodi : Pendidikan Teknik Elektronika / Pendidikan Teknik Informatika
Kedua : Dosen pembimbing diserahi tugas membimbing penulisan Tugas Akhir Skripsi sesuai dengan

Pedoman Tugas Akhir Skripsi.
Ketiga : Keputusan ini berlaku sejak ditetapkan

Keempat : Segala sesuatu akan diubah dan dibetulkan sebagaimana mestinya apabila di kemudian hari ternyata
terdapat kekeliruan dalam Keputusan ini.

Ditetapkan  : di Yogyakarta
Pada tanggal : 16 November 2011

if. Moch. Bruri Triyono

WIP. 19560216 198603 1 003
Tembusan Yth :

1. Pembantu Dekan I, 11, IIl FT UNY

2. Ketua Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika
3. KaBag Tata Usaha FT UNY

4. Yang bersangkutan
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Lampiran 20. Surat ljin Penelitian

1505203 94400

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS TEKNIK

Alamat | Kampus Karangmalang, Yogyakarta, 55281
Telp. (0274) 586168 psw. 276,289,292 (0274) 586734 Fax. (0274) 586734 . o
website : http-/ft uny ac id e-nail: fi@uny ac.id ; teknik@uny ac.id Cerficate Mo, QSC 00592

Nomor : 1584/UN34.15/PL/2013 15 Mei 2013
Lamp. : 1 (satu) bendel
Hal : Permohonan ljin Penelitian

. Gubernur Provinsi DIY c.q. Ka. Biro Administrasi Pembangunan Setda Provinsi DIY
. Bupati Sleman c.q. Kepala Bappeda Kabupaten Sleman

. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Propinsi DIY

. Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten Sleman

. Kepala / Direktur/ Pimpinan : SMA Negeri 1 Ngaglik

o d b o

wh

Dalam rangka pelaksanaan Skripsi kami mohon dengan hormat bantuan Saudara memberikan ijin untuk
melaksanakan penelitian dengan judul "SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SEKOLAH
BERBASIS WEB DENGAN CODEIGNITER DAN POSTGRESQL DI SMA NEGERI 1
NGAGLIK?”, bagi mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta tersebut di bawah ini:

No. Nama NIM Jurusan/Prodi Lokasi Penelitian
1 |Punky Indra Permana |07520244090 |Pend. Teknik Informatika - S1 | SMA NEGERI 1
NGAGLIK
Dosen Pembimbing/Dosen Pengampu :  Umi Rochayati, MT,
NIP : 19630528 198710 2 001

Adapun pelaksanaan penelitian dilakukan mulai tanggal 15 Mei 2013sampai dengan selesai.

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasama yang baik selama ini, kami mengucapkan terima
kasih.

(451 Sunaryo Soenarto
NIP 19580630 198601 1 001 g

Tembusan:

Ketua Jurusan
07520244090 No. 1148
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PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

SEKRETARIAT DAERAH
Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

SURAT KETERANGAN / IJIN
070/4194/V/5/2013

Membaca Surat : Wadek | Fak. Teknik UNY Nomor © 15B4/UN34.15/ PLI2013
Tanggal : 15 Mei 2013 Perihal . Permohonan ljin Penelitian

Mengingat : 1. Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing,
Lembaga Penelitian dan Penge angan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam
melakukan Kegitan Penelitian dan 1 ngembangan di Indonesia:

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 33 Tahun 2007, tentang Pedoman penyelenggaraan
Peneliian dan Pengembangan di Lingkungan Departemen Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;

3. Peraturan Gubemur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan
Fungsi Satuan Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan
Rakyat Daerah.

4. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan
Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian,

dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

DIIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:

Nama . PUNKY INDRA PERMANA NIP/NIM  : 07520244090

Alamat :  Kampus Karangmalang Yogyakarta 55281

Judul . SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SEKOLAH BERBASIS WEB DENGAN
FRAMEWORK CODEIGNITER DAN POSTGRESQL DI SMA NEGER| 1 NGAGLIK

Lokasi . = Kota/Kab. SLEMAN

Wakiu i 15 Mei 2013 s/d 15 Agustus 2013

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari
Pemerintah Daerah DIY kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro
Administrasi Pembangunan Setda DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui website

adbang jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan asli yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;
3. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentuan yang berlaku di
lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir
wakiunya setelah mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang fjin ini tidak memenuhi ketentuan yang
berlaku,

Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 15 Mei 2013
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan

Tembusan :

1. Yth. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta (sebagai laporan);
2. Bupati Sleman c/q Ka. Bappeda

3. Ka. Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga DIY

4. Wakil Dekan | Fak. Teknik UNY

5. Yang Bersangkutan
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-

A. FORMULIR ISIAN PERMOHONAN IJIN STUDI PENDAHULUAN / PRA
SURVEY / PRA PENELITIAN *)

@ SURAT PERNYATAA N BERSEDIA MENYERAHKAN HASIL PENELITIAN /
SURVEY / PKL *)

*) Lingkari yang dipilih

Nomor : (354
Kami, yang bertanda tangan di bawah ini :
?uv\‘r\; \whwer @

1. Nama

2. No. Mahasiswa/NIP/NIM :.025 20744090

3. Tingkat (Dl/DZ/D3!D4fSla"52i’S3) s 7

4. Universitas/Akademi s Umwysilos Teger: Negyexavte .

5. Dosen Pembimbing i BcheyoR TAT

6. Alamat Rumah Peneliti oo Eri Tomon hsti D110, orogom
: Pomdowovonie | ewem

7. Nomor Telepon/HP 1285 Lsus 30

8. Lokasi Penelitian/Survey CLSMA N L Maoglik
2.

9. Judul Penelitian
Siddewy Vv nes ) ?ﬂpv}‘o’i‘on sAlph  BerVowS Wik 3

Rrgon. Coteigmicr...dow. Dosaresql £ £ WL Neoglk,

Berdasarkan pilihan saya pada formulir isian diatas (poin B), saya bersedia untuk
menyerahkan hasil Penelitian / Survey / PKL berupa 1 (satu) CD format PDF
selambatnya 1 (satu) bulan setelah selesai Penelitian / Survey / PKL dilaksanakan.

Yang menyatakan

ler}a \"k‘w _Q
(nama taang)
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PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN

BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Jalan Parasamya Nomor | Beran, Tridadi, Sleman, Yogyakarta 55511
elepnn {D""M) 86880’[! Fakqimilic (02?4) 868800

SURAT IZIN
Nomor : 07.0 / Bappeda/ 1754 / 2013

TENTANG
PENELITIAN

KEPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Dasar Keputusan Bupati Sleman Nomor: 55 /Kep.KDH/A/2003 tentang lIzin Kuliah Kerja
Nyata, Praktek Kerja Lapangan dan Penelitian.

Menunjuk Surat dari Sekretariat Daerah Pemerintah Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor:
070/4194/V/5/2013. Tanggal: 15 Mei 2013. Hal: ljin Penelitian

MENGIZINKAN :

Kepada

Nama : PUNKY INDRA PERMANA

No. Mhs/NIM/NIP/NIK : 07520244090

Program/ Tingkat x5l

Instansi/ Perguruan Tinggi ¢ UNY

Alamat Instansi/ Perguruan Tinggi @ Karangmalang, Yogyakarta 55281

Alamat Rumah
No. Telp/ Hp
Untuk

Lokasi
Waktu

)] ketentuan

Perum Griya Taman Asri D-220, Sorogan Pandowoharjo Sleman
08562545710

Mengadakan Penelitian dengan judul:

"SISTEM  INFORMASI  PERPUSTAKAAN SEKOLAH
BERBASIS WEB DENGAN FRAMEWORK CODEIGNITER
DAN POSTGRESQL DI SMA NEGERI 1 NGAGLIK”

SMA Negeri | Ngaglik

Selama 3 (tiga) bulan mulai tanggal: 15 Mei 2013 s/d 15 Agustus
2013

i berikut :

I H ‘ajib melapor diri hpmiu Pejabat Pemerintah seiempat (Camat/ Kepala Desa) atau Kepala Instansi untuk
mendapat petunjuk seperlunya.

2. Wajib menjaga tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan setempat yang berlaku.

3. Izin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenuhi ketentuan-ketentuan di atas.

4. Wajib menyampaikan laporan hasil penelition berupa [ (satw) CD format PDF kepada Bupati diserahkan
melalui Kepala Bappeda.

5. Izin tidak disalahgunakan untuk kepentingan-kepemtingan di luar yang direkomendasikan.

Demikian izin ini dikeluarkan untuk digunakan sebagaimana mestinya, diharapkan pejabat pemerintah/ non
pemerintah setempat memberikan bantuan seperlunya.

Setelah selesai pelaksanaan penelitian Saudara wajib menyampaikan laporan kepada kami 1 (satu) bulan
setelah berakhirnya penelitian.

Dikeluarkan di : Sl
Pada Tanggal : 16 Mei 2013

Tembusan Kepada Yth : A.n. Kepala Badan Perencanaan
Bupati Sleman (sebagai laporan) Pembangunan Daerah
Ka. Kantor Kesatuan Bangsa Kab. Sleman u.b.
Ka. Dinas DIKPORA Kab. Sleman Ka. Bidang Pengendalian & Evaluasi
Ka. Kantor Perpustakaan Daerah Kab. Sleman F ol
Ka. Bid. Sosbud Bappeda Kab. Sleman
Camat Kec. Ngaglik
Ka. SMA Negeri | Ngaglik

Yiing Bersangkutan Dra. SUCI IRIANI SINURAYA, M.Si, MM

L
2
3
4
5
6
7.
& Wakil Dekan | Fak. Teknik UNY

Pembina, 1V/a
NIP 19530112 198003 2 003
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Lampiran 21. Surat Keterangan Telah mengambil Data

PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA, DAN OLAHRAGA

SMA NEGERI 1 NGAGLIK

Alamat : Donoharjo, Ngaglik, Sleman. Telp: (0274) 4360378, 7488796

€ N B ;o W e

Nama

No Pokok / NIM
Program / Tingkat
Fakultas

Lembaga

Alamat Rumah
Keterangan

Judul

Pelaksanaan

SURAT KETERANGAN
Nomor : 070/220/2013

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah SMA Negeri 1 Ngaglik Donoharjo

Ngaglik Sleman Propinsi Daerah Istimewa Yogyakarta menerangkan bahwa

: PUNKY INDRA PERMANA

: 07520244090

81

: Teknik

: Universitas Negeri Yogyakarta

: Perum Griya Taman Asri D-220 Soragan Pandowoharjo

: Telah melaksanakan Penelitian

: SISTEM  INFORMASI  PERPUSTAKAAN  SEKOLAH

BERBASIS WEB DENGAN FRAMEWORK CODEIGNITER
DAN POSTGRESQL DI SMA NEGERI 1 NGAGLIK
Pengambilan data telah dilaksanakan pada tanggal 18
Mei 2013 s.d. 17 Juni 2013

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya dan untuk dapat

dipergunakan sebagaimana mestinya.
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