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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF TARI SIGEH
PENGUTEN UNTUK PEMBELAJARAN TARI NUSANTARA DI SMP

Ayu Erindiasti
07209241021

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk video pembelajaran
interaktif tari Sigeh Penguten yang telah tervalidasi oleh ahli materi dan ahli media
pembelajaran, juga telah diuji kelayakannya oleh calon pengguna.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and
Development). Melewati enam tahap untuk menghasilkan produk, yaitu analisis
masalah, pengumpulan data, pengembangan produk, validasi media, revisi dan uji
coba produk. Tahap analisis masalah dilakukan dengan studi lapangan dan studi
pustaka, dilanjutkan dengan mengumpulkan data berkaitan dengan materi tari
Sigeh Penguten.. Tahap pengembangan produk dilakukan dengan membuat
flowchart, membuat storyboard dan mebuat media. Uji validasi dilakukan kepada
ahli materi dan ahli media untuk mendapatkan revisi. Tahap uji coba terakhir
dilakukan setelah media layak menurut ahli media dan ahli materi. Uji coba
dilakukan di SMP Negeri 2 Berbah Sleman Yogyakarta dengan populasi 397 siswa
dan sampel berjumlah 32 siswa.

Berdasarkan penilaian dari ahli materi, rata-rata skor untuk aspek kebenaran
konsep adalah 4 dan rata-rata hasilnya adalah 100, aspek materi mendapatkan skor
rata-rata 3,0 dan rata-rata hasilnya 75, aspek pembelajaran mendapatkan skor rata-
rata 3,0 dan rata-rata hasilnya 75. Skor rata-rata dari ketiga aspek tersebut adalah
83,33. Penilaian dari ahli media untuk aspek tampilan tahap akhir skor rata-ratanya
3,6 dan rata-rata hasilnya 90, dan untuk aspek pemrograman tahap akhir
mendapatkan skor rata-rata 3,6 rata-rata hasilnya 90. Skor rata-rata dari kedua
aspek tersebut adalah 90. Uji lapangan dilakukan di SMPN 2 Berbah dengan
populasi 397 siswa dan sampel yang diambil adalah 32 siswa. Penilaian aspek
materi skor rata-ratanya 3,163 dan rata-rata hasilnya 79,08, sedangkan untuk aspek
pembelajaran skor rata-ratanya 2,926 dan rata-rata hasilnya 73,15. Rata-rata dari
kedua aspek tersebut adalah 76,115. Dengan demikian uji ahli materi dan ahli
media menyatakan bahwa produk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Penguten ini layak untuk di produksi, begitu juga hasil uji lapangan yang
menyatakan bahwa produk ini layak untuk digunakan.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Menurut UU SISDIKNAS no. 20 Tahun 2003, Pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya dan masyarakat. Melalui pendidikan, manusia tidak hanya sebagai
potensi demografikal tetapi secara makin sadar menunaikan tugas dan
panggilan eksistensinya sebagai potensi kultural (Dwi Siswoyo dkk 2007 :
17). Oleh sebab itu pendidikan erat kaitannya dengan gejolak pergerakan
kebudayaan. Pendidikan merupakan suatu fungsi internal dalam proses
kebudayaan melalui apa manusia dibentuk dan membentuk dirinya sendiri
karena pendidikan merupakan bagian dan proses kebudayaan (Pranarka,
1989 : 359).

Menurut EB. Taylor dalam bukunya Primitive Culture, kebudayaan
mengandung pengertian yang luas, meliputi pemahaman perasaan suatu
bangsa yang kompleks, meliputi pengetahuan, kepercayaan, seni, moral,
hukum, adat istiadat (kebiasaan) dan pembawaan lainnnya yang diperoleh
dari anggota masyarakat (http://reskinanda.wordpress.com). Kebudayaan

yang selalu berkembang dan mengalami perubahan memiliki arti yaitu



perubahan yang terjadi dalam sistem ide yang dimiliki oleh para warga
atau sejumlah warga masyarakat yang bersangkutan, antara lain aturan -
aturan, norma - norma yang akan selalu digunakan sebagai pegangan
dalam kehidupan, juga teknologi, selera, rasa keindahan (kesenian) dan
bahasa (M. Munandar Soelaeman, 2001 : 46).

Pendidikan sebagai bagian dari kebudayaan senantiasa menghadapi
tantangan zaman, sehingga akan melalui berbagai proses yang tidak akan
pernah final dalam sejarah kebudayaan manusia. Dengan kata lain, manusia
pada umumnya dan pendidik (guru) pada khususnya, hendaknya selalu
mengembangkan pemahaman terus menerus tentang pendidikan kaitannya
dengan perkembangan kebudayaan.

Unsur-unsur pendidikan antara lain adalah peserta didik, pendidik,
materi, alat pendidikan, lingkungan, dasar dan landasan pendidikan.
Respon terhadap perubahan dan perkembangan zaman dalam dunia
pendidikan diantaranya adalah dengan mengembangkan metode
penyampaian yang beragam yang dilakukan oleh pendidik (guru) . Guru
adalah pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, mengajar,
membimbing, mengarahkan, menilai dan mengevaluasi peserta didik pada
berbagai jenjang dan jenis pendidikan formal. Hal tersebut tercantum
dalam ketentuan umum UU No. 14 Tahun 2005 tentang Guru dan Dosen.

Globalisasi yang diikuti dengan perkembangan di berbagai bidang,
bidang teknologi khususnya, telah memberikan banyak dampak, termasuk

dalam bidang pendidikan dan pembelajarannya. Konsekuensi logis dari



perkembangan tersebut adalah setiap institusi penyelenggara pendidikan
dituntut secara responsif dan proaktif untuk mengembangkan ilmu berbasis
research / penelitian. Media pembelajaran dapat memanfaatkan
perkembangan teknologi yang semakin pesat. Media merupakan salah satu
faktor penentu keberhasilan pembelajaran. Secara langsung, teknologi
menunjang setiap media yang digunakan dalam proses pendidikan
sehingga mampu menghasilkan suasana belajar yang menyenangkan dan
mudah dipahami.

Pendidikan Seni Budaya memiliki peranan dalam pembentukan
pribadi peserta didik yang harmonis dengan memperhatikan kebutuhan
perkembangan anak dalam mencapai multi kecerdasan yang terdiri atas
kecerdasan intrapersonal, interpersonal, visual spasial, musikal, linguistik,
logik matematik, naturalis, kecerdasan adversitas, kecerdasan kreativitas,
kecerdasan spiritual dan moral, serta kecerdasan emosional. Mata pelajaran
seni tari misalnya, yang bertujuan agar peserta didik mempunyai
kemampuan memahami konsep dan pentingnya seni budaya, menampilkan
sikap apresiatif terhadap seni budaya, menampilkan kreativitas melalui seni
budaya dan menampilkan peran serta dalam seni budaya dalam tingkat
lokal, regional maupun global (BSNP 2006 : 197).

Menggunakan media pembelajaran berbasis audio-visual menjadi
pilihan yang sesuai untuk mempelajari materi pada pelajaran seni tari.
Melalui media, proses pembelajaran seni tari bisa lebih menarik dan

menyenangkan, dan juga dapat membantu menjelaskan pesan pembelajaran



(http://penelitiantindakankelas.blogspot.com/). Media yang dikembangkan
harus disesuaikan dengan kebutuhan dan fasilitas yang ada di sekolah.
Media pembelajaran yang memudahkan siswanya untuk berinteraksi secara
langsung dengan materi yang dipelajari juga dapat memudahkan siswa
untuk menguasai materi. Selain itu siswa juga dapat belajar mandiri
sehingga memudahkan akses untuk mengerti isi materi.

Di dalam pelajaran seni dan budaya yang diterima siswa SMP kelas
VIII terdapat standar kompetensi mengapresiasikan karya seni tari dan
kompetensi dasarnya adalah mengapresiasikan dan mengekspresikan tari
nusantara. Siswa diminta untuk dapat mengidentifikasi salah satu tari
nusantara dan memperoleh informasi mengenai nama tari, ciri-ciri khusus
tari, isi tari, dan aspek penampilan tari. Selaian itu siswa juga dituntut
untuk mengekspresikan tari dengan memperagakan ragam gerak tari
nusantara.

Tari Sigeh Pengunten merupakan tari tradisi daerah Lampung yang
di dalamnya terdapat ragam gerak yang mencerminkan filosofi kehidupan
bermasyarakat di daerah Lampung. Tari persembahan ini termasuk dalam
salah satu standar kompetensi yang terdapat dalam kurikulum tingkat SMP
di Daerah Istimewa Yogyakarta yaitu tari Nusantara.

Video Pembelajaran Tari Tradisional Lampung Sigeh Penguten
telah dibuat oleh Dewan Kesenian Lampung “Komite Tari” Taman Budaya
Propinsi Lampung pada tahun 2005. Video pembelajaran tersebut berisikan

materi gerak tari Sigeh Penguten yang ditampilkan dengan metode



hitungan dan juga secara keseluruhan dengan sudah menggunakan iringan

maupun kostum, akan tetapi video tersebut masih bersifat satu arah. Video

pembelajaran itu juga tidak disertai dengan informasi lainnya mengenai tari

Sigeh Penguten, seperti fungsi tarian, sejarah keberadaanya, serta

penjelasan bentuk pertunjukannya, sehingga informasi yang didapatkan

pengguna sangat terbatas.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian di atas, beberapa masalah yang dapat diangkat

adalah sebagai berikut :

1.

Pendidikan erat kaitannya dengan kebudayaan. Perubahan gerak
kebudayaan dapat terjadi dalam berbagai hal termasuk bidang ilmu
pengetahuan dan teknologi.

Konsekuensi logis dari perkembangan teknologi adalah setiap institusi
penyelenggara pendidikan dituntut secara responsif dan proaktif untuk
mengembangkan ilmu pembelajaran.

Media pembelajaran yang dibutuhkan adalah media yang mampu
memberikan penjelasan secara teori maupun praktik. Media tersebut
dapat dioprasikan sendiri oleh siswa sehingga dapat memacu siswa
lebih aktif dalam berinteraksi dengan materi yang diajarkan.

Tari Sigeh Penguten merupakan tari tradisional dari Provinsi

Lampung, sehingga masuk dalam Kkategori tari nusantara dapat



digunakan di dalam materi tari nusantara SMP di Daerah Istimewa
Yogyakarta.

5. Video pembelajaran interaktif ini merupakan pengembangan dari
materi video pembelajaran tari tradisional Lampung Sigeh Penguten
yang pernah dibuat oleh Dewan Kebudayaan Propinsi Lampung.
Pengembangannya berupa pengemasan produk dan penambahan

informasi lebih rinci mengenai tari Sigeh Penguten.

C. Fokus Penelitian

Penelitian  ini  difokuskan pada pengembangan media
pembelajaran berbasis audio-visual berupa video pembelajaran yang
menyajikan materi tari Sigeh Pengunten meliputi sejarah, ragam gerak,
tata rias dan busana, serta musik iringan yang berkaitan dengan materi

pembelajaran tari nusantara di SMP.

D. Rumusan Masalah

Permasalahan dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai
berikut :
Bagaimanakah bentuk video pembelajaran intraktif tari Sigeh Penguten
yang layak untuk digunakan dalam mata pelajaran Seni dan Budaya untuk
siswa SMP yang telah teruji validasinya oleh ahli materi, ahli media dan

siswa calon pengguna media tersebut ?



E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan produk media
pembelajaran interaktif berupa video pembelajaran interaktif tari Sigeh
Penguten yang telah tervalidasi oleh ahli materi dan ahli media

pembelajaran, juga telah diuji kelayakannya oleh calon pengguna.

F. Manfaat Hasil Penelitian
Manfaat hasil penelitian secara teoritis :

Manfaat yang diharapkan dari penelitian secara teoritis adalah
mampu menjelaskan teori - teori tentang kegunaan sebuah media
pembelajaran sehingga dapat membantu mengatasi permasalahan yang
dihadapi dalam kegiatan belajar mengajar.

Manfaat hasil penelitian secara praktis

1. Untuk guru mata pelajaran seni tari, penelitian ini bermanfaat dalam
membantu menyampaikan materi pembelajaran.

2. Untuk siswa SMP media ini dapat dipergunakan secara pribadi demi
memacu semangat belajar mandiri.

3. Media ini dapat membantu pemanfaatan dan pelestarian tari tradisional

bagi masyarakat daerah setempat.

G. Spesifikasi Produk
Produk media pembelajaran yang dikembangkan untuk tari Sigeh

Penguten ini memiliki spesifikasi sebagai berikut :



Pengembangan media video interaktif tari Sigeh Penguten ini
ditujukan untuk pembelajaran tari bagi siswa SMP kelas VIII.

Media ini dikembangkan dalam bentuk media berbasis audio-visual
dengan komputer, di mana komputer memiliki peran dalam proses
pembelajaran berupa penggabungan teks, gambar, animasi, suara dan
video yang dapat membantu menjelaskan materi lebih rinci.

Media pembelajaran ini dikemas dalam bentuk DVD dan bisa di
aplikasikan oleh komputer.

Media ini dilengkapi dengan petunjuk penggunaan, materi pelajaran
yang telah disesuaikan dengan kurikulum, soal dan evaluasi siswa.
Materi yang disajikan pada media ini adalah sejarah tari Sigeh
Penguten secara umum, tata rias dan busana, iringan musik yang
digunakan sebagai materi apresiasi siswa. Sedangkan video ragam
gerak tari, video latihan tari dan video tari secara utuh merupakan
materi ekspresi. Selain itu siswa juga dapat melihat langsung
dokumentasi tarian ini ditampilkan dalam beberapa acara.

Media tersebut kemudian diuji validasi dan kelayakannya sebelum
akhirnya bisa digunanakan siswa. Adapun tahap uji coba dilakukan
dengan menguji validasi materi dengan ahli materi yang sudah dipilih
yaitu Suharti, S. Pd selaku guru pengampu mata pelajaran Seni dan
Budaya di SMP Negeri 2 Berbah Sleman Yogyakarta. Sedangkan ahli
media yang akan menguji kelayakan media tersebut adalah Drs. R.

Kuncoro Wulan Dewojati, M. Sn , beliau merupakan dosen jurusan



Pendidikan Seni Rupa Universitas Yogyakarta. Tahap ujicoba terakhir

adalah ujicoba lapangan, dimana siswa yang menjadi subjek ujiobanya

adalah siswa di SMP Negeri 2 Berbah Sleman Yogyakarta dengan

populasi 397 siswa.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media pembelajaran interaktif berupa video tari

Sigeh Pengunten ini dapat dilakukan dengan asumsi sebagai berikut :

1.

Komputer merupakan perangkat elektronik yang dapat membantu
proses kegiatan belajar mengajar di setiap mata pelajaran.

Siswa SMP pada umumnya telah mengenal komputer dan dapat
mengoperasikan beberapa program di dalamnya dengan baik.

SMP Negeri 2 Berbah melakukan pembelajan Seni tari dalam mata
pelajaran Seni dan Budaya.

SMP Negeri 2 Berbah telah memiliki faslitas yang memadai
berkaitan dengan penggunakan media pembelajaran interaktif.
Guru di SMP Negeri 2 Berbah dapat mengoperasikan komputer
dengan baik.

Siswa SMP Negeri 2 Berbah kelas V11l sudah mengenal dan dapat
mengoprasikan koputer.

SMP Negeri 2 Berbah memiliki fasilitas laboratorium komputer.
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Adapun keterbatasan yang dimiliki dalam penelitian ini antara lain :

1. Kemampuan peneliti dalam pembuatan program komputer yang
masih terbatas.

2. Penelitan hanya dilakukan di satu sekolah yaitu SMP Negeri 2
Berbah.

3. Evaluasi hanya dilakukan oleh satu orang ahli media, yairu dosen
ahli media pembelajaran dan satu orang ahli materi, yaitu guru
mata pelajaran.

4. Hanya ada satu materi yang disajikan dalam video pembelajaran

tari ini.
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BAB |1
TINJAUAN TEORITIK

A. Kajian Teoritik
1. Media Pembelajaran

Mengajar merupakan proses menyusun rancangan pembelajaran,
mengelola kelas dan mengimplementasikan pembelajaran, melakukan
evaluasi proses dan hasil pembelajaran, serta mengembangkan dan
menggunakan media pembelajaran. Di mana pembelajaran yang dilakukan
bersifat aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan.

Media dalam bahasa Latin adalah medius yang berarti tengah,
perantara atau pengantar. Menurut Briggs, media pembelajaran merupakan
alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta merangsang siswa untuk
belajar dengan menggunakan bahan / software dan alat / hardware
(C.Riyana&R.Susilana 2008:6)

Dari uraian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
merupakan media yang membawa pesan-pesan atau informasi yang
bertujuan instruksional atau mengandung maksud- maksud pengajaran.

Adapun jenis-jenis media pembelajaran diantaranya :

1.  Media Visual : grafik, diagram, chart, bagan, poster, kartun, komik
2. Media Audio : radio, tape recorder, laboratorium bahasa dan

sejenisnya
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3. Projected Still Media . slide, over head projector (OHP), in
focus, dan sejenisnya

4, Projected Motion Media : Film, televisi, video, komputer dan
sejenisnya. (Haryanto, http://belajarpsikologi.com)

Media pembelajaran dapat dikatakan baik apabila dapat dikuasai dan
dipahami peranan dan fungsinya serta kemudahan penggunaannya dalam
proses belajar mengajar, baik oleh guru maupun peserta didik. Dalam
memilih media pembelajaraan perlu penyesuaian terhadap kebutuhan,
situasi dan kondisi dengan lingkungan, dan tujuan pendidikannya masing-
masing. Oleh karena itu dibutuhkan komunikasi dalam proses belajar

dengan media pembelajaran sebagai pengantar utamanya.

2. Multimedia Interaktif

Multimedia diambil dari kata multi dan ,media / medius dalam bahasa
latin. Multi berarti banyak, dan medius berarti perantara. Multimedia
adalah gabungan dari beberapa unsur yaitu teks, grafik, suara, video dan
animasi yang menghasillkan presentasi yang menakjubkan. Multimedia
juga mempunyai komunikasi interaktif yang tinggi. Bagi pengguna
komputer, multimedia dapat diartikan sebagai informasi komputer yang
dapat disajikan melaui audio atau video, teks, grafik dan animasi
(Rudi.S&Cepi.R 2008 : 6).

Multimedia secara umum merupakan kombinasi tiga elemen, yaitu

suara, gambar, dan teks (RE.Mayer 2009:3). Multimedia terbagi menjadi 2
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kategori, yaitu multimedia linier dan multimedia interaktif. Multimedia
linier adalah multimedia yang tidak dilengkapi dengan alat pengontrol
apapun yang dapat dioprasikan oleh pengguna, multimedia ini berjalan
sekuensial / berurutan contohnya TV dan film. Sedangkan multimedia
interaktif adalah multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang
dapat dioprasikan oleh pengguna, sehingga pengguna dapat memilih apa
yang dikehendaki untuk proses selanjutnya. Contoh multimedia interaktif
adalah multimedia pembelajaran interaktif, aplikasi game, dan lain-lain.
Proses belajar mengajar seringkali dihadapkan pada materi yang
abstrak dan di luar pengalaman siswa sehari-hari, sehingga materi menjadi
sulit diajarkan oleh guru dan sulit dipahami siswa. Visualisasi adalah salah
suatu cara yang dapat dilakukan untuk menjadikan kongkrit sesuatu yang

abstrak melalui gambar dan audio.

3. Video Interaktif

Media interaktif menjadikan siswa tidak hanya memperhatikan objek
saja, melainkan juga dituntut untuk berinteraksi selama mengikuti
pembelajaran (Rudi.S&Cepi.R 2008 : 22). Termasuk di dalamnya adalah
video interaktif, yang merupakan suatu sistem pengajaran dimana materi
video rekaman disajikan dengan pengendalian komputer kepada siswa
yang tidak hanya mendengar dan melihat, tetapi juga memberikan respon

yang aktif (Arsyad, 2011:36).
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4. Karakteristik Anak SMP

Usia siswa SMP atau Sekolah Menengah Pertama berkisar antar 13
— 16 tahun dan termasuk dalam masa remaja. Seperti dijelaskan Hurlock,
bahwa masa remaja berlangsung kira-kira dari 13 sampai 16 atau 17
tahun, dan akhir masa remaja bermula dari usia 16 atau 17 sampai 18
tahun, yaitu usia yang matang secara hukum
(http://netsains.net/2009/04/psikologis-remaja-karakteristik-dan-
permasalahannya/).

Selain terjadi perubahan fisik dan psikoseksual, berikut merupakan
beberapa unsur yang mengalami perkembangan pada saat anak menginjak
masa remaja :

1) Perkembangan kognitif

Anak pada masa ini telah memiliki keamampuan introspeksi /
berfikir kritis atas dirinya, befikir logis/ mempertimbangkan hal-hal
penting dalam pengambilan keputusan, berfikir secara hipotesis,
menggunakan simbol-simbol, dan berfikir fleksibel. Cara berfikir pada
tahap ini  cenderung dipengaruhi pada lingkungan sekitarnya
(Izzaty,2008:133).

2) Perkembangan Sosial

Ada beberapa sikap yang ditampilkan remaja pada masa berintraksi
dengan masyarakat atau berkelompok, yaitu : kompetisi / persaingan,
komformitas / selalu ingin sama dengan kelompok lain, menarik perhatian

dangan cara lebih menonjolkan diri dari yang lainnya, menentang otoritas,
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serta menolak campur tangan orang dewasa dalam penyelesaian
masalahnya. Pada masa itu remaja dihadapkan pada pencarian pengetahuan
tentang dirinya secara lebih kompleks (lzzaty,2008:137)

3) Perkembangan Moral

Kedua unsur perkembangan di atas sangat mempengaruhi
perkambangan moral anak, dimana lingkungan dan hubungan sosialnya
dapat membimbing anak menentukan sikap dan perilaku kemanusiaannya.
Faktor-faktor tersebut antara lain bagaimana dia berinteraksi dengan kedua
orangtanya, bagaimana moral yang ditunjukan tokoh idolanya, serta
lingkungan pendidikan dan teman-temannya.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa dalam masa ini, anak
sedang menentukan jati diri yang akan melandasi berbagai perkembangan
kognitif, sosial dan moralnya di masa depan. Salah satu upaya yang dapat
dilakukan dalam proses pembelajaran adalah memberikan materi dengan
sistem belajar yang membimbing anak untuk bisa mandiri dalam mengenal
dan mempelajari hal baru dan melakukan eksplorasi terhadap materi yang

disampaikan.

5. Pembelajaran Tari Nusantara
a. Pengertian Pembelajaran
Pembelajaran adalah suatu kombinasi yang tersusun meliputi unsur-

unsur manusiawi (siswa dan guru), material (buku, papan tulis, alat
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belajar), fasilitas (ruang kelas, audio, visual) dan proses yang saling
mempengaruhi untuk mencapai tujuan pembelajaran (Hamalik, 1995:57)
Pembelajaran pada hakekatnya adalah proses interaksi antara peserta
didik dengan lingkungannya, sehingga terjadi perubahan perilaku yang
lebih baik. Perubahan yang diharapkan dari interaksi tersebut tentu saja
dipengaruhi oleh banyak faktor, baik faktor internal yang berasal dari
individu masing-masing maupun faktor eksternal yang datang dari

lingkungan (Mulyasa, 2007:255).

Pada saat melaksanakan proses pembelajaran, guru harus
mempertimbangkan hal-hal sebagai berikut :

1) Isi materi yang harus sesuai dan menunjang tujuan yang akan dicapai.

2) Urgensi materi, yakni materi itu penting untuk diketahui peserta didik.
Disamping itu sifat materi tersebut merupakan landasan untuk
mempelajari bahan berikutnya.

3) Nilai praktis atau kegunaanya diartikan sebagai makna bagi kehidupan
sehari-hari.

4) Materi tersebut merupakan materi wajib sesuai dengan kurikulum.

5) Materi yang disampaikan memiliki sumber yang jelas.

Dengan demikian pembelajaran dapat mencapai tujuan pendidikan.

b. Pembelajaran Seni Tari
Pembelajaran seni tari adalah suatu proses belajar melalui ekspresi

gerak dan keterampilan dalam pengungkapannya, beserta daya kreativitas



17

anak oleh pengajar melalui penyampaian metode yang mempengaruhi
perkembangan fisik dan jiwa anak dalam bertata karma, tingkah laku, dan
kesopanan (Depdiknas,2004:5)

Pembelajaran seni tari di sekolah pada dasarnya diarahkan untuk
menumbuhkan kepekaan rasa artistik dan estetik yang dapat membentuk
sikap apresiatif, kritis dan kreatif pada diri siswa, khususnya siswa yang
sedang dalam masa pengenalan terhadap lingkungan dan masyarakatnya.
Dengan demikian dapat dikatakan bahwa pembelajaran seni tari amat
dibutuhkan dalam sistem pendidikan khususnya siswa SMP karena banyak
terdapat dampak positifnya. Selain berhubungan dengan perkembangan
karakteristik siswa, pembelajaran seni tari juga membantu dalam
pelestarian kebudayaan daerah yang ada di Indonesia. Sehingga
memungkinkan setiap siswa mengenal kebudayaan daerahnya maupun
daerah lain melalui seni tari tradisi.

c. Materi Pembelajaran Seni Tari Tingkat SMP

Materi pembelajaran merupakan bahan yang akan disampaikan
dalam proses pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Pembelajaran seni tari di Sekolah Menengah Pertama / SMP
mencangkup standar kompetensi dan kompetensi dasar sebagai berikut :
Standar Kompetensi
1. Mengapresiasikan dan mengekspresikan karya seni tari tunggal dan

berpasangan / kelompok terhadap keunikan seni tari daerah setempat.
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Mengapresiasikan dan mengekspresikan karya seni tari tunggal dan
berpasangan / kelompok terhadap keunikan seni tari nusantara.
Mengapresiasikan dan mengekspresikan karya seni tari tunggal dan

berpasangan / kelompok terhadap keunikan seni tari mancanegara.

Kompetensi dasar

1.

6.

7.

Mengidentifikasi jenis karya tari daerah setempat, nusantara dan
mancanegara.

Apresiatif terhadap keunikan seni tari daerah setempat, nusantara dan
mancanegara.

Mengeksplorasi pola lantai gerak tari daerah setempat, nusantara dan
mancanegara.

Memeragakan tari daerah setempat, nusantara dan mancanegara.
Menciptakan tari kreasi daerah setempat, nusantara dan mancanegara.
Menyiapkan pertunjukan tari di sekolah.

Menggelar pertunjukan tari di sekolah (BSNP,2006:198).

Materi pembelajaran seni tari di SMP dapat dibagi sebagai berikut :

1.

Materi kelas VII adalah tari tunggal dan berpasangan / kelompok daerah

setempat.

. Materi kelas VIII adalah tari tunggal dan berpasangan / kelompok

nusantara.
Materi kelas 1X adalah tari tunggal dan berpasangan / kelompok

mancanegara.
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6. Tari Sigeh Penguten Sebagai Tari Nusantara

Tari Sigeh Penguten berasal dari daerah Lampung. Lampung
merupakan salah satu wilayah di Indonesia yang memiliki luas wilayah
35.376,6 km. berbatasan dengan selat sund di sebelah baratnya dan
Sumatera Selatan Di sebelah utaranya (A.Sarbini& AT Kholik 2010 : 2).
Daerah Lampung ini sebelumnya berstatus sebagai salah satu Keresidenan
dalam Wilayah Hukum Provinsi Sumatera Selatan, namun berdasarkan
Undang-Undang nomor 14 tahun 1967 (Hilman Hadikusuma 1989 : 156).

Sejarah keberadaan tari Sigeh Penguten bermula di wilayah Mesuji
Wiralaga yang terletak di sebelah utara propinsi Lampung. Masyarakat di
daerah tersebut berasal dari Pagar Dewa Mesuji Sumatera Selatan yang
pindah ke Lampung pada tahun 1886 di bawah pimpinan seorang pesirah
(pemimpin) yang bernama Pangeran Muhammad Ali. Di wilayah inilah
terdapat tari persembahan yang mengilhami lahirnya tari Sigeh Penguten
yaitu tari Tepak. Namun hingga saat ini tidak diketahui secara jelas
pencipta tari Sigeh Penguten. Tarian ini awalnya hanya bisa ditarikan oleh
keluarga dari Pangeran Muhammad Ali untuk menyambut tamu dalam
upacara adat perkawinan ataupun pengangkatan gelar pesirah. Disebut tari
Tepak karena penari menyuguhkan tepak berisi kapur sirih dan pinang
untuk diserahkan kepada para tamu agung. Baru pada tahun 1911 tarian ini
mulai diperkenalkan oleh pesirah Mesuji Wiralaga ke daerah Menggala.

Baru setelah tahun 1930 tarian yang awalnya baik dari segi busana dan
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geraknya masih tampak dari daerah aslinya ini kemudian disesuaikan
dengan daerah Lampung (Marwansyah,1994 : 5). Maka lahirlah tari Sigeh
Penguten yang sejak tahun 1970 hingga sekarang terus bekembang

semakin baik bentuk penyajiannya.

Seiring perjalanan waktu, tarian ini semakin berkembang menjadi tari
yang dapat dinikmati semua kalangan sehingga dianggap sebagai salah satu
cagar budaya masyarakat Lampung.

Tari Sigeh Penguten merupakan tari kelompok yang dibawakan oleh
lima orang penari atau lebih (ganjil). Tarian ini berdurasi kurang lebih 5 —
7 menit. Ragam gerak tari Sigeh Penguten diantaranya : Lapah tebeng,
Seluang mudik, Sembah, Jong simpuh, Jong silo ratu, Jong ippek, Kilat
mundur, Ngetir, Mempam bias, Ngiyau bias, Kenui melayang, Gubuh
gahang, ngerujung, Lipeto. Salah seorang penari yang berada di baris
paling depan membawa tepak berisi sirih dan pinang yang akan diberikan
kepada tamu agung (Dinas P dan K Lampung 1989: 6).

Alat musik yang digunakan untuk mengiringi tari Sigeh Penguten
adalah Talo Balak. Talo Balak merupakan alat-alat musik pukul tradisional
daerah Lampung yang berkembang sekitar abad ke 4 SM. Mulanya alat-
alat musik ini terbuat dari bambu, namun pada perkembangannya sekarang
sudah menggunakan gamolan dengan bahan dasar perunggu sebagai
penggantinya. Alat-alat tersebut diantaranya adalah Chanang, Ghujih,

Gendang dog dog, Bende dan Gung. Adapun tabuhan atau irama dalam
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iringan tarian ini adalah Gupek dan Tarei. Gupek memiliki irama dengan
tempo yang cepat, dipakai pada awal dan akhir tarian. Sedangkan Tarei
memiliki irama dengan tempo yang lambat, dipakai pada pokok atau
pertengahan tarian.

Busana yang digunakan pada tari Sigeh Penguten adalah baju kurung
berwarna putih dan kain tapis yang merupakan kain tenun khas daerah
Lampung dengan motif pucuk rebung / bintang perak / Sinjang betupal /
tapis cucuk pinggir. Sedangkan aksesoris yang digunakan terdiri dari
bagian kepala dan bagian badan. Aksesoris pada bagian kepala antara lain :
siger atau mahkota , gaharu, sanggul belatung tebak, ronce kembang
melati atau kembang melur. Sedangkan aksesoris yang digunakan di badan
adalah : bebe usus ayam, selendang tapis atau selempang limar, pending,
buah jukum, papan jajar, gelang burung, gelang khui, gelang mekah/gelang
kana, tanggai. Adapun properti tari yang dibawa oleh salah satu penari
adalah tepak, yang merupakan tempat diletakannya sirih atau pinang yang
akan diserahkan kepada tamu sebagai bentuk penghormatan.

Tata rias yang digunakan dalam tarian ini adalah rias cantik sebagai
penunjang keanggunan para penari.

Tari Sigeh Penguten cenderung mudah dihafal karena sudah memiliki
pijakan yang jelas pada nama ragam dan cara menggerakannya. Oleh sebab
itu dapat disimpulkan bahwa tarian ini layak dijadikan materi untuk siswa
SMP karena siswa akan dengan mudah menerima materi gerak yang

disampaikan. Pada materi apresiasi, siswa diharapkan mampu menerima
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informasi yang diberikan berkaitan dengan sejarah keberadaan tari Sigeh
Penguten hingga bentuk penyajiannya. Sedangkan pada materi ekspresi,
siswa diharapkan dapat menirukan ragam gerak tari Sigeh Penguten dan

menarikannya sesuai dengan yang telah dicontohkan.

B. Penelitian yang Relevan

Penelitan yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian yang
disusun oleh Novian Tri Asmoro (2012) dengan judul “Pengembangan
Media Video Interaktif Tari Bedana untuk Pembelajaran Tari Nusantara di
SMP”. Penelitian tersebut menyimpulkan bahwa video interkatif berbetuk
DVD layak digunakan dalam proses pembelajaran tari nusantara di SMP
Negeri 2 Pengasih. Skor yang diterima dari dari ahli materi melalui
penilaian kebenaran konsep, aspek materi dan aspek pembelajaran
mendapatkan hasil yang memuaskan. Begitu juga skor yang diterima
melalui ahli media dengan penilaian pada aspek tampilan, pemrograman
dan pembelajaran. Hasil dari uji lapangan terbatas dan uji lapangan utama

juga masuk ke dalam kategori layak pakai.

C. Kerangka Berfikir

Proses penyampaian materi yang disebut pembelajaran,
membutuhkan media yang tepat untuk mempemudah proses penyampaian
sehingga siswa dapat menerima materi dengan baik. Hal tersebut dapat
diartikan bahwa dalam proses pembelajaran terjadi hubungan komunikasi

dan interaksi antara pendidik dan peserta didik, agar hubungan komunikasi
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dapat berjalan dengan baik, maka media yang menjadi perantaranya harus
bersifat interaktif.

Tari Sigeh Penguten yang menjadi materi yang akan disampaikan
kepada siswa salah satu SMP di Yogyakarta merupakan tari tradisi dari
daerah Lampung, maka tarian ini dapat dijadikan materi untuk
pembelajaran kelas VIII vyaitu apresiasi dan ekspresi tari tunggal,
berpasangan / kelompok tari nusantara.

Dengan penggunaan video interaktif siswa tidak hanya
memperhatikan media atau objek saja, melainkan juga dituntut untuk
berinteraksi selama mengikuti pelajaran. Siswa dapat melihat secara
langsung tari yang disajikan secara utuh maupun setiap ragam gerakannya
satu persatu. Selain itu siswa juga dapat lebih mengenal sejarah tari, ragam
gerak, tata rias dan busana, musik serta properti yang digunakan dalam
tarian tersebut.

Berdasarkan uraian diatas, dapat diadakan bahwa penelitian dan
pengembangan media video pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten ini
dibutuhkan guna meningkatkan kualitas pembelajaran tari nusantara di
SMP khususnya di Daerah Istimewa Yogyakarta. Penelitian ini bertujuan
untuk menguji kelayakan media interaktif tari Sigeh Penguten sebelum

digunakan dalam proses pembelajaran.
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BAB I11
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D) yaitu
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu,
dan menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono 2010 : 297). Penelitian
ini bersifat analisis kebutuhan, dan pengujian keefektifan produk tersebut
diperlukan untuk mengetahui apakah produk dapat berfungsi di masyarakat

luas.

B. Model Pengembangan

Model pengembangan merupakan dasar untuk mengembangkan
produk yang telah dihasilkan. Beberapa jenis model pengembangan
diantaranya : model pengembangan konseptual, model pengembangan
prosedural, dan model pengembangan teoritik.

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model pengembangan prosedural, yaitu model yang bersifat deskriptif
dengan menunjukan langkah-langkah yang harus diikuti untuk
menghasilkan produk. Pengembangan media dilakukan dengan
menjelaskan secara rinci tentang pertunjukan tari Nusantara yang dipilih

sebagai materi. Hal-hal yang diampaikan meliputi sejarah singkat, bentuk
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pertunjukan, dan ragam gerak yang terangkum dalam materi apresiasi dan

ekspresi. Selain itu juga diberikan pula materi evaluasi

untuk merefleksikan apa saja yang siswa bisa dapatkan dari video

pembelajaran tersebut.

C. Prosedur Pengembangan
Langkah — langkah penelitian Reseach and Development menurut

Sugiyono (2010:298) adalah sebagai berikut :

o Validasi
Analisis Desain desain
Masalah roduk produk

Ujicoba Revisi Ujicoba Revi?i
pemakaian produk produk desain
Revisi Produk Media

produk Pembelajan Video

Gambar 1 : Langkah-langkah Pembuatan Media pembelajaran R&D

(Sugiyono,2010:298)

Penjelasan :

1) Analisis Masalah

Terdapat dua proses dalam tahap ini yaitu :
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a) Studi Pustaka
Studi pustaka yang mempelajari kurikulum terdiri dari :
e Pemilihan standar kompetensi dan standar kompetensi dasar
e Menuliskan indikator
e Menentukan materi dan pengembangannya
b) Studi Lapangan
Studi lapangan dilakukan dengan cara observasi langsung dan
wawancara mengenai pembelajaran apresiasi dan ekspersi serta fasilitas
pelajaran seni tari di SMP Negeri 2 Berbah.
2) Pengumpulan Data
Pengumpulan data ditujukan untuk mengumpulkan data dari tari
Sigeh Pengunten, mencangkup informasi sejarah, gambar, perekaman dan
pengumpulan video.
3) Pengembangan Produk
Proses pengembangan produk menggunakan beberapa tahap yaitu :
a) Membuat flowchart
b) Membuat storyboard
¢) Penulisan naskah

d) Memproduksi media
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4) Validasi Media

Dalam tahap ini, produk diuji validasinya oleh dua orang validator
yang terdiri dari ahli media dan ahli materi untuk mentukan seberapa layak
produk tersebut, baik dari sisi materi maupun dari sisi media.
5) Revisi Desain

Dalam tahap ini, validator memberikan penilaian terhadap tampilan
media. Selanjutnya penilaian tersebut dianalisis untuk kemudaian menjadi
data. Hasil penilaian digunakan sebagai dasar untuk memperbaiki produk
sebelum diujicobakan.
6) Tahap Uji Coba

Tahap uji coba dilakukan di SMP Negeri 2 Berbah. Pada tahap ini uji
coba dilakukan untuk menguji tingkat kelayakan media pada calon
pengguna. Hasil dari uji coba tersebut menyatakan kelayakan produk
sebelum di produksi.
7) Produk Akhir

Produk akhir merupakan tahap akhir pengembangan produk yang

memenuhi Kriteria (validitas) multimedia yang diharapkan.

D. Uji Coba Produk
1. Desain Uji Coba
Untuk menguji kefektifan produk penelitian ini melewati tiga tahap

uji coba. Yaitu evaluasi ahli, uji coba lapangan terbatas dan uji coba
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lapangan utama. Berikut adalah diagram alir tahap uji coba kelayakan

produk video interkatif tari Sigeh Penguten :

Produk Awal
¥ | i
Evaluasi ahli materi pelajaran Evaluasi ahli media pembelajaran

.

Uji coba lapangan

.

Produk akhir

Gambar 2 : Diagram alir tahap uji coba

Keterangan :

1) Produk awal di evaluasi oleh dua ahli, yaitu ahli materi dan ahli media.

2) Evaluasi ahli materi pelajaran di lakukan oleh satu orang guru mata
pelajaran Seni dan Budaya.

3) Evaluasi ahli media dilakukan oleh orang yang ahli dalam media yaitu
salah satu dosen ahli media pembelajaran.

4) Uji coba lapangan dapat dilakukan setelah produk melewati tahap
analisis dan revisi dari para ahli. Uji coba ini dilakukan dengan subjek
32 orang siswa yang mewakili populasi kelas V111 yaitu berjumlah 154
siswa.

5) Produk akhir adalah produk yang sudah melalui revisi tahap akhir

apabila masih diperlukan.
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2. Subjek Uji Coba
Sekolah yang menjadi subjek dalam penelitian ini adalah SMP

Negeri 2 Berbah. Siswa yang mendapatkan mata pelajaran Seni dan

Budaya di sekolah ini adalah siswa kelas VII, VIII dan IX, namun

penelitian ini terfokus kepada siswa kelas VIII. Hal tersebut dikarenakan

siswa kelas VIII yang mendapat materi pembelajaran / materi pokok tari
nusantara.
Siswa tingkat VIII memiliki empat kelas, yaitu kelas VIII A, VIII B,

VIII C dan VIII D. Masing-masing kelas terdiri dari 128 siswa untuk kelas

VII, 128 siswa untuk kelas VIII dan 141 siswa untuk kelas IX. Populasi

penelitian ini berjumlah 128 siswa, untuk kelas VIII dengan materi

pembelajaran seni dan budaya dengan materi pokok tari Nusantara.
Selain siswa, subjek penilaian juga disesuaikan dengan tahapan yang
harus dilalui yaitu sebagai berikut :

1) Tahap evaluasi ahli. Dalam tahap ini dibagi menjadi dua ahli yaitu ahli
materi dan ahli media pembelajaran. Pemilihan subjek disesuaikan
dengan kebutuhan peneliti dalam membuat produk. Subjek evaluasi ahli
media pembelajaran adalah Drs. R. Kuncoro Wulan Dewojati, M. Sn.
Beliau merupakan salah satu staf mengajar di jurusan Pendidikan Seni
Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Yogyakarta. Yang
mendasari pemilihan beliau sebagai ahli media adalah bahwa beliau
menguasai, bahkan ahli di bidang desain komunikasi visual desain

grafis, komputer multimedia dll. Sedangkan ahli materi pelajaran yang
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dipilih adalah Ibu Suharti, S. Pd selaku guru pengampu mata pelajaran
Seni dan Budaya di SMP Negeri 2 Berbah. Pertimbangan yang paling
mendasari menjadikan beliau sebagai subjek penilai adalah karena
beliau seorang guru yang berpengalaman dalam menyampaikan materi
yang dapat diterima oleh siswa dengan baik.
2) Tahap uji coba lapangan

Pada tahap ini subjek yaitu siswa SMP Negeri 2 Berbah kelas VIII B.
Pemilihan kelas VIII B sebagai subjek dengan alasan waktu yang
disediakan pihak sekolah untuk mengadakan uji kelayakan bertepatan
dengan jam pelajarn Seni dan Budaya untuk kelas VIII B. Siswa VIII B

berjumlah 32 orang.

E. Jenis Data

Jenis data pada penelitian ini adalah data kuantitatif dan data
kualitatif. Data yang menggunakan hasil pengukuran variabel yang
dioperasionalkan dengan menggunakan instrumen pada penelitian ini
disebut data kuantitatif. Sedangkan dokumen pribadi, catatan lapangan,

ucapan dan tindakan responden, dokumen dll, merupakan data kualitatif.

F. Instrumen Pengumpulan Data

Untuk menguji efektif dan layaknya produk yang dikembangkan,
penelitian ini menggunakan instrumen kuisioner. Responden yang dituju
adalah ahli media, ahli materi dan siswa yang menjadi calon pengguna

produk.
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Kuisioner berisikan pertanyaan - pertanyaan yang berkaitan dengan
produk. Skala pertanyaannya adalah tidak layak, kurang layak, layak dan
sangat layak. Pilihan terhadap pertanyaan tersebut adalah 1, 2, 3 dan 4.
Selain itu kuisioner juga disertai kolom komentar dan saran agar sistem
penilaian yang dilakukan responden lebih dalam.

Informasi yang terkumpul dari hasil kuisioner tersebut yang
kemudian dijadikan acuan untuk melakukan revisi terhadap produk yang
dikembangkan.

Adapun aspek penilaian kuisioner yang digunakan dalam penelitian
ini digambarkan dalam kisi-kisi sebagai berikut :

Tabel 1 :Kisi-kisi Lembar Evaluasi Ahli Media

No | Aspek Indikator
1. | Tampilan 1. Pemilihan latar / background
2. Komposisi warna teks dengan
background

3. Tata letak tombol menu

4. Kualitas gambar dan video

5. Kualitas teks

6. Pemilihan jenis huruf (font)

7. Daya dukung Backsound

8. Pemilihan bentuk dan ukuran

tombol

9. Ketetapan penempatan tombol dan
icon

10. Kejelasan petunjuk penggunaan
media

2. | Pemrograman 1. Kemudahan navigasi

2. Konsistensi navigasi

3. Kemudahan pengaksesan halaman

4. Kelancaran sistem pengaksesan
informasi halaman

5. Kebebasan memilih menu yang

disajikan




Tabel 2 :Kisi-kisi Lembar Evaluasi Ahli Materi

No | Aspek Indikator
1 | Kebenaran 1. Ketepatan materi / Isi dan
konsep relevansinya dengan Standar
Kompetensi
2. Ketepatan materi / isi dengan
Kompetensi Dasar
2 1. Ketepatan pemilihan materi
Materi 2. Kejelasan materi
3. Aktualisasi materi
4. Unsur yang terkandung dalam
materi
5. Ketercapaian materi terhadap
tujuan
6. Contoh yang diberikan untuk
menjelaskan materi
7. Kemenarikan  penyampaian
materi
8. Kejelasan  video  dalam
penyampaian materi
9. Sistematika penyampaian
materi
2. 10. Tingkat pemahaman materi
Pembelajaran
1. Kejelasan penggunaan
petunjuk
2. Pemberian motivasi
3. Kesempatan belajar secara
mandiri
4. Kualitas interaksi dengan
pengguna
5. Kemungkinan  berpengaruh
kuat terhadap siswa
6. Kualitas soal pemahaman
konsep
7. Meningkatkan kreativitas
siswa
8. Bantuan  belajar  dengan
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menggunakan program video
interaktif

Tabel 3 :Kisi-kisi Lembar Uji Coba Siswa

No

Aspek

Indikator

1

Materi

Pembelajaran

1.

N

HBRO©oo~No O ~W

13.

14.
15.

ok

Ketepatan gambar dengan
materi

Kemenarikan animasi yang
digunakan

Kejelasan video dalam materi
Pemilihan layout

Daya dukung musik
Ketepatan jenis huruf
Komposisi warna

Emudahan memahami bahasa
Penempatan tombol

. Kebebasan memilih menu
. Kejelasan materi yang

diberikan

. Kesesuaian contoh dengan

materi

Kemudahan dalam
identifikasi tarian

Kualitas soal

Kemudahan menirukan gerak

Kemandirian belajar dengan
video interaktif

Keinginan untuk terus belajar
dengan video interaktif
Penguasaan materi dengan
video interaktif

Peningkatan kreativitas
Kualitas interaksi dengan
pengguna

G. Teknik Analisis Data
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Data yang didapatkan berupa skor dari instrument yang telah diisi

oleh ahli media, ahli materi dan siswa sebagai subjek uji lapangan.
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Berikut ini  merupakan tabel skala yang digunakan untuk

mengumpulkan data :

Skala Skor
Tidak Layak 1
Kurang Layak 2
Layak 3
Sangat Layak 4

Hasil uji dari setiap ahli dan siswa kemudian diubah ke dalam skor
standar seratus dengan rumus sebagai berikut :

Skor rata - rata

LX
X=T

Keterangan :

X = Jumlah Skor

n = Jumlah Indikator
= Skor rata -rata

Rata — rata hasil

Skor rata - rata
Rata - rata hasil = X 100

Skor maksimal

Rata-rata empiris dari hasil uji ahli media, ahli materi dan siswa
kemudian diubah ke dalam skor standar seratus dengan menggunakan
rumus sebagai berikut:

Skor rata — rata

CIX Keterangan :
X=T IX = Jumlah Skor
n = Jumlah responden

X = Skor rata - rata




Rata-rata hasil

Skor rata - rata

X 100

Skor maksimal
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Dasar penentuan skala kelayakan media yang dikembangkan adalah :

e 0-25untuk tidak layak
e 26 — 50 untuk kurang layak
e 51 -75untuk layak
e 76— 100 untuk sangat layak
Perhitungan tersebut didasari dengan skala perhitungan 100

penilaian.

: 4 Kkriteria
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Analisis Masalah

Pada tahap pertama yang dilakukan penyusun adalah menganalisis
potensi masalah yang akan diangkat dalam sebuah produk media
pembelajaran interaktif. Terdapat dua proses pada tahapan ini yaitu studi
lapangan dan studi pustaka sebagai langkah awal.
1. Studi Lapangan

Pada proses studi Lapangan dilakukan observasi dan wawancara
untuk mengetahui pelaksanaan pembelajaran di sekolah yang akan dituju
yaitu SMP Negeri 2 Berbah. Melalui proses tahap ini didapatkan informasi
mengenai kesiapan siswa maupun fasilitas yang tersedia di sekolah guna
menunjang pelaksaan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif. Berikut merupakan informasi yang didapatkan
pada tahap ini :

Tabel 4 : Hasil Observasi Lapangan

No. | Hal yang Diamati Hasil Pengamatan

1. | Kurikulum yang digunakan KTSP / Kurikulum Tingkat
Satuan Pendidikan

2. | Jumlah keseluruhan siswa Kelas VII = 128 siswa,

Kelas VIII = 128 siswa
Kelas IX = 141 siswa
Jumlah siswa keseluruhan 397

3. | Siswa yang menerima | Seluruh siswa menerima mata
pembelajaran seni tari pelajajaran seni tari

4. | Jumlah guru seni tari Satu orang guru

5. | Fasilitas laboratorium seni tari - Satu ruangan

- Tape recorder
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- Pemutar video
6. | Fasilitas laboratorium komputer | Dua ruangan
7. | Spesifikasi komputer Ruangan 1 = fasilitas komputer
lengkap (PC, Layar, Keyboard,
Speaker, LCD)
Ruangan 2 = fasilitas komputer
untuk latihan program, menulis
dan grafis saja
8. | Kemampuan guru Guru mata pelajaran Seni dan
mengoprasikan komputer budaya sudah mengusai dengan
sangat baik penggunaan
perangkat komputer.
9. | Kemampuan siswa Siswa kelas VIII sudah mampu
mengoprasikan komputer mengoprasikan komputer dengan
baik.
10. | Metode pembelajaran tari 1. Ceramah
nusantara 2. Demonstrasi
3. Menyaksikan video tari
dan gambar
11. | Media pembelajaran tari 1. Buku mata pelajaran Seni
nusantara dan Budaya
2. Video pementasan tari
Nusantara
3. Poster dan gambar
12. | Kendala dalam proses Kesulitan mencari media selain
pembelajaran tari nusantara teks dan buku. Selain itu waktu
yang dimiliki siswa untuk
mendapatkan materi tari
Nusantara juga terbatas. Satu
minggu hanya ada satu Kkali
pertemuan setiap kelasnya.

Pada proses ini dapat disimpulkan bahwa siswa di SMP Negeri 2
Berbah sudah layak menerima metode pembelajaran Seni dan Budaya
dengan media berbasis komputer. Selain itu keterbatasan waktu yang
dimiliki siswa untuk mendapatkan pembelajaran Seni dan Budaya di

sekolah menjadi faktor utama dibutuhkannya media yang mampu
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mendukung kemandirian siswa dalam mengolah materi yang diberikan

pada pelajaran Seni dan Budaya.

2. Studi Pustaka
Proses ini dilakukan untuk memperjelas informasi yang telah didapat
sebelumnya. Adapun tahap yang dilakuakan adalah sebagai berikut :

1) Menentukan standar kompetensi dan kompetensi dasar
Di dalam kurikulum yang digunakan di SMP Negeri 2 Berbah, yaitu
KTSP, kegiatan mengapresiasi dan mengekspresikan tari Nusantara
dilakukan siswa kelas VIII pada semester dua. Standar kompetensinya
adalah, mengapresiasikan dan mengekspresikan karya seni tari.
Sedangkan kompetensi dasarnya adalah, mengapresisikan dan
mengekspresikan tari berkelompok atau berpasangan Nusantara.

2) Sesuai dengan standar kompetensi dan kompetensi dasar tersebut, maka
dipilinlah satu jenis tari nusantara yang memenuhi Kriteria yang
diinginkan. Tari dengan judul Sigeh Penguten ini berasal dari luar
Daerah Istimewa Yogyakarta, maka dapat disebut tari Nusantara. Tarian
ini ditarikan oleh lima orang atau lebih, dengan demikian tarian ini

masuk dalam jenis tari berkelompok.

B. Proses Pengumpulan Data
Data yang dikumpulakan pada tahap ini berkaitan dengan materi
yang akan disampaikan, diantaranya adalah profil tari, materi gerak dan

foto pendukung.
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1. Profil tari

Data mengenai sejarah tari Sigeh Penguten dan bentuk penyajiannya
di dapatkan dari buku berjudul “Sigeh Penguten (Tari Sembah)” yang
diterbitkan oleh Dinas P dan L Propinsi daerah tingkat | Lampung pada
tahun 1989 dan berbagai artikel kebudayaan dari para budayawan
Lampung seperti Marwansyah Warganegara, Prof H. Hilman Hadikusuma
SH dan Drs Iskandarsyah.
2. Materi Gerak

Tari Sigeh Penguten ini sebelumnya telah didokumentasikan oleh
pihak Taman Budaya Lampung pada tahun 2005. Materi gerak yang
disampaikan melalui video tutorial tersebut yang kemudian dikembangkan
menjadi media pembelajaran interaktif dengan mengambil gambar ulang
berlokasi di ruang praktik tari Universitas Negeri Yogyakarta.
3. Materi Iringan

Materi iringan yang didapat merupakan dokumentasi dari Taman
Budaya Lampung.
4. Foto Pendukung

Foto pendukung merupakan gambar yang mempertegas penjelasan
yang disampaikan pada media. Data ini di dapat dari dokumentasi pribadi
maupun organisasi dan komunitas kebudayaan Lampung yang berada di
Yogyakarta. Contoh fungsi dari foto pendukung dalam media ini adalah

pada penjelasan kostum dan properti tari Sigeh Penguten. Siswa akan lebih
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jelas mengetahui bentuk dari informasi yang di dapat melalui gambar

sebagai berikut :

Gambar 3 : Baju Kurung Gambar 4 : Kain Tapis
(Foto: Erin 2013) (Foto: Erin 2013)

Selain itu, informasi yang didapat dari foto juga berupa contoh -
contoh pertunjukan tari Sigeh Penguten yang pernah berlangsung

sebelumnya.

2013)
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C. Pengembangan Produk
Tahap pengembangan produk dilakukan dengan proses sebagai berikut :

1. Pembuatan Flowchart

Flowchart merupakan diagram alir yang menjelaskan rangkaian
proses yang terjadi pada media yang akan dikembangkan. Pembuatan
flowchart didasari dengan kebutuhan yang akan disampaikan pada media
pembelajaran tersebut. Adapun bentuk flowchart media pembelajaran
interaktif tari Sigeh Penguten ini dapat dilihat pada lampiran di halaman
102.
2. Pembuatan Storyboard

Storyboard merupakan rancangan dasar tampilan media yang akan
dikembangkan. Di dalam storyboard terdapat penjelasan interaksi tiap
elemen yang terdapat pada materi. Rancangan inilah yang kemudian akan
dijadikan acuan pada pembuatan media interaktif tari Sigeh Penguten,
namun tidak menutup kemungkinan adanya perubahan yang sifatnya
perbaikan. Storyboard untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Penguten dapat dilihat pada halaman lampiran di halaman 107.
3. Produksi Media

Tahap selanjutnya adalah mengumpulkan data — data yang telah
didapat dan menjadikannya satu rangkaian media pembelajaran melalui

program Adobe Flashplayer CS 6 sebagai software utama.
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Beberapa software yang mendukung pembuatan media ini
diantaranya adalah Adobe Photshop CS 6, Adobe Corel X 5 untuk mengedit

gambar dan Adobe Audition CS 6 untuk efek musik latar.

D. Implementasi Tampilan
Berikut merupakan implementasi dari tampilan produk media
pembelajaran tari Sigeh Penguten.

a) Halaman Intro

Tabel 5 : Komponen-komponen pada halaman intro

No Komponen-komponen Pada Halaman Intro

1. | Tampilan Halaman Intro |

guna gelar  sarjana E
{Universitas Negeri Yogyakarta Fakultas Bahasa dan Senl Jurusan: |
‘Pendidikan Seni Tari tahun 3 H

. Bordoalah sebolum memulal aktifitas
2. [Kembali] kiik tombol ini untuk menuju halaman sebelumnya
-3. [Home] kiik tombaol ini untuk kembali ke halaman awal

4. (s Mikinl untuk menghontikan musik latar

. 5. Pentunjuk berupa tulisan berwarma biru selalu ada disetiap
- halaman pembuka menu

2 | Background - Siluet Siger (aksesoris kepala daerah Lampung) di
permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
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Kana (motif khas daerah Lampung).

Musik Latar

- Tabuh Sanak Miwang di Hija (iringan khas
Lampung dengan iringan alat musik Talo Balak)

Narasi

Intro |

Video pembelajaran interaktif ini disusun untuk
memenuhi persyaratan guna memperoleh gelar
sarjana pendidikan di Universitas Negeri Yogyakarta
Fakultas Bahasa dan Seni Jurusan Pendidikan Seni
Tari tahun 2013.

Intro 1l

Petunjuk:

1. Berdoalah sebelum memulai aktifitas

2. [Kembali] klik tombol ini untuk menuju halaman
sebelumnya

3. [Home] klik tombol ini untuk kembali ke halaman
awal

4. klik ini untuk menghentikan musik latar

5. Pentunjuk berupa tulisan berwarna biru selalu ada
disetiap halaman pembuka menu

Selamat belajar..!! A/

Animasi
Gambar

Logo UNY

Video

Tombol
Navigasi

Tombol menuju halaman seterusnya

>
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b) Halaman Awal

Tabel 6 : Komponen-komponen halaman awal

No Komponen-komponen pada halaman awal
1 | Tampilan
.‘.flateri
Galeri
EEvaiuasi
B Profil
E3 Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi
5. | Tombol - Tombol untuk mengecilkan dan menghentikan musik
Navigasi latar.

- Tombol keluar dari aplikasi
- Tombol untuk masuk ke menu materi, galeri,
evaluasi dan profil.
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c) Implementasi Materi

Tabel 7 : Komponen - komponen menu materi

No

Komponen-komponen menu materi

Tampilan

- jak untuk diri
dalam latihan gerak tari Sigeh Penguten
secara mandirl.

E(KIik masing - masing tombol untuk melihat isl mater) | -

£3 Keluar

Background

- Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.

w

Musik Latar

- Tabuh Sanak Miwang di Hija

Narasi

Terdapat dua materi pembahasan pada media ini,
yaitu:  “Apresiasi”: Memberikan pemahaman dan

pengenalan terhadap tari Sigeh
Penguten. “Ekspresi": Mengajak untuk
mengekspresikan diri dalam latihan
gerak tari Sigeh Penguten secara
mandiri.  (Klik masing - masing tombol untuk
melihat isi materi)

Tombol
Navigasi

- Tombol keluar dari aplikasi
- Tombol untuk masuk ke menu apresiasi, dan
ekspresi.
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Tabel 8 : Komponen - komponen menu apresiasi

No

Tampilan

Apresiasijll

ragam I
kostum dan iringan tarl Sigeh  ©
Ponguton. H

E (Kiik masing - masing tombol untuk melihat isi mumg'

._;'_;; LGILLELD

Background

- Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.

- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.

w

Musik Latar

- Tabuh Sanak Miwang di Hija

Narasi

Profil tari : Berisi informasi mengenai fungsi,
sejarah keberadaan tari Sigeh Penguten
dan perkembangannya. Bentuk
Pertunjukan : Berisi informasi rinci mengenai
bentuk ragam gerak, pola lantai,
kostum dan iringan tari Sigeh
Penguten. (Klik masing - masing tombol untuk
melihat isi materi)

Tombol
Navigasi

- Tombol keluar dari aplikasi
- Tombol untuk masuk ke menu profil taridan bentuk
pertunjukan
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Tabel 9 : Komponen - komponen halaman profil tari

No Komponen-komponen halaman profil tari

1 | Tampilan

) da tamu gol orang yang agung
: Prinsip hidup masyarakal Lampung yaitu nomui nyimah yang
zbnfarli suka memberi dan menerima dalam suka dan duka

: u 9 Lampung .
L= tamu sebagai orang yang patut dihormati dan disuguhi sesuatu’
: (Hilman Hadikusuma, 1989) Y

:  Tari Sigeh Penguten atau juga dikenal dengan tari Sembah pada
Emulanya dilhami oloh tar Tepak dari daorah Mesuji Wiralaga yangi
ik i utars p i L . Pada tahun 1886, daorah yang!

= sebagian besar pend duknya berasal darl Sumatera Selatan itu
. Glahy . B Al JDRINIMEIN _ yana. e nims

Ed Kembali
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi FUNGSI Tari Sigeh Penguten merupakan wujud

kebudayaan masyarakat Lampung dalam menyambut
tamu sebagai orang yang agung. Prinsip hidup
masyarakat Lampung yaitu nemui nyimah yang berarti
suka memberi dan menerima dalam suka dan duka
menggambarkan bagaimana masyarakat Lampung
menerima tamu sebagai orang yang patut dihormati
dan disuguhi sesuatu (Hilman
Hadikusuma,1989). SEJARAH Tari  Sigeh
Penguten atau juga dikenal dengan tari Sembah pada
mulanya diilnami oleh tari Tepak dari daerah Mesuji
Wiralaga yang terletak di utara provinsi Lampung.
Pada tahun 1886, daerah yang sebagian besar
penduduknya berasal dari Sumatera Selatan itu
dipimpin oleh seorang pesirah atat pemimpin yang
bernama Pangeran Muhammad Ali. Dahulu tarian ini
hanya ditarikan oleh keluarga dari Pangeran
Muhammad Ali, barulah setelah kemerdakaan Negara
Indonesia pada tahun 1945, tarian ini mengalami
pembenahan disesuaikan dengan adat istiadat
masyarakat Lampung. Sigeh berarti sirih, sedangkan
Penguten adalah sesuatu yang dipersembahkan untuk
para tamu agung. Dahulu, penguten berisi pinang dan
sirih, seiring pekembangan zaman, penguten berupa
tepak  berisikan sirih  dan  rokok ataupun
permen. PERKEMBANGAN Perkembangan tari
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Sigeh Penguten dalam 3 periode : 1.Periode tahun
1945 - tahun 1970 Pada periode ini tari Sigeh
Penguten belum memiliki ketentuan yang pasti untuk
gerak, kostum maupun durasi penyajiannya.
Keterbatasan masyarakat pada masa itu membuat
tarian ini menyesuaikan dengan keadaan masyarakat.
Dalam segi busana misalnya, busana dan aksesoris
yang digunakan penari tidak sama satu dan yang
lainnya. 2.Periode tahun 1970 — tahun 1990 Pada
masa ini tari Sigeh Penguten mulai mendapat
perhatian dari pemerintah Provinsi Lampung.
Pemerintah mengupayakan keseragaman kostum
dengan mengadaptasi dari kostum  pengantin
Lampung, selain itu pemerintah juga memberikan
proyek pembinaan pada para seniman daerah
Lampung melalui penataran,  sarah sehan dan
lokakarya. Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Daerah
Tingkat | Propinsi Lampung pada masa itu juga sudah
membuat buku panduan TariSigeh Penguten yang
memuat ketentuan-ketentuan tari Sigeh Penguten
secara keseluruhan. 3.Periode tahun 1990 -
sekarang Meskipun ada upaya pemerintah untuk
menyeragamkan bentuk penyajian tari Sigeh Penguten
di setiap daearah di propinsi Lampung, namun pada
kenyataannya setiap daerah memiliki gaya tersendiri
sesuai dengan kondisi di daerahnya. Menyadari hal
itu, pemerintah melalui dinas terkait telah membuat
video pembelajaran tari Sigeh Penguten pada tahun
2005.

Tombol
Navigasi

- Tombol keluar dari aplikasi
- Tombol kembali ke menu sebelumnya
- Tombol kembali ke menu awal
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Tabel 10 : Komponen-komponen menu bentuk pertunjukan

No Komponen-komponen menu bentuk pertunnjukan
1. | Tampilan

Bentuk Pertunjukkan

E—;:- Kembali B Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.

- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi
5. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menua awal
- Tombol menuju halaman ragam gerak,pola
lantai,kostum dan properti, juga halaman iringan.
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Tabel 11 : Komponen - komponen menu ragam gerak

No Komponen-komponen menu ragam gerak
1. | Tampilan
~Seluang Mudik Tuiun .
-Seluang Mudik Nalk
4] Mejong Silc ratu {
£ Kembali 3 Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi Berikut merupakan nama-nama ragam gerak pada

Tari Sigeh Penguten :
1) Lapah Tebeng
2) Seluang Mudik
-Seluang Mudik Turun
-Seluang Mudik Naik
3) Merunduk
-Meletakan Tepak
-Mengambil Tepak
4) Mejong Silo ratu
5) Sembah
6) Mejong Simpuh
7) Samber Melayang
8) Ngerujung
9) Ngerujung Duduk
-Ngerujung Berdiri
-Ngerujung Berdiri Lutut
10) Kilat Mundur
11) Ketir
12) Lipeto
-Lipeto putar
-Lipeto 4 arah
13) Makku Khacanng
-Makku Khacang Putar
14) Ngiyau Bias
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15) Tolak Tebing Giser

16) Mempam Bias

17) Belah Hui

18) Kenui Melayang

(Klik tombol Galeri untuk melihat gambar pose
gerak)

Tombol
Navigasi

- Tombol keluar dari aplikasi

- Tombol kembali ke halaman sebelumnya
- Tombol kembali ke menu awal

- Tombol menuju galeri ragam gerak

Tabel 12 : Komponen-komponen halaman galeri ragam gerak

No Komponen-komponen galeri ragam gerak
1. | Tampilan :
E Kembali
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana

3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija

4. | Narasi

5. | Animasi Gambar pose ragam disertai nama setiap ragam
Gambar

6. | Video

7. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol pilihan gambar ke Kiri dan ke kanan
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Tabel 13 : Komponen-komponen halaman Pola Lantai

No Komponen-komponen halaman pola lantai
1. | Tampilan
E Kembali
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi - Pola Lantai |

Pada pola lantai ini penari masuk melalui sisi kanan
atau kiri belakang pangung. Kemudian berbaris lurus
di tengah panggung. Pembawa tepak berada di baris
paling depan.

- Pola Lantai Il
Penari kemudian memecah barisan sesuai dengan no.
urut yang ada pada gambar. Pola lantai ini dikenal
dengan pola pucuk rebung, dimana pola tersebut juga
terdapat pada kain tapis dan siger yang dikenakan
penari.

- Pola Lantai 1l
Pada pola ini, penari bertukar posisi dengan penari di
samping kanan atau kirinya dengan tetap menghadap
ke depan.

- Pola Lantai IV
Pola lantai ini sama dengan pola lantai pertama,
perbedaanya adalah penari pembawa Tepak
meninggalkan barisan karena bertugas menyerahkan
tepak kepada para tamu undangan.

- Pola Lantai V
Para penari kemudian kembali memecah posisi
menuju pola Pucuk Rebung masih dengan tanpa
penari pemawa tepak.

- Pola Lantai VI
Pada pola lantai yang terakhir ini, menari membentuk
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barisan pulang dengan pembawa tepak tetap berada di
baris paling depan.

5. | Animasi /| Setiap penjelasan pola lantai disertai dengan gambar
Gambar

6. | Video

7. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke halaman awal
- Tombol pilihan gambar ke kiri dan ke kanan

Tabel 14 : Komponen-komponen menu Kostum dan Properti

No Komponen-komponen menu kostum dan property
1. | Tampilan D Hope
Koslum dan Pr‘np{:r.t:- |
E Kembali B Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi
5. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menu awal
- Tombol menuju halaman kostum, aksesoris, properti
dan galeri tampilan pemakaian.
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Tabel 15 : Komponen-komponen menu Kostum

Tampilan

Komponen-komponen menu kostum

".f'.Palta[arl Bagian atas < DR
_ “Baju Kurung berwarna puuh. biasanya berbahan daur

?Palmlan bagian bawah :

“(Klik tombol Galeri untuk melihat gambar kostum)

£ Kembali E3 Keluar

Background

- Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.

Musik Latar

- Tabuh Sanak Miwang di Hija

Narasi

Kostum

Pakaian bagian atas : Baju Kurung berwarna putih.
biasanya berbahan dasar brokat ataupun sutra.

Pakaian bagian bawah : Kain Tapis yang merupakan
kain berbahan dasar tenun dengan hiasan sulaman khas
daerah Lampung.

(Klik tombol Galeri untuk melihat gambar kostum)

Tombol
Navigasi

- Tombol keluar dari aplikasi

- Tombol kembali ke halaman sebelumnya
- Tombol kembali ke menua awal

- Tombol menuju halaman galeri kostum.
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Tabel 16 : Komponen-komponen halaman galeri kostum

No Komponen-komponen galeri kostum
1. | Tampilan '
E Kembali B Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi
5. | Animasi Gambar kain tapis dan baju kurung
Gambar
6. | Video
7. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi

Navigasi

- Tombol kembali ke halaman sebelumnya
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Tabel 17 : Komponen-komponen halaman Aksesoris

No Komponen-komponen halaman Aksesoris
1. | Tampilan Menu

£3 Keluar

(50 Kembali E3 Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
Narasi Aksesoris

Aksesoris bagian kepala

1. Siger / mahkota

2. Gaharu

3. Sanggul Belatung Tebak

4. Ronce kembang melati
Aksesoris bagian badan

1. Bebe usus ayam

2. Selempang Limar

3. Pending

4. Buah jukum
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Papan jajar
Gelang burung
Gelang khui
Gelang kana
. Tanggai
10. Cindai
( Klik tombol Kepala untuk melihat gambar aksesoris
bagian kepala, klik tombol Badan untuk melihat
gambar aksesoris bagian badan)

©ENo o

Tombol - Tombol keluar dari aplikasi

Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menua awal

- Tombol menuju halaman galeri aksesoris kepala dan
aksesoris badan
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Tabel 18 : Komponen-komponen halaman Properti

No

Komponen-komponen halaman property

1. | Tampilan

Properti

" - Tcpak merupakon kotak dengan bahan porunggu sebagal
1 a atau p ng diberikan &
- hupada tamu agung. Bissanys dulu burisi pinang dan siih,
; aiman ek di ik i rokok

o Kembali

R

2. | Background

- Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.

3. | Musik Latar

- Tabuh Sanak Miwang di Hija

Narasi Tepak merupakan kotak dengan bahan perunggu
sebagai penghantar penguten atau persembahan yang
diberikan kepada tamu agung. Biasanya dulu berisi
pinang dan sirih, namun sekarang digantikan dengan
rokok ataupun permen.

5. | Animasi / | Gambar properti tepak
gambar
6. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menua awal
- Tombol menuju halaman galeri aksesoris kepala
dan aksesoris badan
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Tabel 19 : Komponen-komponen halaman Alat Musik Iringan

No Komponen-komponen halaman alat musi iringan
1. | Tampilan Halaman Awal
'ad mmnwwumwmlm-mﬂu%
E Kembali

2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.

- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal

Kana.

3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi Alat musik yang digunakan dalam tari Sigeh Penguten

adalah Talo Balak. Talo Balak adalah iringan
eksternal berupa seperangkat instrumen / gamolan.
Adapun nama-nama alat musik yang tergabung dalam
Talo Balak diantaranya :

1.Chanang

2.Ghujih

3.Gung
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4.Bende

5.Gendang dogdog

Pada tari Sigeh Penguten terdapat dua irama, yaitu
irama Gupek dan irama Tarei. Berikut merupakan
penjelasannya :

Gupek: irama dengan tempo yang cepat. Irama ini
digunakan pada pembuka dan penutup tarian.

Tarei: irama dengan tempo yang lambat. Irama ini
dipakai pada pokok tarian

5. | Animasi / | Gambar alat-alat musik talo balak
gambar
6. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menu awal
- Tombol menuju halaman galeri gambar music

Tabel 20 : Komponen-komponen Halaman Ekspresi

No

Komponen-komponen halaman ekspresi

1.

Tampilan

Halaman Awal

B Kembali £3 Keluar

Latihan 11
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) Kembali

Latihan 111

EK(':FI‘II’){-!“ B Keluar

2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi Latihan | . Latihan gerak satu per satu
menggunakan hitungan. Latihan Il : Latihan gerak
secara keseluruhan sesuai dengan urutan tari
menggunakan hitungan Latihan 11l : Latihan gerak
menggunakan musik dan pola lantai. (Klik masing -
masing tombol untuk melihat video latihan)
5. | Video - Video Latihan |
- Video Latihan Il
- Video Latian Il
6. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menu awal
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d) Implementasi Evaluasi

Tabel 21 : Komponen-komponen Evaluasi

No

Komponen-komponen evaluasi

1.

Tampilan

Halaman Awal

Evaluasi

E3 Keluar

Soal |

z Kembali

Soal 11

Mempam Biyas

B Kembali E3d Keluar
Halaman Skor




63

:;_;: Kembali

Background | - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
Musik Latar | - Tabuh Sanak Miwang di Hija
Narasi Berisikan soal-soal latihan untuk mengetahui apakah

materi yang disampaikan dapat diterima dengan baik.
Soal Latihan I : berisikan soal-soal pilihan ganda yang
dapat langsung diketahui hasil penilaiannya
Soal Latihan Il : berisikan soal menjodohkan gambar,
video dan iringan dengan jawaban.
Soal I :
1. Berikut ini manakah yang bukan tari daerah asal
Lampung?
2. Pada periode tahun berapakan tari Sigeh Penguten
mengalami keseragaman kostum?
3. Salah satu prinsip hidup masyarakat Lampung
yaitu Nemui nyimah yang memiliki arti ?
Sigeh berarti sirih, sedangkan penguten berarti?
Fungsi tari Sigeh Penguten adalah sebagai tarian?
Pola lantai yang bentuk polanya juga terdapat
pada tapis dan siger penari Sigeh Penguten adalah
pola?
7. Berikut yang bukan termasuk ke dalam aksesoris
yang diletakan di kepala adalah?
8. Yang dimaksud dengan Talo Balak adalah?
9. Yang dimaksud dengan irama gupek pada iringan
tari Sigeh Penguten adalah ?
10. Ragam gerak yang digunakan pada awal tarian
untuk memasuki panggung adalah?
Soal Il :
1. Tebak gambar Mempam Bias
2. Tebak gambar mejong silo ratu

o 0~
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Tebak gambar pola lantai
Tebak gambar gelang kana
Tebak gambar papanjajar
Tebak gambar siger

Tebak gambar chanang
Tebak video sembah

9. Tebak video lipeto putar
10. Tebak iringan tabuh gupek

NG~

5. | Animasi /| Gambar alat-alat musik talo balak

gambar
6. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menu awal
- Tombol menuju halaman galeri gambar music

Tabel 22 : Komponen-komponen Halaman Galeri

No Komponen-komponen halaman galeri

1. | Tampilan Foto

ki Kembali

Musik

ES Keluar

2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija

4. | Narasi
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5. | Animasi Galeri Foto
Gambar Foto omumentasi pementasan tari Sigeh Penguten di
berbagai kesempatan
6. | Musik Iringan tari Sigeh Penguten
7. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menu awal

e) Implementasi Profil

Tabel 23 : Komponen-komponen Halaman Profil

No
1. | Tampilan
Eibirosrion ovier Sadane Panddian o Univorskes . |
b4 Keluar
2. | Background - Siluet Siger di permukaan kayu berwarna coklat.
- Judul tari, Tari Sigeh Penguten, dihiasi motif kapal
Kana.
3. | Musik Latar - Tabuh Sanak Miwang di Hija
4. | Narasi Profil penyusun :

Nama : Ayu Erindiasti
NIM 07209241021

Profil Pembimbing

Pembimbing I

Nama : Marwanto, M.Hum
Pembmbing Il

Nama : Bambang Suharjana M.Sn

Profil Pendukung

Ahli Media : Drs. R. Kuncoro Wulan Dewojati
Ahli Materi : Suharti, S.Pd

Penari : Dita, Reni, Tika, Nova, Yola

Peraga : Aline, Ayu
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Pengambil Gambar : Azhar Vigri, Elsha, Wahyu
Programmer : Hanif Kirana

5. | Animasi / | Foto penyusun
Gambar
6. | Tombol - Tombol keluar dari aplikasi
Navigasi - Tombol kembali ke halaman sebelumnya

- Tombol kembali ke menu awal

Tabel 24 : Komponen-komponen Halaman Keluar

1. | Tampilan ' :

2. | Background Layar polos transparan berwana kuning

3. | Musik Latar

4. | Narasi “Anda yakin ingin keluar ?

5 | Tombol - Tombol pilihan “Ya” atau “Tidak” untuk
Navigasi keluar dari aplikasi.

E. Hasil Penelitian, Revisi dan Analisis

1. Hasil Validasi Ahli Materi, Revisi dan Analisis

Uji validasi kelayakan materi pembelajaran terhadap produk media

pembelajaran yang dikembangkan dilaksanakan pada tanggal 30 September

2013. Ahli materi yang memberikan evaluasi media pembelajaran ini

adalah Ibu Suharti, S.Pd selaku guru pengampu mata pelajaran Seni dan

Budaya di SMP Negeri 2 Berbah. Aspek yang dinilai dalam uji validasi ini

adalah materi dan pembelajaran.
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Berikut merupakan data yang diperoleh dari hasil uji validasi ahli

materi pembelajaran.

Tabel 25 : Skala yang digunakan untuk mengumpulkan data

Skala Skor
Tidak Layak 1
Kurang Layak 2
Layak 3
Sangat Layak 4

Tabel 26 : Hasil uji validasi ahli materi terhadap aspek kebenaran

konsep

No. Indikator Skor Kriteria

1. | Ktepatan materi / isi dan relevansinya 4
dengan Standar Kompetensi

2. | Ketepatan materi / isi dengan 4
Kompetensi Dasar

Jumlah 8
Skor rata-rata 4
Rata-rata hasil 100 Sangat Layak
Jumlah Skor 8
Skor rata-rata= —mmm— = — = 4
=

Jumlah Indikator

Skor rata - rata 4
= 1= —x100 = 100
Rata - rata hasil e ———— —x 100 |::> 4

Table 27 : Hasil Uji Validasi Ahli Materi Terhadap Aspek Materi

No. Indikator Skor Kriteria
1. Ketepatan pemilihan materi 4
2. Kejelasan materi 3
3. Aktualisasi materi 3
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4. Unsur yang terkandung dalam materi 3
5. Cakupan materi untuk mencapai tujuan 3
6. Contoh  yang  diberikan  untuk 3
menjelaskan materi
7. Kemenarikan penyampaian materi 3
8. Kejelasan video dalam penyampaian 3
materi
0. Sistematika penyampaian materi 3
10. Tingkat pemahaman materi 2
Jumlah 30
Skor rata-rata 3,0
Rata-rata hasil 75 Layak
Jumlah Skor 30
Skor rata-rata= ——— = — = 30
Jumlah Indikator 10

Rata - rata hasil = m.‘i 100 |::>

Skor rata - rata

3.0
—x 100 = 75

Tabel 28 : Hasil uji validasi ahli materi terhadap aspek pembelajaran

No. Indikator Skor Kriteria
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk 3
2. | Pemberian motivasi 3
3. | Kesempatan belajar secara mandiri 3
4. | Kualitas interaksi dengan pengguna 3
5. | Kemungkinan  berpengaruh  kuat 3
terhadap siswa
6. | Kualitas soal pemahaman konsep 3
7. | Meningkatkan kreativitas siswa 3
8. | Bantuan belajar dengan menggunakan 3
program video interaktif
Jumlah 24
Skor rata-rata 3,0
Rata-rata hasil 75 Layak
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Jumlah Skor 30
Skor rata-rata = ——M8MM = = 3,0

Jumlah Indikator 10

Skor rata -
Rata - ratahasl = ————o 122 ¢ 100 >

Skor maksimal A

2. Hasil Validasi Ahli Media, Revisi dan Analisis

Uji validasi oleh ahli media dilakukan dalam dua tahap. Tahap
pertama dilaksanakan pada tanggal 10 Oktober 2013, sedangkan tahap
kedua dilakukan pada tanggal 16 Oktober 2013. Ahli media yang
melakukan evaluasi pada uji validasi media ini adalah Drs. R. Kuncoro
Woulan Dewojati, M. Sn. Beliau merupakan dosen dari jurusan Pendidikan
Seni Rupa Universitas Negeri Yogyakarta. Adapun aspek yang dinilai oleh
ahli media adalah aspek tampilan dan pemrograman.

Berikut merupakan data yang diperoleh dari hasil uji validasi ahli
media pembelajaran.
Uji Validasi Media Tahap |

Tabel 29 : Hasil uji validasi | media terhadap aspek tampilan

No. Indikator Skor Kriteria

1. | Pemilihan Latar / Background 3

ro

Komposisi  warna  teks  dengan 3
background

Tata letak tombol menu

Kualitas gambar dan video

Kualitas teks

Pemilihan jenis huruf (font)

Daya dukung Back sound

@ N> |0~ W
IS

Pemilihan bentuk dan ukuran tombol
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9. | Ketetapan penempatan tombol dan icon 2
10. | Kejelasan petunjuk penggunaan media 2
Jumlah 20
Skor rata-rata 2,0
Rata-rata hasil 50 Kurang Layak
Jumlah Skor 20

Skor rata-rata = —mm—— = —
Jumlah Indikator 10

2,0

50

Skor rata - rata
Rata - rata hasil = m x 100 :>

Tabel 30 : Hasil uji validasi tahap | ahli media terhadap konsep

program
No. Indikator Skor Kriteria
1. | Kemudahan navigasi 3
2. | Konsistensi navigasi 3
3. | Kemudahan pengaksesan halaman 3
4. | Kelancaran sistem pengaksesan 3
informasi halaman
5. | Kebebasan memilih  menu yang 3
disajikan
Jumlah 15
Skor rata-rata 3,0
Rata-rata hasil 75 Layak
Jumlah Skor 15
Skor rata-rata= ——— = — = 3
Jumlah Indikator 2

Skor rata - rata
Rata - rata hasil =
ata - rata = <ol —_—x 100 |::>
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Berikut ini merupakan hasil catatan evaluasi dari ahli media melalui uji

validasi tahap | :

Tabel 31 : Catatan evaluasi Tahap | ahli media

No. Bagian yang di Jenis Kesalahan Saran
evaluasi
1. | Halaman Intro Kesalahan terletak pada | Dibuat lebih

animasi tulisan dengan
durasi yang terlalu
cepat, sehingga
membuat pengguna
kesulitan ~ memahami
tulisan.

sederhana dan tidak
perlu pakai animasi
ketik.

Font

- Jenis font

- Ukuran Font

Jenis font lebih baik
menggunakan font
Arial agar tulisan
lebih mudah
dicerna

Font untuk tombol
navigasi
menggunakan huruf
kecil dengan huruf
besar hana di awal
tulisan saja.

Foto

Pilihan warna back
ground yang tidak
kontras dengan objek

Objek
berwarna
sebaiknya
menggunakan back
ground  berwarna
merah begitu juga
sebaliknya, agar
pengguna dapat
fokus melihat
gambar objek yang
disajikan

yang
putih

Video

Ukuran video kurang
besar

Ukuran video lebih
besar lagi agar nanti

saat media
digunakan pada
proyektor ataupun

LCD, gambar tidak
akan pecah.
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5. | Tampilan  petunjuk | Petunjuk  pengerjaan | Penggunaan lapisan
pengerjaan soal. soal menggunakan font | sebelum tulisan
yang terlalu kecil dan | petunjuk membuat
tanpa lapisan sehingga | petunjuk  menjadi
tidak tegas semakin jelas.
Rekomendasi warna
putih sebagai
lapisan

Berikut merupakan uraian perbaikan kesalahan yang dilakukan sesuai

saran dari ahli media :

Tabel 32 : Revisi Tahap | ahli media

Desain Sebelum Revisi

Desain Setelah Revisi

Animasi tulisan berjalan dan tidak ada
tombol  navigasi  menju  halaman
berikutnya.

Perubahan dilakukan pada animasi
tulisan dan adanya tombol navigasi untuk
melanjutkan ke halaman berikutnya,
sehingga  pengunjung  tidak  perlu
menunggu lama seperti yang terjadi pada
desain pertama.

- profil tari berisi informasi mengenai:
b :sejarah keberadaan tari Sigeh Penguten dan:
P i Fungsi tariannya. :

rPertunjukan berisi _
mengenai bentuk ragam: '
kostum dan iringan tari:

Sedangkan Bentuk
i rinci
pola lantai,
= igeh Penguten.

{xlik "Profil Tari” untuk melihat profilé

fitari sigeh pPenguten dan klik “"Bentuk:

BPertunjukan” untuok melihat bentuk-bentuk:d
_ pertunjukan tari sSigeh Penguten) o

Jenis font menggunakan Courier New

" Profil tari : Berisi informasi i f h o
- keberadaan tari Sigeh Penuutnn darl
perkembangannya.

 Bentuk Pertunjukan : Berisi informasi rinci mengenai
o bentuk ragam gerak, pola lantai
kostum dan iringan tari Sigeh i
Penguten. i

Font sudah mengguna?an Alriaréold,'
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Tombol navigasi

menggunakan huruf [Tombol

navigasi
huruf besar dan kecil

sudah menggunakan

besar semua.

BEBE USUS AYAM

Warna background foto tidak kontras
dengan warna objek.
Keterangan gambar menyatu dengan foto.

Bebe Usus Ayam

Warna background sudah kontras. dengan
warna objek, selain itu penggunaan
keterangan sudah dipisahkan dari foto.

Ukuran video terlalu kecil, sehingga
apabila digunakan pada layar yang besar,
gambar akan pecah.

Ukuran video setelah dfperbesar.




) Kembali B3 Keluar

Tidak ada alas pada tulisan, sehingga
tulisan tidak terbaca jelas.
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Setelah diberi alas pada tulisan.




Uji Validasi Media Tahap 11
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Tabel 33 : Hasil uji validasi Tahap Il ahli media terhadap aspek

tampilan
No. Indikator Skor Kriteria
1. Pemilihan Latar / Background 3
2. Komposisi  warna teks dengan 4
background
3. Tata letak tombol menu 4
4. Kualitas gambar dan video 4
5. Kualitas teks 4
6. Pemilihan jenis huruf (font) 4
7. Daya dukung Backsound 3
8. Pemilihan bentuk dan ukuran tombol 3
9. Ketetapan penempatan tombol dan 3
icon
10. | Kejelasan  petunjuk  penggunaan 4
media
Jumlah 36
Skor rata-rata 3,6
Rata-rata hasil 90 Sangat Layak
Jumlah Skor 36
Skor rata-rata= ————— = — = 36

Rata - rata hasil =

Jumlah Indikator 10

Skor rata - rata
Skcor malcsimal * 100 =

-~

?

4

X100 = 90

Tabel 34 : Hasil uji validasi Tahap Il ahli media terhadap aspek

program
No. Indikator Skor Kriteria
1. | Kemudahan navigasi 4
2. | Konsistensi navigasi 4
3. | Kemudahan pengaksesan halaman 3
4. | Kelancaran sistem  pengaksesan 4
informasi halaman
5. | Kebebasan memilih  menu yang 3
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| disajikan
Jumlah 18
Skor rata-rata 3,6
Rata-rata hasil 90 Sangat Layak
Jumlah Skor 18
Skor rata-rata= —— = — = 36
Jumlah Indikator 5

y 3.6
Rata - rata hasil = Mt 100 :> x 100 = 90

Skor maksimal - 4

Analisis

Pada uji validasi pertama, media belum dapat dikatakan layak karena
ditemukan beberapa kesalahan pada tampilan. Sedangkan dari segi teknis
pemrograman aplikasi tidak diemukan banyak kesalahan. Untuk aspek
tampilan, skor rata-rata yang didapatkan adalah 2,0, sehingga hasil rata —
rata nya aalah 50, sedangkan untuk aspek pemrograman skor rata — rata
nya adalah 3,0 dan hasil rata — rata 75. Penggunaan animasi lebih
ditekankan untuk memancing motivasi siswa, seperti adanya reward atau
penghargaan saat siswa berhasil menjawab soal — soal latihan dengan nilai
yang memuaskan, begitu juga sebaliknya, saat siswa tidak berhasil
menjawab dengan baik maka animasi yang didapat juga menggambarkan
kekecewaan.

Pada uji validasi tahap kedua, media sudah dapat dikatakan layak.
Kesalahan dan tambahan saran dari ahli media sudah diterapkan, sehingga

nilai yang didapatkan cukup memuaskan yaitu Skor rata — rata 3,6 dari 10
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nilai untuk aspek tampilan sehingga mendapat Rata-rata hasil 90. Begitu
juga untuk skor rata — rata aspek pemrograman, yaitu 3,6 dan hasil rat-rata
90. Ahli media menambahkan saran untuk tampilan cover DVD dan
sampul kaset, yaitu penambahan gambar penari agar identitas tarian dapat

terlihat dengan hanya melihat sampul atau cover kaset DVD.

3. Hasil Uji Coba Lapangan, Revisi dan Analisis

Tabel 35 : Hasil uji lapangan terhadap aspek materi

No. Indikator Skor Kriteria

1. Ketepatan gambar dengan materi 3,16
2. | Kemenarikan animasi yang 3,28

digunakan

3. | Kejelasan video dalam materi 3,28
4. | Pemilihan layout 3,09
5. | Daya dukung musik 3,09
6. | Pemilihan jenis huruf (font) 3,25
7. | Komposisi warna 3,22
8. | Kemudahan memahami bahasa 3,16
9. | Penempatan tombol 3,34
10. | Kebebasan memilih menu 3,47
11. | Kejelasan materi yang diberikan 3,28
12. | Kesesuaian contoh dengan materi 3,09
13.| Kemudahan dalam identifikasi tarian 3,03
14. | Kualitas soal 2,90
15. | Kemudahan menirukan gerak 2,81

Jumlah 47,45
Skor rata-rata 3,163
Rata-rata hasil 79,08 Sangat Layak

Jumlah Skor 47,45
Skor rata-rata = —————— = — = 3,163

Jumlah Responden 15

Rata - rata hasil = il e 100 [::> x 100 = 79,08

Skor maksimal 4
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Tabel 36 : Hasil uji coba lapangan terhadap aspek pembelajaran

No. Indikator Skor Kriteria
1. Kemandirian belajar dengan video 2,97
interaktif
2. Keinginan untuk terus belajar 2,88
dengan video interaktif
3. Penguasaan materi dengan video 2,72

interaktif
4. Peningkatan kreativitas 3,06
5. Kualitas interaksi dengan pengguna 3,0
Jumlah 14,63
Skor rata-rata 2,926
Rata-rata hasil 73,15 Sangat Layak

Jumlah Skor 14,63
Skor rata-rata= ——m8— = —
Jumlah Responden 5

2,926

B s, TSy —> x 100 = 73,15

Skor maksimal 4

Selain tabel kuisoner, kolom komentar dan saran juga dibuat untuk
mendapatkan untuk mengetahi kualitas kelayakan juga kelebihan dan
kekurangan media. Berikut merupakan rangkuman komentar serta saran
dari siswa pada uji lapangan di SMP Negeri 2 Berbah Sleman Yogyakarta

yang dibuat di dalam tabel berikut :
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Tabel 37 : Komentar dan saran dari siswa

No

Pertanyaan

Jawaban

1.

Apakah media  Pembelajaran
Interaktif Tari Sigeh Penguten yang
baru saja anda pelajari ini menarik?

Ya = 30 siswa

Tidak = 2 siswa

Berikan alasannya jika Ya!

- Mudah dipahami

- Mudah digunakan

- Menambah wawasan

- Membantu mempelajari
materi lebih rinci

- Membantu memahami materi
gerak tari

- Gerak tarinya menarik

- Bisa berinteraksi dengan
pengguna

- Tampilannya menarik

- Terdapat animasi

w

Berikan alasan jika tidak !

Belum bisa memahami materi

Bagian manakah pada media
pembelajaran ini yang paling anda
sukai?

- Materi Apresisai

- Materi Ekspresi

- Galeri

- Evaluasi

- Foto penjelasan materi

- Musik iringan tari

Bagian manakah dalam media
interaktif ini yang sulit untuk
dipahami?

- Materi Apresiasi

- Materi Ekspresi

- Materi evaluasi

- Pola lantai

Apakah saran dan kritik anda untuk
Media Pembelajaran tari Sigeh
Penguten ini?

- Warna kurang menarik

- Materi terlalu panjang
sehingga sulit dimengerti

- Video kurang jelas

- Soal evaluasi terlalu sulit

- Gambar dan video lehih
diperbanyak lagi

- Penggunaan bahasa daerah
yang sulit dimengerti

- Waktu terlalu singkat

Apakah video interaktif ini sudah
layak untuk digunakan?

Sangat layak = 5 Siswa

Layak = 25 Siswa

Kurang Layak = 2 Siswa

Tidak Layak = -
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Uji coba lapangan melibatkan kelas V111 B di SMP Negeri 2 Berbah.
Pemilihan kelas V111 B adalah karena jadwal yang bisa digunakan untuk uji
coba yang disediakan oleh pihak sekolah bersamaan dengan kelsa VIII B
menerima jadwal mata pelajaran Seni dan Budaya.

Nilai yang diberikan siswa untuk aspek materi adalah 3,163 untuk
skor rata — rata dan 79,08 untuk rata-rata hasil. Dari data diatas dapat
dilihat bahwa skor rata — rata tertinggi dari siswa adalah pada poin
kebebasan memilih menu, sedangkan nilai terendah pada poin kualitas soal
dan kemudahan menirukan gerak.

Pada aspek pembelajaran, nilai yang di dapat untuk skor rata-rata
adalah 2,926 dan untuk rata-hasilnya adalah 73,15. Dengan demikian pada
aspek pembelajaran, media ini juga dapat dikatakan layak. Nilai rata-rata
tertinggi dari aspek pembelajaran ada pada poin kemandirian belajar
dengan video interaktif, peningkatan kreativitas dan kualitas interaksi
dengan pengguna.

Dari kolom komentar dan saran siswa diatas dapat dilihat bahwa
siswa yang menilai media ini menarik berjumlah 30 orang, sedangkan 2
sisanya menilai media ini tidak menarik dengan alasan kesulitan menguasai
materi dikarenakan waktu yang singkat untuk menggunakan media ini.
Waktu yang digunakan siswa untuk menggunakan media memang cukup
sigkat, siswa dibagi menjadi 2 kelompok terlebih dahulu, hal tersebut
dikarekan pada saat uji coba laboratorium komputer yang digunakan

adalah laboratorium yang tidak menyediakan speaker atau alat bantu audio
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lainya, sehingga penyusun berinisiatif untuk membawa sendiri perangkat
laptop guna mendukung pengenalan siswa terhadap audio pada media.
Keterbatasan peragnkat yang dibawa karena tidak sebanding dengan
jumlah siswa, maka siswa terpaksa dibagi menjadi dua kelompok untuk
bergantian mengakses media pada komputer dan laptop.

Bagian pada media ini yang paling diminati siswa adalah bagian foto-
foto penjelasan materi. Sedangkan bagian yang paling sulit dipahami
adalah bagian evaluasi. Kendala yang didapatkan siswa kembali lagi
dikarenakan waktu yang dimiliki siswa untuk menggunakan aplikasi media
pembelajaran interaktif ini sangat singkat, sehingga siswa tidak dapat
menerima materi dengan baik. Soal evaluasi yang mencangkup seluruh isi
materi jadi sangat menyulitkan siswa.

Sebanyak lima orang siswa menyatakan media pembelajaran
interaktif tari Sigeh Penguten ini sangat layak untuk dipakai, sebanyak dua
puluh lima siswa menyatakan layak, sedangkan dua orang lainnya
menyatakan kurang layak karena kesulitan menerima materi yang

disampaikan dalam waktu yang singkat.

F. Kajian Produk Akhir

Produk akhir dari penelitian ini adalah media pembelajaran video
interaktif tari Sigeh Penguten untuk pembelajaran tari nusantara di SMP.
Media ini diciptakan dengan tujuan agar dapat digunakan pada proses

pembelajaran di kelas maupun secara mandiri oleh siswa.
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Materi merupakan komponen utama dari media pembelajaran
interaktif tari Sigeh Penguten ini, di dalamnya terdapat dua pokok
pembahasan , yaitu materi apresiasi dan materi ekspresi. Materi apresiasi
terdiri dari penjelasan profil tarian yaitu fungsi, sejarah dan perkembangan
tari Sigeh Penguten. Materi ekspresi terpusat pada penjabaran ragam gerak
tari Sigeh Penguten berupa latihan gerak yang dibagi menjadi tiga fase
yaitu, Latihan | latihan bagian — bagian ragam gerak dengan hanya
menggunakan hitungan, Latihan 1l masih dengan menggunakan hitungan,
namun gerak sudah diragkai seperti pada tarian yang sebenanya, sedangkan
Latihan 111 sudah menggunakan iringan, kostum dan pola lantai.

Komponen pendukung utama adalah galeri dan evaluasi. Di dalam
galeri terdapat foto — foto yang menjelaskan dimana saja tari Sigeh
Penguten biasa ditarikan, selain itu juga terdapat musik iringan tari Sigeh
Penguten yang bisa digunakan untuk mengiringi latihan siswa pada proses
pembelajaran. Pada evaluasi terdapat dua soal latihan, yaitu Soal I, soal
pilihan ganda mencakup materi apresiasi siswa sedangkan Soal Il, yaitu
soal menebak gambar dan video mencakup isi keseluruhan materi.

Komponen pendukung lainnya adalah intro dan profil. Pada
introduksi dijelaskan bahwa media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Penguten ini dibuat sebagai syarat pengambilan gelar SI di Universitas
Negeri Yogyakarta Fakultas Bahasa dan Seni Jurusan Pendidikan Seni

Tari. Sedangkan profil berisikan profil penyusun beserta gambar diri, profil
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pembimbing skripsi dan profil para pendukung seperti ahli media dan ahli
materi, penari, peraga, pengambil gambar, pengedit dan programmer.

Berdasarkan penilaian dari ahli materi, rata-rata skor untuk aspek
kebenaran konsep adalah 4 dan rata-rata hasilnya adalah 100. Untuk aspek
materi mendapatkan skor rata-rata 3,0 dan rata-rata hasilnya 75. Untuk
aspek pembelajaran juga mendapatkan skor rata-rata sama yaitu 3,0 dan
rata-rata hasilnya 75. Dengan demikian penilaian dari ahli materi untuk
aspek materi dan pembelajaran masuk ke dalam kategori layak.

Penilaian dari ahli media untuk aspek tampilan tahap kedua yaitu,
skor rata-ratanya 3,6 dan rata-rata hasilnya 90, dan untuk aspek
pemrograman tahap kedua juga mendapatkan skor rata-rata 3,6 dan rata-
rata hasil 90. Dengan demikian penilaian dari ahli media menyatakan
media pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten ini dinyatakan sangat
layak untuk di produksi menurut ahli media.

Penialaian dari 32 siswa SMP Negeri 2 Berbah kelas VIII B pada uji
coba lapangansebagai berikut, untuk aspek materi skor rata-ratanya 3,163
dan rata-rata hasilnya 79,08. Untik aspek pembelajaran, skor rata-ratanya
2,926 dan rata-rata hasilnya 73,15. Dengan demikian pada uji coba
lapangan, media ini dinyatakan layak bagi calon pengguna.

Kelebihan yang dimiliki oleh media pembelajaran interaktif tari
Sigeh Penguten adalah sebagai berikut :

1. Media interkatif ini dapat dibuka pada perangkat komputer manapun yg

memiliki fasilitas DVD room karena program berbentuk aplikasi.
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. Media pembelajaran interaktif ini mendukung kegiatan belajar mandiri
siswa

. Media pembelajaran interaktif ini sangat mudah digunakan karena
menggunakan susunan rangkaian yang saling berkaitan.

. Media pembelajaran ini disertai gambar dalam setiap penjelasan materi
bentuk pertunjukan, seperti nama-nama ragam gerak, kostum dan
busana, pola lantai, dan iringan.

. Pada materi ekspresi terdapat video latihan dengan tiga tahap yaitu
Latihan I, Latihan 11, dan Latihan 11l yang membantu siswa agar lebih
mudah memahami materi gerak.

. Evaluasi pada media pembelajaran tari Sigeh Penguten ini mencakup
seluruh aspek materi sehingga dapat membantu siswa untuk mengulang

dan mengevaluasi materi yang sudah diterima sebelumnya.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Kesimpulan yang di dapat dari penelitian pengembangan media
pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten ini adalah :

1. Produk yang tercipta dari hasil penelitian ini adalah media pembelajaran
interaktif tari Sigeh Penguten untuk pembelajaran tari nusantara di
SMP. Produk tersebut dikemas ke dalam keping DVD dan dapat di
oprasikan pada perangkat manapun yang sudah memiliki fasilitas untuk
memutar DVD yang akan secara otomatis membuka aplikasi ini setelah
kaset dimasukan ke dalam DVD room.

2. Pengembangan media pembelajan interaktif tari Sigeh Penguten ini
melewati enam tahap, yaitu analisis potensi masalah, pengumpulan data,
pengembangan produk, validasi media, revisi dan uji coba produk.
Tahap analisis masalah dilakukan dengan studi lapangan dan studi
pustaka, dilanjutkan dengan mengumpulkan data berkaitan dengan
materi tari Sigeh Penguten yang akan diangkat. Tahap pengembangan
produk dilakukan dengan membuat flowchart, membuat storyboard dan
mebuat media. Tahap uji validasi dilakukan kepada ahli materi dan ahli
media untuk mendapatkan revisi. Tahap uji coba terakhir dilakukan

setelah media layak menurut ahli media dan ahli materi. Uji coba
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dilakukan di SMP Negeri 2 Berbah Sleman Yogyakarta dengan populasi
397 siswa dan sampel yang diambil adalah 32 siswa.

. Berdasarkan penilaian dari ahli materi, rata-rata skor untuk aspek
kebenaran konsep adalah 4 dan rata-rata hasilnya adalah 100. Untuk
aspek materi mendapatkan skor rata-rata 3,0 dan rata-rata hasilnya 75.
Untuk aspek pembelajaran juga mendapatkan skor rata-rata sama yaitu
3,0 dan rata-rata hasilnya 75. Skor rata-rata dari ketiga aspek tersebut
adalah 83,33 dengan demikian penilaian dari ahli materi untuk aspek
materi dan pembelajaran masuk ke dalam kategori layak. Penilaian dari
ahli media untuk aspek tampilan tahap kedua yaitu, skor rata-ratanya 3,6
dan rata-rata hasilnya 90, dan untuk aspek pemrograman tahap kedua
juga mendapatkan skor rata-rata 3,6 dan rata-rata hasil 90. Skor rata-rata
dari kedua aspek tersebut adalah 90, dengan demikian penilaian dari ahli
media bahwa media pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten ini
sangat layak untuk di produksi. Penilaian dari siswa SMP Negeri 2
Berbah pada uji coba lapangan untuk aspek materi adalah sebesar 79,
sedangkan untuk aspek pembelajaran adalah 73. Rata-rata dari kedua
aspek tersebut adalah 76,115, dengan demikian pada uji coba lapangan,
media pembelajaran tari Sigeh Penguten ini dinyatakan layak

digunakan.
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B. Saran

Melalui pengaaman proses penelitian pengembangan media
pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten ini menghasilkan beberapa
saran yg ditujuan untuk beberapa pihak, yaitu :

1. Kepada semua Guru mata pelajaran Seni dan Budaya khususnya seni
tari tingkat SMP, bahwa media ini dapat digunakan untuk mendukung
proses pembelajaran Seni dan Budaya dan menjadi alternatif
pembelajaran tari Nusantara bagi sekolah di luar daerah Lampung.

2. Kepada mahasiswa jurusan Pendidikan Seni Tari :

1) Disiplin waktu sangat dibutuhkan dalam hubungnnya dengan
interaksi sosial, baik dengan birokrasi maupun dengan masyarakat
pada umumnya pada saat menjalani proses penelitian.

2) Memperkenalkan diri dengan teknologi sejak dini agar bisa
menciptakan aplikasi maupun program media pembelajaran sendiri

saat menjadi pendidik nanti.
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C. Keterbatasan Pengembangan

1. Aplikasi media pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten ini hanya
bisa dlgunakan pada perangkat komputer yang memiliki DVD room.

2. Pembuatan program yang dibantu oleh seorang yang ahli dibidangnya
dikarenakan keterbatasan penyusun dalam menguasai program
komputer.

3. Uji coba hanya di lakukan di satu sekolah karena keterbatasan waktu

penelitian yang dimiliki oleh penyusun.
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dan Budaya / Seni Tari di
SMP Negeri 2 Berbah
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SILABUS
Sekolah : SMP Negeri 2 Berbah
Kelas / Semester : VIII (Delapan) / 1 (Dua)
Mata Pelajaran : SENI BUDAYA / SENI TARI
Standar Kompetensi : 5. Mengapresiasikan karya seni tari
No. Kompetensi Dasar Materi Pokok/ Kegiatan Indikator Penilaian Alokasi Sumber | Karakter
Pembelajaran Belajar Teknik Bentuk Waktu Belajar
Instrumen
1. Mengidentifikasikan jenis | Tari Sigeh * Belajar e Siswa dapat * Meng- *Media Ix Media Teliti
oo .. . . . aplikasikan | Interaktif pertemuan | Pembelaj
karya seni tari Penguten mandiri mengidentifikasikan media «Pilihan ganda aran Cermat
kelompok/berpasangan menggunakan | tari Sigeh Penguten video Interaktif
di . . interaktif Tari Mandiri
nusantara. media e Siswa mengetahui tari  Sigeh Sigeh
pembejaran sejarah singkat tari Penguten Penguten
. . . ¢ Mengerjakan
interaktif Sigeh Penguten soal ve
o Siswa dapat terdapat
. dalam
menyebutkan fungsi media
tari Sigeh Penguten | e Tes lisan

¢ Siswa dapat
menyebutkan
jumlah penari tari
Sigeh Penguten

» Siswa dapat
menyebutkan jenis
gerak tari Sigeh
Penguten

* Siswa dapat

16



Mengekspresikan Diri
melalui karya sent tari
kelompok / berpasangan

Nusantara

Tari Sigeh

Penguten

» Belajar
mandiri
menggunakan
media
pembejaran

interaktif

menyebutkan alat
musik tari Sigeh
Penguten

o Siswa dapat
menyebutkan
kostum dan
peroperti tari Sigeh
Penguten

» Siswa dapat
mengetahui bentuk
pola lantai pada tari

Sigeh penguten

o Siswa dapat
mengetahui nama

ragam-ragam gerak

tari Sigeh Penguten.

e Siswa dapat
mempraktekan
ragam gerak tari
Sigeh Penguten
dengan hitungan

¢ Siswa dapat
memperagakan

ragam gerak tari

¢ Meng-
aplikasikan
media

- video

interaktif
tari Sigeh
Penguten

» Mempraktek
an isi
materi
pembelajar
an

¢ Media
interaktif

4x
pertemuan

Media
Pembelaj
aran
Interaktif
Tari
Sigeh
Penguten

Teliti
Cermat
Mandiri

Percaya
diri

Bekerjas
ama

6



menggnakan iringan

o Siswa dapat
bekerjasama membuat
kelompok untuk
memperagakan pola
lantai tari Sigeh

Penguten

Megetahui
Guru Mata Pelajaran

/

Suharti S. Pd

Peneliti

Ayu Erindiasti
NIM 07209241021
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Sekolah

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
RPP

: SMP Negeri 2 Berbah

Mata Pelajaran : Seni Budaya

Kelas / Semester  : VIII/2

Alokasi Waktu - 1 x Pertemuan

A. Standar Kompetensi

Mengapresiasikan karya seni tari

B. Kompetensi Dasar

Mengidentifikasikan jenis karya seni tari kelompok/berpasangan nusantara.

C. Indikater

Siswa dapat mengidentifikasikan tari Sigeh Penguten

Siswa mengetahui sejarah singkat tari Sigeh Penguten

Siswa dapat menyebutkan fungsi tari Sigeh Penguten

Siswa dapat menyebutkan jumlah penari tari Sigeh Penguten

Siswa dapat menyebutkan jenis gerak tari Sigeh Penguten

Siswa dapat menyebutkan alat musik tari Sigeh Penguten

Siswa dapat menyebutkan kostum dan peroperti tari Sigeh Penguten
Siswa dapat mengetahui bentuk pola lantai pada tari Sigeh penguten

D. Tujuan Pembelajaran

1.

2.

Siswa dapat menyebutkan informasi yang terdapat dalam karya seni tari Nusantara

Siswa dapat mengidentifikasi tari Sigeh Penguten

E. Materi Pembelajaran

1.
2.

Profil dan sejarah singkat tari Sigeh Penguten
Bentuk pertujukan tari Sigeh Penguten

94



F. Metode Pembelajaran

Metode yang digunakan siswa adalah metode mandiri dalam menggunakan aplikasi

G. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

95

Pertemuan

Kegiatan Pembelajaran

Langkah-langkah
kegiatan

Waktu

Ke- 1

Pendahuluan :
Berdoa

Motivasi
Prasarat
Tujuan

kB

Kegiatan Inti :

Penutup :

Presenst kehadiran

e Menanyakan pada
siswa tentang
pengalaman apresiasi
siswa

e Menjelaskan tujuan |

e Siswa menggunakan
aplikasi media
pembelajaran video
interakif tari Sigeh
Penguten

¢ Siswa mempelajari
profil tari Sigeh
Penguten

e Siswa mempelajari
bentuk pertunjukan
tari Sigeh Penguten

e Siswa dapat
menjawab
pertanyaan pilihan
gand yang tersedia
pada aplikasi media
pembelajaran
interaktif tari Sigeh
Penguten.

* Menanyakan
kesulitan selama
PMb

e Menyimpulkan
materi pelajaran

15 Menit

50 menit

15 menit

H. Sarana / Sumber bahan

Media pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten




1. Penilaian :
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Indikator

Teknik

Bentuk

Instrumen

1. Mengurai profil dan sejarah
tari Sigeh Penguten

2. Mengurai bentuk pertunjukan
tari Sigeh Penguten

Tes

Tes

Pilhan

ganda

Pilihan
ganda

. Daerah asal tari Sigeh

Penguten?

. Apakah arti “Nemui

Nyimah” yang merupakan
salah satu prinsip

masyarakat Lampung?

. Ada berapakah suku adat

besar di Lampung?

. Apakah fungsi tari Sigeh

Peguten?

. Sigeh berarti sirih,

Penguten artinya?

. Apa yg dimaksud dengan

Talo Balak?

. Apa yang dimaksud

dengan irama Gupek pada
tari Sigeh Penguten?

. Yang merupakan

aksesoris yang diletakan
di kepala adalah?

. Manakah yang bukan

termasuk pola lantai pada
tari Sigeh Penguten?

. Yang dimaksud dengan

pola lantai pucuk rebung
adalah?

J. Pedoman Penilaian

1 soal = 1 ; Benar semua = 10




Guru Mata Pelajaran

Suharti, S. Pd

Peneliti

yu Erindiasti

NIM 07209241021
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RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

RPP

Sekolah : SMP Negeri 2 Berbah

Mata Pelajaran : Seni Budaya

Kelas / Semester - VIIL/2

Alokasi Waktu - 4 x Pertemuan

A. Standar Kompetensi

Mengapresiasikan karya seni tari

B. Kompetensi Dasar

Mengekspesikan diri melalui karya sen tari kelompok / berpasangan Nusantara

C. Indikator

Siswa dapat mengetahui nama-nama ragam gerak tari Sigeh Penguten.

Siswa dapat mempraktekan ragam gerak tari Sigeh Penguten dengan hitungan

Siswa dapat memperagakan ragam gerak tari Sigeh Penguten dengan menggunakan
iringan

Siswa dapat bekerjasama membuat kelompok untuk memperagakan pola lantai tari Sigeh

Penguten

D. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa dapat melakukan ragam gerak tari sesuai petunjuk Video Pembelajaran

2. Siswa dapat menarikan tari Sigeh Penguten dengan iringan

E. Materi Pembelajaran

Tari Sigeh Penguten

F. Metode Pembelajaran

Mandiri



G. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
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Pertemuan

Kegiatan Pembelajaran

Langkah-langkah
kegiatan

Waktu

Ke-1

Pendahuluan :
Berdoa

Motivasi
Prasarat
Tujuan

APl el

Kegiatan Inti :

Penutup :

Presensi kehadiran

e Menanyakan pada
siswa tentang
pengalaman apresiast
siswa

e Menjelaskan tujuan I

¢ Siswa menggunakan
aplikasi media
pembelajaran video
interakif tari Sigeh
Penguten

e Siswa mempelajari
nama-nama gerak
tari Sigeh Penguten

e Siswa mengenal
bentuk ragam gerak
tari Sigeh Penguten

e Siswa dapat
menjawab
pertanyaan
menjodohkan
gambar dan video

e Menanyakan
kesulitan selama
PMb

e Menyimpulkan
materi pelajaran

15 Menit

50 menit

15 menit

Ke-2

Pendahuluan :

Berdoa

Presensi kehadiran
Motivasi

Prasarat

Tujuan

R

e Menanyakan pada
siswa tentang
pengalaman apresiasi
siswa

e Menjelaskan tujuan
11

15 menit
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Kegiatan Inti

Penutup

e Siswa menggunakan

aplikasi media
pembelajaran video
interakif tari Sigeh
Penguten

Siswa mempraktekan
ragam gerak tar
Sigeh Penguten
menggunakan
hitungan

Menanyakan
kesulitan selama
PMb
Menyimpulkan
materi pelajaran

50 menit

15 menit

Ke-3

Pendahuluan

Berdoa

Presensi kehadiran
Motivasi

Prasarat

Tujuan

N

Kegiatan inti

Penutup

Menanyakan pada
siswa tentang
pengalaman apresiasi
siswa

Menjelaskan tujuan
11

Siswa menggunakan
aplikasi media
pembelajaran video
interakif tari Sigeh
Penguten

Siswa mempraktekan
ragam gerak tari
sigeh penguten
secara berurutan
mengunakan iringan

* Menanyakan

kesulitan selama
PMb

e Menyimpulkan

materi pelajaran

15 menit

50 menit

15 menit
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Ke-4 Pendahuluan 15 menit
1. Berdoa
2. Presensi kehadiran
3. Motivasi e Menanyakan pada
4. Prasarat siswa tentang
5. Tujuan pengalaman apresiasi
siswa
e Menjelaskan tujuan
Ht
Kegiatan Inti e Siswa menggunakan 50 menit
aplikasi media
pembelajaran video
interakif tari Sigeh
Penguten
e Siswa membuat
kelompok untuk
mempraktekan
ragam gerak dan pola
lantai tari Sigeh
Penguten
Penutup e Menanyakan 15 menit
kesulitan selama
PMb
e Menyimpulkan
materi pelajaran
H. Sarana / Sumber bahan
Media pembelajaran interaktif tari Sigeh Penguten
1. Penilaian :
Indikator Teknik | Bentuk Instrumen
1. Memperagakan gerak tari Praktek | 1. Ragam gerak dengan
Sigeh Penguten dengan hitungan
hitungan
2. Memperagakan gerak tari Praktek | 1. Ragam gerak dengan
Sigeh penguten dengan iringan iringan
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3. Memperagakan ragam gerak Tes Praktek | 1. Ragam gerak dengan

dengan iringan dan pola lantai iringan dan pola lantai

J. Pedoman Penilaian
1. Wiraga
2. Wirasa
3. Wirama

4. Komposisi kelompok

Guru Mata Pelajaran Peneliti

[

Suharti, S. Pd yu Erindiasti

NIM 07209241021



Perangkat Pengembangan
Media Pembelajaran
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STORYBOARD MEDIA PEMBELAJARAN TARI SIGEH PENGUTEN
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No. | Halaman Musik Narasi Tampilan
Latar
1. | Intro Ada Kalimat pengantar
Jadul
dan petunjuk
Narasi
2 Halaman Ada Pilihan seluruh menu Tudal
awal
3. | Materi Ada - Penjelasan isi Todal
materi
Narasi
- Pilihan menu
. (Apresiasi] { Ekspresi ]
matert
3. | Apresiasi | Ada Pilihan menu Tedal l
Pn
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Ekspresi

Tidak Ada

Pilihan menu ekspresi

r Judul ‘
Latiban I
Latihan I
Latihan IN
Galeri Ada Pilihan menu galeri r Tudal I
Foto Lagun
Evaluasi Ada - Penjelasan [ Judul J
- Pilithan menu Narasi
(Faall] (Soaiz)
Profil Ada Pilihan menu profil r Todal I
CProﬁl Peayusun _j
EPmﬁl Pembimbingj
CPmﬁl Pendnknngj
Penutup Tidak Ada | Pilihan untuk keluar r Todal '

dari aplikasi atau

tidak.




Transkrip Media
Pembelajaran
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INTRO I

Teks

Video pembelajaran interaktif ini disusun untuk memenuhi persyaratan guna
memperoleh gelar sarjana pendidikan di Universitas Negeri Yogyakarta Fakultas

Bahasa dan Seni Jurusan Pendidikan Seni Tari tahun 2013

INTRO I

Teks

Petunjuk :

1. Berdoalah sebelum memulai aktifitas

2. [Kembali] klik tombol ini untuk menuju halaman sebelumnya
3. [Home] klik tombol ini untuk kembali ke halaman awal

4. [Gambar Speaker] klik ini untuk menghentikan musik latar
5. Pentunjuk berupa tulisan berwarna biru selalu ada disetiap

halaman pembuka menu

Selamat belajar..!!! ~A



HALAMAN AWAL
Pilihan Menu :

- Materi

- Galeri

- Evaluast

- Profil
MATERI
Teks

Terdapat dua materi pembahasan pada media ini, yaitu :

“Apresiasi”: Memberikan pemahaman dan
pengenalan terhadap fari Sigeh
Penguten.

“Ekspresi": Mengajak untuk mengekspresikan diri
dalam latihan gerak tari Sigeh Penguten
secara mandiri.

(Klik masing - masing tombol untuk melihat isi materi)

Pilihan Menu :

- Apresiasi

- Ekspresi

111
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Apresiasi

Teks

Profil tari : Berisi informasi mengenai fungsi, sejarah keberadaan tari Sigef
Penguten dan perkembangannya.

Bentuk Pertunjukan : Berisi informasi rinci mengenai bentuk ragam gerak, pola
lantai, kostum dan iringan tari Sigeh Penguten.

(Klik masing - masing tombol untuk melihat isi materi)

Pilihan Menu :

- Profil Tari

- Bentuk Pertunjukan

Profil Tari

FUNGSI

Tari Sigeh Penguten merupakan wujud kebudayaan masyarakat Lampung dalam
menyambut tamu sebagai orang yang agung. Prinsip hidup masyarakat Lampung
yaitu nemui nyimah yang berarti suka memberi dan menerima dalam suka dan duka
menggambarkan bagaimana masyarakat Lampung menerima tamu sebagai orang
yang patut dihormati dan disuguhi sesuatu (Hilman Hadikusuma,1989).
SEJARAH

Tari Sigeh Penguten atau juga dikenal dengan tari Sembah pada mulanya diilhami

oleh tari Tepak dari daerah Mesuji Wiralaga yang terletak di utara provinsi Lampung.
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Pada tahun 1886, daerah yang sebagian besar penduduknya berasal dari Sumatera
Selatan itu dipimpin oleh seorang pesirah atat pemimpin yang bernama Pangeran
Muhammad Ali. Dahulu tarian ini hanya ditarikan oleh keularga dari Pangeran
Muhammad Ali, barulah setelah kemerdakaan Negara Indonesia pada tahun 1945,
tarian ini mengalami pembenahan disesuaikan dengan adat istiadat masyarakat
Lampung.

Sigeh berarti sirih, sedangkan Penguten adalah sesuatu yang dipersembahkan untuk
para tamu agung. Dahulu, penguten berisi pinang dan sirih, seiring pekembangan
zaman, penguten berupa tepak berisikan sirih dan rokok ataupun permen.
PERKEMBANGAN

Perkembangan tari Sigeh Penguten dalam 3 periode :

1.Periode tahun 1945 — tahun 1970

Pada periode ini tari Sigeh Penguten belum memiliki ketentuan yang pasti untuk
gerak, kostum maupun durasi penyajiannya. Keterbatasan masyarakat pada masa itu
membuat tarian ini menyesuaikan dengan keadaan masyarakat. Dalam segi busana
misalnya, busana dan aksesoris yang digunakan penari tidak sama satu dan yang
lainnya.

2.Periode tahun 1970 — tahun 1990

Pada masa ini tari Sigeh Penguten mulai mendapat perhatian dari pemerintah Propinsi
Lampung. Pemerintah mengupayakan keseragaman kostum dengan mengadaptasi
dari kostum pengantin Lampung, selain itu pemerintah juga memberikan proyek

pembinaan pada para seniman daerah Lampung melalui penataran, sarah sehan dan
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lokakarya. Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Daerah Tingkat I Propinsi Lampung
pada masa itu juga sudah membuat buku panduan Tari Sigeh Penguten yang memuat
ketentuan-ketentuan tari Sigeh Penguten secara keseluruhan.

3.Periode tahun 1990 — sekarang

Meskipun ada upaya pemerintah untuk menyeragamkan bentuk penyajian tari Sigeh
Penguten di setiap daearah di propinsi Lampung, namun pada kenyataannya setiap
daerah memiliki gaya tersendiri sesuai dengan kondisi di daerahnya. Menyadari hal
itu, pemerintah melalui dinas terkait telah membuat video pembelajaran tari Sigeh

Penguten pada tahun 2005.

Bentuk Pertunjukan

1. Ragam Gerak
Berikut merupakan nama-nama ragam gerak pada Tari Sigeh Penguten :
1) Lapah Tebeng

2) Seluang Mudik
-Seluang Mudik Turun
-Seluang Mudik Naik

3) Merunduk
-Meletakan Tepak
-Mengambil Tepak

4) Mejong Silo ratu

5) Sembah



6) Mejong Simpuh
7) Samber Melayang
8) Ngerujung
9) Ngerujung Duduk
-Ngerujung Berdiri
-Ngerujung Berdiri Lutut
10) Kilat Mundur
11) Ketir
12) Lipet
-Lipeto putar
-Lipeto 4 arah
13) Makku Khacanng
-Makku Khacang Putar
14) Ngiyau Bias
15) Tolak Tebing Giser
16) Mempam Bias
17) Belah Hui

18) Kenui Melayang

(Klik tombol Galeri untuk melihat gambar pose gerak)
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Pola Lantai

- Pola Lantai |
Pada pola lantai ini penari masuk melalui sisi kanan atau kiri belakang
pangung. Kemudian berbaris lurus di tengah panggung. Pembawa tepak berada
di baris paling depan.

- Pola Lantai Il
Penari kemudian memecah barisan sesuai dengan urutan yang ada pada
gambar. Pola lantai ini dikenal dengan pola pucuk rebung, dimana pola tersebut
juga terdapat pada kain tapis dan siger yang dikenakan penari.

- Pola Lantai III
Pada pola ini, penari bertukar posisi dengan penari di samping kanan atau
kirinya dengan tetap menghadap ke depan.

- Pola Lantai IV
Pola lantai ini sama dengan pola lantai pertama, perbedaannya adalah penari
pembawa Tepak meninggalkan barisan karena bertugas menyerahkan fepak
kepada para tamu undangan.

- PolaLantai V
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Para penari kemudian kembali memecah posisi menuju pola Pucuk Rebung
masih dengan tanpa penari pemawa tepak.

- Pola Lantai VI
Pada pola lantai yang terakhir ini, menari membentuk barisan pulang dengan

pembawa tepak tetap berada di baris paling depan.

Kostum dan Properti

Kostum :
Pakaian bagian atas : Baju Kurung berwarna putih. biasanya berbahan dasar
brokat ataupun sutra.
Pakaian bagian bawah : Kain Tapis yang merupakan kain berbahan dasar tenun
dengan hiasan sulaman khas daerah Lampung.
(Klik tombol Galeri untuk melihat gambar kostum)

Aksesoris :

1.Aksesoris bagian kepala

e Siger /mahkota

o Gaharu

o  Sanggul Belatung Tebak

e  Ronce kembang melati

2.Aksesoris bagian badan

e Bebe usus ayam

e Selempang Limar
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e Pending

e Buah jukum

e Papan jajar

e Gelang burung

e  Gelang khui

e Gelang kana

o Tanggai

e (Cindai

( Klik tombol Kepala untuk melihat gambar aksesoris bagian kepala, klik tombol
Badan untuk melihat gambar aksesoris bagian badan)

Properti

Tepak merupakan kotak dengan bahan perunggu sebagai penghantar penguten atau
persembahan yang diberikan kepada tamu agung. Biasanya dulu berisi pinang dan

sirih, namun sekarang digantikan dengan rokok ataupun permen.

Iringan

Alat musik yang digunakan dalam tari Sigeh Penguten adalah Talo Balak. Talo
Balak adalah iringan eksternal berupa seperangkat instrumen / gamolan.
Adapun nama-nama alat musik yang tergabung dalam Talo Balak diantaranya
1.Chanang
2.Ghujih

3.Gung
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4.Bende

5.Gendang dogdog

Pada tari Sigeh Penguten terdapat dua irama, yaitu irama Gupek dan irama

Tarei. Berikut merupakan penjelasannya :

- Gupek: irama dengan tempo yang cepat. Irama ini digunakan pada pembuka
dan penutup tarian.

- Tarei: irama dengan tempo yang lambat. Irama ini dipakai pada pokok tarian.

Ekspresi
Latihan I : Latihan gerak satu per satu menggunakan hitungan.
Latihan 11 : Latihan gerak secara keseluruhan sesuai dengan urutan tari
menggunakan hitungan
Latihan ITI : Latihan gerak menggunakan musik dan pola lantai.

(Klik masing - masing tombol untuk melihat video latihan)
Pilihan Menu :

- Latihan I

- Latian II

- Latihan III
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GALERI

Berisikan foto-foto dari berbagai sumber yang mendokumentasikan pertunjukan
tari Sigeh Penguten di berbagai tempat dan juga lagu iringan tari Sigeh Penguten

yang dapat digunakan untuk kepentingan pembelajaran.

Pilihan Menu :

- Foto

- Lagu

EVALUASI

Berisikan soal-soal latihan untuk mengetahui apakah materi yang disampaikan
dapat diterima dengan baik.
Soal Latihan I : berisikan soal-soal pilihan ganda yang dapat langsung diketahui
hasil penilaiannya
Soal Latihan II : berisikan soal menjodohkan gambar, video dan iringan dengan

jawaban.

Pilihan Menu ;

- Soal 1
1. Berikut ini manakah yang bukan tari daerah asal Lampung?
a) Tari Melinting

b) Tari Saman
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¢) Tari Bedana
d) Tari Saman
2. Pada periode tahun berapakah tari Sigeh Penguten memiliki
keseragaman dalam hal kostum?
a) Periode tahun 1945 — tahun 1970
b) Periode tahun 1970 — tahun 1990
¢) Periode tahun 1990 — sekarang
d) Baru sekarang
3. Salah satu prinsip hidup masyarakat Lampung yaitu "Nemui nyimah"
yang memiliki arti ?
a) Bergotong royong
b) Musyawarah mufakat
¢) Saling menjaga sat sama lain
d) Saling menerima dalam suka dan duka
4. Sigeh berarti sirih, sedangkan penguten berarti?
a) Sesuatu yang dipersembahkan
b) Sesuatu yang dipergunjingkan
¢) Sesuatu yang diperebutkan
d) Sesuatu yang dilakukan
5. Fungsi tari Sigeh Penguten adalah sebagai tarian?
a) Upacara

b) Persembahan
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¢) Kesedihan
d) Pergaulan
6. Pola lantai yang bentuk polanya juga terdapat pada tapis dan siger
penari Sigeh Penguten adalah pola?
a) Pucuk bambu
b) Pucuk kelapa
¢) Pucuk rebung
d) Pucuk mawar
7. Berikut yang bukan termasuk ke dalam aksesoris yang diletakan di
kepala adalah?
a) Gaharu
b) Siger
¢) Ronce kebang melati
d) Pending
8. Yang dimaksud dengan Talo Balak adalah?
a) Seperangkat aksesoris pemusik
b) Seperangkat alat musik/gamolan Lampung
¢) Salah satu instrumen musik Lampung
d) Salah satu aksesoris yang dipakai pemusik
9. Yang dimaksud dengan irama gupek pada iringan tari Sigeh Penguten

adalah ?
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a) Irama dengan tempo yang cepat, digunakan pada awal dan
akhir tarian
b) Irama dengan tempo lambat, digunakan pada pokok tarian
¢) Irama dengan suara yang keras
d) Irama dengan suara yang lirih
10. Ragam gerak yang digunakan pada awal tarian untuk memasuki
panggung adalah?
a) Lapah tebeng
b) Merunduk
c) Seluang mudik turun
d) ngerujung
Soal 2
1. Tebak gambar Mempam Bias
2. Tebak gambar mejong silo ratu
3. Tebak gambar pola lantai
4. Tebak gambar gelang kana
5. Tebak gambar papanjajar
6. Tebak gambar siger
7. Tebak gambar chanang
8. Tebak video sembah
9. Tebak video lipeto putar

10.Tebak iringan tabuh gupek



Hasil Evaluasi Ahli Media
Pembelajaran



Hasil Evaluasi Ahli Media
Pembelajaran
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Lembar Evaluasi I Program Media Pembelajaran Interaktif
(Ahli Media Pembelajaran Seni Tari)

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF
TARI SIGEH PENGUTEN UNTUK PEMBELAJARAN TARI
NUSANTARA DI SMP

Peneliti : Ayu Erindiasti

Evaluator : Drs. R. Kuncoro Wulan Dewojati, M. Sn

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/Ibu/Saudara
terhadap setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas

perhatiannya diucapkan terimakasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 :Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Evaluasi ahli media terhadap aspek tampilan
Skala Penilaian

NO | Aspek yang dinilai 1 2 3 4 Saran
TL |KL| L |SL
1 | Pemilihan latar e
2 | Komposisi warna teks dengan
background pada media v~

3 | Tata letak tombol menu pada
media v’

4 | Kualitas gambar dan video

5 | Kualitas teks

S
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6 | Pemilihan jenis huruf (fons) v
7 | Daya dukung backsound %
8 | Pemilihan bentuk dan ukuran s
tombol
9 | Ketepatan penempatan tombol
dan ikon v
10 | Kejelasan petunjuk penggunaan
pada media \/
B. Evaluasi ahli media dari aspek pemrograman
Skor Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4 Saran
TL{KL| L {SL
1 | Kemudahan navigasi o
2 | Konsistensi navigasi o
3 | Kemudahan pengaksesan
informasi halaman —
4 | Kelancaran sistem pengaksesan
informasi halaman —
5 | Kebebasan memilih menu yang o
disajikan

C. Evaluasi ahli media dari aspek kebenaran tampilan dan aspek pemrograman

NO

Bagian yang salah

L \r\hr

Jenis kesalahan

T

Saran perbaikan

{dmp\\ay\ kulison
kidak feclu 4
wiadel ekl , menuulits
Sswa memoacanuq .

an

FDV\)C - FO(\’(- W\ef\ggo\-\c}goy\
A\"\QL bold
[ Jenis kolison besar kel
~Bagrovdd harus mengg
Feko Yengounoon backgroud  [RATRA VAN konktras A

-

thlaingeon wlisan ke=ker
Fob Oan Luak b:rp\n

unakan
VNI ob)‘ek
RN ?adc‘
AR

Vvideo

ukuraw video

vkurerm \ideo Lebbla Y

hesar L:xg'\
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@ac\:@ra)&d LoUson fenambdran backgroprd
wolisan pada sckiap :etuh)uk

agar ol ')e las .

D. Kesimpulan
Program ini dinyatakan:
1. Layak untuk di produksi tanpa revisi

2. Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai saran
3, Belum layak untuk diproduksi

(mohon diberi tanda lingkaran dengan nomor sesuai kesimpulan anda)

Yogyakarta, Oktober 2013
Evaluator Ve

/

Drs. R. cdro Wulan Dewojati, M. Sn
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Lembar Evaluasi IT Program Media Pembelajaran Interaktif
(Ahli Media Pembelajaran Seni Tari)

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF
TARI SIGEH PENGUTEN UNTUK PEMBELAJARAN TARI
NUSANTARA DI SMP

Peneliti : Ayu Erindiasti

Evaluator : Drs. R. Kuncoro Wulan Dewojati, M. Sn

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/Ibw/Saudara
terhadap setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas
perhatiannya diucapkan terimakasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Evaluasi ahli media terhadap aspek tampilan

Skala Penilaian
NO | Aspek yang dinilai 1 2 3 4 Saran
TL |KL| L | SL
1 | Pemilihan latar
\/
2 | Komposisi warna teks dengan
background pada media o
3 | Tata letak tombol menu pada
media o
4 | Kualitas gambar dan video
—
5 | Kualitas teks \/
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6 | Pemilihan jenis huruf (font) v
7 | Daya dukung backsound o
8 | Pemilihan bentuk dan ukuran =
tombol
9 | Ketepatan penempatan tombol o
dan ikon
10 | Kejelasan petunjuk penggunaan
pada media v
B. Evaluasi ahli media dari aspek pemrograman
Skor Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 ]2 3 4 Saran
TL {KL| L | SL
1 | Kemudahan navigasi vl
2 | Konsistensi navigasi o
3 | Kemudahan pengaksesan -
informasi halaman
4 | Kelancaran sistem pengaksesan
informasi halaman v’
5 | Kebebasan memilih menu yang |
disajikan

C. Evaluasi ahli media dari aspek kebenaran tampilan dan aspek pemrograman

NO

Bagian yang salah

Jenis kesalahan

Saran perbaikan




129

D. Kesimpulan
Program ini dinyatakan:
@ Layak untuk di produksi tanpa revisi
2. Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai saran
(mohon diberi tanda lingkaran dengan nomor sesuai kesimpulan anda)

Yogyakarta, Oktober 2013
Evaluator g

Drs. R. coro Wulan Dewojati, M. Sn



Hasil Evaluasi Ahli Materi
Pembelajaran
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Ahli Materi Pembelajaran Seni Tari)

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF
TARI SIGEH PENGUTEN UNTUK PEMBELAJARAN TARI
NUSANTARA DI SMP

Peneliti : Ayu Erindiasti

Evaluator : Suharti S.Pd

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/Ibu/Saudara
terhadap setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas
perhatiannya diucapkan terimakasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 :Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Evaluasi ahli materi terhadap aspek kebenaran konsep

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4 Saran
TL |KL | L | SL
I | Ketepatan materi/isi dan v
relevansinya dengan Standar
Kompetensi
2 | Ketepatan materi/isi dengan Y,
Kompetensi Dasar

B. Evaluasi ahli materi terhadap aspek materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4 Saran
TL |KL| L | SL

1 | Ketepatan pemilihan materi v
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2 | Kejelasan materi v
3 | Aktualisasi materi v
4 | Unsur yang terkandung dalam
. N/
materi
5 | Cakupan materi untuk mencapai v
tujuan
6 | Contoh yang diberikan untuk v
menjelaskan materi
7 | Kemenarikan penyampaian materi N
8 | Kejelasan video dalam W
penyampaian materi
9 | Sistematika penyampaian materi N
10 | Tingkat pemahaman materi

V/

C. Evaluasi ahli materi dari aspek pembelajaran

Skor Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 121 3 4 Saran
TL |KL| L | SL
1 | Kejelasan penggunaan petunjuk W
2 | Pemberian motivasi v
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3 | Kesempatan belajar secara o
mandiri
4 | Kualitas interaksi dengan v
pengguna
5 | Kemungkinan berpengaruh kuat
terhadap siswa v
6 | Kualitas soal pemahaman konsep N
7 | Meningkatkan kreativitas siswa
vV
8 | Bantuan belajar dengan o
menggunakan program video
interaktif

D. Kesimpulan
Program ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk digunakan
(mohon diberi tanda lingkaran dengan nomor sesuai kesimpulan anda)

Yogyakarta Oktober 2013

NE& . dZuM 227 ok | pmilika ke Evaluator

—

(Suharti S.Pd)



Hasil Uji Coba Lapangan
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Nama . A\ Yen o N

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

sctiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)
: Layak (1.)

: Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (T1)

el

b

A. Aspek Materi

B - - Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 12 3] a4
TL XL | L |SL|
o Ketepatan gambar dengan materi
v
> Kemenarikan animasi yang <.1igu{m§<zi'r'1m 7 . ' \/( -
3 | Kejelasan video dalam materi . v |
Pensitihan ‘mjoui ‘ |
L5 ' Déya dukuﬁg musik vl
6 | Ketepatan pemilihan jenis huraf ' B B N
"7 Komposisi wama R
8 | Kemudahan memabami bahasa b v
| 9 | Penempatan tombol v
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari (P
i1 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

v
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
14 | Kualitas latihan soal | ) I\

15 | Kemudahan menrukan gerak s

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 1314
TL (KL | L |SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
Vv
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
4
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
i \/
4 | Peningkatan kreativitas
\4
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna Y

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !
va . lcareney et el pwday  Memoham:

......................................................................................................
......................................................................................................

......................................................................................................

.........................................................................................

..........................................................................................



. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya? ‘
mates . Farene telalu  bange  Rejelucun.

...................................................................................................
.....................................................................................................

.....................................................................................................

. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

Pengten ini?

.....................................................................................................

............................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

a.
®
C.
d.

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

Sangat Layak
Layak
Kurang Layak
Tidak Layak

............................
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

...............................................

| nama - arasab Rpilia M. |
Kelas V(-6 l

Petunjuk pongisian
Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap
sefiap pernyalaan tentang program media pembelajaran interaktif int.

Ketcrangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :lavak (1)

bo

: Kurang Layak (K1)
¢ Tidak Layak (TL)

.

A. Aspek Materi

‘Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1121314
CTL KL | L SL

I Ketepatan gambar dengan materi
\V
"5 | Kemevarikan animasi yang digunakan || |V
3 Kejelasan video dalam materi ' ‘ “ v
4 - Pemilihan §a§dut ‘ o v
5| Daya dukung musih [ 2
"6 | Ketepatan pemiliban jenis huraf B R B BN

3 !;

Komposist warna

& | Kemudahan memabani bahusa —

9 _Penempatan tombol -

10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

N

11 | Kejelasan materi yang diberikan
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi Vv
13 | Kemudahan dalam niengidentifikasi tarian N
14 | Kualitas latihan soal N4
15 | Kemudahan menrukan gerak v
B. Aspek Pembelajaran
Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL {KL| L | SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
<
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
v4
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
N
4 | Peningkatan kreativitas
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna
v

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

...............................................

..90\ert . XOte00. . bonya | 9ambar yang tepar
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3. Baggn manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
PRI e al .
dipahami dan berikan ala.?énnya?
..... ¥, Mo . ¥OTeN0 | penjelsanagn FRriolw 'ooquaR

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

kribk 8 Pendlasamnyn . Yerlolu . QMNONG .

Saran s paviaRanga L dipeTas L T e

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

@ Layak
c. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evalaasi Program Materi Pembelajaran Interakiif
(Siswa)

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 . Sangat Layak (SL)
3 ctayak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 Tidak Laysk (TL)

A. Aspek Matert

’ - ~ Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 12134
TL UKL Ly SL
i Kcicpa‘san gaﬁﬁﬁ?dcngaﬁ materi ]
e
2 | Komenarikan animasi §:'a'ng &;éanakan - - I B
3 Kelelasan video dalain materi R v
4 pemitihan kyout N - v
: 5 1,)3},»3}:'5'.‘,}\-“% musik ) 1 \/

5 | Ketepatan pemililan jenis huruf I N o \/ ‘
"7 | Komposisi warna ’ v
'§ | Kemudahan memahaii bahasa . o |
"9 | Pencmpatan tombol ) o ) v |

10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari ' v

' 11 | Kcjelasan materi yang diberikan - B v| |
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi %
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
14 | Kualitas latihan soal v

15 | Kemudahan menrukan gerak WV

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai ] 2 3 |4
TL KL} L | SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif '

\/
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif o
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif o
4 | Peningkatan kreativitas \/
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b, Tidak

Berikan alasannya !

...................................................................................................

....................................................................................................

......................................................................................................

caliacabonssasmdecnsoconsescscvessddasociscomebaorerectcsncdtonnerascsssscrssassstcsrstsactrrrarassetasns
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
Tvoluati . yareno 0o\nyon Ju\iy-.

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pen en ini?
le\m& ot\b:u han Wwotna Yory, \e‘oﬂn renork

.................................................................................................

...............................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama : Ye\?‘ Nl (’Aﬂ.’(&" .......................

Kelas = MU e

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

4

3
2
1

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL | KL | L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v’
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan Va
3 | Kejelasan video dalam materi v
4 | Pemilihan layout v
5 | Daya dukung musik v
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf Ve
7 | Komposisi warna \/
8 | Kemudahan memahami bahasa Ve
9 | Penempatan tombol V-
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari
11 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi ' v

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian W

14 | Kualitas latihan soal

< |4

15 | Kemudahan menrukan gerak

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL{KL | L | SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

Vv

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif /

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

o Tan . O oaya o Gakall | Momu Media.... baldar ...

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda
. sukai dan berikan alasannya?

U - Dagen. Moot ckatang  Brato kteo. . Sagar. . Ouga Tutdafat . hituan
a - Dagwn. . Gater!. kA, .....Cembuickian. ... K eavngan. . Aary, Mot
Yarg dHbontken ‘ |



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interakeif
(Siswa)

‘[Nama : W&k\‘d N

A R R R R R R R R E R R

Kelas :. V(\l 6 ......................................

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (\f ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala
4 : Sangat Layak (S1.)

3 :layak (L)

2 : Kurang Layak (KL}
I : Tidak Lavak (TL)

A. Aspek Materi

~ Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 11210314
LKLY Lo SEL
"1 Ketepatan gambar dengan materi - T
v
2 TKemenarikan animasi ya‘né dgg;n:x';:m’ . \/ ]
3 Z&Lgei‘;s\i;i video datam materi v
"4 | Pemilihan layout ) vl
5| Daya dukung musik R N
6 | Ketepatan pemﬁihan}a:—nis huruf o N &/ -
7 | Komposisi warna o . ‘ \/-
"% | Kemudahan memahami bahasa v
9 | Penempatan tombol - 1V
19 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari V4
11 | Kejelasan materi yang diberikan - ~ v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

14 | Kualitas latihan soal

<<l

15 | Kemudahan menrukan gerak

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL{KL | L {SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

/|

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif \/

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

A, larena bg{ajar d?rgev\ vaden wterdkhy  wodah Urle
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya? .
..... Ny ’(EF(,,S()\\'O&?@W\\

.....................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini? ‘ .
gag“ . chatosmwe wabert  woddbe L dvl\va\/\em Cev g pienere E)

B S v S A s S L R R T R R R R R R R R AR LR AR L R LR R

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
)( Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

148

Nama : M m&( ..... \ @ .......................
Kelas Vm % ......................................
Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (N ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL|KL| L |SL

I | Ketepatan gambar dengan materi \/

2 | Kemenarikan animasi yang digunakan \/

3 | Kejelasan video dalam materi V4

4 | Pemilihan layout \/

5 | Daya dukung musik \/ .

6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf \/

7 | Komposisi warna \/

8 | Kemudahan memahami bahasa \/

9 | Penempatan tombol ~

10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari N

11 | Kejelasan materi yang diberikan \/




12 | Kesesuaian contoh dengan materi Ve
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian ~

14 | Kualitas latihan soal <
15 | Kemudahan menrukan gerak V4

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
» TLIKL} L | SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif \/
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif /
4 | Peningkatan kreativitas
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

SR KOS, a0 Sn . SoRO .

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
Nawos e, Setlogy. Sulit

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

Saroa..z. Kaigo. Bhik ¢ \;Mbﬁ;&s.i@gl .................................
etz boenOng o, AVINY. DTS

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

\p{ Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama : TAELIndrwane

Kelas

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 :Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL | KL | L |SL|
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan 7 v/
3 | Kejelasan video dalam materi v i
| 4 | Pemilihan layout S o ]
5 | Daya dukung musik N
6 | Ketepatan perilihan jenis huruf o v’

7 Kdmbdsiéi warna - v
8 | Kemudahan memahami bahasa ‘ Vg ]
9 | Penempatan tombo} ' S - - v
10 | Kebebasan memilih meny yang akan d?éélajari B v

11 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi V4

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
14 | Kualitas latihan soal v
15 | Kemudahan menrukan gerak v

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL{KL}| L }SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
A\
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
v
4 | Peningkatan kreativitas
v’
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna v

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

.................................................

........................

......

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?
1an ok e Nk

................................................................................ Sesageercscscsranse

yaena, dgerhatian s dsgan gamed,

....................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

Bogan  Naveri

...................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
b. Layak

){ Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama :.0w Cackikea Sema Ukamy

............................................

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

4

3
2
1

A. Aspek Materi

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL [KL| L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v’
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan -
3 | Kejelasan video dalam materi N
4 | Pemilihan layout V4
5 | Daya dukung musik 1
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7 | Komposisi warna v
8 | Kemudahan memahami bahasa >
9 | Penempatan tombol v
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
11 | Kejelasan materi yang diberikan (Ve
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi 4
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian vV
14 | Kualitas latihan soal RN
15 | Kemudahan menrukan gerak N4
B. Aspek Pembelajaran
Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31| 4

TL | KL} L | SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

v4

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif \/
4 | Peningkatan kreativitas /
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

\\&oxk Kocena Lalvsangsubic oQ‘-\Yq M Xgkagl ada ~(mcj

Sediik Mok yafu  aksesolisnya .

................................... I e A P i R R I R R R R ]

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda
sukai dan berikan alasannta?

.........................

...................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

%m MARn PACARY \4a(‘ eno ﬂﬁ:ﬂ‘“&m‘\\)ﬂ S\A\\k &\?o{e\c\W\\ .

..................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini? .
Sebotknua . babasany \ebih jdas. dan tudah dipabari,..

......................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
b. Layak

© Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaleasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

{Siswa)

Petuniuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap porny

Keterangan skaia

4 ¢ Sangat avak {61}

2« Kurang |ayak (KL}

i Tidak Lavak (11

A. Aspek Materi

NO Aspek yang dinilai
I Ketepatan gambar dengan sratert

2 | Kemenarikan animasi ya naka

ll\,.y‘

aan tentang program media pembelajaran interal krifint,

o~

Qi do s,
Qz\;}ia oW

;
1
B

3ok
N Peniiibon Ea}éui‘r
5 ( l,vuv a L(u“\‘,“ g, ii
N t Ketepatan PQT :@'h;:r{? sais bural

7 Kosnposisl warna

8§ | Kemudahan memabhami bahasa

G Pwemmhm tombao)

2

<SS

10 | Kebebasan memilih menn vang akan dipelajari

11 ! Kejelasan matert vang diherikan

<SS
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

v
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian 4
14 | Kualitas latihan soal N4

15 | Kemudahan menrukan gerak \/

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL{KL}| L } SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

7

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas \/

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !
Up, rorera yomo¥  amimast qow%«\emﬂb

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

.............................................................................................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya? . ‘
Bidion SNt atao. oo sl g Nduedtmodere®

—
.................................................
......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

o
Per‘?{%\% “doh \mend- g A a0, corae i UL

..................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
@ Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



i
i
i

P ¥ elax V\\\%

!
L

f.embar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Sisway

Nama - Miranda Thana. (Bdansary

Petunink pongisian

Rerilah tanda centang (V ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

sctiap pernvataan tentang program media pembelataran interaktif ini,

Keterngan skala

4
“
3
3
2

]

: Sangat bavak (5L

s Lavak (1)

: Kurang i avak (KL)

s tidak Lavak (T1)

. Aspek Materi

NO Aspek yang dinilai

Ketepatan gambar dengan maicri

narikan animast yang dig

S S SRS PIY P 7
ELCHIAnAn VIGOo galam macHt

S R B e ALY T
; Pomtniitan ayot

P T S S -
i },1;'2*75": RS NG

Ketepaian pemilihan jeais harul

Koinposisi warna

Kemudahan memahami ba

Penempatan tombol

<

( ¢S«

<

i3

K chehasan memilih menu vane akan dipelaari

11

P

Kejelasan materi yang diberikan
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi 4
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian 4
14 | Kualitas latihan soal v

15 | Kemudahan menrukan gerak 7 | V2

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL{KL|{ L |SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

v

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

_Daaidn.. Qe xsena . biso. mehel | Qo Mang. ...
AT Jenan .4, s mangm bah. WaQSay..
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

...........................................................................

......................................................................................................

Qaran ¢ Mudap - Medaherr ({omgaﬂ Medie Ini o 10bih }:Ofmyp/n@/

..................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
@ Layak
¢. Kurang Layak

d. Tidak Layak
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Inferaktif

(Siswa)

Nama : .\./.pf.\. . MH‘FA . FA“DAH .................

Kelas - MW

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala
4 : Sangat Layak {(SL)

3 :lLayak {1}

3

: Kurang Layak (KL)
1 Tidak §avak (T1)

A. Aspek Materi

-  Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 121314
FLUKL| L {SL]
1 Ketepatan gaml’)ar““di:ngan materi )
-
2 Kemenarikan animasi yzing digunakan 1 ' v
31 Kejelasan video dalam materi k v N v
4 | Pemilihan layout 4 I
5 Daya dukung musik ’ VS
ﬁ%‘wmgb‘icpaﬁin pa:niiiil;ari _jrx':x'ébis hurut Vv
7 | Komposisi wama N |
8 | Kemudahan memahami bahasi v/ |
G | Penempatan tombol A N R R
| 10 | Kebebasan memilih menu }ang akan dipelajari Ve
11 | Kejelasan materi yang diberikan vl




12 | Kesesuaian contoh dengan materi V
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
14 | Kualitas latihan soal V4

15 | Kemudahan menrukan gerak _ | Vv

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL (KL L |SL

I | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

v

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Uminn .
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interakiif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

. . 9
sulgal dan berikan alas’ann}'a. (aagia“ qoleri - Kowna lebin mydah cl(PQthi

..................................................................................................

......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
P lantor - Komea e Tetaly CORIE .

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

oo+ Sdoimya  deo don gamer dtowbab \agi

................................................................

R TR e e P P R PR R R RS R AR R AR LR A LA R L RS S AR i A A

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

Sangat Layak
b. Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Kelas \IN =

.................................................

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 :Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL | KL | L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
VvV
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan v
3 | Kejelasan video dalam materi v
4 | Pemilihan layout v
5 | Daya dukung musik v
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf V4
7 | Komposisi warna v
8 | Kemudahan memahami bahasa v
9 | Penempatan tombol ﬁ v
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
11 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

SILIS

14 | Kualitas latihan soal

15 | Kemudahan menrukan gerak \/

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
‘ TL KL | L |} SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

v

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas \/

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannva !

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda
sukai dan berikan alasannya?

Maten  korero  dibedan  enaten .gg'larak tarinya

........... PRI o ) A A X R IR X IR P tefeescessesarsqocccacacssnstsacesscrtccccnersa

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya? ‘
Evaluad... katera.. banysk . Soo\_yarg. bk dinengerk.... ...

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?
St Apkasingo. . (dih dibngkdhon . sipoyo . \ebik | menarik

......................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
S Layak

¢. Kurang Layak

d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

' Kelas V\“H’\ﬁ ....................................

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

sctiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktit ni.

Keterangan skala

4

~

i
N

9 2

A

3

Sangal .ayak (S1)

dlavak (1)
: Kurang i.avak (KL)
»Vidak Layak (TL)

Aspek Materi

NO Aspek yang dimilai

Keteputan gambar dengan materi

2 Kemenarikan animasi yang digunakan

vejelisan video dalam matert

T I P TS
PO e day
i

' {‘ e TS P L
Adva GURUDE Gilsin

Ketepatan pemilman jenis buruf

Kompusisi warna

Kemudahan maemahami bahigsa

<

< ¢ F < << <

O| om

Penempatan tombol

P
=,

Kebebasan memilih menu vang akan dipelajari

Kejelasan materi vang diberikan

<<
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi | Vv
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian \
14 | Kualitas latihan soal \V
15 | Kemudahan menrukan gerak \J

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3] 4
TL KL | L | SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
4 | Peningkatan kreativitas
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

..................................................................................................

..................................

[ R R R R R S R R TR TR RS
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami\ dan berikan alasannya?

.....................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

Pe%gten {;i? \\‘Q\W(\.\
..... LRI W LGNS N S O T PG
EIER DA Kaneha (v Dy g pelayat

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan
Sangat Layak

a.
7& Layak
c.
d

Kurang Layak
. Tidak Layak



iNama :_N@\Ji'm T L

{_i(:a‘las : Vu . 6 ......................................

Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

..............................................

Petunjuk pengisian

|
:

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pemnyataan lentang program media pembelajaran interaktif ini.

Koterangan skala

4 : Sangat Layak {SL)
3 :layak (L)

2 :Kurang Layak (KL)
1 :lidak Layak (T1.)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1234
T KL | L | SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
Ve
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan valk
| 3 Kejelasan video dalam materi ARV4
4 Pemitliban layout - RV i
Mw Daya dokung musik 1V
"6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf 1V
7 | Komposisi warna ' Vel
8 | Kemudahan memahami babasa vV
9 L'Penempatari”t’c;rg{)ol - \Y4
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari vV
I V4

Kejelasan materi yang diberikan
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi Vv
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian N4
14 | Kualitas latihan soal N
15 | Kemudahan menrukan gerak Ve

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL{KL}{ L {SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif \/
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif \/
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif \/
4 | Peningkatan kreativitas \/
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

Na, kogna ke 0G0 tengers oreo® ko dawt

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasa&gf?
ooty . (preon

J . kageng N -

............................................................................

.....................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
1 pdum Wok  RMMA  \ideo.

......................................................................................................
......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

Q. >, Gdenyd  nadia praeogggora ooty g iy

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
Layak

c. Kurang Layak

d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

...................................

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (N ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL{KL| L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi \/
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan N4
3 | Kejelasan video dalam materi NG
4 | Pemilihan layout \f
5 | Daya dukung musik NG
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf N4
7 | Komposisi warna \/
8 | Kemudahan memahami bahasa Vg
9 | Penempatan tombol \/
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari /
11 | Kejelasan materi yang diberikan vV
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi N
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian NG
14 | Kualitas latihan soal (
15 | Kemudahan menrukan gerak \/

B. Aspek Pembelajaran

NO

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

4

TL

KL

SL

1

Kemandirian belajar dengan video inteaktif

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

AR NS

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

TURIEST  MATEN L DOQUS.

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
Rvduanry kerena.. soal.. belut. dumeggerti ..

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

saran 2 Sehaiknya.  warna.. febih JEIA S

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

Sangat Layak
Layak
Kurang Layak
Tidak Layak

oo e



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Petunjuk pengisian

et

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

sctiap pernyataan tentang program media pembelajaran interakif ini,

Keterangan skala

A
t

3

b2

: Sangat Layak (SL)

:Layak (L)

: Kurang t.ayak {(k1.)

: Tidak Layak (T1.)

NO

. Aspek Materi

Aspek vang dinilai

Ketepatan gambar dengan materi

mnakan

Kemenarikan animasi yang dig

Kgjelasan video dalam materi

Do 118 cire fonnornsst
Pomnthhan VO

i‘;,..-(..; Aot e ook
PAaYd Qus g Giusik

atan peimilihan jents huruf

rosiel warna

Kemudahan memahami bahasa

Skala Penilaian

2

Ki,

L

4
Si,

\Vg

Penemipatan tombotl

Y

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

RRRCSS

AAAAAAA

Kejetasan materi yang diberikan
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi .\/
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian / ’
14 | Kualitas latihan soal / "
15 | Kemudahan menrukan gerak 4 g J
B. Aspek Pembelajaran
Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL |KL| L {SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif \/
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif V
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif V
4 | Peningkatan kreativitas \/
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

NG roCNA k@ﬁ(/r

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

.....................................................................................................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

d1paham1 dan berikan alasannya?
CXXCAN AR,

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
Layak

c. Kurang Layak

d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama : Yolavela. Serar. Buana Ve

Kelas : .M

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang () pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL|KL| L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
|V
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan -
3 | Kejelasan video dalam materi \
4 | Pemilihan layout v
5 | Daya dukung musik V4
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf Vi
7 | Komposisi warna Y
8 | Kemudahan memahami bahasa N/
9 | Penempatan tombol \/
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari W
11 | Kejelasan materi yang diberikan | v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

14 | Kualitas latihan soal \3

15 | Kemudahan menrukan gerak J

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3| 4
TLIKL| L |SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

Ha. Mdsera, kg, .dQQ:AX. .mMengenal. enis s HInan. yafg.. ade
........ Ao odenesia (AU SANT AR oo,

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?
D . SWATO. 0N, TSSOV LS, QORI Y TDAYEN e,
Syang. Erchukungan.. devgan, yqn . Sigeh.. engulen. . saya. sukq)
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

JABRAN. SEAL e, ettt
Kaocena, ﬁq)a baxy.Mengenal. tain. Sigeh... ./.%‘.guwm .....................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

Sacan.shas kb, di kenalkon. kepada. masyarakal.. Indesesi .
Knkk. g pemizlajacan /Maden. yang. akan.. dibenkan. kyrang
............. Jelas... harvs e pPeiRIAS o,

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

Sangat Layak
Layak
Kurang Layak
Tidak Layak

e o oK



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Hana Melena o

Petunjuk pengisian

'Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4

TL|KL| L |SL

1 | Ketepatan gambar dengan materi
v

2 | Kemenarikan animasi yang digunakan v
3 | Kejelasan video dalam materi v
4 | Pemilihan layout %
5 | Daya dukung musik v
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf —
7 | Komposisi warna v
8 | Kemudahan memahami bahasa v
9 | Penempatan tombol \%
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari 1%
11 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi v
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian | v
14 | Kualitas latihan soal v
15 | Kemudahan menrukan gerak | v

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL|KL{ L |SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
v4
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
\/ -
4 | Peningkatan kreativitas
S
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
@ Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

logu  OTa etk A0 e

..............................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini? i
Saon ¢ Sehatustya ol pagan tddw yavgang Woar

......................................................................................................

..................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
b7 Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Nama .. &8 % O

Kelas : Q ?7 .........................................

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai ] 2 3 4
TL | KL | L |SL

I | Ketepatan gambar dengan materi \)

2 | Kemenarikan animasi yang digunakan 0

3 | Kejelasan video dalam materi \)

4 | Pemilihan layout \)

5 | Daya dukung musik J

6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf \(

7 | Komposisi warna U

8 | Kemudahan memahamt bahasa J

9 | Penempatan tombol \/

10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari N

11 | Kejelasan materi yang diberikan \/
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

14 | Kualitas latihan soal

el << | C

15 | Kemudahan menrukan gerak

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL{KL| L | SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif /

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
* Ya

b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

......................................................................................................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tan Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

Eualuast o kovDG . belur b

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

Pengten ini?
..ﬁngqn ..... % RIS o 25 s\ R

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

*% Layak

c. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswaj
: , )
| Nama Sov\ar\apumam rum
Kelag VII!Q) ...........

Petunjuk pengisian

Berilah tanda ¢

sctiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keteranpan skala
4 : Sangat Fayak (SL)

3 :lavak (1)

entang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

2 Kurang Layak (K1)
1 Tidak Lavak (T1L)
A, Aspek Maten
o Skata Penilaian |
NO Aspek yang dinilai 12734
TLOORLL L[S0
by ?it—:tcpaiéﬁ gwnbur de n an weterd o R
5 1 Kemenarikan animasi yang digunakan - o v N
5 | v
o4 Pemifinan layout . \/ T
é:djd i"“ k ) ‘ (/v -
e Ketepatan pemitihas jenis huruf V 7 “ =
7 5\(‘11?‘{505131 warna \/ ‘7
'8 | Kemudshan memahami bahase 7 e
9 7?’:%136mpdmn tombol V - A\:: """"" N
" 10 | Kebebasan memilih menu vang akan dipelajari o
i1 | Kejclasan materi yang diberikan N T e
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi v
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian \V4
14 | Kualitas latihan soal N
15 | Kemudahan menrukan gerak Vg

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai | 2 1314
TL {KL} L §SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
4

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

v
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

v
4 | Peningkatan kreativitas \/
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna %

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
{ Ya
b.” Tidak

Berikan alasannya !

191

Voo gnace  dan dget Wnoppal  BonYar je0ts —jen o

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah daiam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

.......................................................................................................

dofem  MQROMK
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannyg?
RO D, Saam | poen ke umg as

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

o o dwea\  dop Wbl degpogkan

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
Layak

¢. Kurang Layak

d. Tidak Layak
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

...............................................

Kelas 1. e e

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL|KL | L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan N
3 | Kejelasan video dalam materi v
4 | Pemilihan layout v
5 | Daya dukung musik v
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf o
7 | Komposisi warna N4
8 | Kemudahan memahami bahasa N
9 | Penempatan tombol - N
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
11 | Kejelasan materi yang diberikan ¥ v




12 | Kesesuaian contoh dengan materi v
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
14 | Kualitas latihan soal v
15 | Kemudahan menrukan gerak | v

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
: TL{KL} L }SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
v
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
v
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
v
4 | Peningkatan kreativitas
v
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna
v

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

...................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

Oaery |, Masert ¢ Evalan o Kaeyg S Tuka,

..................................................................

.......................................................................................................

................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

......................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
¥ Layak

c. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama /‘(/A\r\im'\ésrullék .................
Kelas \/‘”6 ........... e aaenn

Petu

Berilah tanda centang (V ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

njuk pengisian

Keterangan skala

T

b2

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)
: Kurang Layak (KL)

! @ Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi )
NO Aspek yang dinilai 1
11
1 | Ketevatan gainbar dengan materi
"2 | Kemenarikan animasi vang _ci;g;J;!akan
3 | Kejelasan video dalam materi '
L4 Pemilihan tayout
L5 Daya'du"i{un‘g musik
6 Kcteﬁé&an pemilihan jenis huru f i o
7 | Komposisi warna - -
8 | Kemudahan menahami bahasa
9 | Pencmpatan tombol - .
" 10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipclajari -
{1 |Kejelasan materi yang diberikan |

Skala Penilaian

2] 3] 4
JUKL L Lo SL
\Ve
g
e
v
Ve
(Ve
\Vd
Kot
o~ —
(Ve
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

14 | Kualitas latihan soal

< | <K T

15 | Kemudahan menrukan gerak

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL{KL | L |SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif \/

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif J

4 | Peningkatan kreativitas

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \)

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

......................................................................................................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya? .
EVAUSSE. Katena.. 508Ny 8 SWATE

......................................................................................................

......................................................................................................

...................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

X Layak
¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



'
|
|
|
|

Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Kelas N &

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapal Anda terhadap

seiiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktit ini.

Keterangan skala
4 : Sangat Layak {(SU)

: Layak (1.}

(8]

2 : Kurang Layak (Ki.}
t o fidak Layak (TL)

AL Aspek Maten

N * Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai vl 234
L KL Lo SL
i Ketepatan gambar dengan maten R
Ve
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan V o |
3 !{Cjciafﬁa;’; video dalam materi -
b Pemitihan oy ot 7 R
S Daya uwlg sk ‘ o el
6 i Ketepatan pemilihan jenis huruf A |~ |
7 TKomposisi wama S T
8 | Kemudahan memahami bahasa M \/
9 Penempatan tombol —
. 10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari ) —
i1 | Kejelasan materi yang diberikan Ve !

199



12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

.

14 | Kualitas latihan soal

<

15 | Kemudahan menrukan gerak

<

B. Aspek Pembelajaran

NO Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

3

4

TL

L

SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

NN R

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum

1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?

@) Ya

b. Tidak

Berikan alasannya !

o kaetd METK Utk di gdapt

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?
00U ot enak  di dwr

....................................................................................................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

......................................................................................................

.....................................................................................................

..................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
/b’.’ Layak

c. Kurang Layak
d. Tidak Layak



ki

Lembar Evaluasi Progran Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Nama S\UZ{AOA[JS\[//’]Q; .......
Kelas \/1”6 ...............................

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31| 4
TL | KL | L | SL
| | Ketepatan gambar dengan materi \/
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan \/
3 | Kejelasan video dalam materi v
4 | Pemilihan layout %
i 5 | Daya dukung musik v
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7 | Komposisi warna v
8 | Kemudahan memahami bahasa N
9 | Penempatan tombol ,§< (V'
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
11 | Kejelasan materi yang diberikan Vv
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi v’
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian \/
14 | Kualitas latihan soal N
15 | Kemudahan menrukan gerak \/

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL{KL| L |SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif ‘/
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif \/
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif \/
4 | Peningkatan kreativitas \/
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna ‘/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?
SAYe

M[ .... E .....................................................................................
‘s 3 o
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
TGLent . e
karenq  Suld dipah@my

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

UL IO IS e
.Kaﬁ.em...{c*d@h..@sxg..)?@%&.MQ({QJ.\L‘...bq.h.q,(l...yq...
L PO T I

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan
a. Sangat Layak
X Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Nama - Sulita (owdi Duorain

................................................

Kelas 0 G

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 :Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL | KL | L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan W
3 | Kejelasan video dalam materi w
4 | Pemilihan layout v
5 | Daya dukung musik v
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf o
7 | Komposisi warna s
8 | Kemudahan memahami bahasa v
9 | Penempatan tombol v
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
11 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi ' o
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian o
14 | Kualitas latihan soal v
15 | Kemudahan menrukan gerak ‘ | v

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL {KL | L {SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

J
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

i
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

v
4 | Peningkatan kreativitas
N

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

N

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?

K Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda
sukai dan berikan alasannya?

.......................................................................................................

................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya? )
ouas ;. YaRlo | e yong Ao eukup wl

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

Pengten ini? ) ]
Gomgo. \htenae gmbar vo qerork  don g0l - soala €0

R

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
Layak

¢. Kurang Layak

d. Tidak Layak



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Kelas : \.)lllb ..................................

Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (Y ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek M:d;eri

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 14
TL |KL | L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan L
3 | Kejelasan video dalam materi - Ve v
4 | Pemilihan layout - ) w
5| Daya dukung musik RV
6 | Ketepatan pemilihaﬁ jenis huruf v
7 Komposisgi;vwar—n;k Ve
8 | Kemudahan memahami bahasa Tl
9 Pénempatan tombol ) ) ) \/‘
10 | Kebebasan memilih menu yang akanfﬁﬁieﬁéiéjér.i " V4
11 | Kejelasan materi yang diberikan o 1V
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi V2R
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian VAR
14 | Kualitas latihan soal R4
15 | Kemudahan menrukan gerak | /

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai | 2 3|4
TL KL | L | SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

\/

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif

4 | Peningkatan kreativitas

<

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna \/

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
a. Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

a-\a

..................................................................................................

......................................................................................................

.............................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?
...... ton Mottt \earenn  kedalu banyal dan | pack

......................................................................................................

B I A B A R R R T O R -

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
Layak

¢. Kurang Layak

d. Tidak Layak



Lembar Fvaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

t Nama ok Hasea S

’Keias NS e

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (V ) pada salah salu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

b

: Sangat Layak {SL)

N

:Layak (1)
: Kurang Layak (KL.)
I Tidak Layak (T1)

]

A, Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai ]2 3| 4
LKL L SE
I Ketepatan gambar dengan materi o
v’
2 ! Komenarikan animasi yang l:fguﬂakan o
3§ Kejelasan video dalam matert o
o Pomsitihan layout v N
| Ciava dui\;ung usik v
5 6 }s;éia—:béiiﬂﬂ}ééﬁiiihzm jenis huruf » \, '
7 | Komposisi warna D v
8§ | Kemudahan memshami bahasa V \/V
9 Penempatan tombol v
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari R ‘ P
11 | Kejelasan materi vang diberikan v |




12 | Kesesuaian contoh dengan materi N
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian '\/
14 | Kualitas latihan soal N
15 | Kemudahan menrukan gerak VA

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL | KL | L |SL
1| Kemandirian belajar dengan video inteaktif
v
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
ve
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif /
4 | Peningkatan kreativitas
J
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna
<

C. Komentar dan Saran Umum
l. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?

@ Ya

b. Tidak

Berikan alasannya !

......................................................................................................

..........................................................

....................................................

..................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?

LXodo sook  wengut SO e wanh  bongols

.....................................................................................................

.................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

@ Layak

¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif

(Siswa)
Nama Roé’mta . A“?B‘“‘m .............
Kelas V\“ 5 ........................................
Petunjuk pengisian

Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Kecterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :lLayak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

- Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3] 4
TL|KL| L | SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
\/
2 | Kemcnarikan animasi yéng di‘guﬁ’aka’ﬁk . Ve |
3| Kejelasan video dalam materi J\/A
4 | Pemilihan layout ' B \;ﬂw N
3 Daw dukung musik o ] 7 v |
5 mkctcpa'té’n f)é%iiiiihéih ienis huruf v
7 | Komposisi warna o [
8 | Kemudahan memahami bahasa 7 \/ -
9 Péﬁé;hpatan tombol _ Ve
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelréjéfi A v )
11 | Kejelasan materi yang diberikan - =




12 | Kesesuaian contoh dengan materi \/
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian \/
14 | Kualitas latihan soal N4
15 | Kemudahan menrukan gerak \/

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian

NO Aspek yang dinilai 1 2 314
TL KL} L |SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
4 | Peningkatan kreativitas \/
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?

a. Ya v
b. Tidak

Berikan alasannya !

kavena

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan % nnya?
GaleTt a

..................................................................

.......................................................................................................

teda  ada t6to & laou
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya? K
Lduact L karena yaal CSaioa sutah

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini?

ebartowg (et Canuak mmbor acarmenactlc

......................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

Sangat Layak
Layak
Kurang Layak
Tidak Layak

N



embar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

.................................................

Petunjuk pongisian
Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (K1)
: Tidak Layak (TL)

o W

-y

A. Aspek Materi

i - - T e
NO Aspek yang dinilai 1121314
TLUKL] L {SL]|
1 | Ketepatan gambar dengan materi
v
2 | Kemenarikan gnimasi vang digunakan IR R v
3| Kejelasan video dalam materi v |
4 | Pemilihan layout - ) N
5 | Daya dukung musik J N R R
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf B ) o s
7 | Komposisi warna v
|8 | Kemudahan memahami bahass v
9 | Penempatan tombol - v 1
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari "
11 | Kejelasan materi yang diberikan V| 3
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi N
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
14 | Kualitas latihan soal \/
Ve
15 | Kemudahan menrukan gerak v
B. Aspek Pembelajaran v
Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
: TL KL} L | SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif '
v
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
v
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif /
4 | Peningkatan kreativitas
v
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna
Vv’

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?

)(\ Ya

b. Tidak

Berikan alasannya !

kareng  meoudgokan Uatue e dvam)

......................................................................................................

......................................................................................................

.....................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

.......................................................................................................

PR R R L R R R R I L L R B R R R R R R R TR PP 2
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya? ‘
Jevaliaq. . kaenay belum  digelaskan  gtau | kwery  paham

..................... coaiep e IR0 A RS BRAT
4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

Pengten ini?

mSbaknya,  Nebde donnq gl

....................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak

26 Layak
¢. Kurang Layak
d. Tidak Layak
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

|

.................................................

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap
setiap perpyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini,

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak({(l)

2 : Kurang Layak {(KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

R Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1] 273714
TL {KL| L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi R
v
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan VY
3 ¢ Kejelasan video dalam materi - o
4 ! Pemilihan layout o V4
5 | Daya dukung musik Ve
6 | Ketepatan pemilihan jenis hurof _
7 i Komposisi waraa Vs a
8 | Kemudahan memahami bahasa -
¢ | Penempatan tombol v
19 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari —
11 | Kejelasan materi yang diberikan -
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi

13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

14 | Kualitas latihan soal

<( are

15 | Kemudahan menrukan gerak

B. Aspek Pembelajaran

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 31 4
TL KL | L }{SL

1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif

2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif

J
\

3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif \/

4 | Peningkatan kreativitas

<

5 | Kualitas interaksi dengan pengguna

L

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda
pelajari ini menarik?
Ya
b. Tidak

Berikan alasannya !

Karena tasemtys  dorgran karinya  menarik .

......................................................................................................
......................................................................................................

......................................................................................................

.......................................................................................................
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk

dipahami dan berikan alasannya?
EvalvaQi  karena  Soaql — Soalnya  sugah.

PR O P b AR A I R P O

......................................................................................................

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh
Pengten ini? . . )
sebaiknye, Rbih | Penyak gampar agar & menarik.

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

a. Sangat Layak
. Layak

c. Kurang Layak
d. Tidak Layak-



Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Kelas \Zg‘ Y

...........................................

Petunjuk pengisian
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 :Tidak Layak (TL)

A. Aspek Materi

Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3 4
TL|KL| L |SL
1 | Ketepatan gambar dengan materi
>
2 | Kemenarikan animasi yang digunakan v
3 | Kejelasan video dalam materi v
4 | Pemilihan layout P
5 | Daya dukung musik —
6 | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7 | Komposisi warna v
8 | Kemudahan memahami bahasa v
9 | Penempatan tombol \
10 | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
11 | Kejelasan materi yang diberikan v
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12 | Kesesuaian contoh dengan materi \/
13 | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian = 4
14 | Kualitas latihan soal v
15 | Kemudahan menrukan gerak J
B. Aspek Pembelajaran
Skala Penilaian
NO Aspek yang dinilai 1 2 3] 4
: TL{ KL} L |SL
1 | Kemandirian belajar dengan video inteaktif
4
2 | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
Vv
3 | Penguasaan materi dengan video Interaktif
Y
4 | Peningkatan kreativitas
V4
5 | Kualitas interaksi dengan pengguna J

C. Komentar dan Saran Umum
1. Apakah Media Pembelajaran Interaktif Tari Sigeh Penguten yang baru saja anda

pelajari ini menarik?

@ Ya

b. Tidak

Berikan alasannya !

ook el dy Peojar dan dubedken

......................................................................................................

......................................................................................................

2. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang paling anda

sukai dan berikan alasannya?

..... ?‘:e.y!\{g;snsz...1‘3.?3‘.‘.4.,..1.\??.&0...g\&%.‘.@....4«.‘9.&.9.05.9..?!@.099!!%........
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3. Bagian manakah dalam media interaktif tari Sigeh Penguten ini yang sulit untuk
dipahami dan berikan alasannya?
LA ooy SUR e,

......................................................................................................

4. Apakah saran dan kritik anda untuk media pembelajaran interaktif tari Sigeh

e g diberkan £0l0/)1deo 1y lebih

.........................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan

Apakah Media Interaktif Tari Sigeh Penguten ini sudah layak digunakan

Sangat Layak
Layak v
Kurang Layak
Tidak Layak

o oop
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DAFTAR PRESENSI UJI LAPANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO INTERAKTIF TARI SIGEH PENGUTEN

DI SMPN 2 BERBAH

No | Nama Tanda Tangan

T | hsao Lotepor 1 Haelys

2 | CorgS0l ppciio - W - i 2k
3 | P%ke Rmolea Hugna = g
4 Febr ool Sapcrry . 4

5 Nand N T 5 M '

6 M. oAy 8 6 SR
7 5 ip nahwam 7 £hndly )

8 | Rwa Matyal i g

9 PN Yok Sehua Ukami 9 Fof

10 [Mitanda Tano Wulgngary 10 Bag.
11 [Luft AtaGan £ARDAN 11 @ny

12 |Ayy Ridya bubgant 12 A,
13 | Nedy WOt 0 13 .

14 | Novika Ed L * 14 3~
15 1Rabtnak N vay af\b 15 okt i

16 [poyh&n A& N _ 16 &=
17 Nolanda Sekac Puana  Dew: 17 \Zﬁ“ﬂL

18 |Hara Meetia 18 My, .
19 |Rio  Avryaaio 19 W .
20 | Souaro” Yoroopnaruim 20 Zhl
21 | Qeni Sepningeum 21 Amv

22 Famm, Macn,Ma b ) 22 Jrvyy
23 Oresn A wue  Avivto 23 38— 7
24 [Qilthani  Surya 24 Suffhom’
25 |[Yujko wiedl Nadkied 25 Hmi —
26 Uewo (dhoua Adkino 26 ‘Ahge >
27 _{Teeatiaty ULER 27 K V

28 [Sv Masnay © ) 28 [
28 |[fottaka  Anopraiq 29 M _

30 [Yenm  Ricngmasar ) 30=Yidg=
31 [\Vinnita  Phonig 31 N

32 |Aayarak, L.i0 o sy 3247

33 33

34 , 34

35 35N

36 36

37 37




38 38
39 39
40 , 40
Yogyakarta, Oktober 2013
Guru Mata Pelajaran Mabhasiswa

Suharti S. Pd Ayu Erindiasti
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ANALISIS DATA PENELITIAN EVALUASI AHLI MATERI

Skala Penilaian

Skala Skor
Tidak Layak 1
Kurang Layak 2
Layak 3
Sangat Layak 4

Hasil uji dari setiap ahli dan siswa kemudian diubah ke dalam skor standar seratus

dengan rumus sebagai berikut :

Skor rata - rata

=W

Keterangan :

YX = Jumlah Skor

n = Jumlah Indikator
X = Skor rata -rata

Rata — rata hasil

Skor rata - rata
Rata - rata bhasil = X 100
Skor malksimal

e (- 25 untuk tidak layak
e 26— 50 untuk kurang layak

e 51— 75 untuk layak

76 — 100 untuk sangat layak

Perhitungan tersebut didasari dengan skala perhitungan 100 : 4 kriteria penilaian.



A. Aspek Kebenaran Konsep
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Subjek Indikator Jumlah Rata-rata

Keterangan :
Subjek : Suharti,S.Pd

Indikator:

1. Ketepatan materi / isi dan relevansinya dengan Standar Kompetensi

2. Ketepatan materi / isi dengan Kompetensi Dasar

B. Aspek Materi

Subjek Indikator Jumlah Rata-rata

Keterangan :
Indikator :

Ketepatan pemilihan materi

Kejelasan materi

Aktualisasi materi

Unsur yang terkandung dalam materi
Cakupan materi untuk mencapai tujuan

Contoh yang diberikan untuk menjelaskan materi

2 N



7. Kemenarikan penyampaian materi

8. Kejelasan video dalam penyampaian materi
9. Sistematika penyampaian materi

10. Tingkat pemahaman materi

C. Aspek Pembelajaran

230

Subjek Indikator Jumlah Rata-rata
1{2(3]4,5]67 |8
1 31313131313 ]3]3 24 3,0

Indikator :
1. Kejelasan penggunaan petunjuk
2. Pemberian motivasi
3. Kesempatan belajar secara mandiri
4. Kualitas interaksi dengan pengguna
5. Kemungkinan berpengaruh kuat terhadap siswa
6. Kualitas soal pemahaman konsep
7. Meningkatkan kreativitas siswa
8. Bantuan belajar dengan menggunakan program video interaktif
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ANALISIS DATA PENELITIAN EVALUASI AHLI MEDIA TAHAP I

Skala Penilaian

Skala Skor
Tidak Layak 1
Kurang Layak 2
Layak 3
Sangat Layak 4

Hasil uji dari setiap ahli dan siswa kemudian diubah ke dalam skor standar seratus

dengan rumus sebagai berikut :

Skor rata - rata

X="q

Keterangan :
LX = Jumlah Skor

n = Jumlah Indikator
X = Skor rata -rata

Rata — rata hasil

Skor rata - rata
Rata - rata hasil = X 160
Skor maksmmal

e 0 —25 untuk tidak layak
e 26— 50 untuk kurang layak
e 51 —75 untuk layak

e 76— 100 untuk sangat layak

Perhitungan tersebut didasari dengan skala perhitungan 100 : 4 kriteria penilaian.
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A. Aspek Tampilan

Subjek Indikator Jumlah Rata-rata

Keterangan :
Subjek : Drs. R. Kuncoro Wulan Dewojati M.Sn
Indikator :

1. Pemilihan Latar / Background
2. Komposisi warna teks dengan background
3. Tata letak tombol menu

4. Kualitas gambar dan video

5. Kaualitas teks

6. Pemilihan jenis huruf (fon)
7. Daya dukung Backsound

8. Pemilihan bentuk dan ukuran tombol

9. Ketetapan penempatan tombol dan icon
10. Kejelasan petunjuk penggunaan media

B. Aspek Pemrograman

Subjek Indikator Jumlah Rata-rata
1 2 3 4 5
1 3 3 3 3 3 15 3,0

Skor rata - rata
Rata - rata hasl = —— 5100 T > —”XIO‘O" 75

Skor maksimal




Indikator :

SIS R

Kemudahan navigasi

Konsistensi navigasi

Kemudahan pengaksesan halaman

Kelancaran sistem pengaksesan informasi halaman
Kebebasan memilih menu yang disajikan
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ANALISIS DATA PENELITIAN EVALUASI AHLI MEDIA TAHAP I

Skala Penilaian

Skala Skor
Tidak Layak 1
Kurang Layak 2
Layak 3
Sangat Layak 4

Hasil uji dari setiap ahli dan siswa kemudian diubah ke dalam skor standar seratus

dengan rumus sebagai berikut :

Skor rata - rata

Keterangan :

¥ X = Jumlah Skor

n = Jumlah Indikator
X = Skor rata -rata

Rata — rata hasil

Skor rata - rata
Rata - rata hasil = X 100
Skor maksimal

e (0 —25 untuk tidak layak
e 26 — 50 untuk kurang layak
e 51 —75 untuk layak

e 76 — 100 untuk sangat layak

Perhitungan tersebut didasari dengan skala perhitungan 100 : 4 kriteria penilaian.



A. Aspek Tampilan
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Subjek Indikator Jumlah Rata-rata
1{213/4|56|7/8]9]10
1 31444414 /3/3/3]4 36 3,6

Skor rata - rata

Rata - rata hasd =

Keterangan :
Subjek  : Drs. R. Kuncoro Wulan Dewojati M.Sn
Indikator :

Pemilihan Latar / Background

Komposisi warna teks dengan background
Tata letak tombol menu

Kualitas gambar dan video

Kualitas teks

Pemilihan jenis huruf (font)

Daya dukung Backsound

Pemilihan bentuk dan ukuran tombol

. Ketetapan penempatan tombol dan icon
10 Kejelasan petunjuk penggunaan media

AR B A e

B. Aspek Pemrograman

Subjek Indikator Jumlah Rata-rata
1 2 3 4 5
1 4 4 3 4 3 18 3,6

Skor rata - rata ‘1

Rata - rata hasl =




Indikator :
1. Kemudahan navigasi
2. Konsistensi navigasi
3. Kemudahan pengaksesan halaman
4. Kelancaran sistem pengaksesan informasi halaman
5. Kebebasan memilih menu yang disajikan
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Perhitungan tersebut didasari dengan skala perhitungan 100 : 4 kriteria penilaian.
A. Aspek Materi

Jumla

35

53
48

48

46
45

52
46
49

46
47

50
46
45

48

46

56
48

45

48

45

47

46
46

Indikator

6

[op]

[

Subjek

10

11

12
13
14
15

16
17
18
19
20
21

22
23

24

239



25 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 4 2 2 3 2 45
26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 43
27 3 4 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 50
28 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 2 2 3 47
29 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 46
30 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 2 2 3 45
31 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 46
32 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 46

Jumlah | 101 | 105 | 105 99 99 | 104 | 103 | 101 | 107 | 111 | 105 | 99 97 93 90 1519

Rata-rata | 3,16 | 3,28 | 3,28 | 3,09 | 3,09 | 3,25 | 3,22 | 3,16 | 3,34 | 347 | 3,28 | 3,09 | 3,03 | 2,90 | 2,81 | 4745

Skor rata-rata keseluruhan 3.16
Subjek :

1. Khusna Luthfia

2. Larasati Aprilia M

3. Rizka Amalia Husna

4. Febi Nurul Safitri

5. Wahid NF

6. M. Zurqi IR

7. Fifi Indriyani

8. Rima Maryani

9. Dwi Kartika Setya Utami

10. Miranda Tiana Wulan Sari
11. Lufi Athifah Fahdah
12. Ayu Ridya Lutfiani

ove



13
14

15.
16.
17.
18.
19.
20.

21

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31

. Very Nuryanto

. Novita Fitri L

Rahmat Triyono

Raihan AS

Yolanda Sekar Buana Dewi
Hana Melenia W

Rio Ariyanto

Soviana Putraningrum

. Reni Setyaningrum
Fahim Nasrullah
Gresha Arta Nur Avivta
Sulthoni Surya S

Yulita Windi Nuraini
Ufiya Cahaya Adhina
Tsaniyatu Ulfa

Siti Hasna

Rosinta Anggraini

Yeni Purnamasari

. Anugrah Lintang

Indikator ;

Ketepatan gambar dengan materi
Kemenarikan animasi yang digunakan
Kejelasan video dalam materi
Pemilihan layout

Daya dukung musik

IR o e

Pemilihan jenis huruf (fonr)

9. Penempatan tombol

10. Kebebasan memilih menu

11. Kejelasan materi yang diberikan

12. Kesesuaian contoh dengan materi
13. Kemudahan dalam identifikasi tarian

14. Kualitas soal

we



7. Komposisi warna 15. Kemudahan menirukan gerak
8. Kemudahan memahami bahasa

B. Aspek Pembelajaran

Subjek Indikator Jumlah
1 2 3 4 5
1 3 4 3 4 4 18
2 3 4 3 4 4 18
3 3 4 3 4 3 17
4 2 1 4 2 3 12
5 4 4 3 4 3 18
6 3 2 3 3 3 14
7 2 2 2 1 2 9
8 4 3 2 4 3 16
9 2 2 2 1 2 9
10 3 2 3 4 3 15
11 3 2 3 4 3 15
12 3 3 2 4 3 15
13 4 3 3 4 4 18
14 3 3 3 3 3 15
15 3 3 3 3 3 15
16 3 3 3 3 3 15
17 4 4 4 4 4 20
18 2 2 2 2 3 11
19 3 3 3 4 4 17
20 2 3 3 4 3 15
21 3 3 2 3 3 14
22 3 3 2 3 3 14
23 2 2 2 2 3 11
24 4 3 3 3 3 16
25 3 3 2 3 3 14

e



26 3 3 3 3 3 15
27 3 4 3 3 3 16
28 3 3 3 2 2 13
29 3 3 2 3 3 14
30 3 3 3 3 3 15
31 3 3 2 3 3 14
32 3 3 3 3 3 15
Jumlah 95 92 87 98 96 468
Rata-rata 2,97 2,88 2,72 3,06 3,00 14.63
Skor rata-rata keseluruhan 2,93
Skonam-rataxloo E:'J> — X100 = 7315
Skor maksimal 4 ’
Indikator :

Kemandirian belajar dengan video interaktif
Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
Penguasaan materi dengan video interaktif
Peningkatan kreativitas

Kualitas interaksi dengan pengguna

Aol

et
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Dokumentasi Uji Coba Lapangan

Gambar 24 : Memberikan petunjuk Gambar 25 : Memberikan petunjuk
pada siswa (Dok : Amel,2013) pada siswa (Dok : Amel,2013)

Gambar 26 : Siswa menggunakan Gambar 27 : Siswa menggunakan
media (Dok : Amel,2013) media (Dok : Amel,2013)

Gambar 27 : Siswa mengisi angket uji Gambar 28 : Siswa mengisi angket uji
coba kelayakan (Dok : Amel,2013) coba kelayakan (Dok : Amel,2013)



Gambar Galeri Ragam Gerak

Gambar 1 : Pose gerak Lapah Gambar 2 : Pose gerak Seluang
tebeng (Dok: Erin, 2013) mudik (Dok: Erin, 2013)

Gambar 3 : Pose gerak Gambar 4 : Pose gerak
Sembah (Dok: Erin, 2013) Silo ratu (Dok : Erin,2013)

Gambar 5 : Pose gerak Gambar 6 : Pose gerak
Kilat mundur (Dok: erin,2013) Mempam bias (Dok: Erin,2013)
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Gambar Galeri Aksesoris

Gambar 1 : Bebe Usus Ayam (Dok : Erin, 2013)  Gambar Il : Tanggai (Dok : Erin,2013)

TV 0L Ny

il

m s i " |

Gambar 3 : Cindai (Dok : Erin,2013) Gambar 4 : Pending (Dok : Erin,2013)

Gambar 5 : Gelang Burung (Dok : Erin,2013)  Gambar 6 : Gelang Kana (Dok : Erin,2013)
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Gambar 7 : Gelang Khui (Dok : Erin,2013) Gambar 8 : Kalung
Buah Jukum (Dok : Erin,2013)

Gambar 9 : Papanjajar (Dok : Erin,2013) Gambar 10 : Selempang
Limar (Dok : Erin,2013)

Gambar 11 : Gaharu (Dok : Erin,2013) Gambar 12 : Ronce Kembang
Melati (Dok : Erin,2013)
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Gambar 13 : Sanggul Gambar 14 : Siger (Dok : Erin,2013)
Belatung Tebak (Dok : Erin,2013)

Gambar Galeri Iringan

Gambar 17 : Chanang (Dok : Erin,2013) Gambar 18 : Ghujih (Dok : Erin,2013)
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Gambar 19 : Gung (Dok : Erin,2013) Gambar 25 : Pemusik tari Sigeh Penguten
(Dok : Hipmala,2010)

Gambar Galeri Foto

Gambar 20 : Pembawa tepak Tari Gambar 21 : Tari Sigeh Penguten
Sigeh Penguten (Dok : Hipmala,2008) menyambut kedatangan Gubernur Lampung di
Yogyakarta (Dok : Hipmala,2009)

Gambar 22 : Penyerahan penguten Gambar 23 : Tari Sigeh Penguten dalam
kepada tamu agung (Dok : Hipmala,2010)  acara pernikahan (Dok : Hipmala,2011)
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