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ABSTRAK

Guru matematika siswa kelas XI IPA 2 SMAN 2 Yogyakarta pernah memanfaatkan Internet untuk pembelajaran. Hasil belajar matematika yang diperoleh yaitu nilai rata-rata siswa kelas XI IPA 2 adalah 64,98. Hasil ini belum sesuai yang diharapkan, oleh sebab itu tujuan penelitian ini adalah meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI IPA 2  SMA Negeri  2 Yogyakarta dalam pembelajaran matematika dengan memanfaatkan Internet melalui strategi scavenger hunt.
Partisipan penelitian ini adalah siswa kelas XI IPA 2 SMA Negeri 2 Yogyakarta tahun ajaran 2009/2010. Jenis penelitian yang dilakukan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini dilaksanakan dalam dua siklus. Setiap siklus meliputi tahap  perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes, observasi, angket, dan dokumentasi. Indikator keberhasilan penelitian ini terdiri atas dua macam yaitu indikator keberhasilan tindakan dan indikator keberhasilan proses. Indikator keberhasilan tindakan penelitian ini adalah nilai rata-rata kelas > 65 dan persentase siswa yang memperoleh nilai > 65 minimal 80% dari banyaknya siswa. Indikator keberhasilan proses penelitian ini adalah seluruh langkah-langkah pokok strategi scavenger hunt  dilaksanakan oleh minimal 80% dari banyaknya siswa di kelas yang diteliti serta persentase siswa yang melaksanakan seluruh langkah pokok tindakan dari indikator proses strategi scavenger hunt  yang memperoleh skor > 65 mencapai minimal 80%. 

Hasil penelitian yang diperoleh adalah sebagai berikut: (a) Pada siklus I nilai rata-rata kelas 71,60 dan  persentase siswa yang memperoleh nilai > 65 sebesar 85%. Persentase siswa yang melaksanakan keseluruhan langkah pokok strategi scavenger hunt sebesar 95%  serta  persentase siswa yang melaksanakan keseluruhan langkah pokok strategi scavenger hunt yang mempunyai nilai > 65 sebesar 82,5%. (b) Pada siklus II nilai rata-rata kelas 82,36 dan persentase siswa yang memperoleh nilai > 65 sebesar 88,10%. Persentase siswa yang melaksanakan keseluruhan langkah pokok strategi scavenger hunt sebesar 90,48%  serta persentase siswa yang melaksanakan keseluruhan langkah pokok strategi scavenger hunt yang mempunyai nilai > 65 sebesar 83,33%. Hasil ini menunjukkan bahwa pemanfaatan Internet dalam pembelajaran matematika dengan strategi scavenger hunt yakni memberikan daftar pertanyaan, kemudian siswa mencari segala hal yang terkait dengan pertanyaan tersebut di internet dengan alamat situs internet telah ditentukan sebelumnya oleh guru berhasil meningkatkan hasil belajar siswa di kelas XI IPA 2 SMA Negeri 2 Yogyakarta.
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