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ABSTRAK


Pengembangan media pembelajaran matematika dengan pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) merupakan sebuah pengembangan media pembelajaran  dengan matematika dipandang sebagai suatu aktivitas manusia yaitu menempatkan realitas dan lingkungan siswa sebagai titik awal pembelajaran. Disamping memberikan materi-materi pelajaran kepada siswa, pengembangan media pembelajaran ini juga dilengkapi beberapa hal lain untuk membantu siswa dalam belajar yaitu berupa simulasi, latihan dan video pembelajaran. Tujuan pengembangan media pembelajaran ini adalah memberikan kemudahan dan menarik minat siswa khususnya kelas IX dalam belajar matematika pada materi bangun ruang sisi lengkung. 
Terdapat tiga (3) tahapan dalam pengembangan media pembelajaran matematika dengan pendekatan RME, meliputi (1) analisis sistem yang terdiri dari analisis kelayakan dan analisis kebutuhan, (2) desain sistem yang terdiri dari perancangan konsep dan desain, perancangan isi dan produksi sistem, dan (3) implementasi sistem. Perangkat lunak yang digunakan pada pengembangan media pembelajaran adalah Adobe Flash CS3 Proffesional yang membantu pembuatan visualisasi simulasi dan animasi dalam penyampaian materi.
 Sistem yang berhasil dikembangkan adalah sebuah media pembelajaran matematika pada materi geometri ruang sisi lengkung dengan pendekatan RME, dimana media yang dikembangkan termasuk dalam kategori baik dilihat dari kedua aspek penilaian yaitu aspek kualitas/performasi media dan aspek desain pembelajaran yang diujikan kepada  seorang pengajar dan beberapa siswa. Terdapat enam (6) buah kategori pada media pembelajaran matematika pada materi geometri ruang sisi lengkung diantaranya adalah materi tabung, materi kerucut, materi bola, simulasi, latihan dan video. Masing-masing kategori memiliki sub kategori yang berbeda. Untuk materi tabung, kerucut dan bola terdapat (3) sub kategori, simulasi dan latihan terdapat (6) sub kategori, dan video (1) sub kategori saja. Secara keseluruhan durasi media pembelajaran ini tak terbatas (tergantung dari pengguna) karena pengguna dapat mengontrol aplikasi.
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