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Oleh: Banu Kristyanto
NIM 08503245018

ABSTRAK

Penelitian pengembangan (research and development) ini bertujuan untuk
merancang media pembelajaran yang tepat dengan software simulasi CNC
lintasan pahat 2 axis dan mengetahui kelayakan media pembelajaran dengan
software simulasi CNC lintasan pahat 2 axis dalam mata pelajaran Pemrograman
CNC di SMK.

Penelitian ini terdapat 2 tahapan yaitu tahap pengembangan materi dan
tahap pengembangan perangkat lunak. Instrumen penelitian yang dipakai adalah
instrumen uji kelayakan untuk ahli materi pemograman CNC, instrumen uji
kelayakan untuk ahli media pembelajaran, dan instrumen uji empirik terbatas
untuk siswa. Serta teknik pengumpulan data dilakukan melalui pengumpulan
dokumen-dokumen dan menggunakan angket dengan responden yang dilibatkan.
Data kuantitatif yang diperoleh dari kuesioner penilaian dianalisis dengan statistik
deskriptif kemudian dikonversikan ke data kualitatif dengan skala. Konversi yang
dikemukakan Sukardjo (2010: 100-101) menyatakan bahwa setiap pertanyaan di
beri bobot 5 (sangat baik) skor > 4.08, 4 (baik) skor 3,36-4,08, 3 (cukup) skor
2,64-3,36, 2 (kurang baik) skor 1,92-2,64, dan 1 (sangat kurang baik) skor < 1,92.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan simulasi lintasan
pahat 2 axis sebagai media pembelajaran memprogram CNC adalah layak
digunakan. Hal tersebut dapat dilihat dari penilaian ahli multimedia yaitu (1)
aspek kemudahan program mendapatkan penilaian 4,5; (2) aspek komunikasi
visual mendapatkan nilai 4,6; (3) aspek kemampuan menarik perhatian pengguna
media mendapatkan nilai 4,16. Menurut ahli materi, materi media ini mempunyai
kelayakan sangat baik, dengan rincian, yaitu (1) aspek kesesuaian dengan silabus
mendapatkan penilaian 4,5; (2) aspek ketepatan isi dengan materi ajar
mendapatkan penilaian 4,6; (3) aspek kemampuan menjelaskan konsep mendapat
nilai 4,5; (4) aspek kemudahan pemograman CNC mendapat nilai 4,5. Dan hasil
pengujian yang dilakukan oleh penguna ditinjau dari (1) aspek kemudahan
program mendapatkan penilaian 4,15; (2) apek kemenarikan program media ini
mendapatkan nilai 4,6; (3) aspek kualitas materi program mendapatkan nilai 4,06.

KATA PENGANTAR
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