
ii 

 

PERSETPPPPPPPPPPPPPPUJUAN 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

SKRIPSI 

 

 

PENGEMBANGAN SIMULASI LINTASAN PAHAT 2 AXIS 

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN  

MEMPROGRAM CNC 

 

 

 

Dipersiapkan dan disusun oleh : 

Banu Kristyanto 

08503245018 

 

 

 

Diajukan Kepada Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta untuk 

Memenuhi Persyaratan Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S1) 

 Program Studi Teknik Mesin 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta,        Desember 2010 

Pembimbing 

 

 

 

(  Bambang Setiyo HP, M.Pd ) 

NIP: 19571006 198812 1 001 



iii 

 

PENGESAHAN 

 

TUGAS AKHIR SKRIPSI 

 

PENGEMBANGAN SIMULASI LINTASAN PAHAT 2 AXIS 

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

MEMPROGRAM CNC 

 

Disusun Oleh : 

BANU KRISTYANTO 

08503245018 

 

Telah Diujikan di Depan Dewan Penguji 

Pada 3 Desember 2010 

Dan Dinyatakan Memenuhi Syarat 

Guna Memenuhi Gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

DEWAN PENGUJI 

 

Nama  Jabatan  Tanda Tangan  Tanggal 

1. Bambang Setiyo HP, M.Pd   Ketua penguji   ………      ………. 

2. Riswan Dwi Djatmiko, M.Pd   Sekretaris Penguji ………     ……… 

3. H. Asnawi, M.Pd   Penguji Utama  ……....    ……… 

 

Yogyakarta,     Desember 2010     

Dekan Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Yogyakarta 

 

 

 

Wardan Suyanto, Ed.D  

NIP. 19540810 197803 1 001 



iv 

 

  SURAT PERNYATAAN 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini, saya 

Nama   : Banu Kristyanto 

NIM   : 08503245018 

Program Studi : Pendidikan Teknik Mesin 

Fakultas  : Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 

 

Menyatakan bahwa karya ilmiah ini adalah hasil pekerjaan saya sendiri. 

Sepanjang pengetahuan saya, karya ilmiah ini tidak berisi materi yang ditulis oleh 

orang lain, kecuali bagian-bagian tertentu yang saya ambil sebagai acuan dengan 

mengikuti tata cara dan etika penulisan karya ilmiah yang lazim. 

Apabila ternyata terbukti bahwa pernyataan ini tidak benar, sepenuhnya 

menjadi tanggung jawab saya. 

 

 

Yogyakarta,       

 Desember 2010 

 

 

 

( Banu Kristyanto ) 

NIM: 08503245018 



v 

 

PERSEMBAHAN 

 

 

 

 

 

 

Perwujudan kecil ini untuk Orang tuaku Alm. Bapak  Hendry wijayanto 

terimakasih atas bimbingan dan arahannya selama ini 

Ibu yang ku cintai atas usaha, perjuangan dan segala hal dalam hidupku yang 

tak akan pernah tergantikan dan terlupakan 

Adikku bayu atas persaudaraan dan saling support yang tak pernah lekang 

 

Dan semua orang tercinta dan tersayang yang selalu ada dihatiku serta hal dan 

cita-cita yang ingin ku raih 

 

Serta teman dan sahabat yang tidak langsung telah mensuport dan membantu 

ku dalam menyelesaikan tugas akhir skripsi ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

 

MOTTO 

 

 

 

Tidak ada yang lebih nikmat daripada makan hasil usaha sendiri. 

Demikianlah Nabi Daud pun makan hasil tangannya sendiri 

(HR. Bukhari) 

 

Allah tidak akan memberikan beban kepada seseorang melainkan sesuai 

dengan kemampuannya... 

(Q.S Albaqarah :286) 

 

Barang siapa menuntut ilmu, maka Allah SWT akan memudahkan baginya 

(HR. Muslim) 

 

 Kesuksesan adalah perjuangan dan pengorbanan semua itu tidak dapat 

diperoleh dengan instan tetapi dengan proses dan kesabaran 

(Penulis) 

 

Wujudkan mimpi dengan kerja keras dan semangat, karena kesuksesan 

berasal dari mimpi dan jangan pernah takut melangkah 

(Penulis) 

 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN SIMULASI LINTASAN 

 PAHAT 2 AXIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN MEMPROGRAM 

CNC 



vii 

 

 

 

Oleh: Banu Kristyanto 

NIM 08503245018 

 

 

 

ABSTRAK 

 

 

Penelitian pengembangan (research and development) ini bertujuan untuk 

merancang media pembelajaran yang tepat dengan software simulasi CNC 

lintasan pahat 2 axis dan mengetahui kelayakan media pembelajaran dengan 

software simulasi CNC lintasan pahat 2 axis dalam mata pelajaran Pemrograman 

CNC  di SMK. 

Penelitian ini terdapat 2 tahapan yaitu tahap pengembangan materi dan  

tahap pengembangan perangkat lunak. Instrumen penelitian yang dipakai adalah 

instrumen uji kelayakan untuk ahli materi pemograman CNC, instrumen uji 

kelayakan untuk ahli media pembelajaran, dan instrumen uji empirik terbatas 

untuk siswa. Serta teknik pengumpulan data dilakukan melalui pengumpulan 

dokumen-dokumen dan menggunakan angket dengan responden yang dilibatkan. 

Data kuantitatif yang diperoleh dari kuesioner penilaian dianalisis dengan statistik 

deskriptif kemudian dikonversikan ke data kualitatif dengan skala. Konversi yang 

dikemukakan Sukardjo (2010: 100-101) menyatakan bahwa setiap pertanyaan di 

beri bobot 5 (sangat baik) skor > 4.08, 4 (baik) skor 3,36-4,08, 3 (cukup) skor 

2,64-3,36, 2 (kurang baik) skor 1,92-2,64, dan 1 (sangat kurang baik) skor < 1,92.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan simulasi lintasan 

pahat 2 axis sebagai media pembelajaran memprogram CNC adalah layak 

digunakan. Hal tersebut dapat dilihat dari penilaian ahli multimedia yaitu (1) 

aspek kemudahan program mendapatkan penilaian 4,5; (2) aspek komunikasi 

visual mendapatkan nilai 4,6; (3) aspek kemampuan menarik perhatian pengguna 

media mendapatkan nilai 4,16. Menurut ahli materi, materi media ini mempunyai 

kelayakan sangat baik, dengan rincian, yaitu (1) aspek kesesuaian dengan silabus 

mendapatkan penilaian 4,5; (2) aspek ketepatan isi dengan materi ajar 

mendapatkan penilaian 4,6; (3) aspek kemampuan menjelaskan konsep mendapat 

nilai 4,5; (4) aspek kemudahan pemograman CNC mendapat nilai 4,5. Dan hasil 

pengujian yang dilakukan oleh penguna ditinjau dari (1) aspek kemudahan 

program mendapatkan penilaian 4,15; (2) apek kemenarikan program media ini 

mendapatkan nilai 4,6; (3) aspek kualitas materi program mendapatkan nilai 4,06. 
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