BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Hasil penelitian dan pengembangan ini dapat disimpulkan bahwa:

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk berupa media
pembelajaran berbasis Adobe Flash CS6 pada mata pelajaran IPS tema
proklamasi kemerdekaan Indonesia untuk siswa SMP kelas VIII.
Pengembangan media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS6
menggunakan empat langkah yaitu: langkah pembuatan antarmuka yang
terdiri dari antarmuka intro, antarmuka menu utama, antarmuka petunjuk,
antarmuka pendahuluan, antarmuka materi, antarmuka profil, dan
antarmuka evaluasi. Langkah kedua adalah pengkodean tujuannya untuk
memfungsikan navigasi atau tombol atau video yang ada. Langkah ketiga
adalah test movie bertujuan untuk mengecek kembali apakah konten yang
telah diberi kode dapat berfungsi dengan baik. Langkah keempat adalah
publishing bertujuan untuk membuat file media pembelajaran berbasis
Adobe Flash CS6 menjadi aplikasi (EXE).

2. Berdasarkan hasil analisis kelayakan menurut validasi ahli materi sebesar
4,313 atau kategori Sangat Baik dan menurut validasi ahli media sebesar
4,15 atau kategori Baik. Hasil analisis penilaian guru IPS sebesar 4,333
atau kategori Sangat Baik dan tanggapan siswa SMP N 3 Gombong
sebesar 4,334 atau kategori Sangat Baik. Sehingga media pembelajaran

berbasis Adobe Flash CS6 pada mata pelajaran IPS tema proklamasi
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kemerdekaan Indonesia untuk siswa SMP kelas VIII yang telah
dikembangkan dinyatakan layak untuk digunakan.
B. Keterbatasan Penelitian
Penelitian ini masih jauh dari sempurna, beberapa keterbatasan
diantaranya:

1. Terbatasnya waktu dan tenaga yang dimiliki peneliti, sehingga
pengembangan media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS6 pada mata
pelajaran IPS kelas VIII ini hanya terbatas pada materi dengan tema
proklamasi kemerdekaan Indonesia.

2. Tempat uji penggunaan media pembelajaran hanya pada satu sekolah yaitu
SMP N 3 Gombong, Kebumen, sehingga belum mampu menjangkau
beberapa sekolah dan melibatkan siswa dalam jumlah besar. Hal ini
karena adanya keterbatasan pengalaman, waktu, dan dana yang dimiliki
peneliti.

C. Saran
Berikut ini adalah beberapa saran dalam penelitian pengembangan,
diantaranya:

1. Media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS6 hasil pengembangan
diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang menarik sehingga
siswa lebih mudah untuk memahami materi dengan tema Proklamasi

Kemerdekaan Indonesia.
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2. Pada waktu mendatang, perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk
menghasilkan media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS6 pada mata
pelajaran IPS agar dapat meningkatkan kualitas pembelajaran IPS di SMP.

3. Perlu dilakukan pengembangan produk dengan materi lain dengan
pendekatan saintifik sehingga lebih banyak variasi dari media

pembelajaran yang dapat mendukung proses pembelajaran IPS di SMP.
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