78

Lampiran 1.

SILABLUS

Tema Kompetensi Inti Kompetensi Dasar Tujuan Pembelajaran
Interaksi 1. Menghagai dan menghayati ajaran agama 1.2 Menghargni ajaran agoma  dalam berfikir dan I'cacria didik mampa:
Manusia , . ; a, memahami dampak aktivitas manusio
i yang disnuinya berperilaku sehagui penduduk Indonesia deng an hadap ling}
_-mu._m_.:m.mhh ¢ Menghargai dan menghayati perilaku jujur, mempertimbangkan kelembagaan sosial. bodayn, b.  memahami dampak aktivitas manusia

Sekitar

3

disiplin, nggung jawab, peduli (olerans,
golong royoeng), santun, percaya diri, dalam
hennteraksi secara efektif dengan
lingkungan sosial dan alum dalam
Jjangkauan pergaulan dan keberadeannva
Memahami pengetahuan (faktual,
konsepual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingm tahunyi entang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budiva
terkait fenomena dan kejadian tmmrpak mats
Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam
runuh kenkret (menggunakan,

menguni merangkai memodifikasd, dan
membuat)  dan ranah abstraki menulis,
membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesuni dengan yang dipelajan
di sekolah dan sumber lain yang sama
datam sudut pandangfieor

ckonomi, dan politik dalam masyarakat

23 Menunjukkan perilaku santun, toleran dan peduli
dalam melakucan interaksi sosinl dengan lingkungan
dan teman sebava

1.4 Memahami pengertian dimamika nteraksi
manusia dengan lingkungan alam, sosial, budaya,
dan ekonomi

4.3 Mengobservasi dan menyajikan beniuk-bentuk
dinamika interaksi munusia dengan lingkungan alam,
sosial, budaya, dan ekonomi di lingkungan masyarakat
sakitar

tethadap linglungan ek onoam

¢.  memahami dampok aktivitas manusis
tethadap lingkungan sosial bodaya

d.  menunjuklan perilaku jujur,
bertongpung jawab, peduli, santun, rasa
ingin tahu, peduli. menghargai, dan
percaya din




79

Lampiran 2.

MATERI DAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Damp ak Aktivitas Manusiaterhadap Lingkungan Alam

a. Lang kah Kegiatan Pembelajaran secara Umum

1)
2)

3)

Melaksanakan pembelgaran subbab tentang dampak aktivitas manusia
terhadap lingkungan alam.

Model dan strategi pembelgjaran pada subpokok bahasan ini ialah diskusi
kelompok secara bervariasi yang disesuakan kemampuan guru. Jika tidak
memungkinkan, guru dapat menggunakan model lain misanya tanya-
jawab atau strategi lain yang sesuai dengan sarana yang ada.

Guru dapat memfasilitasi terjadinya proses pembelgaran dengan cara
membimbing peserta didik untuk dapat melakukan kegiatan belgjar-
mengajar, mendorong peserta didik untuk melaksanakan unjuk kerja
dengan media yang tersedia dan memungkinkan di sekolah masing-
masing, melakuk an perenungan atau refleksi atas pembelgjaran yang telah
berlangsung, dan menilai aktivitas dari pesertadidik.

b . Materi dan Proses Pembelajaran

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Guru memeriksa tugas individu yang diberikan pada pertemuan
sebelumnya dan kemudian memberikan komentar dan penilaian.
Penelusuran merupakan kalimat pembuka gur u untuk mengajak peserta
didik memasuki kegiatan pembelgaran: disgjikan tiga gambar tentang
kerusakan hutan, pencemaran air dan polus udara, kemudian guru
mengajak peserta didik “Perhatikan gambar-gambar di atasl Gambar-
gambar ini menunjukkan berbagai berbagai kerusakan alam. Menurut
kalian kerusakan tersebut disebabkan oleh apa? Bagaimana upaya
mengatasal kerusakan tersebut?

Peserta didik diharapkan melihat gambar-gambar pendukung materi untuk
menambah wawasannya.

Peserta didik melakukan aktivit as kelompok tentang dampak aktivitas
manusia terhadap lingkungan alam. Diskus ini menunjukkan ada
penanaman nilai tentang kerja sama, rasa ingin tahu, peduli, disiplin,
percaya diri, dan bertanggung jawab. Guru bersama peserta didik
menyimpulkan materi dalam kegiatan pembel gjaran.

Sebelum mengakhiri pertemuan subpokok bahasan ini, peserta didik
digak merenungkan manfaat dari kegiatan pembelgaran. Guru
menanyakan materi yang tidak dimengerti.

Penilaian dilakukan selama aktivitas pembelgaran dan  akhir
pembelgaran. Guru memberikan tugas pada peserta didik melalui
aktivitas individu.

Pada saat memeriksa aktivitas individu melalui penugasan, diharapkan
orang tua mampu membantu dan memantau kegiatan putra-putrinya.
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2. Dampak Aktivitas Manusia terhadap Lingkungan Ekonomi

a. Langkah Kegiatan Pembelajaran secara umum

1)
2)

3)

4)

Memeriks a tugas peserta didik pada pertemuan sebelumnya tentang
makal ah analisis dampak lingkungan dari industri.

Melaksanakan pembelgaran subbab tentang bentuk-bentuk keragaman
sosia dan budaya di Indonesia.

Model dan strategi pembelgjaran pada subpokok bahasan ini ialah diskusi
kelompok yang bervariasi. Jika tidak memungkinkan, guru dapat
menggunakan model lain misalnya tanya-jawab atau strategi lain yang
sesua dengan sarana yang ada.

Guru dapat memfasilitasi terjadinya proses pembelgaran dengan cara
membimbing peserta didik untuk dapat melakukan kegiatan belgar-
mengajar, mendorong peserta didik untuk melaksanakan unjuk kerja
dengan media yang tersedia dan memungkinkan di sekolah masing-
masing, melakukan perenungan atau refleks atas pembelgjaran yang
telah berlangsung dan menilai aktivitas dari peserta didik.

b. Materi dan Proses Pembelajaran

1)

2)

3)

4)

5)

Guru memeriksa tugas individu yang ditugaskan pada pertemuan
sebelumnya dan kemudian membrikan komentar dan penilaian.
Penelusuran merupakan kalimat pembuka gur u untuk mengajak peserta
didik kegiatan pembelajaran: “Ayo amati kehidupan orang-orang yang ada
di sekitar kalian! Bagaimana mereka dapat memenuhi kebutuhan
hidupnya?” Kegiatan ini merupakan ajakan kepada peserta didik untuk
berpikir tentang dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan ekonomi
di Indonesia

Peserta didik diharapkan melihat gambar-gambar pendukung materi untuk
menambah wawasannya.

Peserta didik melakukan aktivitas kelompok tentang dampak aktivitas
manusia terhadap lingkungan ekonomi. Diskusi ini menunjukkan ada
penanaman nilai tentang kerja sama, rasa ingin tahu, peduli, disiplin,
percaya diri, dan bertanggung jawab. Guru bersama peserta didik
menyimpulkan materi dalam kegiatan pembelgjaran.

Sebelum mengakhiri pertemuan subpokok bahasan ini, peserta didik digak
merenungkan manfaat dari kegiatan pembelajaran. “Kemiskinan
merupakan gejala sosia yang ada di setiap wilayah. Masalah tersebut sulit
diatas dengan hanya mengandalkan kemampuan pemerintah. Kepedulian
terhadap sesama dapat membantu saudara kita yang hidupnya kurang
beruntung atau miskin. Sudahkah kalian melakukannya? Jika mampu,
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cobalah berbagi dengan teman kalian, baik di lingkungan sekolah maupun
di masyarakat.”

Penilaian dilakukan selama aktivitas pembelgaran dan  akhir
pembel g aran.

3. Dampak Aktivitas Manusia terhadap Lingkungan Sosial Budaya

a. Langkah Kegiatan Pembelajaran secara umum

1)

2)

3)

Melaksanakan pembelgjaran subbab tentang dampak aktivitas manusia
terhadap lingkungan sosial budaya.

Model dan strategi pembelgjaran pada subpokok bahasan ini ialah diskusi
kelompok yang bervariasi. Jika tidak memungkinkan, guru dapat
menggunakan model lain misalnya tanya-jawab atau strategi lain yang
sesuai dengan sarana yang ada.

Guru dapat m emfasilitasi terjadinya proses pembelgaran dengan cara
membimbing peserta didik untuk dapat melakukan kegiatan belgar-
mengajar, mendorong peserta didik untuk melaksanakan unjuk kerja
dengan media yang tersedia dan memungkinkan di sekolah masing-
masing,mel akukan perenungan atau refleksi atas pembelgaran yang
dilakukan, dan menilai aktivitas dari pesertadidik

b. Materi dan Proses Pembelajaran

1)

2)

3)

4)

Penelusuran merupakan kalimat pembuka gur u untuk mengajak peserta
didik memasuki kegiatan pembelajaran. “Ayo perhatikan aktivitas manusia
yang ada di sekitar kalian! Bagaimana gaya rambut mereka saat ini bila
dibandingkan dengan gaya rambut beberapa waktu yang lalu? Jika terjadi
perubahan, faktor apakah yang mendorongnya?”

Peserta didik diharapkan melihat gambar-gambar pendukung materi untuk
menambah wawasannya.

Peserta didik melakukan aktivitas kelompok tentang dampak aktivitas
manusia terhadap lingkungan sosial budaya. Diskusi ini menunjukkan ada
penanaman nilai tentang kerja sama, rasa ingin tahu, peduli, disiplin,
percaya diri, dan bertanggung jawab. Guru bersama peserta didik
menyimpulkan materi dalam kegiatan pembel gjaran.

Sebelum mengakhiri pertemuan subpokok bahasan ini, peserta didik digjak
merenungkan manfaat dari kegiatan pembelajaran. “Interaksi manusia dan
lingkungan sosialnya tidak hanya berdampak positif bagi seseorang, tetapi
juga dapat menimbulkan dampak negatif. Jika kalian tidak pandai memilih
teman, maka kalian akan terpengaruh sifat dan perilaku buruk dari teman.
Karena itu, dalam berinteraksi dengan teman, sebaiknya kalian hindari
kegiatan yang tidak bermanfaat bahkan merugikan dan menyakiti orang
lain, misalnya berkelahi atau tawuran.”



82

5) Penilaan dilakukan selama aktivitas pembelgaran dan akhir
pembelgaran.

MATERI DALAM FILM ANIMAS

1. Dampak Aktivitas Manusia dengan lingkungan Alam
Ada beberapa bentuk kerusakan yang terjadi karena aktivitas manusia
dadam memenuhi kebutuhannya, seperti halnya kerusakan hutan,
pencemaran air, pencemaran udara, dan pencemaran tanah.
2. Dampak Aktivitas Manusia dengan lingkungan Ekonomi
Pertumbuhan penduduk yang pesat mengakibatkan kegiatan
ekonomi tidak seimbang dengan munculnya masalah sosial seperti
pengangguran dan kemiskinan
Kemiskinan menimbulkan dampak lain seperti kesehatan dan
tindak kriminal

Solusi atau upaya menghadapi permasalahan ekonomi :

Memanfaatkan program kesehatan gratis, pendidikan gratis,

pelatihan keterampilan kerja dan mengembangkan gagasan

ekonomi kreatif.

Industri kreatif seperti industri rumah tangga dan kergjinan serta

memanfaatkan seni pertunjukan rakyat sebagai dayatarik wisata.

3. Dampak Aktivitas Manusia dengan lingkungan Sosial Budaya

Lingkungan sosia budaya adalah segala kondisi, baik berupa materi
(benda) maupun nonmateri yang dihasilkan oleh manusia melalui aktivitas
dan kreativitasnya. Lingkungan budaya dapat berupa bangunan dan
peralatan, dan juga dapat berupa tata nilai, norma, adat istiadat, kesenian,
sistem politik, dan sebagainya. Kualitas lingkungan sosia budaya
diartikan baik jika lingkungan tersebut dapat memberikan rasa aman,
sgiahtera bagi semua anggota masyarakatnya dalam menjalankan dan
mengembangkan sistem budayanya. Kemaguan pada berbagai bidang
kehidupan yang dicapai oleh masyarakat Indonesia hingga saat ini
memengaruhi perubahan budaya masyarakat, misalnya perubahan pola
hidup masyarakat tradisional menjadi masyarakat modern.

Sumber : [Imu Pengetahuan Sosial: buku guru/Kementerian Pendidikan dan
K ebudayaan. Jakarta.K ementerian Pendidikan dan K ebudayaan.2013
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Lampiran 3.
DIAGRAM ALIR/ FLOWCHART FILM ANIMASI

“PETUALANGAN S| DODO”

[ PEMBUKAAN FILM }

v
TUJUAN PEMBELAJARAN

i

JUDUL FILM

|

[ SCENE 1

—

[ SCENE 2

—

SCENE 3

l

[ KESIMPULAN MATERI }

l

PENUTUP FILM




Lampiran 4.

STORYBOARD “Petualangan si Dodo”

Episode 1 (Bermain ke Desa Paman)

1. Tampilan Pembukaan

Media Pembelajaran
Film Animasi "Petualangan Si Dode”
Untuk SMP/MTs Kelas VII

2. Tampilan Judul Film Animasi

ol

Peitlalang: n‘ﬂa 4{. 3




3. Tampilan Tujuan Pembelgjaran

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu memahami
dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan alam

4. Tampilan setting 1

85



6. Tampilan Setting 3

iuk kerusakan yang ter]
karena aktivitas manusia
memenuhl kebutuhan

8. Tampilan Penutup

PENUTUP
FILM ANIMAS
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Episode 2 (Bermain di Kota)

1. Tampilan Pembukaan

Media Pembelajaran
Film Animasi “Petualangan Si Dode”
Untuk SMP/MTs Kelas VII

2. Tampilan Judul Film Animasi

'1

.. Il ot 1

PE'[’iI’J;lI-Ell’lﬂﬁﬂgi Dét 3
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3. Tampilan Tujuan Pembelgjaran

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu memahaml
dampak aktivitas manusia terhadap
lingkungan soslal budaya

4. Tampilan setting 1




6. Tampilan Setting 3

8. Tampilan Materi
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9. Tampilan Penutup

PENUTUP
FILM ANIMAS
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Episode 3 (Berternak Sapi)

1. Tampilan Pembukaan

Media Pembelajaran
Film Animasi “Petualangan Si Dode”
Untuk SMP/MTs Kelas VII

2. Tampilan Judul Film Animasi

[

B¢ th}

Petllalan j;.{“:fﬂ'%i

91



3. Tampilan Tujuan Pembelgjaran

Tuluan Pembelajaran

Peserta didik mampumemahaml dampak
alctivitas manusia terhadap lingkungan ekonoml

4. Tampilan setting 1

5. Tampilan Setting 2
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6. Tampilan Setting 3

7. Tampilan Materi

8. Tampilan Penutup

PENUTUP
FILM ANIMASI

93



Lampiran 5.

94

SKENARIO

FILM ANIMASI PETUALANGAN SI DODO

BAGIAN 1

Tujuan Pembelgjaran : Memahami dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan

alam

No

Setting

Duras

Dialog

Opening

50 Detik

Rumah Dodo

1 Menit

Dodo : Ayah sudah bangun?
Ayah : sudah

Sarapan dulu do.

Dodo : Belum lapar yah.
Suara berita banjir

Wah jakarta banjir lagi? (kaget)

Ayah : Semalam ujan deras do. Sungai di sekitar kota
meluap semua. Biasalah, setiap musim hujan seperti ini.
Dodo : Untung daerah kita gak kena banjir yah.

Ayah : Alhmdulilah daerah kota kita aman. Walaupun di
daerah kotatetapi kitatidak dekat dengan aliran sungai
dan daerah yang kita huni cukup tinggi.

Dodo : Sekarang sudah tidak hujan lagi kan?

Ayah : Tidak do. Lagian ini hari libur. Kamu tidak
berangkat sekolah.

Dodo : Hehehe.. lyasi yah. Kan mau main

Ayah : Hari ini Ayah mau ke tempat paman di desa. Kamu
mau ikut tidak?

Dodo : Ask, main ke desa. Ikut yah ikut

Ayah : Sana sarapan dulu. Kalo udah siap kita langsung
berangkat.

Dodo: Siap

Halaman Rumah

10 Detik

Dodo dan Ayah menuju mobil dan siap berangkat ke
rumah paman di Desa

Tempat terjadinya

tanah longsor

3 Menit

Ketika Dodo dan Ayah berada diperjaanan ternyata
terhambat oleh jalan yang tertutup longsor.

Ayah : Selamat pagi pak

Polisi : Sealamat pagi

Ayah : Apayang sedang terjadi pak?

Polisi : Maaf perjalanan andaterganggu. Semenjak malam
jalanini tertibun longsor akibat hujan yang sangat deras
dan hingga sekarang belum selesai kami bersihkan.
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Ayah: Proses evakuasinya masih lamatidak pak?

Polisi : Kami butuh waktu seharian untuk evakuasi sampai
jalan kembali normal

Ayah : Ohh begitu..

Kami berencana akan melewati jalan ini untuk mencapai
desa sebelah. Apakah adajalan lain pak?

Polisi : Ohiyaada. Jalan alternatif yang bisa anda lewati
adadi pertigaan sebelumnya dan langsung belok ke arah
kiri sgja.

Ayah : Kondisinya sudah macet panjang pak. Apa bisa
kita kembali ke jalan sebelumnya?

Polisi : Sebentar lagi pihak dari kepolisian lalu lintas akan
segera datang dan mengatur kemacetan yang terjadi.
Ayah : Berapa waktu tempuh jika kitamelaui jalan lain
untuk sampai ke desa Bumisari?

Polisi : Sekitar 45 menit karenajalan yang di lalui cukup
sempit.

Ayah : Terimakasih atas infonya pak.

Polisi : Sama-sama pak. Silahkan melanjutkan perjalanan
kembali.

Ayah : Daodo ayo kita kembali ke mobil.

Dodo : Adakejadian apayah?

Ayah : Jalan yang kita lewati ternyata tertimbun longsor.
Semalam hujan sangat deras, lereng bukit tidak dapat
menahan air hujan dan terjadilah longsor.

Dodo : Oh begitu

Rumah Paman

2 Menit

Sampai di rumah paman

Paman : Akhirnya kalian sampai juga.

Kok jam segini baru sampai.

Ayah : Kitadi jalan terhambat tanah longsor.

Paman : Jalan di deket lereng itu?

Ayah : lyadi desa sebelah. Kita harus memutari bukit
untuk sampai sini.

Paman : Pantesan sampai di sini siang hari.

Ayah : Semalam disini hujan lebat tidak?

Paman : lya semalam hujan disertai angin kencang.
Sempat khawatir juga, terjadi tanah longsor di sekitar sini.
Ayah : Memang dampaknya banyak sekali. Selain terjadi
longsor, juga menyebabkan banjir.

Dodo : Paman, kenapa daerah yang kita lewati sering
terjadi tanah longsor?

Paman : Setahu saya di desa sebelah terjadi penggundulan
hutan. Sebelumnya lereng dekat jalan yang kalian lewati
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masih sangat rimbun pohon. Tapi sekarang sudah mulai
berkurang. Mungkin itu penyebabnya.

Dodo : Apa hubungannya hutan gundul dengan terjadinya
tanah longsor?

Paman : tentu ada hubungannya. Pohon di lereng bukit
berfungs sebagai penahan tanah yang miring agar tidak
longsor.

Dodo : Jadi tanpatumbuhan di lereng bukit, tanah akan
longsor ya?

Ayah : Tentu do. Apalagi daerah ini sering sekali hujan.
Air yang turun dari bukit akan secara bebas mengikis
lereng dan semakin cepat terjadi longsor.

Paman : Benar kata ayahmu do. Tugas kita menjaga
kelestarian hutan agar tidak longsor dan banjir.

Paman : Ayo kita masuk rumah. Sebelum hujan lagi.

Penutup

50 detik

Dampak Aktivitas Manusia dengan lingkungan Alam

Ada beberapa bentuk kerusakan yang terjadi karena
aktivitas manusia dalam memenuhi kebutuhannya, seperti
halnya kerusakan hutan, pencemaran air, pencemaran
udara, dan pencemaran tanah.

Daam film ini memuat materi interaksi manusia dengan
lingkungan alam. Di contohkan dengan peristiwa banjir
dan tanah longsor yang disebabkan oleh aktivitas manusia
yang dapat merusak lingkungan alam seperti penebangan
hutan secara sembarangan.
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SKENARIO

FILM ANIMASI PETUALANGAN SI DODO

BAGIAN 2

Tujuan Pembelgjaran : memahami dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan

No

Setting

Durasi

Dialog

Opening

50 Detik

Rumah Dodo

1 Menit

Maman pergi ke rumah Dodo yang berada di
kota bersama Dodo dan Ayah

Ayah : Anak-anak kitatelah sampai

Dodo : Ayo man, sudah sampai dirumahku
Maman : lyado.

Ayah : Segeramasuk yah. Istirahat dulu kalian
Maman : Ayo ayoo

Dodo : Kamu semangat banget man

Maman : Hehe asikk..kan belum makan dari tadi
do

Dodo : Hahaha ayo masuk

Didalam rumah Dodo

Ayah : Sudah kenyang anak-anak?

Dodo : Sudah yah

Maman : Boleh nonton TV do

Dodo : Ayo nyalain

Maman : asikk nih

Dodo : Maman nanti kitajalan-jalan di sekitar
kotayuk

Maman : Ayo doo, seperti apa sih kotaitu?
Dodo : Lihat sgja sendiri man

Halaman Rumah

10 Detik

Berangkat dari rumah Dodo

Di pusat kota

2 Menit

Maman : Waahh kotaramai sekali ya
Dodo : iyalah man, disini penduduknya
memang padat. Banyak warga desa yang
merantau ke kota.

Maman : Banyak juga orang desaku yang
bekerjadisini.
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Gedungnyaitu loh. Besar..besar.

Dodo : hahaha kamu jarang ke kota si. Tentu
disini gedungnya besar-besar, kan pusat
kegiatan baik tempat belanja,sekolah, industri
dan hiburan ada disini semua. Pastinya sudah
maju

Maman : hehehe iya do, biasanya maen di
sawah malah digjakin ke kota.

Didepan Pos Palisi

50 detik

Bertemu dengan Bapak Polisi

Polisi : Anak- anak, apa yang sedang kalian
lakukan disini?

Dodo : eh pak polisi. Kami sedang mengelilingi
kota

Polisi : Nanti kalian berdua tersesat, ditengah
kotaini.

Dodo : Rumah kitatidak jauh dari sini kog pak.
Polisi : Oh begitu, yaudah disekitar sini sgja.
Maman : Apa yang sedang bapak lakukan?
Polisi : memantau jika terjadi kemacetan lalu
lintas di sini.

Maman : memang sering terjadi macet. Apa
penyebabnya pak?

Polisi : Tentu sgja sering terjadi macet di daerah
perkotaan. Jumlah penduduk yang padat dan
jumlah kendaraan yang sangat banyak.

Maman : Kenapa mereka tidak menggunakan
angkutan ga pak, biar jalan tidak penuh
kendaraan?

Polisi : Nah itu, sebagian besar masyarakat di
kota lebih individualis. Mereka lebih suka
menggunakan kendaraan pribadi dari pada
kendaraan umum.

Dodo : Individualisitu apa pak?

Polisi : hehe bapak lupa tidak menjelaskanya.
Masyarakat individualis itu masyarakat yang
tidak suka bergotong royong dengan orang-
orang sekitarnya. Tidak seperti di desa yang
saling gotong royong dan saling membantu.
Maman : Oh pantesan disini banyak orang yang
lewat tapi tidak saling menyapa.

Polisi : Meskipun begitu, masyarakat kota lebih
modern dibanding dengan masyarakat desa.
Dodo : iya betul man. Tapi sebenarnya lebih
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nyaman di desa dari padadi kota.

Ayo kita lanjutkan jalan-jalannya.

Maman : Ayo. Yaudah pak kami pergi dulu.
Polisi : iya hati-hati dijalan yah

Penutup

1 menit

Lingkungan sosia budaya adalah segala
kondisi, baik berupa materi (benda) maupun
nonmateri yang dihasilkan oleh manusia melalui
aktivitas dan kreativitasnya. Lingkungan budaya
dapat berupa bangunan dan peralatan, dan juga
dapat berupa tata nilai, norma, adat istiadat,
kesenian, sistem politik, dan sebagainya
Kualitas lingkungan sosial budaya diartikan
baik jika lingkungan tersebut dapat
memberikan rasa aman, sgahtera bagi semua
anggota masyarakatnya dalam menjalankan dan
mengembangkan sistem budayanya. Kemagjuan
pada berbagai bidang kehidupan yang dicapai
oleh masyarakat Indonesia hingga saat ini
memengaruhi  perubahan budaya masyarakat,
misalnya perubahan pola hidup masyarakat
tradisional menjadi masyarakat modern.
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SKENARIO
FILM ANIMASI PETUALANGAN S| DODO
BAGIAN 3
Tujuan Pembelgjaran : Memahami dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan
ekonomi
No Setting Duras Diaog
1 | Opening 50 Detik

2 Rumah Paman 1 Menit | Dodo bangun di esok pagi
Dodo : Hmmmm.. segarnya udara pagi ini
Ni orang pada kemana? Sepi banget
Maman : Doo.. kamu sudah bangun
Dodo : Sudah man. Bapakmu dimana?
Maman : Sudah keluar tadi pagi-pagi sekali.
Dodo : Kemana man?
Maman : Peternakan do. Kita kan punya ternak
sapi di kebun sebelah.
Dodo : Wah kebetulan nih. Ayo kita susul
Maman : kita sarapan dulu baru berangkat.
Dodo : oke man

3 Halaman Rumah 10 Detik | Berangkat dari rumah Maman

4 Tempat terjadinya tanah longsor 2 Menit | Sesampainyadi peternakan Bapak Maman

Maman : Pagi pak

Dodo : Pagi Paman

Paman : Pagi. Eh kalian malah nyusul kesini.
Kotor disini, mending main dirumah ga

Maman : Dodo pengen lihat ternak kita pak.
Dodo : lya. Lagian dirumah juga bosen.

Paman : lya kalo mau silahkan sgja.

Dodo : Waah sapi paman banyak ya

Maman : memang bapakku memelihara sapi. Tapi
beberapa miliki masyarakat didesaini.

Paman : lya do. Semua sapi ini bukan punya
paman sgja. Tapi titipan dari warga desa sini yang
punya sapi.

Dodo: oh pantesan banyak banget

Ditempatku gak ada ternak sapi kya gni

Paman : tempatmu kan daerah kota do, memang
tidak seharusnya untuk ternak sapi. Cocoknnya
disana sebagai tempat industri atau bangunan dlit.
Nah sebaliknya di desa seperti ini memang cocok
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untuk pertanian perkebunan dan peternakan.
Maman :Nah itu do, beda toh dengan daerahmu
itu. Pekerjaannya sudah berbeda karena kondisi
lingkungan yang mempengaruhinya.

Paman : Betul kata maman. Interaksi lingkungan
akan mempengaruhi pola kehidupan ekonomi di
desa maupun di kota do.

Dodo : Oh begitu paman.

Maman : Ayo kitakeliling desa do.

Dodo : Ayo man.

Penutup

50 detik

Dampak Aktivitas Manusia dengan lingkungan
Ekonomi

Pertumbuhan penduduk yang pesat
mengakibatkan kegiatan ekonomi tidak seimbang
dengan munculnya masalah sosia  seperti
pengangguran dan kemiskinan

Kemiskinan menimbulkan dampak lain seperti
kesehatan dan tindak kriminal

Solus atau upaya menghadapi permasalahan
ekonomi :

Memanfaatkan  program  kesehatan  grdtis,
pendidikan gratis, pelatihan keterampilan kerja
dan mengembangkan gagasan ekonomi kreatif.
Industri kreatif seperti industri rumah tangga dan
kergiinan serta memanfaatkan seni pertunjukan
rakyat sebagai dayatarik wisata.
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Lampiran 6.

LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Film Animasi
pada Mata Pelajaran [PS antuk Siswa SMP Kelas VI

SASArAN Program : Siswa SMP Kelas VIl
Peneliti : [idik Prasetyo
Evaluntor Drs. Sugiharyanto, M.Si,
Tanggal

Petunjuk:

+  Lembar Evaluasi int diist oleh Ahl Moteri

*  Evalussi ini terdiri dari aspek pembelajaran, aspek kebenamn isi, Komentar st sarn
wmum dan kesimpolan penilai

& Ipwabam bisa diberikan pada kolom jawaban, bila tidak mencukupi dopat dituliskan di
kertas kosong vang disediakan, begitu pula dengan saran perbaikan, Untuk jawsban
¥ o mtou tidak bisa diberikan tandn cek (4)

Contoh:

No Aspek vang Dinilai ' Skalul’;mhnu
| e e e

l. Kebenaran konsep L
| 2 Aktualisasi Muteri I | -

K.eterangnn skala:

3 = songatbaik

4 = baik

3 = ¢ukup

2 = kurang

I = sangatkurang

*  Romentar mau saran Bapak! [bu mohon dituliskan pada kolom vang disedinkan,
Apabila empat yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pada lembar lain
vang telah disediakan.

#  Adas kesedisan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ind, peneliti ucapkan
terimalkasih.



Aspelk Isi/ Materi
No | Indikator s';”'“";"““':“ 3
"1 | Kesesuaian  standar  kompetensi/kompetensi
dasar dengan isi/mater, -t
2 | kebenaran konsep. W
3 | Aktualisasi isi/materi. o
|4 | Kecukupan isifmateri untuk mencapai tujuan. v
5| Keluasan isi/materi. v
6 | Ketepatan  contoh-contoh  untuk memperjelas
isi/materi. . ¥
7 | Kecukupan contoh-contoh yang diberikan, gt
§ | Kesesuaian  gambar untuk  memperjelas
isi/materi. d
Aspek Pembelajarand Kebahasaan
: SkalaPenilaian
No Indikator h 31345
|| Ketepatan penyampaian informasi '
2 | Sisternatika penyajian materi b
3 | Kejelasan petunjuk belajar. —
4 Pemberjan motivasi belajar v
5 | Pemberian pesan moral v
6 | Penggunaan bahasa yang sederhann, lugss dan o
mudah dipahami (komunikatif 1
7 | Penyajian  kalimat  (tidak  mengandung
umbiguitas) axl
8 | Kesesuaian struktur kalimat dengan  tingkat
| penguasaan Kognitif sasaran/ siswa SMP
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Tabel Kesalahan dan Saran Perbaikan

Apabila terjadi kesalahan pada aspek isi/ materi, mohon ditulis pada kolom vang telah
disediakan.

| No JenisKesalahan Saran Perbaikan

Komentar/ Saran Umum:

k%@tﬂmy_kwu@.ﬂxﬂﬁ.ffmﬁm—wmitgﬁh

Kesimpulan:

1. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
i Mohon dilingkari nomor vang sesual dengan kesimpulan Bapak/ Tbu).

Yogyakarta, \%.=.5.5.2014
AhliMateri,

—y

Drs. Sugiharyanto, M.Si
NIP. 19590319 198601 1 001
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Lampiran 7.
VALIDASI AHLI MEDIA TAHAP 1
LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MEDIA
JudulPenelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Film Animasi
Materi [nteraksi Manusia dengan Lingkungan pada Mata
Pelajaran [PS univk Siswa SMP Kelaz VI
Sasaran program : Siswa SMP Kelas VT
Peneliti : Didik Prasetyo
Evaluator : Supardi,M.Pd g
Tanggal _...1.5..}{.‘-‘.!.!-...".1!-’?!&.
Petuniuk:

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/ Ibu selaku ahli
media tentang produk berupa Media Pembelajaran 1PS Berbasis Film Animasi dengan
Materi Interaksi manusia dengan Lingkungan untuk Siewn SMP Kelas V11 Pendapat,
kritik, saran, penilaian. dan komentar Bapak/ Ibu akan sawngat bermanfast untuk
memperbaiki dan meninghatkan kualitas media pembelajaran ini. Schubunyan dengan
hal tersebut, dimohon Bapak/ by memberikan pendupatnya pade setiap permnyataan
dengan memberikan nilai dengan member tanda *V"' pada kolom skala penilaian yang
telah dizedinkan,

Contoh:

|| Mo i Aspck yang Dinilai o _ﬂ%El.;’%ﬂM'_i“_
i S

I. | Pemilihan jen ﬁur_'u_?f_lf__ = i
[2. [ Kemudahan penugunsan :

S S —

Keteranpanskaba:

5 = sangatbaik
4 == baik

3= cukup

2 =Kurang

1= saneatkurang

s Komentar atzu saran Bapak/ Ibu mohon dituliskan pada kolom vang disediakan,



s Apabila tempat yang tersedia tidek mencukupi, mohon ditulis pada lembar lain

vang telah disedinkan.

Atas kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi lembar evaloasi ini, penecliti vcapkan

terimakasih,
Aspek Desain
No Indikator —SkalaPenbaian,
|1 | Petunjuk penggunaan media - <1 ]
2 | Ketepatan pemilihan ukuran huruf. v
|3 | Keterbacasnteks il 1] —
4 | Ketepatan Pemilihan wama - 4
(font karakter,background setting) _|__|_
5 | Komposisi warna karakter/lokoh v
|6 | Komposisi warnasetting 4 v ]
I._E’._,E.EIEEEEL“EE‘.EWE”"EL PSS iy S _:; ] i -
& | Kescsuaian warna hackground dengan feks |
] 9 | Kesesuaian pambar karakter pemain/orang | BE
| 10 | Kesesuniun gambar latar/setting R T 4
| 11! Tata letak (layour) Y
| 12 | Kejelasan pengisi suara tokoh Vi
I3 | Kesesuaian pengisi suara dengan tokoh ______i_ N
_14 | Ketepatan pemilihan sound effect = ]
15 | Ketepatan pemilihan musik pembuka W o
|16 | Ketepatan pemilihan musik transisi (fridge) f
_lﬂ Ketepatan pemilihan musik background suasana | | | o/
| 18 |Kelepatan pemilihan musiksmash | 1 v I I
| 19| Kelengkapan Sajian Animasi ﬁl 4 1
20 | Kualitas geral Animasi LV

21 | Keteraturan gerak primer (obyek)
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Aspek Pembelajaran
No Indikator L-l Sg‘jﬂ’;]—lﬂﬂf‘-ﬂ
1 | Ketepatan kansep dan ide cerita N —
Kesesuaian urutan cerita . h“_:/_-
7 | Kejelasan Skrip (seripr) i B
3 | Kesesuaian Storyboard _\?’
4 | Kcjelasan mater: - _J-
5 | Kejelasan contoh yang diberikan V4 -
i}

Pemberian motivasi

V|

Tabel Kesalahan dan Saran Perbaikan

Apabila terjadi kesalahan pada aspek isi/ materi ataupun pembelajaran, mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

No | " JenisKesalahan

+-

Saran Perba

ikan

Komentar/ Saran Umum;

...T.(I.?kmm.....q\\f&c nelele, ...

& Eﬂﬂk‘?“ﬂ ;ﬁhﬂ-lk

A EEndasadEs e T L e e LR LT LR Lt
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Kesimypulan:
I, Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak ontuk wji coba lapangan dengan revisi sesua saran
{Mohon dilingksri nomor vang sesuai dengan kesimpulan Bapaks Thu).

NIP. 9730315200312 1 001



VALIDASI AHLI MEDIA TAHAP 2

LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MEDIA

JuduiPenslitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Film Animasi
Materi Interaksi Manusin dengan  Lingkungan pada Mata
Pelajaran IPS untuk Siswa SMP Kebas V11

Sasaran program : Siswn SMP Kelas V11

Peneliti s Didik Prasetyo

Evaluator s Supard,M.Pd '
Tanggal G um 2y

Petunjulk:

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapoaks Tou selaku zhii
media tentang produk berupa Media Pembelajaran IPS Berbasis Film Animasi dengan
Materi Interaksi manusia dengan Lingkungon otk Siswa SMP Kelos VILPendapat,
kritike, saram, penilain, dan komentsr Bapak/ b akan sangat bermanfaat antuk
memperbaiki don meningkatkan kuafitas media pembelajaran ini. Sehubungan dengan
hal terschut, dimehon Bapak/ lbu memberikan pendapatnya pada setiop pernyataan
dengan memberikan nilai dengan member tanda “+" pada kolom skals penilaian yang
tefah disediakan,

Cantoh:
| B .
No Aspek yang Dinilai j—[ - —S}“-’EP ;"u“‘i" 5_[

o gl i SRR R ST S| ]

Pemiliban jenis huruf,

- {

1.
2. | Kemudahan penggunaan

Keleranganskala:
5= ganpatbaik
4 = haik
3= cukup
2 =kurang
| = sangatkurang

*  Komentar atau saran Bapuk/ [hie mohan dituliskan pada kolom vang disedinkan,
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=  Apabila tempal yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pada lembar lain
vang telah disediakan,

Alas kesediaan Bapak/ |bu wntuk mengisi lembar evalupsi ini, peneliti ucapkan

terimakasily,

Aspek Desain
: av | __ SkalaPenilaian |
No - Indikartor " 1 1-1 3 Td 5
|1 [ Petunjuk penggunann media I} W
2_ | Ketepatan pemilihan ukuran huruf. - v
| 3| Keterbacaan teks | v |
Ketepaten Pemilihan warna v
|| onr karakter, backgronnd selting) -
5 | Komposisi warna karsktertokoh R
6 | Komposisi warna setting o L _"'_‘w‘r B
7 | Komposisi wama properiies o S [ ___-.?:'J__ L
_ 8 | Kesesuaian warna background dengan ks j E_
9| Kesesuaian gambar knrakier pemain/orang v .|
10 | Kesesunian gambar lalar/sefing v1_ 1 I
Il | Tata letak {laponr) o _|_'f:'____ 1
| 12 | Kejelasan pengisi suara takoh e [ v A
13 [ Keseouian pengisi suara dengan tokoh t-r?‘“
14 | Ketepalan pemilihan soumd effect 1V
15 | Ketepatan pemiliban musik pembuka '_-L_ !
16 | Ketepatan pemiliban musik transisi (Bridge) | i
| 17 | Ketepatan pemililisn musik b bnc_k}_l._ruund SLIESARE W
18 | Ketepatan pemilihan musik smash Y
| 19 | Kelengkapan Sajian Animasi - v I
20 | Kualitos gerak Animasi I i I
21 | Keteraturan gerak primer [obyek) i
22 | Keteraturan gerak wekunder (kamera) W
Eﬂ Keteraturan gerak tevtier (transisi) FE NN
24 | Keteratwran gerak Psikis 7 ) |~ [ |




Aspek Pembelnjaran

——

——

SkalaPenilaian

No Indikator
"1 | Ketepotan konsep dan ide cerita
Kesesuaian uruan corita

1 2_137_L4 '?—J

N

Kejelasan Skep (seript)

Kejzlasan materi

<<d

=5

"T Kesesuaian Storyboard
1
5

Kejelasan contoh vang diberikan

& | Femberian motivasi

Tabel Kesaluhan dan Saran Perbaikan

Apabila terjadi kesalohan pada aspek 1si/ nateri ataupun pembelajaran, mehon ditulis

pada kalom yang telah discdiakan,

ks

No | JenisKesalahan

R

T —

| e UE—

Komentar! Savan Umuam:

o Diewdoaven. wdee  dew oot bencona

o Poebwny wusenn g

Fraddrena

T T P e B s P S o S S S

Saran Perbaikan
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Kesimpulan:
I. Layak unduk uji cobs lapangan tanpa revisi
2. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesual saran
{Mohon dilingkari nomor yang sesuni dengan kesimpulan Bapaks Thu),

WIP. 19730315 200312 1 001
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VALIDASI AHLI MEDIA TAHAP 3

LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MEDIA

JudulPenelitian  Pengembangan Medin Pembelajaran Berbasis Film Animasi
Materi Interaksi Manusia dengan  Linplungan pada Mata
Pelajaran IS untuk Siewa SMP Kelas VI

Sasiran program ¢ Siswa SMP Kelas VI

Peneliti : Didik Prasetya

Evaluator ¢ Supard|,M.Pd .
Tanggal w08 Qeon devy,

Petwumjuk:

Lembar evaluasi jni dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/ [bu sclaku ahli
media tentang produk berupa Media Pembelajaran IPS Berbasis Filin Animasi dengan
Miteri Intersiksi manusia dengan Lingkungan umuk Siswa SMP Kelas VI Pendapat,
kritik, sarpn, penilaian, dan komentar Bapak |bu akan sangat bBermanfist antuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Schubungan dengan
ha! tersebut, dimohon Bapak/ Ibu memberikan pendapatnya pada setiap pernyatann
dengan memberikan nilai dengan member tanda “¥" pada kolom skala penilaian yang
telah disediakan,

Contoh:
No - -_Th yang Dinflai o 1 SIMEP%IPE‘“—]—H —
1. | Pemilihan jenis huruf, o R R
L2__| Kemudahan penggunaan i I

Keteranganskala:

5 = sungathaik

4 = balk

3= cukup

2 = kurang

I = sangatkurang

o Komentar atay saran Bapakd Thu mohon dituliskin pada kolom vang disediakan,



* Apabila termpol vang tersedia tidak mencukupi, mehon ditulis pads lembar lain

yang telah disediakan.

Atas kescdiaan Bapak/ lbu untuk mengisi lembar evaluasi ini, peneliti ucapkan

terimakasih.

Aspek Desain
SkalaPenilaiun
h:[ Indikator a 24 31 413
| | Petunjuk penggunaan media v
2 | Ketepatan pemilihan ukuran huruf, v
_3_ | Keterbacaan teks e Al __i
4 | Ketepatan Pemilihan worna 1
(foni karakter, hackground setting) v
5 _| Komposisi warna karakter/tokoh T
6 | Komposisi warna sefting L 1 v ]
|7 | Komposisi warna properties v
§ | Kesesuaian warna background dengan teks v
8 | Kesesuaian gambar karakler pemain/orang W N
|10 | Kesesuaian gambar latag/setting | = e ]
| V1 | Taia letak {fayour) v
|12 | Kejelasan pengisi suara tokoh Y OO W [
I3 | Kesesunian pengisi susra dengantokoh | | | | [ |
14| Ketepatan pemilihan sound effect i V]
15 | Ketepatan pemiliban musik pembuka W
| 16 | Ketepatan pemilihan musik transisi { Bridee) S
17_| Ketepatan pemilihan musik background suasana v
I8 | Ketepatan pemilihan musik smash ﬁ
19 | Kelengkapan Sajian Animasi o
20 | Kualitas gerak Animasi A4 |
21 | Keteraturan yerak primer (obyek) vV [
| 22 | Keteraturan gerak sekunder (kamera) i 7_:
| 23 | Keteraturan gerak terfier (ransisi) A
24 | Keteraturan gerak Psikis i L
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Aspek Pembelajaran
| No Indikiator -—--‘51;'-1"33?—‘"'!':“—5—
| | Ketepumn Konsep dan (de czrita = =l -_,__J | v ]
K esesuaian urutan cesitn . Ve
T [ R Sely Gerpt V]
|3 | Kescsumion Stoeyboard v
4 | Kejolasan maters === | v |
l__5__.I'EEIMIJ! cunmhﬂgdibuu_"kﬁ:___ | il W T
fi | Pemberian motivasi - [ _r_\?.._.—_
—— 1 ———

Tabel Kesalahan dan Saran Perbalkan

Apabild terjadi kesalahan pada aspek i/ materi ataupun pembelajaran, mohon ditulis

pada kolom vang telah disediakan,

 No ~ IenisKesalahon

-
r

Saran Perbaikan

Komentar’ Suran Umom:
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Kesimpulan:
. Layak untuk uji coba lapangon fanpa revisi
2. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
{Mohon dilingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapaks Thu).

NIP. 19730315 200312 1 001



Lampiran 8.

Judul Penelitian

Sasaran program : Biswa SMP Kelas VII
Peneliti : Didik Prasetyo
Evaluator Mtﬂume!’-E rbll
Tanggal v Jom 2008
Petunjuk:

LEMBAR PENILAIAN UNTUK GURU
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: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Film Animasi

Materi Interaksi Manusi dengan Lingkungan pada Mata

Pelajaran IPS untuk Siswa SMP Kelos VI

umum dan kesimpulan penilai

Lembnr Evaluasi ini diisi oleh Gurn Mata Pelajaran [PS

Evaluasi ini terdiri dan aspek pembelajaran, aspek kebenaran isi, komentar atau saran

Jowabin bisa diterikan pads kelom jowaban, bila tidek mencukupi dapat dituliskan di

kerns kosong yeng disediakan, begitu puls dengan saran perbaikan, Untuk jawahan

Yaatau tidsk bisa diberikan tanda cek (V)

Contoh:
SkalaPenilaian
N Aspek vang Dinilak 3 3 3 5
1. | Kebenaran konsep v
2. Aktualisasi Maten

Keternngan skala:

5 = sangathaik

4 = baik

3 = cukup

2 = kurang

| = sangatkurang

Komentar stau saran Bapak/ Ibu mohon dituliskan pada kolom yang disedinkan,
Apabila tempat yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pads lembar lain

yang telah disediakan.

Atas kesedingn Bapak/Thu untuk mengis lembar evalunst ini, peneliti ocapkan

terimakasih,



AspekPembelajaran & Kebahasaan

4
=

Indikator

SkalaPenilaian

2

3

A

Ketepatan penvampaian informasi

Sistematika penvajian materi

Pemberian motivasi belajar

Pemberian pesan moral

Penggunaan bahasa

Penyajian kalimat

ol [ | | | R [ —

Kesesunion  strukiur kalimat dengan  tingkat
| penguasaan kognitif sasaran/ siswa SMP

Jsd |9

Aspeklsi/ Materi

Mo

SkalaPenilninn

Indikator

2

3

4

Kesesuainn standor kompetensi/kompetensi
dasar dengan isi/musteri.

Kebenaran konsep,

Aktualisasi isi/materi,

Kecukupan isimateri untuk mencapai tujuan,

NN S [

Keluasan isi‘materi.

O | | e | L | B

Ketepatan contoh-contoh untuk memperjelas
isi/materi.

kecukupan contoh-contoh vang diberikan.

bh S8

BG | =l

Kesesunian gambar untuk memperjelos
isi/materi.

N\

AspekTampiland& Audio

Indikator

SkalaPenilaian

2

3

4

Pemilihan jenis huruf

'{\l.n

Ketepatan pemiliban ukuran huruf

W

Keterbacaun teks
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Tampilan gambar dan animasi
Kejelasan warna gambar dan animasi
Desain screen .
Tata letak {layout}

Komposisi layout/template

Ketepatan pemilihan warna pada background
Keserasian wamna background dengan teks
Kesesuaian musik dengantema tema film )
12 | Kesesuaian musik dengan situasi/keadaan tokoh v

<K<

<<

Ny

Rr=A1- -] BT R R

b L=

Komentar/ Saran Umum:

- ﬁ"“ﬂfﬁnﬂwmﬂ

,,,,,,,, R b e At

Yogyakarta, . LA, JW11.2014
Guru Mata Pelaj IPS,




Lampiran 9.

JuduiPenehitiun

Ml Siswn
koielus

Tanggal

Pietiizjuik:

LEMBAR PENILAIAN UNTUK SISWA

¢ Pengembangan Media PembelajomnBerbasis Film Animasi
Materi Internks? -Munusia dengan Lingkungon pada Mata
Pq:l_aiumn IP%S untukSiswa SMP Ketas Vil

L LT T e

" Ll

Lembar kuesioner i ditujukon untuk Amda sebagai siswa SMP. Tujuan kuesioner ini
adalah eniuk mendapatkan masuken dari Ande tentang medie pembelajoran ini
sehelum diseharhuskan, Untuk i, sava memerlukan kerjasame Anda uniuk memberi
pendapa; tentang program ini dengan cara memberikan milad dengon member tanda
“+"pada kolom skilo penilain yany tefah disediakan.

Comtioh: —
No Aspek vang Dinilui [ laPeniluian .
1. | Kemudahen memubumi moder Yy
2 | Kejelusan peturijuk belojar T
Keteranganskala:
3 = sanpnt baik
4 = baik
1= cukup
1= kurnng
| = sungatkurang

o Romentaratas samn Ands mohon ditliskan pada kolom vang disedinkan,

o Apabila tempat vang fersedia tidik mencukupl, mohon ditnlis pada lembar |ain
wany tebuh disedinkon,

Adas kesedinan Anda antuk mengisi lembsr eviluasi ind, penelin ucaphan terimakasih,
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Kuulitas Tampilun dan Penyajion

Skalal'enilaian
No = Indikator S 3 A B
1| Tulissnmyn jelas dan modah dibses L
2| Materi dalom fifm modah dipabemi  dan K
dimengerti |
3 |Gombar vang ditampilkon  membuat  sova |
tertarik siswa untuk mengikut permbelagaran \.J
4 | Animasi dalam fifim banyak don menork M |
5 | Wama sudah  sesusi dengan  gambar  dan Vi
animasi
G| Suara musik enok didengar dan sesuai dengan
| sunsano cerita i bt
7 | Petunjuk pengaunaan membanty saya untuk I
| menggunakan media dengan mudah !
B | Alur ceritn membual sava pengsarsn dan lidak e
membosankin
9 | Dengan film animist sava semakin tertork wf
untuk mengikuti pembiclajiran
1t | Contoh yung  adn dalam  film  semakin <
mensmbal pengetahuen suyn denpen mster o b
Komentar/ Saran Umom:
Yopyouhura, ... 2004

:}iﬁinn}hwu
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LEMBAR PENILALAN UNTUK SISWA

JuduMenelitian : Pengembangan Medin Pembelaaran Berbasis Film Animash
Muteri [ntesiksi Manusfa dengan Lingkungan pads Mota
Pelujaran 1PS untukSiswa SMP Kelas VI

Mamn Siswn P . T ﬁmm:am
Kelns H "ﬂlfi

Tangzal e R R
Pistaenjub:

Lembar kuestoner ini dijujukan ontuk Ands sebagni siswi SMP. Tujusn keesioner 10l
adalah unwk mendapurkan mosukan dorf Ands tentang media pembelajaran ini
sehglum disebartugskun, Untuk i, sove memerlukon kegasama Andn untuk member
pendapal tentang program (nl dengan cara memberikan nildd dengan memberi tundn
“4"pada kolom skaly penilaian yang telah disedinknn,

Comih:
5 lulin

M Aspek yang Dinilai 1 —'—"zmprl 1 3
I. | Kemudahan memahami materi '
7. | Kejelasan petunjuk belajus v
Keterangan skala:

§ = sangnibaik

4 = haik

1 = cukup

3 = kurang

| = sungikurang

s Komentur atan saran Anda mehon dituliskan pada kolom yang disediakun,

e Apabila tempatl vang torsedia tidak mencubupi, mohon ditulis pada lembar lain
varg telahdi sediakan,

Atus kesediaan Andn untuk mergist lembar evaluasi inl, peneliti ucapkan terimakasib,
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Kualitas Tampilun cdan Fenyajian

| : SkabiaPenilaian

i el TT2131% 8

1| Tulisanny jelas dan mudah dibsca il =

2 | Materi dalem  fiim modab dipabhami o dan I
dimenperti v

3 (Gambar yang ditampilkan  membuat  saye v

| tertarik siswa uniuk mengikuti pembelajaran

b | Amibmasi dalam [Thm banyak dan menorik v

5 "F-'fmn sudah  sesoni dengan gambor  dan v
Arnmiksi

6 | Sunmn musik enak didengor dan sesuai dengan | o
SUREANA CErili

T | Petunjuk pengganaan membante says unfuk | ‘/
menggunikin media dengan mudah

k| Adur cerita membuat says penasann dan tidak v
membosunicnn

§ [Dengan film onimasl sava semakin terturik Vi

- untuk mengikuti pembelujuran

10 [Contoh  vang  ada  delum  film  semakin \f

menamhah pengetalian sy dengin malen i

Komestar! Saran Umuin:

Yogyukarts, ..o 2014
NWoma Siswa,

/7

G




124

Lampiran 10.

LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MATERI

Judul Penélitian . Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis Film

Animas Materi Interakss Manusia dengan Lingkungan
pada Mata Pelgjaran IPS untuk Siswa SMP Kelas VI

Sasaran program : SiswaSMPKeas VI
Pendliti :

Evaluator

Tanggal e
Petunjuk:

Lembar Evaluasi ini diisi oleh Ahli Materi

Evaluas ini terdiri dari aspek pembelgaran, aspek kebenaran isi, komentar
atau saran umum dan kesimpulan penilai

Jawaban bisa diberikan pada kolom jawaban, bila tidak mencukupi dapat
dituliskan di kertas kosong yang disediakan, begitu pula dengan saran
perbaikan. Untuk jawaban Y a atau tidak bisa diberikan tanda cek (V)

Contoh:
. SkalaPenilaian

No Aspek yang Dinilai 1 5 3 4 5
1. K ebenaran konsep V
2. Aktualisasi Materi v
Keterangan skala

5 =sangat baik

4 = baik

3 = cukup

2 = kurang

1 = sangat kurang

Komentar atau saran Bapak/ Ibu mohon dituliskan pada kolom yang
disediakan,

Apabila tempat yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pada lembar

lain yang telah disediakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, peneliti ucapkan
terimakasih.




Aspek I1si/ Materi
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No

I ndikator

SkalaPenilaian

2

3

4

[EEN

Kesesuaian standar kompetensi/kompetensi
dasar dengan isi/materi.

K ebenaran konsep.

Aktualisas isi/materi.

Kecukupan isi/materi untuk mencapai tujuan.

Keluasan isi/materi.

OO WN

Ketepatan contoh-contoh untuk memperjelas
isi/materi.

\]

K ecukupan contoh-contoh yang diberikan.

(o0}

Kesesuaian gambar untuk  memperjelas
isi/materi.

Aspek Pembelajaran& Kebahasaan

No

Indikator

SkalaPenilaian

2

3

4

K etepatan penyampaian informasi

Sistematika penyajian materi

Kgelasan petunjuk belgjar.

Pemberian motivasi belgjar

Pemberian pesan morad

OO IWN|F

Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas dan
mudah dipahami (komunikatif)

Penygjiian kalimat (tidak  mengandung
ambiguitas)

Kesesuaian struktur kalimat dengan tingkat
penguasaan kognitif sasaran/ siswa SMP
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Tabd Kesalahan dan Saran Perbaikan

Apabilaterjadi kesalahan pada aspek isi/ materi, mohon ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

No JenisK esalahan Saran Perbaikan

Komentar/ Saran Umum:

Kesimpulan:

1. Layak untuk uji cobalapangan tanparevis
2. Layak untuk uji cobalapangan dengan revisi sesual saran
(Mohon dilingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/ [bu).

Yogyakarta, ............. 2014
AhliMateri,

Drs. Sugiharyanto, M.Si

NIP. 19590319 198601 1 001
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Lampiran 11.
LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MEDIA

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis Film
Animasi Materi Interaksi Manusia dengan Lingkungan
pada Mata Pelgjaran IPS untuk Siswa SMP Kelas VI

Sasaran program : SiswaSMPKelas VI

Peneliti : Didik Prasetyo

Evaluator e —————

Tanggal e

Petunjuk:

Lembar evaluas ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/ 1bu selaku
ahli media tentang produk berupa Media Pembelgaran IPS Berbasis Film
Animas dengan Materi Interaksi manusia dengan Lingkungan untuk Siswa SMP
Kelas VII.Pendapat, kritik, saran, penilaian, dankomentarBapak/ Ibu akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelgaran
ini. Sehubungan dengan ha tersebut, dimohon Bapak/ Ibu memberikan
pendapatnya pada setiap pernyataan dengan memberikan nilai dengan member
tanda “vV” pada kolom skala penilaian yang telah disediakan.

Contoh:
o SkalaPenilaian

No Aspek yang Dinilai 1 5 3 4 5
1. Pemilihan jenis huruf. v
2. K emudahan penggunaan v
Keteranganskala:

5 = sangatbaik

4 = baik

3 = cukup

2 = kurang

1 = sangatkurang

Komenta ratau saran Bapak/ Ibu mohon dituliskan pada kolom yang
disediakan,
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Apabila tempat yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pada lembar
lain yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, pendliti ucapkan
terimakasih.

Aspek Tampilan

SkalaPenilaian

No Indikator 112134105
1 | Petunjuk penggunaan media

2 | Ketepatan pemilihan ukuran huruf.

3 | Keterbacaan teks

4 | Ketepatan Pemilihan warna

(font,karakter,background setting)

Komposisi warna karakter/tokoh

Komposis warna setting

Komposisi warna properties

N o1

K esesuaian warna background dengan teks

9 | Kesesuaian gambar karakter pemain/orang

10 | Kesesuaian gambar latar/setting

11 | Tataletak (layout)

12 | Kgelasan pengisi suaratokoh

13 | Kesesuaian pengisi suara dengan tokoh

14 | Ketepatan pemilihan sound effect

15 | Ketepatan pemilihan musik pembuka

16 | Ketepatan pemilihan musik transisi (Bridge)

17 | Ketepatan pemilihan musik  background
suasana

18 | Ketepatan pemilihan musik smash

19 | Kelengkapan Sgjian Animasi

20 | Kualitas gerak Animasi

21 | Keteraturan gerak primer (obyek)

22 | Keteraturan gerak sekunder (kamera)

23 | Keteraturan gerak tertier (transis)

24 | Keteraturan gerak Psikis




Aspek Pembelajaran
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No

I ndikator

SkalaPenilaian

112 3]4]|5

K etepatan konsep dan ide cerita

K esesuaian urutan cerita

Kejelasan Skrip (script)

K esesuaian Storyboard

K g elasan materi

K gjelasan contoh yang diberikan

N O O A W N -

Pemberian motivasi

Tabel Kesalahan dan Saran Perbaikan

Apabila terjadi kesalahan pada aspek isi/ materi ataupun pembelgaran, mohon
ditulis pada kolom yang telah disediakan.

No

JenisK esalahan

Sar an Perbaikan

Komentar/ Saran Umum:
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Kesimpulan:

3. Layak untuk uji cobalapangan tanparevis
4. Layak untuk uji cobalapangan dengan revisi sesuai saran
(Mohon dilingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/ [bu).

Yogyakarta, ............. 2014
Ahli Media,

Supardi, M.Pd

NIP. 19730315 200312 1 001
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Lampiran 12.
LEMBAR PENILAIAN UNTUK GURU

Judul Penélitian . Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis Film
Animas Materi Interakss Manusia dengan Lingkungan
pada Mata Pelgjaran IPS untuk Siswa SMP Kelas VI

Sasaran program : SiswaSMPKeas VI

Peneliti : Didik Prasetyo

Evaluator

Tanggal e

Petunjuk:

Lembar Evaluasi ini diisi oleh Guru Mata Pelgjaran IPS

Evaluas ini terdiri dari aspek pembelgaran, aspek kebenaran isi, komentar
atau saran umum dan kesimpulan penilai

Jawaban bisa diberikan pada kolom jawaban, bila tidak mencukupi dapat
dituliskan di kertas kosong yang disediakan, begitu pula dengan saran
perbaikan. Untuk jawaban Y a atau tidak bisa diberikan tanda cek (V)

Contoh:
o SkalaPenilaian

No Aspek yang Dinilai 1 > 3 4 5
1. K ebenaran konsep v
2. | Aktualisasi Materi V
Keterangan skala:

5 = sangatbaik

4 = baik

3 = cukup

2 = kurang

1 = sangatkurang
Komentar atau saran Bapak/ Ibu mohon dituliskan pada kolom yang
disediakan,
Apabila tempat yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pada lembar
lain yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, peneliti ucapkan
terimakasih.




Aspek Pembelajaran & Kebahasaan

132

No

Indikator

SkalaPenilaian

2

3

4

K etepatan penyampaian informasi

Sistematika penyajian materi

Pemberian motivasi belgjar

Pemberian pesan moral

Penggunaan bahasa

Penyajian kalimat

N0 IWNEF

Kesesuaian struktur kalimat dengan tingkat
penguasaan kognitif sasaran/ siswa SMP

Aspek Isi/ Materi

No

I ndikator

SkalaPenilaian

2

3

4

[EEN

Kesesuaian standar kompetensi/kompetensi
dasar dengan isi/materi.

K ebenaran konsep.

Aktualisas isi/materi.

Kecukupan isi/materi untuk mencapai tujuan.

Keluasan isi/materi.

OO IWIN

K etepatan contoh-contoh untuk memperjelas
isi/materi.

K ecukupan contoh-contoh yang diberikan.

Kesesuaian gambar untuk memperjelas
isi/materi.

Aspek Tampilan& Audio

Z
o

Indikator

SkalaPenilaian

2

3

4

Pemilihan jenis huruf

K etepatan pemilihan ukuran huruf

K eterbacaan teks

Tampilan gambar dan animasi

K gelasan warna gambar dan animasi

Desain screen

Tataletak (layout)

Komposis layout/template

O O|INO|OAWIN|F

K etepatan pemilihan warna pada background
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10 | Keserasian warna background dengan teks
11 | Kesesuaian musik dengan tematemafilm
12 | Kesesuaian musik dengan situasi/keadaan

tokoh

Komentar/ Saran Umum:

Yogyakarta, ............. 2014
Guru Mata Pelgjaran IPS,
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Lampiran 13.
LEMBAR PENILAIAN UNTUK SISWA

Judul Penelitian . Pengembangan Media PembelgjaranBerbasis Film
Animas Materi Interakss Manusia dengan Lingkungan
pada Mata Pelgjaran IPS untukSiswa SMP Kelas VI

Nama Siswa s

Kelas e

Tanggal

Petunjuk:

Lembar kuesioner ini ditujukan untuk Anda sebagai siswa SMP. Tujuan kuesioner
ini adalah untuk mendapatkan masukan dari Anda tentang media pembelgjaran ini
sebelum disebarluaskan.Untuk itu, saya memerlukan kerjasama Anda untuk
member pendapat tentang program ini dengan cara memberikan nilai dengan
memberi tanda “v”’pada kolom skala penilaian yang telah disediakan.

Contoh:
o SkalaPenilaian

No Aspek yang Dinilai 1 5 3 4 5
1. Kemudahan memahami materi v
2. K ejelasan petunjuk belgjar v
Keterangan skala

5 = sangatbaik

4 = bak

3 = cukup

2 = kurang

1 = sangatkurang

Komentar atau saran Anda mohon dituliskan pada kolom yang disediakan,
Apabila tempat yang tersedia tidak mencukupi, mohon ditulis pada lembar
lain yang telahdi sediakan.
Atas kesediaan Anda untuk mengisi lembar evaluas ini, peneliti ucapkan
terimakasih.




Kualitas Tampilan dan Penyajian

135

NamaSiswa,

. SkalaPenilaian
No Indikator 11213/4l5
1 | Tulisannya jelas dan mudah dibaca
2 | Materidalam film mudah dipahami dan dimengerti
3 | Gambar yang ditampilkan membuat saya tertarik siswa
untuk mengikuti pembelgjaran
4 | Animas dalam film banyak dan menarik
5 | Warna sudah sesuai dengan gambar dan animasi
6 | Suaramusik enak didengar dan sesuai dengan suasana
cerita
7 | Petunjuk penggunaan membantu saya untuk menggunakan
media dengan mudah
8 | Alur ceritamembuat saya penasaran dan tidak
membosankan
9 | Dengan film animasi saya semakin tertarik untuk
mengikuti pembelgaran
10 | Contoh yang ada dalam film semakin menambah
pengetahuan saya dengan materi
Komentar/ Saran Umum:
Yogyakarta, ............. 2014




Lampiran 14.

HASIL VALIDASI AHLI MEDIA TAHAP 1
Tabel Data Hasil Validasi dari Ahli Media

Aspek Tampilan & Audio

136

Indikator

Skor yang
diperoleh

Petunjuk penggunaan media

2

K etepatan pemilihan ukuran huruf.

K eterbacaan teks

K etepatan Pemilihan warna (font,karakter,background

Setting)

Komposisi warna karakter/tokoh

Komposisi warna setting

Komposisi warna properties

K esesuaian warna background dengan teks

Kesesuaian gambar karakter pemain/orang

K esesuaian gambar latar/setting

Tata letak (layout)

Kegelasan pengisi suaratokoh

Kesesuaian pengisi suara dengan tokoh

K etepatan pemilihan sound effect

K etepatan pemilihan musik pembuka

Ketepatan pemilihan musik transisi (Bridge)

K etepatan pemilihan musik background suasana

K etepatan pemilihan musik smash

Kelengkapan Sgjian Animasi

Kualitas gerak Animasi

Keteraturan gerak primer (obyek)

Keteraturan gerak sekunder (kamera)

Keteraturan gerak tertier (transisi)

Keteraturan gerak Psikis

NWWWININNWWINIWININNNDNWWWINDN | WWw

Jumlah Skor (3 ;)

(61
(]

Rerata Skor (==

2,45




Tabel Data Hasil Validasi dari Ahli Media
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Aspek Pembelgaran

. Skor yang

No Indikator diperoleh
1 | Ketepatan konsep dan ide cerita 2
2 | Kesesuaian urutan cerita 3
3 | Kgelasan Skrip (script) 3
4 | Kesesuaian Storyboard 2
5 | Kegjelasan materi 2
6 | Kegelasan contoh yang diberikan 2
7 | Pemberian motivasi 3
Jumlah Skor (Y -) 17

Rerata Skor (:=* 2,42




HASIL VALIDASI AHLI MEDIA TAHAP 2
Tabel DataHasil Validasi dari Ahli Media
Aspek Tampilan & Audio

138

. Skor yang
No Indikator diperoleh
1 | Petunjuk penggunaan media
2 | Ketepatan pemilihan ukuran huruf.
3 | Keterbacaan teks
4 | Ketepatan Pemilihan warna (font,karakter,background

Setting)

Komposisi warna karakter/tokoh

Komposisi warna setting

Komposisi warna properties

K esesuaian warna background dengan teks

K esesuaian gambar karakter pemain/orang

K esesuaian gambar latar/setting

Tata letak (layout)

Kegelasan pengisi suaratokoh

Kesesuaian pengisi suara dengan tokoh

K etepatan pemilihan sound effect

K etepatan pemilihan musik pembuka

Ketepatan pemilihan musik transisi (Bridge)

K etepatan pemilihan musik background suasana

K etepatan pemilihan musik smash

Kelengkapan Sgjian Animasi

Kualitas gerak Animasi

Keteraturan gerak primer (obyek)

Keteraturan gerak sekunder (kamera)

Keteraturan gerak tertier (transisi)

Keteraturan gerak Psikis

Jumlah Skor (3. ;)

dwhwwmwwwwmwwwwwwhwww w (bW

Rerata Skor (==

2,95




Tabel Data Hasil Validasi dari Ahli Media
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Aspek Pembelgaran

. Skor yang

No Indikator diperoleh
1 | Ketepatan konsep dan ide cerita 3
2 | Kesesuaian urutan cerita 4
3 | Kgelasan Skrip (script) 3
4 | Kesesuaian Storyboard 3
5 | Kegjelasan materi 3
6 | Kegelasan contoh yang diberikan 3
7 | Pemberian motivasi 3
Jumlah Skor (Y -) 22

Rerata Skor (:=* 3,14




HASIL VALIDASI AHLI MEDIA TAHAP 3
Tabd DataHasil Validasi dari Ahli Media
Aspek Tampilan & Audio

140

. Skor yang
No Indikator diperoleh
1 | Petunjuk penggunaan media
2 | Ketepatan pemilihan ukuran huruf.
3 | Keterbacaan teks
4 | Ketepatan Pemilihan warna (font,karakter,background

Setting)

Komposisi warna karakter/tokoh

Komposisi warna setting

Komposisi warna properties

K esesuaian warna background dengan teks

K esesuaian gambar karakter pemain/orang

K esesuaian gambar latar/setting

Tata letak (layout)

Kegelasan pengisi suaratokoh

Kesesuaian pengisi suara dengan tokoh

K etepatan pemilihan sound effect

K etepatan pemilihan musik pembuka

Ketepatan pemilihan musik transisi (Bridge)

K etepatan pemilihan musik background suasana

K etepatan pemilihan musik smash

Kelengkapan Sgjian Animasi

Kualitas gerak Animasi

Keteraturan gerak primer (obyek)

Keteraturan gerak sekunder (kamera)

Keteraturan gerak tertier (transisi)

Keteraturan gerak Psikis

N R A e e N N R S R RS B RSN OS I R S RN R SN O ) N S S S R S )

Jumlah Skor (3. ;)

(]
()]

Rerata Skor (==

3,95




Tabel Data Hasil Validasi dari Ahli Media
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Aspek Pembelgaran

. Skor yang

No Indikator diperolen
1 | Ketepatan konsep dan ide cerita 4
2 | Kesesuaian urutan cerita 4
3 | Kgelasan Skrip (script) 5
4 | Kesesuaian Storyboard 4
5 | Kegjelasan materi 4
6 | Kegelasan contoh yang diberikan 4
7 | Pemberian motivasi 4
Jumlah Skor (Y -) 29

Rerata Skor (:=* 414
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Lampiran 15.
Tabel Data Hasil Uji Coba L apangan
Kualitas Tampilan dan Penyajian

No Nama Skor pada setiap indikator » (
Siswa 112,3/4/5/6/7|8[9| 10 =3 =3
1 |Jw 5/3|5|5|4|4|/4|5/5]| 4 44 4.4
2 | RRA 5(5/4/44/3/2/3/4] 3 37 3,7
3 |IH 5/3|4|4|4|5/5(4/3]| 4 41 4,1
4 | JTW 41 3|4|3|4|4/4(4/4| 3 37 3,7
5 | SA 414,344 ,4/5/4|3]| 3 38 3,8
6 |IM 3/3/4/3|3|4/4(4,3]| 4 35 35
7 | AH 41 4|3|4|4|4,2(3|/3]| 2 33 33
8 |BS 414,443 |5/5/4|5]| 3 41 4,1
9 | BBRM 33334 /4/4/4|4] 3 35 35
10 | NF 4|/5,3[3[3/4/4/3|3]| 2 34 34
11 | FA 5/5/3/3[3/3/3/4/3]|1 33 33
12 | YA 3|/5/4/5/4/4/4/3|/3] 3 38 3,8
13 | PIP 3/3|/4|5|2|5|5(4/4]| 4 39 39
14 | AP 3/4/3/3/3/4/4/3/4] 3 34 34
15 | SNA 414,334 5/5|/5|2]| 3 38 3,8
16 | AW 41 5|4|4|5|5/4(4|/4| 3 42 4,2
17 | ESD 4|/5,3|4[3/4/4/3|3]| 3 36 3,6
18 | HP 5/5|/3[3/3|4|5/4/4] 1 37 3,7
19 | NN 5/5/5|5|44|5/4|4]| 3 44 4.4
20 | NTT 3/4|3/3/2(4/{4/3/3] 3 32 3,2
21 | AFF 5(5/4 444|544 3 42 4,2
22 | CRA 5/5/4]3/3|5|/5|/3|5]| 5 43 4,3
23 | IL 3|44 4)4/4/5/3|/2] 2 35 35
24 | LP 5/5|4|4,4|4|5/4|4]| 3 42 4.2
25 | DAY 3/1/3/3/3|2|1|3|/2] 1 22 2,2
26 | RSS 5/5/4|4|4|5/5/4|5]| 5 46 4,6
27 | DP 3/4/3/3/3|3|/3/3/3]| 2 30 3,0
28 | RK 5/5/5/514|5/2|3|5] 2 41 4,1
29 | DPW 211|122 ,2|4|4|3|2]| 3 25 2,5
30 | RL 5/5/4/4|4|5/5/4|5]| 3 44 4.4
31 | LP 5/5/4/3|3/4|/5/3/4] 2 38 3,8
Jumlah SkorTotal 1156 | 115,6
Rerata SkorTotal 37,29 | 3,72
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SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN

Despzna ini avn

M ¢ Supardi, M.

Jabatan 1 Dwovgen Fakuloss T Sosdal
Tratansy i Universitas Negeri Yogsakana
Sebugai dosen pembimbing dar Saudara -

Sama  Didik Prksetyo

Wim L0 B2 040

Jurusan : Pendidikan 11°S

Menerangkan bahwa instrumen penelition yang disusun Saudisn temebut i sta,
stilab dikonsuliasiboan dan teloh divalidasi serta dinyatakan layek digunakan dakim
penyusumin skopst vang berudul : FPENGEMBANGAN MEDIA FILM ANIMAS)
MATERF  INTERAKS! MANUSIA  DAN  LINGEUNGAN  SEBAGA! SUMBER
HELAIAR IPS SMP KELAS VY

Demikion surgt keterangan o dibust dengan schenumya  untuk - digunakan
sebaguimana mestinyo

Vogyakarta, 3 _Med,. 2004
Walidator,

C “*».{

Supardi, M.Pd
MNP, T9730315 200312 1 D]
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Lampiran 17.

PEMERINTAH KOTA YOGYAKARTA

DINAS PERIZINAN
JI. Kenar No. 56 Yogyakasta Hoda Pos - 55165 Telp. (0274) 858241 515865 515650 562682
Faxt {0274} 555241
EMAIL ; pariznaniFiogiakota.goid
HOT LINE 5MS - 081227626000 HOT LINE EMAIL - uplkifioqiskaby, g id
WEDSITE :  ww.perizinan jeiakols.ge.id

o
NOMOR : _ OTOMETG
EETET
Membaca Surst Dan Dekan Fak fimu Seslal - UNY
Nemor | 1456/UN34 14/PLi2014 Tanggal :02/08/2014
Mengingat : 1. Peraturan Dasrah Kota Yogyakarta Momor 10 Tahen 2008 lentang Pambentukan, Susuinar,

Kedudukan dan Tugas Pokok Dinas Dasrah

2 Peraluran Wallkeds Yogyakara Nomor B5 Tahun 20048 tentang Fungsi, Rincian Tugas
Dinas Parizingn Kota Yogyskana,

3, Peraluran Walkots Yogyakarta Nomer 28 Tahun 2007 tentang Pemberian kin Penelian,
Prakiok Kerja Lapangan dan Kulish Ke<ja Myata di Wilayah Kota Yogyakaria,

4, Peraturan Wallkots Yogyakarta Nomar 18 Tahun 2011 tentang  Penyelenggaraan Perizinan
poda Permerintah Kota Yogyakarts;

5, Peraturan  Gubernur Dasrah Istimews Yogyakarta Momor 18 Tahun 2009 fenlang Pedoman
Pelayanan Perzinon, Rekomendasi Pelaksanzan Survel, Penslfian, Pendataan. Pengembangan
Pengembangan, Penghkafian dan Studi Lapangan di Deerah isbmavwa Yogyakara;

Diljirkan Kepada Nama DIDIK PRASETYD MO MHS § Win - 10476241040
Pelerjaan Mahasiswa Fak. limu Sosal - UNY
Alamal . Kampus Karmangmaiang, Yogyskarta
Penanggungizwab | Supardi, M Pd
Keperiuan Melakukan Penelilan dengan judul Prepesal - PENGEMBANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN BERBASES FILM ANIMASI MATERI
INTERAKS] MANUSIA DAN LINGKUNGAN HIDUP DALAM
PEMBELAJARAN IPS DI SMP KELAS VI

LekasiResponden | Kota Yogyakarla
Wiakiu 03062014 Sampai 0302014
Larngiran : Proposal dan Daktar Pertanyaan
Dengan Ketentuan - 9. Wajsh Memberi Laporan hasd Penslitan berupa O kepada Wakkota Yogyakara
(O, Dinas Parizinan Kota Yogyakarts)
2 Wafib Menjaga Tata tertd dan montast ketantusn-ketentuan yang beraky setempat
3. lzin i tidak disatshgunakan unlik kijuan ertanty yang dapat mengganggu kestabidan
Pamarintah dan hanya diperlukan uniuk keperluzn ilmiah
4. Sural lzin ini sewakiu-wakiu dapat dibata®an apabils tidak dipenuhingg
ketortuan -ketentuan tersebut dialas
Kemudian diharap para Pajabat Pernerintah setempat dapat memberi

bantuan seperlunya
Dikehuarkan di ¥l rta
Tanda tangan pada Tangoal a4
Fann-gﬂng_lun =i P
¢ DioiK 7o

2. Ka. Dinas Pendidikan Keta Yogyakarta
3 Kapaia SMP Pangudi Lubur 1 Yogyakarta
4. Dekan Fak, fimu Sosial - UNY




