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BAB III

PEMBAHASAN

A. Analisis Sistem

1. Analisis Studi Kelayakan

Kampus utama Universitas Negeri Yogyakarta berada di Karangmalang Yogyakarta. Di sebelah timur UNY berbatasan dengan Jalan Affandi/Gejayan, di sebelah selatan dengan Jalan Colombo, di sebelah barat dengan Dusun Kuningan dan kampus UGM, dan di sebelah utara dengan Selokan Mataram dan Dusun Karangmalang. UNY mempunyai wilayah luas yang meliputi enam fakultas (yaitu FIK, FMIPA, FBS, FT, FIP, dan FISE) yang  terdiri dari 30 jurusan dan satu program pascasarjana. Masing-masing fakultas terdiri dari beberapa gedung yang mempunyai beberapa ruangan dengan  fungsi dan fasilitas yang  berbeda-beda. Selain itu UNY juga mempunyai berbagai sarana dan prasarana seperti perpustakaan, auditorium, GOR, masjid dan lain sebagainya. 
Berkaitan dengan wilayah UNY yang luas, maka diperlukan sebuah metode yang dapat mempermudah proses pencarian informasi tentang wilayah UNY. Kebutuhan informasi tentang posisi dan letak dari gedung dan ruangan sangat diperlukan. Karena itu perlu dibuat Sistem Informasi Geografis UNY berbasis Web agar memudahkan pencari informasi dalam mencari informasi tentang wilayah geografis UNY.
SIG UNY dirancang untuk mencatat serta menampilkan informasi seputar wilayah geografis UNY khususnya data posisi atau kedudukan gedung-gedung beserta ruangan-ruangan yang ada di wilayah UNY. SIG UNY dapat menjadikan proses pencarian ruangan dan gedung di UNY lebih efektif dan efisien, sekaligus memudahkan dalam pengontrolannya karena bersifat dinamis, sehingga dapat mengurangi biaya dan waktu dalam mengubah/memperbaharui informasinya.  Sistem ini juga dapat memberikan informasi mengenai fungsi dari gedung dan ruangan sehingga informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa baru, mahasiswa lama, maupun masyarakat luas dapat diakses secara cepat, lengkap, dan akurat. Sistem akan menampilkan denah gedung-gedung di UNY dan beberapa informasi lain tentang UNY yang ada dalam basis data sistem.
Selain itu, karena didukung dengan tersedianya perangkat keras dan perangkat lunak yang telah ada, serta tersedianya sumber daya manusia yang dapat menggunakan komputer, sehingga mampu mengelola sistem berbasis komputer, maka Sistem Informasi Geografis layak dibangun di UNY.

2. Analisis Kebutuhan Sistem

Kampus utama UNY terdiri dari enam fakultas dan beberapa sarana-prasarana penunjang. Disalah satu fakultasnya yaitu  FMIPA yang lokasinya berada di sebelah utara FIK, timur FBS, barat FIP dan selatan FISE mempunyai sebelas bangunan/gedung. Sebelas bangunan/gedung tersebut adalah 4 gedung laboratorium, 2  gedung pos satpam dan 1 gedung ruangan dosen, 1 gedung HIMA FMIPA, dan 3 gedung utama perkuliahan/akademik. Dimasing-masing gedung tersebut terdiri beberapa ruangan dengan  fungsi dan fasilitas yang  berbeda-beda, sehingga secara keseluruhan UNY mempunyai wilayah luas yang terdiri dari banyak ruangan dan banyak gedung.
Berdasar gambaran umum tentang wilayah UNY yang luas dan terdiri dari banyak gedung dan ruangan tersebut, maka metode pencarian dan penyimpanan data gedung, data ruangan dan data fasilitas yang lebih praktis dan efisien, sangatlah diperlukan, sehingga bila diperlukan, data tersebut akan mudah untuk dicari dan ditemukan. Untuk mengatasi masalah tersebut maka dibuatlah sebuah sistem yang disebut Sistem Informasi Geografis UNY.

Pengguna/user sistem ini dikelompokkan menjadi empat, yaitu Subbag RT, Subbag UMPER, Subbag Pendidikan dan pengguna Umum. Subbag RT selaku administrator di tingkat universitas membutuhkan metode yang lebih praktis dalam menyimpan dan menampilkan data gedung, data struktur pimpinan, data jalan, data pengguna khusus dari sistem, data profil UNY dan data peta. Subbag UMPER selaku administrator ditingkat fakultas membutuhkan metode yang lebih praktis dalam menyimpan dan menampilkan data lantai, data ruangan dan data fasilitas ruangan. Subbag Pendidikan selaku pencari informasi membutuhkan sebuah metode yang lebih praktis dalam mencari data ruangan beserta data fasilitas yang ada di ruangan tersebut. Pengguna Umum selaku pencari informasi membutuhkan sebuah metode yang lebih praktis dalam mencari lokasi gedung dan ruangan. 
B. Perancangan Sistem
Rancangan sistem digunakan untuk mempermudah menentukan input dan output dalam perancangan sistem. Penggunaan alat dalam perancangan sistem diharapkan mampu menyederhanakan sistem yang rumit menjadi beberapa bagian yang sederhana. Penyederhanaan sistem dibuat supaya sistem menjadi lebih mudah dipahami dan dikembangkan.

1. Spesifikasi Sistem
Sistem yang dibuat dengan nama Sistem Informasi Geografis Universitas Negeri Yogyakarta ini menyajikan lokasi suatu obyek di gambar peta berbasis web, dimana pemakai dapat mencari suatu obyek dangan memasukkan nama obyek yang akan dicari, serta dapat juga mencari secara langsung di denah dengan menggunakan navigator yang telah disediakan untuk menggeser denah tersebut.

Lokasi obyek, diperoleh dari pencarian koordinat obyek serta informasi mengenai obyek tersebut yang tersimpan dalam basis data. Kemampuan dari sistem ini antara lain adalah :

a. Dapat memasukkan obyek baru dalam sistem atau basis data

b. Dapat mencari suatu obyek/gedung dengan memasukkan nama obyek atau mencari secara langsung dan menampilkan ke dalam denah nama dari obyek yang dicari tersebut.

c. Dapat menampilkan informasi dari obyek/gedung yang dicari atau ditampilkan di denah.

d. Dapat menampilkan lokasi dan informasi ruangan di lantai yang ada di obyek/gedung tersebut.

e. Dapat menampilkan informasi tentang profil UNY.

2. Perangkat Lunak Bantu
Sistem Informasi Geografis Universitas Negeri Yogyakarta Berbasis Web dibangun menggunakan software ArchiCAD untuk menggambar gedung-gedungnya, yang kemudian disatukan menjadi sebuah denah yang utuh dengan sortware Macromedia Flash MX, yang kemudian diolah dengan program PHP dengan basis data MySql. Software Dreamweaver dengan HTML dan JavaScript yang digunakan untuk membuat tampilan antarmuka yang menghubungkan antara pemakai dengan sistem. Software Photoshop CS digunakan untuk membuat banner dan gambar-gambar yang menghiasi tampilan halam web. Untuk menguji Sistem digunakan Software Firefox dengan server apache.
3. Perancangan Citra/Denah
Denah dibuat melalui dua tahap. Tahap pertama, penggambaran gedung-gedung yang telah disurvei/didata dengan software ArchiCad. Pada tahap ini masing-masing gedung digambar pada kanvas/window yang berbeda-beda, karena jika semua gedung digambar dalam satu kanvas/window, akan terjadi error ketika dicetak dalam bentuk foto 3 dimensi. Hal ini disebabkan kebutuhan memory yang tak tercukupi untuk mencetak karena jumlah gedungnya banyak. Semakin banyak gedung dan semakin lebar kanvas, maka akan semakin besar juga memory yang dibutuhkan. Hasil dari tahap ini adalah gambar 3 dimensi berformat jpg dari masing-masing gedung. 
Tahap kedua perakitan/perangkaian gambar 3 dimensi masing-masing gedung dari tahap pertama sesuai kondisi nyata dengan software Macromedia flash MX. Pada tahap ini masing-masing gambar 3 dimensi gedung, diimport ke  software Macromedia flash MX. Masing-masing gambar 3 dimensi gedung tersebut dirangkai sesuai letaknya seperti kondisi nyata. Hasil dari tahap ini berupa gambar berformat jpg. Hasil ini merupakan hasil akhir dari perancangan citra/denah yaitu berupa gambar denah UNY. 
4. Perancangan Proses
Desain proses digambarkan dalam bentuk DAD yang dimulai dari level tertinggi yaitu level 0 (diagram konteks) yang menggambarkan sistem secara tunggal yang selanjutnya diturunkan pada level-level yang lebih rendah. Berikut ini merupakan DAD yang menggambarkan aliran data dalam Sistem Informasi Geografis Universitas Negeri Yogyakarta.
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Gambar 7 Diagram Konteks Sistem Informasi Goegrafis UNY
Diagram konteks di atas memberikan gambaran bahwa Sistem Informasi Geografis UNY berinteraksi dengan empat entitas luar, yaitu :

a. Subbag RT
Terdapat aliran data masuk ke SIG UNY yaitu data profil UNY, data struktur pimpinan UNY, data jalan/gang, data user/pengguna khusus dan data gedung. Sedangkan aliran data keluar dari SIG UNY ke pengguna ini berupa informasi tentang profil UNY, struktur pimpinan UNY, data gedung, data lantai, data user/pengguna khusus, data jalan dan data ruangan.
b. Subbag UMPER
Terdapat aliran data masuk ke SIG UNY yaitu data lantai, dan data ruangan. Sedangkan aliran data keluar dari SIG UNY ke pengguna ini berupa informasi tentang profil UNY, struktur pimpinan UNY, data gedung, data lantai, data jalan dan data ruangan.
c. UMUM
Tidak terdapat aliran data masuk ke SIG UNY. Pengguna umum ini hanya dapat melakukan pencarian informasi tentang profil UNY, struktur pimpinan UNY, data gedung, data lantai, data jalan dan data ruangan. Aliran data keluar dari SIG UNY ke pengguna ini berupa informasi tentang profil UNY, struktur pimpinan UNY, data gedung, data lantai, data jalan dan data ruangan.
d. Subbag Pendidikan
Tidak terdapat aliran data masuk ke SIG UNY. Subbag Pendidikan ini hanya dapat melakukan pencarian informasi tentang profil UNY, struktur pimpinan UNY, data gedung, data jalan, data lantai dan data ruangan beserta detailnya. Aliran data keluar dari SIG UNY ke pengguna ini berupa informasi tentang profil UNY, struktur pimpinan UNY, data gedung, data jalan, data lantai, dan data ruangan beserta detailnya. Yang membedakan antara Subbag Pendidikan ini dengan pengguna umum adalah Subbag Pendidikan mendapatkan informasi tentang detail ruangan. Sedangkan pengguna umum tidak mendapatkan informasi tentang detail ruangan.

Diagram Konteks pada Gambar 7 dijabarkan dalam Diagram Aliran Data Level 1, yang merupakan detail dari Sistem Informasi Geografis UNY. 
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Gambar 8 DAD Level 1 Sistem Informasi Geografis UNY
Pada Gambar 8, DAD Level 1 Sistem Informasi Geografis UNY terdapat 4 entitas luar/penguna (Subbag RT, Subbag UMPER, Subbag Pendidikan dan Umum) dan 2 proses (pendataan dan pencarian). Subbag Pendidikan dan penguna Umum selaku pencari informasi dapat melakukan pencarian pada sistem, Subbag RT dan Subbag UMPER selaku administrator yang dapat melakukan pendataan dan pencariaan pada sistem.
a. Proses Pendataan

Selanjutnya, proses pendataan dijabarkan ke DAD level 2 Pendataan seperti Gambar 9.
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Gambar 9 DAD Level 2 Pendataan
Proses pendataan ada sepuluh, yaitu pendataan jalan, peta, user, profil, struktur pimpinan, gedung, lantai, ruangan, fasilitas dan alokasi fasilitas. Berdasarkan kewenangannya proses tersebut dibagi menjadi dua administrator, yaitu pendataan subbag RT dan Subbag UMPER. Subbag RT mempunyai kewenangan melakukan pendataan jalan, peta, user, profil, struktur pimpinan dan gedung. Sedangkan subbag UMPER mempunyai kewenangan melakukan pendataan lantai, ruangan, fasilitas, dan alokasi fasilitas. Proses pendataan diturunkan menjadi 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus. Tambah yaitu proses memasukkan data baru. Ubah dilakukan untuk mengubah data jika terjadi kesalahan dalam pemasukan data atau terjadi perubahan data. Hapus data digunakan untuk menghapus data yang tidak diperlukan lagi.
Proses pendataan peta, data peta untuk mempresentasikan sebuah wilayah ada empat berdasarkan basis penjuru arahnya. Proses pendataan peta dimulai dengan subbag RT memasukkan data-data peta sesuai dengan basis penjuru arah yang di

inginkan dan kemudian disimpan dalam tabel peta.  Subbag RT dapat melakukan pendataan peta melalui sebuah proses yaitu proses ubah peta.
Proses pendataan jalan, sebuah jalan dipresentasikan menjadi empat data lokasi jalan sesuai basis petanya, karena dalam pendataan peta, sebuah wilayah dipresentasikan menjadi empat data peta. Proses pendataan jalan dimulai dengan subbag RT memasukkan data-data jalan dan kemudian disimpan dalam tabel jalan. Subbag RT dapat melakukan pendataan jalan melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data jalan. DAD pendataan jalan terlihat pada Gambar 10 hal 52. 
Proses pendataan user dimulai dengan subbag RT memasukkan data-data user kemudian data user tersebut disimpan dalam tabel user. Data user disini adalah data pengguna khusus yang mempunyai kewenangan tertentu/khusus terhadap sistem yaitu subbag RT, subbag UMPER, dan subbag pendidikan. Subbag RT dapat melakukan pendataan user melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data user. DAD pendataan user terlihat pada Gambar 11 hal 53.
Proses pendataan profil dimulai dengan subbag RT memasukkan data-data profil dan kemudian disimpan dalam tabel profil. Subbag RT dapat melakukan pendataan profil melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data profil. DAD pendataan profil terlihat pada Gambar 12 hal 53.
Proses pendataan struktur pimpinan dimulai dengan subbag RT memasukkan data-data struktur pimpinan dan kemudian disimpan dalam tabel kepemimpinan. Subbag RT dapat melakukan pendataan struktur pimpinan melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data profil. DAD pendataan struktur pimpinan terlihat pada Gambar 13 hal 54.
Proses pendataan gedung, sebuah gedung dipresentasikan menjadi empat data lokasi gedung sesuai basis petanya, karena dalam pendataan peta, sebuah wilayah dipresentasikan menjadi empat data peta. Proses pendataan gedung dimulai dengan subbag RT memasukkan data-data gedung dan kemudian disimpan dalam tabel gedung. Subbag RT dapat melakukan pendataan gedung melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data gedung. DAD pendataan gedung terlihat pada Gambar 14 hal 54.
Proses pendataan lantai dimulai dengan subbag UMPER memasukkan data-data lantai dan kemudian disimpan dalam tabel lantai. Subbag UMPER dapat melakukan pendataan lantai melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data lantai. DAD pendataan lantai terlihat pada Gambar 15 hal 55.
Proses pendataan ruangan dimulai dengan subbag UMPER memasukkan data-data ruangan dan kemudian disimpan dalam tabel ruangan. Subbag UMPER dapat melakukan pendataan ruangan melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data ruangan. DAD pendataan ruangan terlihat pada Gambar 16 hal 55. 
Proses pendataan fasilitas dimulai dengan subbag UMPER memasukkan data fasilitas dan kemudian disimpan dalam tabel fasilitas. Subbag UMPER dapat melakukan pendataan fasilitas melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data fasilitas. DAD pendataan fasilitas terlihat pada Gambar 17 hal 56. 
Proses pendataan alokasi fasilitas dimulai dengan subbag UMPER memasukkan data alokasi fasilitas sesuai dengan fasilitas dan ruangan yang dikehendaki kemudian data tersabut disimpan dalam tabel alokasi fasilitas. Subbag UMPER dapat melakukan pendataan alokasi fasilitas melalui 3 proses yaitu tambah, ubah, dan hapus data alokasi fasilitas. DAD pendataan alokasi fasilitas terlihat pada Gambar 18 hal 56.
Setiap proses pada DAD Level 2 Pendataan dijabarkan pada DAD level berikutnya, sebagai berikut:
[image: image4.png]Jalan

|EEE

Jalan

Duta Jalan

Jal

Jalan




Gambar 10 DAD Level 3 Pendataan Jalan
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Gambar 11 DAD Level 3 Pendataan User
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Gambar 12 DAD Level 3 Pendataan profil
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Gambar 13 DAD Level 3 Pendataan Struktur Pimpinan
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Gambar 14 DAD Level 3 Pendataan Gedung
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Gambar 15 DAD Level 3 Pendataan Lantai
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Gambar 16 DAD Level 3 Pendataan Ruangan
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Gambar 17 DAD Level 3 Pendataan Fasilitas
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Gambar 18 DAD Level 3 Pendataan Alokasi Fasilitas

b. Proses Pencarian

Proses pencarian yaitu proses di mana user atau pengunjung dapat mencari informasi tentang profil UNY, struktur Struktur pimpinan UNY, lokasi obyek/gedung di UNY, fungsi gedumg, lokasi ruangan, fungsi ruangan dan fasilitas ruangan. 

[image: image13.png]Stnuktr Pimpinan

Duta Strakta Pimpinan

Strktur Pimpinsn

gx)
Pencarian

>

Stnuktr Pimpinan

prosil

Data Profil NG

Struktur
Pimpinan

Stkur Piopinen_ [Subbag
UMPER|

Proft

22
Pencarian

Profl Prosl

Profil

Data Gedun

Im

Subbag Julan Gedung.

Pt e BN
Lot teg)

di denaly





Gambar 19 DAD Level 2 Pencarian
DAD Level 2 Pencarian terdiri dari 3 proses pencarian, yaitu pencarian struktur pimpinan, profil dan pencariaan lokasi gedung. Proses pencarian dimulai dengan user/pengunjung memilih informasi yang ingin dicari di menu yang telah disediakan. Khusus untuk pencarian lokasi obyek/gedung pengunjung dapat menggunakan dua pilihan/cara. Cara pertama yaitu dengan memasukkan nama obyek/gedung yang dicari di menu pencarian dan yang kedua yaitu langsung mencari di denah dengan menggunakan navigator yang telah disediakan untuk menggeser denah. Data lokasi ditampilkan dalam denah berdasarkan koordinat x dan y  yang diambil dari tabel gedung.
DAD Level 2 Pencarian lokasi obyek/gedung diturunkan pada DAD level berikutnya, sebagai berikut:
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Gambar 20 DAD Level 3 Pencarian Lantai dan Ruangan
DAD Level 3 Pencarian Lantai dan Ruangan terdiri dari 2 proses, yaitu proses pencarian lantai dan pencarian ruangan. Proses pencarian lantai dimulai dengan user/pengunjung mengklik gambar gedung yang diinginkan yang mempunyai link ke lantai paling atas dari gedung yang telah dipilih. Banyaknya link lantai tergantung dari banyak lantai yang ada di masing-masing gedung tersebut. Sedangkan untuk proses pencarian ruangan dimulai dengan user/pengguna memilih ruangan yang ada di gambar  lantai tersebut. Detail/keterangan ruangan untuk masing-masing user/pengguna berbeda. Detail/keterangan ruangan untuk user/pengguna umum tidak ditampilkan fasilitas dari ruangan. Sedangkan untuk user/pengguna subbag RT, subbag UMPER dan subbag pendidikan ditampilkan fasilitas dari ruangan. Hal ini dimaksudkan agar informasi fasilitas tersebut tidak disalah gunakan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab.
5. Perancangan Basis Data

a. Struktur Tabel
Rancangan basis data Sistem Informasi Geografis UNY terdapat sepuluh tabel. Kesepuluh tabel tersebut adalah tabel peta, user, jalan, struktur pimpinan, profil, gedung, lantai, ruangan, fasilitas dan tabel alokasi fasilitas. Data-data yang diperlukan dalam sistem informasi  geografis UNY disajikan pada Tabel dalam bentuk normal ke-3 sebagai berikut :
Tabel 3 Tabel Peta
	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_peta *
	int
	1
	Kode peta (Primary Key)

	Foto
	varchar
	64
	Foto atau gambar peta


Tabel 4 Tabel User

	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	id_user *
	varchar
	64
	Kode admin (Primary Key)

	Password
	varchar
	64
	Password admin 

	Nama_lengkap
	varchar
	64
	Nama lengkap admin 

	NIP
	int
	11
	Nomor Induk Pegawai

	Level
	int
	11
	Level kewenangan


Tabel 5 Tabel Profil

	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	nm_profil *
	varchar
	64
	Jenis profil(Primary Key)

	Judul
	text
	
	Judul profil

	Profil
	text
	
	Isi profil


Tabel 6 Tabel Struktur Pimpinan
	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Jabatan *
	varchar
	64
	Posisi Jabatan(Primary Key)

	Nama
	varchar
	64
	Nama pemegang jabatan 

	NIP
	int
	11
	Nomor induk pegawai 

	Foto
	varchar
	64
	Foto


Tabel 7 Tabel Gedung

	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_gedung *
	varchar
	3
	Kode gedung (Primary Key)

	Nm_gd
	varchar
	64
	Nama gedung (unik)

	X’30
	int
	11
	Koordinat X dari gedung pada peta basis utara

	Y’30
	int
	11
	Koordinat Y dari gedung pada peta basis utara

	X’120
	int
	11
	Koordinat X dari gedung pada peta basis barat

	Y’120
	int
	11
	Koordinat Y dari gedung pada peta basis barat

	X’210
	int
	11
	Koordinat X dari gedung pada peta basis selatan

	Y’210
	int
	11
	Koordinat Y dari gedung pada peta basis selatan

	X’300
	int
	11
	Koordinat X dari gedung pada peta basis timur

	Y’300
	int
	11
	Koordinat Y dari gedung pada peta basis timur

	Banyak_lantai
	int
	1
	Banyak lantai / tingkat

	Keterangan
	text
	
	Keterangan 

	Foto
	varchar
	64
	Gambar gedung 3D gambar


Tabel 8 Tabel Lantai
	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_lantai *
	varchar
	5
	Kode lantai (Primary Key)

	Lantai
	int
	1
	Kedudukan lantai berupa bilangan

	Foto2D
	varchar
	64
	Gambar lantai dalam 2 dimensi

	Foto3D
	varchar
	64
	Gambar lantai dalam 3 dimensi

	Id_gedung
	varchar
	3
	Id gedung dari lantai itu berada


Tabel 9 Tabel Ruangan

	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_ruang *
	varchar
	8
	Kode ruang (Primary Key)

	Nm_ruang
	varchar
	64
	Nama ruangan

	X_2D
	Int
	11
	Koordinat X dari ruang, dalam gambar 2 dimensi

	Y_2D
	Int
	11
	Koordinat Y dari ruang, dalam gambar 2 dimensi

	X_3D
	Int
	11
	Koordinat X dari ruang, dalam gambar 3 dimensi

	Y_3D
	Int
	11
	Koordinat Y dari ruang, dalam gambar 3 dimensi

	Luas
	int
	30
	Luas ruangan

	Fungsi
	varchar
	30
	Fungsi ruangan

	Fasilitas
	text
	
	Fasilitas/perlengkapan yang ada di ruangan

	Keterangan
	text
	
	Keterangan ruangan 

	Foto
	varchar
	64
	Gambar 3dimensi ruangan dan fasilitas 

	Id_lantai
	varchar
	5
	Kode lantai dari ruangan

	Id_gedung
	varchar
	3
	Kode gedung dari ruangan


Tabel 10 Tabel Fasilitas
	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_barang *
	varchar
	5
	Kode barang (Primary Key)

	Nama 
	int
	1
	Nama barang/fasilitas


Tabel 11 Tabel Jalan
	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_jalan *
	varchar
	2
	Kode jalan (Primary Key)

	Nama_jalan
	varchar
	64
	Nama jalan

	Ukuran_font
	int
	2
	Ukuran huruf (font) dip eta

	Kemiringan’30
	int
	2
	Sudut kemiringan nama jalan pada peta basis utara

	X’30
	int
	4
	Koordinat posisi X dari nama jalan pada peta basis utara

	Y’30
	int
	4
	Koordinat posisi Y dari nama jalan pada peta basis utara 

	Kemiringan’120
	int
	2
	Sudut kemiringan nama jalan pada peta basis barat

	X’120
	int
	4
	Koordinat posisi X dari nama jalan pada peta basis barat

	Y’120
	int
	4
	Koordinat posisi Y dari nama jalan pada peta basis barat

	Kemiringan’210
	int
	2
	Sudut kemiringan nama jalan pada peta basis selatan

	X’210
	int
	4
	Koordinat posisi X dari nama jalan pada peta basis selatan

	Y’210
	int
	4
	Koordinat posisi Y dari nama jalan pada peta basis selatan

	Kemiringan’300
	int
	2
	Sudut kemiringan nama jalan pada peta basis timur

	X’300
	int
	4
	Koordinat posisi X dari nama jalan pada peta basis timur

	Y’300
	int
	4
	Koordinat posisi Y dari nama jalan pada peta basis timur


Tabel 12 Tabel Alokasi Fasilitas
	Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	Id_ruang
	varchar
	5
	Kode ruang

	Id_barang
	varchar
	5
	Kode barang

	Jumlah
	varchar
	64
	Gambar lantai


b. Relasi antar Tabel
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Gambar 21 Relasi Antar Tabel

 Tabel lantai terhubung/berelasi dengan tabel gedung melalui field id_gedung yang merupakan kunci primer dari tabel gedung. Hal ini karena sebuah lantai terletak pada sebuah gedung, maka sebuah lantai selalu membawa informasi gedung dari lantai tersebut berada. Demikian juga pada tabel ruangan, pada tabel ruangan terhubung/berelasi dengan tabel gedung melalui field id_gedung dan juga terhubung/berelasi dengan tabel lantai melalui field id_lantai. Karena sebuah ruangan terletak disebuah lantai yang berada pada sebuah gedung tertentu, maka sebuah lantai selalu membawa informasi lantai dan gedung dari ruangan tersebut berada. Berbeda dengan Tabel alokasi fasilitas. Tabel alokasi fasilitas merupakan tabel penghubung antara tabel fasilitas dengan tabel ruangan, maka Tabel alokasi fasilitas terhubung/berelasi dengan tabel fasilitas dan tabel ruangan. 
6. Perancangan Menu

Rancangan menu pada Sistem Informasi Geografis UNY disajikan dalam Gambar 22.
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Gambar 22 Rancangan Menu
Terdapat empat pengguna Sistem Informasi Geografis UNY yaitu penguna UMUM, Subbag Pendidikan, subbag RT dan Subbag UMPER. Pengguna UMUM dan Subbag Pendidikan sebagai pencari informasi, Subbag RT dan Subbag UMPER sebagai administrator yang dapat mengubah data pada sistem.  
Menu Pengguna UMUM antara lain menu profil UNY, struktur pimpinan UNY, denah UNY dan pencarian ruangan. Menu Subbag Pendidikan sama dengan menu pengguna umum tetapi ada tambahan informasi  pada detail ruangan yaitu fasilitas ruangan. Menu Subbag RT sama dengan menu Subbag Pendidikan tetapi ada tambahan menu yaitu menu data SIG. menu data SIG pada user ini digunakan untuk mengubah data sistem. Data yang dapat di ubah subbag RT adalah data peta, jalan, user, profil, struktur pimpinan dan gedung. Menu Subbag UMPER sama dengan menu Subbag RT tetapi menu data SIG pada user ini berbeda dengan subbag RT. Data SIG pada user ini digunakan untuk mengubah data lantai, ruangan, fasilitas dan alokasi fasilitas.
7. Perancangan Antarmuka

Berdasarkan rancangan menu dibuat antarmuka untuk setiap menu tersebut. Antarmuka Sistem Informasi Geografis UNY dibuat dengan bahasa pemrograman PHP, dan basis datanya menggunakan MySql. Rancangan antarmuka yang dibuat adalah sebagai berikut:
a. Rancangan Antarmuka Menu Utama

Tampilan antarmuka yang pertama kali muncul saat program dijalankan adalah Profil Website dan Menu Utama dengan tombol pilihan: Profil Website, Profil UNY, Struktur Pimpinan UNY, Pencarian Ruangan, Denah UNY dan Menu Admin. 
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Gambar 23 Rancangan Antarmuka Menu Utama

b. Rancangan Antarmuka Pencarian Ruangan
Antarmuka Pencarian Ruangan digunakan untuk menampilkan informasi posisi/tempat dari ruangan yang ada di Universitas Negeri Yogyakarta. User atau pengguna sistem dapat mencari suatu gedung atau sarana prasarana yang ada dengan melalui dua cara. Satu, mencari di menu pencarian dengan cara memasukkan nama dari ruangan yang dicari. Kedua, mencari di tabel daftar ruangan dengan cara memilih nama ruangan yang dicari.
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Gambar 24 Rancangan Antarmuka Pencarian Ruangan
c. Rancangan Antarmuka Denah UNY
Antarmuka Denah Universitas Negeri Yogyakarta digunakan untuk menampilkan informasi posisi-posisi dari gedung dan sarana prasarana yang ada Universitas Negeri Yogyakarta. User atau pengguna sistem dapat mencari suatu gedung atau sarana prasarana yang ada dengan melalui dua cara. Satu,  mencari langsung di denah dengan menggunakan menu navigasi yang telah disediakan di denah dan dua dengan cara memasukkan nama dari gedung atau sarana prasarana yang dicari pada menu pencarian. Informasi yang ditampilkan adalah posisi atau kordinat gedung dan sarana prasarana di Universitas Negeri Yogyakarta pada gambar 3 Dimensi. 
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Gambar 25 Rancangan Antarmuka Denah UNY

Di setiap koordinat gedung dan sarana prasarana yang ada di denah adalah merupakan link ke detail dari gedung tersebut. Jadi apabila koordinat tersebut diklik dengan mouse, maka akan ditampilkan Antarmuka Detail gedung.
1. Rancangan Antarmuka Detail Gedung
Antarmuka Detail Gedung digunakan untuk menampilkan informasi tentang detail dari gedung dan sarana prasarana yang telah dipilih pada langkah sebelumnya. Informasi yang ditampilkan adalah gambar 3 dimensi, nama dan keterangan tentang detail gedung dari gedung dan sarana prasarana yang telah dipilih. 
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Gambar 26 Rancangan Antarmuka Detail Gedung

Pada area gambar gedung 3D adalah merupakan link ke detail lantai paling atas dari gedung tersebut. Apabila area gambar gedung 3D tersebut diklik dengan mouse, maka akan ditampilkan Antarmuka Detail lantai. Link detail lantai disini tergantung pada banyak lantai pada gedung tersebut. Sehingga jika pada gedung tersebut memiliki banyak lantai tiga, maka link tersebut akan menuju detail lantai tiga dari gedung tersebut, tapi jika pada gedung tersebut memiliki banyak lantai dua, maka link tersebut akan menuju detail lantai dua dari gedung tersebut. Begitu juga untuk gedung-gedung lainnya, yaitu bergantung pada banyak lantai pada gedung tersebut. 
2. Rancangan Antarmuka Detail Lantai
Antarmuka Detail Lantai digunakan untuk menampilkan informasi tentang detail lantai dari gedung dan sarana prasarana yang telah dipilih pada langkah sebelumnya. User atau pengguna sistem. Informasi yang ditampilkan adalah gambar 2 dimensi dan 3 dimensi lantai, nama lantai dan juga nama ruangan yang ada di lantai tersebut. 
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Gambar 27 Rancangan Antarmuka Detail Lantai
Pada Rancangan Antarmuka Detail Lantai terdapat tiga buah link,yaitu Link kembali ke proses sebelumnya, link menuju ke lantai di bawahnya, dan link menuju ke Detail Ruangan. Tombol Kembali adalah merupakan link ke antarmuka sebelumnya sebelumnya.
  Tombol Next Floor adalah merupakan link ke detail lantai di bawahnya, di gedung tersebut. Jadi apabila Tombol tersebut diklik dengan mouse, maka akan ditampilkan Antarmuka Detail lantai lagi, tapi link detail lantai disini tergantung pada Antarmuka Detail Lantai ini. Jika pada Antarmuka Detail Lantai ini adalah  Detail Lantai tiga, maka link tersebut akan menuju detail lantai dua dari gedung tersebut. Dan jika diklik lagi, maka akan mempunyai link ke lantai di bawahnya lagi yaitu detail lantai satu. Hal itu berlaku juga detail lantai yang lain kecuali lantai satu. Khusus untuk lantai satu, Tombol ini tidak muncul karena lantai tersebut merupakan lantai paling dasar. Sehingga sudah tidak ada lagi lantai di bawahnya.
 Pada area gambar lantai 2D/3D, ruangan-ruangan yang ada di lantai tersebut merupakan link ke Detail Ruangan sesuai dengan ruangan yang dipilih dengan mouse. Tombol 2D dan 3D adalah tombol untuk menampilkan gambar lantai dalam 2 dimensi atau 3 dimensi.
3. Rancangan Antarmuka Detail Ruangan
Antarmuka Detail Ruangan digunakan untuk menampilkan informasi tentang detail ruangan sesuai dengan nama ruangan yang telah dipilih pada langkah sebelumnya. Informasi yang ditampilkan adalah nama ruangan dan keterangan tentang ruangan yang telah dipilih tersebut. 
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Gambar 28 Rancangan Antarmuka Detail Ruangan

d. Rancangan Antarmuka Subbag Pendidikan
Subbag Pendidikan merupakan user/pengguna khusus sebagai administrator dilingkungan fakultas yang mempunyai hak khusus pada sistem ini. Untuk masuk ke Antarmuka Subbag Pendidikan terlebih dahulu harus melakukan proses login. Proses login ini, bertujuan agar hanya orang tertentu yang dapat mengakses/menggunakan menu Subbag Pendidikan tersebut. Antarmuka Subbag Pendidikan sama dengan Antarmuka Pengguna Umum tetapi ada dua tambahan. Pertama,  Informasi yang ditampilkan pada keterangan ruangan lebih detail, yaitu mencakup fasilitas yang terdapat di ruangan tersebut.

Kedua, terdapat menu tambahan pada menu utama yaitu menu Data SIG. Menu Data SIG, menampilkan informasi data-data SIG dari basis data dalam bentuk tabel. Sehingga mudah digunakan untuk mendapatkan informasi data SIG secara rinci yang tidak merujuk ke pencarian letak lokasi suatu obyek. Rancangan antarmukanya adalah sebagai berikut :
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Gambar 29 Rancangan Antarmuka Data SIG Subbag Pendidikan.
e. Rancangan Antarmuka Subbag UMPER
Subbag UMPER merupakan user/pengguna khusus sebagai administrator ditingkat fakultas. Untuk masuk ke Antarmuka Subbag UMPER, terlebih dahulu harus melakukan proses login seperti pada Subbag Pendidikan. Antarmuka Subbag UMPER sama dengan Antarmuka Subbag Pendidikan, tetapi ada hak tambahan ke sistem. Hak tersebut adalah hak mengedit beberapa data pada menu Data SIG. Data yang dapat diedit Subbag UMPER adalah data lantai, data ruangan, data fasilitas dan data alokasi fasilitas. Proses edit yang dapat dilakukan adalah tambah, ubah/edit dan hapus data. Rancangan antarmukanya adalah sebagai berikut :
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Gambar 30 Rancangan Antarmuka Data SIG Subbag UMPER
Data yang akan dihapus pada proses hapus data, akan secara langsung dihapus dari basis data sesuai dengan data yang dipilih. Berbeda dengan proses tambah dan ubah/edit data. Sebelum sistem melakukan penyimpanan ke basis data pada proses tambah dan ubah data, terlebih dahulu harus mengisi form tambah atau form ubah data. Setelah itu sistem akan melakukan penyimpanan ke basis data sesuai dengan data-data yang dimasukkan di form tersebut. 
Form tambah dan form ubah data pada masing-masing jenis data adalah sama, tetapi isi kotak data pada form tambah masih kosong  sedangkan pada form ubah berisi data yang telah ada di basis data. Masing-masing form dari data yang dapat diedit oleh Subbag UMPER adalah sebagai berikut :
1. Antarmuka Form Tambah/Ubah Lantai

Antarmuka Form Tambah/Ubah Lantai digunakan untuk menambah atau mengubah data Lantai. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel lantai dalam basis data.
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Gambar 31 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah Lantai
2. Antarmuka Form Tambah/Ubah Ruangan
Antarmuka Form Tambah/Ubah Ruangan digunakan untuk menambah atau mengubah data Ruangan. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel ruangan dalam basis data.
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Gambar 32 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah Ruangan
3. Antarmuka Form Tambah/Ubah Fasilitas
Antarmuka Form Tambah/Ubah Fasilitas digunakan untuk menambah atau mengubah data fasilitas. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel fasilitas dalam basis data.
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Gambar 33 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah Fasilitas

4. Antarmuka Form Tambah/Ubah Alokasi Fasilitas
Antarmuka Form Tambah/Ubah Alokasi Fasilitas digunakan untuk menambah atau mengubah data Alokasi fasilitas pada suatu ruangan. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel alokasi fasilitas dalam basis data.
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Gambar 34 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah Alokasi Fasilitas

f. Rancangan Antarmuka Subbag RT
Subbag RT merupakan user/pengguna khusus sebagai administrator ditingkat universitas. Untuk mengakses Antarmuka Subbag RT, terlebih dahulu harus melakukan proses login seperti pada Subbag Pendidikan. Antarmuka Subbag RT sama dengan Antarmuka Subbag UMPER, tetapi ada perbedaan hak pada menu Data SIG dalam mengedit data di sistem. Data yang dapat diedit Subbag RT adalah data peta, data jalan, data user/pengguna khusus, data profil, data struktur pimpinan dan data gedung. Proses edit yang dapat dilakukan pada masing-masing data tersebut berbeda-beda. Proses edit yang dapat dilakukan pada data peta adalah ubah/edit data. Sedangkan proses edit yang dapat dilakukan pada data user, profil, struktur pimpinan, gedung dan jalan adalah Tambah, ubah/edit dan hapus data. Rancangan antarmukanya adalah sebagai berikut :
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Gambar 35 Rancangan Antarmuka Data SIG Subbag RT
Data yang akan dihapus pada proses hapus data, akan secara langsung dihapus dari basis data sesuai dengan data yang dipilih. Berbeda dengan proses tambah dan ubah/edit data. Sebelum sistem melakukan penyimpanan ke basis data pada proses tambah dan ubah data, terlebih dahulu harus mengisi form tambah atau form ubah data. Setelah itu sistem akan melakukan penyimpanan ke basis data sesuai dengan data-data yang dimasukkan di form tersebut. 
Form tambah dan form ubah data pada masing-masing jenis data adalah sama, tetapi isi kotak data pada form tambah masih kosong  sedangkan pada form ubah berisi data yang telah ada di basis data. Masing-masing form dari data yang dapat diedit oleh Subbag RT adalah sebagai berikut :
1. Antarmuka Form Ubah/Edit Peta

Antarmuka Form Ubah/Edit Peta digunakan untuk mengUpdate/mengganti data peta. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke  basis data.
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Gambar 36 Rancangan Antarmuka Form Ubah/Edit Peta
2. Antarmuka Form Tambah/Ubah Jalan 
Antarmuka Form Tambah/Ubah Jalan digunakan untuk menambah atau mengubah data Jalan. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel peta dalam basis data.
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Gambar 37 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah Jalan
3. Antarmuka Form Tambah/Ubah User

Antarmuka Form Tambah/Ubah User digunakan untuk menambah atau mengubah data User/pengguna khusus, seperti subbag UMPER, subbag pendidikan dan Subbag RT ini sendiri. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel user dalam basis data.
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Gambar 38 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah User
4. Antarmuka Form Tambah/ Ubah Profil

Antarmuka Form Tambah/Ubah profil digunakan untuk menambah atau mengubah isi data profil dengan cara menginputkan atau memasukan data Profil. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke  tabel profil dalam basis data.
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Gambar 39 Rancangan Antarmuka Form Ubah/Edit Profil

5. Antarmuka Form Tambah/Ubah Struktur Pimpinan

Antarmuka Form Tambah/Ubah Struktur Pimpinan digunakan untuk menambah atau mengubah isi data Struktur Pimpinan UNY dengan cara menginputkan atau memasukan Nama, NIP dan foto orang yang menjabat posisi jabatan yang ada. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel struktur pimpinan dalam basis data.
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Gambar 40 Rancangan Antarmuka Form Ubah/Edit Struktur Pimpinan

6. Antarmuka Form Tambah/Ubah Gedung

Antarmuka Form Tambah/Ubah Gedung digunakan untuk menambah atau mengubah data gedung. Data yang diinputkan atau dimasukkan akan disimpan ke tabel gedung dalam basis data.
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Gambar 41 Rancangan Antarmuka Form Tambah/Ubah Gedung
C. Implementasi Sistem

Sistem dibuat berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. Antarmuka yang dirancang akan bekerja secara optimal jika menggunakan monitor dengan resolusi 1.024 x 768 pixels. Berdasarkan rancangan di atas, implementasi antarmuka sistem informasi tersebut adalah sebagai berikut :

1. Antarmuka Pencarian Ruangan
Antarmuka Pencarian Ruangan digunakan untuk menampilkan informasi posisi/tempat dari ruangan yang ada Universitas Negeri Yogyakarta. User atau pengguna sistem dapat mencari ruangan atau sarana prasarana yang ada dengan melalui dua cara. Satu, mencari di menu pencarian dengan cara memasukkan nama dari ruangan yang dicari. Kedua, mencari di tabel daftar ruangan dengan cara memilih nama ruangan yang dicari. Kode program/skrip (CariRuangWithFrameSet.php) secara keseluruhan dari antarmuka dapat dilihat pada lampiran. 
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Gambar 42 Antarmuka Pencarian Ruangan

Kode program untuk menampilkan menu pencarian pada Antarmuka Pencarian Ruangan di atas adalah :

(1)
 <form Action="Hasil_CrRuang.php" method="GET" target="mainFrame"  >

(2)
 Nama Ruangan&nbsp;: <input size="23" type="text" name="nama"> &nbsp;

(3)
 <input type=submit value=Cari>

(4)
 </FORM>
Kode program untuk menampilkan tabel daftar ruangan pada Antarmuka Pencarian Ruangan di atas adalah :
(1)
  <div align="right"><table cellpadding=4>

(2)
  <tr> <th>No</th><th>Id </th><th>Nama Ruang</th></tr>

(3)
  <?

(4)
  $no=1;

(5)
  while ($baris = mysql_fetch_assoc($hasil)){

(6)
  if($warna == $warna1) {

(7)
  $warna = $warna2;

(8)
  }

(9)
  else {

(10)
  $warna = $warna1;

(11)
  }

(12)
  ?>

(13)
  <tr bgcolor="<?=$warna?>"> 

(14)
      <td><div align="center"><font face=arial size=2><? echo($no)?></font></div></td>

(15)
      <td><div align="center"><font face=arial size=2><?=$baris['id_ruang']?></font></div></td>

(16)
      <td><div align="center"><font face=arial size=2>
 (17)      <a href="Hasil_CrRuang.php?nama=<?=$baris['nm_ruang']?>" target="mainFrame">

(18)   
  <?=$baris['nm_ruang']?></a></font></div></td>

(19)
  </tr>

(20)
  <?

(21)
  $no++;

(22)
  }

(23)
  ?>

(24)
  </table></div>
Baris ke-5 sampai 17 pada kode program di atas, merupakan skrip untuk  mengambil dan menampilkan data dari basis data. Baris 6 sampai 11 merupakan skrip untuk memberikan warna yang berbeda pada kedua baris yang berurutan. 
2. Antarmuka Denah UNY
Antarmuka Denah Universitas Negeri Yogyakarta menampilkan informasi posisi-posisi dari gedung dan sarana prasarana yang ada di Universitas Negeri Yogyakarta. Kode program/skrip (UserUzi.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 43 Antarmuka Denah UNY

Setiap koordinat gedung dan sarana prasarana yang ada di denah adalah merupakan link ke detail dari gedung tersebut, sehingga apabila koordinat tersebut diklik dengan mouse, maka akan ditampilkan Antarmuka Detail gedung.

Kode program untuk memberikan link dari masing-masing gedung didenah pada Antarmuka Denah UNY di atas adalah :
(1)

<map name="mapping">

(2)

<?php

(3)

while($row = mysql_fetch_assoc($res)){

(4)

?>

(5)
 <area shape="circle" coords="<?php echo $row['x'];?>,<?php echo $row['y'];?>,12" 
(6)

href="gedung1.php?nama=<?=$row['nm_gd']?>" onmouseover="creatediv('div1','<?php echo
(7)

$row['nm_gd'];?>, 10, 120,<?php echo $row['x']; ?>,<?php echo $row['y']+20; ?>)" onmouseout="

(8)

hapusdiv('div1')"/>

(9)
<?php

(10)
 }

(11)
 ?>
(12) </map>
Baris ke 3 sampai 10 pada kode program diatas merupakan skrip untuk  mengambil dan menampilkan data dari basis data. Baris 6, skrip href merupakan perintah untuk memberikan link dari masing-masing gedung, skrip onmouseover merupakan perintah untuk memunculkan nama dari gedung jika mouse berada pada titik penanda gedung tersebut.

Gambar kompas pada Antarmuka Denah UNY di atas merupakan navigasi untuk merubah sudut pandang (arah mata angin) dari peta/denah. Sistem ini menyediakan empat sudut pandang (arah mata angin) yang berbeda untuk melihat peta/denah.

Kode program untuk menampilkan kompas dan linknya pada Antarmuka Denah UNY diatas adalah:

(1)
<div id="kompas">

(2)
     <a target="_self" href="UserUzi120.php"> 

(3)
     <img src="images/kompas30.png" border=0 align=middle height="100%" width="100%"> 

(4)
     </a>

(5)
&nbsp;

(6)
</div>
Baris ke 2 sampai 3 pada kode program diatas merupakan skrip untuk  memberikan link ke sudut pandang (arah mata angin) yang lain dari peta/ denah.
a. Antarmuka Detail Gedung
Antarmuka Detail Gedung menampilkan informasi tentang detail dari gedung dan sarana prasarana yang telah dipilih pada langkah sebelumnya. Kode program/skrip (GedungWithFrameset.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 44 Antarmuka Detail Gedung

Area gambar gedung 3D pada antarmuka diatas adalah merupakan link ke detail lantai paling atas dari gedung tersebut, sehingga apabila area gambar gedung 3D tersebut diklik dengan mouse, maka akan ditampilkan Antarmuka Detail lantai, tapi link detail lantai disini tergantung pada banyak lantai pada gedung tersebut.

Kode program untuk menampilkan gambar gedung dan linknya pada Antarmuka Detail Gedung di atas adalah :

(1)
<a target="_parent" href="LantaiWithFrameset.php?nm_gd=<?=$baris[nm_gd];?> &lantai=<?= 

(2)
$baris[banyak_lantai]?> "> 

(3)
<img src="images/<?=$baris[foto];?>" border=2 align=middle height="100%" width="100%" 
(4)
bgcolor="#000000"> 

(5)
</a>
Baris ke 3 sampai 4 pada kode program diatas merupakan skrip untuk  mengambil dan menampilkan data gambar gedung dari basis data. Baris ke 1 sampai 2 merupakan skrip untuk memberikan link pada gambar gedung menuju detail lantai. 

Kode program untuk menampilkan nama gedung pada Antarmuka Detail Gedung di atas adalah :

(1)   <table width="100%" border="0">

(2)        <tr><td width="28%">Nama</td><td width="72%">: <? print("$baris[nm_gd]");?></td></tr>

(3)        <tr><td>Tingkat</td><td> : <? print("$baris[banyak_lantai]");?> </td></tr>

(4)        <tr><td>Wilayah</td><td>: <? print("$baris[wilayah]");?></td></tr>

(5)        <tr><td>&nbsp;</td><td>&nbsp;</td></tr>

(6)   </table>
Baris ke 2 sampai 4 pada kode program diatas merupakan skrip untuk  mengambil dan menampilkan data gedung dari basis data. 

b. Antarmuka Detail Lantai
Antarmuka Detail Lantai menampilkan informasi tentang detail lantai dari gedung dan sarana prasarana yang telah dipilih pada langkah sebelumnya. Kode program/skrip (LantaiWithFrameset.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 45 Antarmuka Detail Lantai 3 Dimensi
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Gambar 46 Antarmuka Detail Lantai 2 Dimensi

Kode program untuk menampilkan gambar lantai pada Antarmuka Detail Lantai di atas adalah : 

<img src="test2.php?nm_gd=<?=$baris[nm_gd]?> &lantai=<?=$lantai?>" border=2 align="absmiddle" height="100%" width="100%" usemap="#mapping">
Nama-nama ruangan yang ada di lantai tersebut merupakan link ke Detail Ruangan sesuai dengan nama ruangan yang dipilih. Kode program untuk membuat link ke detail ruangan, dari ruangan yang ada di lantai tersebut adalah :

(1)     <map name="mapping">

(2)     <?php

(3)     $sql9="select * from ruangan where nm_gd='".$_GET['nm_gd']."' AND id_lantai= 

(4)     '".$_GET['lantai']."'";

(5)     $res = mysql_query($sql9);

(6)     while($row = mysql_fetch_assoc($res)){

(7)     ?>

(8)     <area shape="circle" coords="<?php echo $row['x'];?>,<?php echo $row['y'];?>,12" 
(9)     href="Detail_2.php?uzi=<?=$row[id_ruang];?>" target="DetailRuangan"/>

(10)    <?php

(11)    }

(12)   ?>

(13)   </map>
Baris ke 6 sampai 11 pada kode program diatas merupakan skrip untuk  mengambil dan menampilkan posisi/koordinat ruangan dari basis data pada gambar lantai. Baris ke 9 merupakan skrip untuk memberikan link pada ruangan menuju detail ruangan.

Kode program untuk menampilkan keterangan lantai pada Antarmuka Detail Lantai di atas adalah :

(1)   <table width="100%" border="0">

(2)        <tr><td width="28%">Lantai</td><td width="72%">: <? print("$baris[lantai]");?></td></tr>

(3)        <tr><td>Gedung</td><td> : <? print("$baris[nm_gd]");?> </td></tr>

(4)        <tr><td>Wilayah</td><td>: <? print("$baris2[wilayah]");?></td></tr>

(5)        <tr><td height="20">&nbsp;</td><td>&nbsp;</td></tr>



(6)    </table>
Pada kode program diatas, baris ke 2 sampai 4 merupakan skrip untuk  mengambil dan menampilkan data lantai dari basis data.

c. Antarmuka Detail Ruangan
Antarmuka Detail Ruangan menampilkan informasi tentang detail ruangan sesuai dengan nama ruangan yang telah dipilih pada langkah sebelumnya. Kode program/skrip (DetailWithFrameset.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 47 Antarmuka Detail Ruangan

Kode program untuk menampilkan Keterangan/Detail Ruangan pada Antarmuka Detail Ruangan di atas adalah :

(1)  <table width="100%" border="0">

(2)     <tr align="left" valign="top" > 

(3)     <td width="83">ID_Ruang</td><td width="3">:</td><td><? print("$baris3[id_ruang]");?></td></tr>
(4)     <tr align="left" valign="top"> 

(5)     <td>Nama Ruang</td><td >:</td><td><? print("$baris3[nm_ruang]");?></td></tr>

(6)     <tr align="left" valign="top"> 

(7)     <td>Fungsi&nbsp;</td> <td>:</td><td> <? print("$baris3[fungsi]");?>&nbsp;</td></tr>

(8)     <tr align="left" valign="top"> 

(9)     <td height="100%" align="left" valign="top" ><p><strong>Deskripsi Ruang :</strong></p>
(10)   <br><?=$baris3[ket]?><br></td></tr>
(11)  </table>
Baris ke 3 merupakan skrip untuk menampilkan ID ruangan, baris ke 5 merupakan skrip untuk menampilkan nama ruangan, baris ke 7 merupakan skrip untuk menampilkan fungsi ruangan, dan baris ke 9 sampai 10 merupakan skrip untuk menampilkan keterangan ruangan.
3. Antarmuka Subbag Pendidikan
Antarmuka Subbag Pendidikan secara garis besar sama dengan Antarmuka Pengguna Umum, hanya ada beberapa perbedaan, antara lain yaitu pada Antarmuka Detail Ruangan dan pada menu utama. Pada Antarmuka Detail Ruangan Informasi yang ditampilkan lebih detail. Sedangkan pada menu utama terdapat menu tambahan yaitu menu Data SIG.
a. Antarmuka Detail Ruangan
Antarmuka Detail Ruangan menampilkan informasi tentang luas dan fasilitas yang terdapat di ruangan tersebut. Kode program/skrip (Detail_2khusus.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 48 Antarmuka Detail Ruangan Subbag Pendidikan
b. Antarmuka Data SIG
Antarmuka Data SIG menampilkan informasi data-data SIG dari basis data dalam bentuk tabel, sehingga mudah digunakan untuk mendapatkan informasi data SIG secara rinci yang tidak merujuk ke pencarian letak lokasi suatu obyek. Kode program/skrip (DataSIG_Pendidikan.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 49 Antarmuka Data SIG Subbag Pendidikan
4. Antarmuka Subbag UMPER
Antarmuka Subbag UMPER, secara garis besar sama dengan Antarmuka Subbag Pendidikan, hanya ada tambahan kewenangan khusus ke sistem pada menu Data SIG. Tambahan kewenangan khusus Subbag UMPER ini adalah kewenangan mengedit beberapa data sesuai dengan wilayah kewenangannya. Data yang dapat diedit Subbag UMPER antara lain adalah data lantai, dan data ruangan. Proses edit yang dapat dilakukan pada data lantai dan data ruangan adalah tambah, ubah/edit dan hapus data.

Proses hapus data lebih sederhana daripada proses tambah dan ubah/edit data. Dalam proses hapus data, pengguna memilih data yang akan dihapus dan secara langsung sistem akan menghapus data yang dinginkan tersebut. Kode program untuk menghapus data lantai dari basis data secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip hapus_lantai.php. Kode program untuk menghapus data ruangan dari basis data secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip hapus_ruang.php.

Berbeda dengan proses hapus data, dalam proses tambah dan ubah/edit data, pengguna harus mengisi form tambah atau form ubah data terlebih dahulu sebelum sistem melakukan penyimpanan ke basis data. Pada form tambah, kotak datanya masih kosong sedangkan pada form ubah, kotak datanya berisi data sesuai data yang akan diubah. Masing-masing form dari data tersebut adalah sebagai berikut :

a. Antarmuka Form Tambah/Ubah Lantai

Antarmuka Form Tambah/Ubah Lantai digunakan untuk menambah atau mengubah data Lantai. Kode program/skrip (form_tambah_lantai.php atau form_Edit_lantai1.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran. 
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Gambar 50 Antarmuka Form Tambah/Ubah Lantai

Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Tambah Lantai secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip tambah_lantai.php.
Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Ubah Lantai secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip edit_lantai.php.
b. Antarmuka Form Tambah/Ubah Ruangan

Antarmuka Form Tambah/Ubah Ruangan digunakan untuk menambah atau mengubah data Ruangan. Kode program/skrip (form_tambah_ruang.php. atau form_Edit_ruang1.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 51 Antarmuka Form Tambah/Ubah Ruangan

Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Tambah Ruangan secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip tambah_ruang.php.
Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Ubah Ruangan secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip edit_ruang.php.

5. Antarmuka Subbag RT
Subbag RT memiliki kewenangan khusus ke sistem pada menu Data SIG. Tambahan kewenangan khusus Subbag RT ini adalah kewenangan mengedit data peta, data user/pengguna khusus, data profil, data jalan, data struktur pimpinan, dan data gedung. Proses edit yang dapat dilakukan pada data peta adalah ubah/edit data. Proses edit yang dapat dilakukan pada data user, profil, struktur pimpinan, jalan dan gedung adalah tambah, ubah/edit dan hapus data.

Proses hapus data lebih sederhana daripada proses tambah dan ubah/edit data. Dalam proses hapus data, pengguna memilih data yang akan dihapus dan secara langsung sistem akan menghapus data tersebut. Kode program untuk menghapus data User dari basis data secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip hapus_user.php. Kode program untuk menghapus data Jalan dari basis data secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip hapus_jalan.php. Kode program untuk menghapus data Gedung dari basis data secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip hapus_gd.php.
Berbeda dengan proses hapus data, dalam proses tambah dan ubah/edit data, pengguna harus mengisi form tambah atau form ubah data terlebih dahulu sebelum sistem melakukan penyimpanan ke basis data. Pada form tambah, kotak datanya masih kosong sedangkan pada form ubah, kotak datanya berisi data sesuai data yang akan diubah. Masing-masing form dari data tersebut adalah sebagai berikut :
a. Antarmuka Form Ubah Peta
Antarmuka Form Tambah/Ubah Peta digunakan untuk mengubah peta. Kode program/skrip (form_edit_peta.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 52 Antarmuka Form Ubah/Edit Peta
Kode program untuk menyimpan data ke basis data dari Antarmuka Form Ubah Peta secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip edit_peta.php.
b. Antarmuka Form Tambah/Ubah Jalan
Antarmuka Form Tambah/Ubah Jalan digunakan untuk menambah atau mengubah data Jalan. Kode program/skrip (form_tambah_jalan.php. atau form_edit_jalan.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
[image: image47.jpg](= CUN Mozl reioxd

Ble Edt Vew

@@

Htory

ey
fad

Bookmarks Tooks Help

[T mossbos ez antpannnd

Jeonde

B Getting tated B Latesteadines

i Tocahost focalhost  uzime.

Home.

ruktur Pimpi

| Estcuny

@ | Eseuw

1d Jalan
MNama Talan
Ukuran Huruf

Basis Utara

Koordinat X [2100
Koordinat ¥ [1000

Basis Selatan

PosisEemsnga[0 ]

Foordrar
Koordar ¥

Edit Data Jalan

[ sisuy

[in Gejayan

Basis Barat

Roordnar X
Roordna: ¥
Basis Timur

o e

Roordnar X
Roordna: ¥

kembali

[ sisuy





Gambar 53 Antarmuka Form Tambah/Ubah Jalan
Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Tambah Jalan secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip tambah_jalan.php.
Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Ubah Jalan secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip edit_jalan.php.
c. Antarmuka Form Tambah/Ubah Gedung
Antarmuka Form Tambah/Ubah Gedung digunakan untuk menambah atau mengubah data gedung. Kode program/skrip (form_tambah_gd.php atau form_edit_gd1.php) secara keseluruhan dari antarmuka ini dapat dilihat pada lampiran.
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Gambar 54 Antarmuka Form Tambah/Ubah Gedung
Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Tambah Gedung secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip tambah_gd.php.
Kode program untuk menyimpan ke basis data dari Antarmuka Form Ubah Gedung secara keseluruhan dapat dilihat pada lampiran skrip edit_gd.php.
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