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ABSTRAK

PENGEMBANGAN SOFTWAREEVALUASI HASIL BELAJAR
EKONOMI SMA BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI

Disusun oleh:
Heru Miftakhudin
08404241010

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1) pdosemengembangkan
softwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA yang berbsshisologi informasi,
(2) kajian mengenai kelayakan alat evaluasi haslbjbr berbasis teknologi
informasi ditinjau dari berbagai aspek, dan (3)gapan guru dan siswa dalam
penggunaarsoftware evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berbasis tesgol
informasi dalam kegiatan pembelajaran.

Penelitian yang dilakukan merupakan jenis penalitian pengembangan.
Penelitian dilaksanakan di SMA Negeri 1 Buluspesmpada bulan Desember
2012. Subyek penelitian terdiri dari 2 dosen ahlguru mata pelajaran, dan 40
siswa kelas Xl IPS SMA Negeri 1 Buluspesantren.nllelpengumpulan data
menggunakan angket dan wawancara. Teknik anabgésdenggunakan analisis
deskriptif persentase.

Hasil penelitian berupasoftware evaluasi hasil belajar yang dapat
digunakan dalam evaluasi pembelajaran. Ahli medailai kelayakarsoftware
dari aspek umum dikatakan "sangat baik”, dari asgqmekunikasi visual dikatakan
"baik”. Sedangkan Ahli materi menilai kelayakaoftware dari aspek umum
dikatakan "baik”, dan dari aspek substansi matiatdkan "sangat baik”. Hasil
uji coba lapangan diperoleh komentar guru matajgrelia terhadagoftwaredari
aspek umum dikatakan "sangat baik”, dari aspek tanbs materi dikatakan
"baik”, dari aspek rekayasa perangkat lunak dikatakangat baik, dan dari aspek
visual di katakan "baik”. Sedangkan siswa mengoaremtari aspek umum dan
aspek komunikasi visual keduanya dikatakan "baik”.

Kata Kunci: Software Evaluasi Hasil Belajar, Kelayaka®oftware Tanggapan
Guru Mata pelajaran dan Siswa.
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DEVELOPING INFORMATION-TECHNOLOGY-BASED SOFTWARE
FOR THE EVALUATION OF ECONOMICS LEARNING OUTCOMES | N
SENIOR HIGH SCHOOLS
By:

Heru Miftakhudin
08404241010

ABSTRACT

This study aims to (1) describe a procedure of ldgueg information-
technology-based software for the evaluation oheatics learning outcomes in
senior high schools (SHSs), (2) investigate the@mpateness of the information-
technology-based instrument for the evaluationeafring outcomes in terms of
several aspects, and (3) find out teachers’ andests’ responses to the use of
the information-technology-based software for theal@ation of economics
learning outcomes in SHSs in learning activities.

This was a research and development study. It waducted in SMA
Negeri 1 Buluspesantren in December 2012. The m&sesubjects comprised 2
expert lecturers, 2 subject matter teachers, an@rd@e Xl students of the Social
Studies Program in SMA Negeri 1 Buluspesantren. @iat&a were collected
through a questionnaire and interviews. They weadyaed using the descriptive
technique in the form of percentage.

The result of the study is software for a learningcome evaluation that
can be used in a learning evaluation. The mediserexpated the software
appropriateness “very good” from the general aspadt“good” from the visual
communication aspect. Meanwhile, the material espeated the software
appropriateness “good” from the general aspect'aeny good” from the material
content aspect. Based on the results of the figtulit, the subject matter teachers
commented that the software was “very good” from ¢feneral aspect, “good”
from the material content aspect, “very good” fréhe software engineering
aspect, and “good” from the visual aspect. Mearmyrihe students commented
that the software was “good” from both the genewadl visual communication
aspects.

Keywords: software for an evaluation of learning outcomes,ftvsare
appropriateness, subject matter teachers’ and sitgleesponses
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Setiap bangsa mempunyai cita-cita untuk menjadjsmyang maju.
Sudah tidak menjadi rahasia lagi bahwa maju tidaksyatu bangsa sangat
dipengaruhi oleh pendidikan. Kualitas pendidikan njaéi indikator
kesejahteraan suatu bangsa. Dapat dibayangkampnises pendidikan itu
gagal, maka akan sangat sulit bagi suatu bangsak untencapai
kemakmuran. Sebagaimana diketahui, pendidikan rakeup pencetak
Sumber Daya Manusia yang berkualitas baik dari seigitual, intelegensi,
danskill.

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana uetulgjudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar goalidik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki  ke&nat spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecanjaskhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakahgsa dan negara (UU
No. 20 Tahun 2003 tentang SISDIKNAS). Pengertiandmékan yang
demikian menyimpan maknleologisbahwa pendidikan berusaha untuk
menciptakan warga negara yang bertagwa, berakldaktietampil. Dalam
pencapaian tersebut, diselenggarakan serangkaigiatd&e pembelajaran
baik yang sifatnya formal maupun non-formal dendmnbagai jenjang.
Mulai dari pendidikan usia dini sampai pendidikaerguruan tinggi.

Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SM#ekolah



Menengah Atas (SMA) dan Perguruan Tinggi merupakanjang
pendidikan yang ditempuh dalam pembelajaran fornkédl tersebut
merupakan upaya dalam meningkatkan kualitas suddy@ manusia dalam
lingkup pendidikan.

Berbicara kualitas pada lingkup pendidikan, tidakablepas dari
peran seorang guru di dalamnya. Pendidikan padakh#ikya berupaya
untuk mendewasakan manusia dimana seorang guraniasberperan
sebagai fasilitator dalam mentransformasikan ilmengetahuan. Guru
mempunyai peranan yang vital dalam proses pembatajakemajuan
zaman sekarang ini, pendidikan ditantang dengarbager hal yang
beragam. Banyaknya pengangguran dari produk pdwaidiitambah lagi
dengan banyaknya penyimpangan sosial merupakah satu kegagalan
pendidikan. Oleh sebab itu maka guru sebagai t@sili dalam pendidikan
dituntut memiliki kriteria kompetensi minimal untuknencapai tujuan
pendidikan yang berkualitas.

Dalam pendidikan diperlukan setidaknya tiga kommonmokok
dalam pembelajaran. Komponen tersebut meliputiujlian pembelajaran,
(2) kegiatan pembelajaran, dan (3) evaluasi pernarata Ketiganya tidak
dapat dipisahkan dalam pembelajaran. Tujuan pefab&ha merupakan
fokus pertama dalam pembelajaran. Tujuan pembaflajgang jelas akan
memberikan petunjuk yang jelas pada kegiatan pexjavaeh dan evaluasi
pembelajaran. Pemilihan materi, strategi pembelnjadan metode

pembelajaran setidaknya harus relevan denganntygeenbelajaran yang



telah ditetapkan. Begitu pula dengan evaluasi p&jaran. Evaluasi
pembelajaran dilaksanakan dengan mengacu padan tygambelajaran.
Dalam pembelajaran yang lebih menitikberatkan peeteampilan, maka
pemilihan jenis evaluasi akan berbeda dengan pejab&h yang
menitikberatkan pada pengetahuan.

Secara umum evaluasi dapat diartikan sebagai pEmilKegiatan
evaluasi merupakan “PR” Pemerintah dalam memajukaiu pendidikan.
Hal ini tertuang dalam Undang-undang Sisdiknas @dahun 2003 yang
menjelaskan bahwa sistem evaluasi berupaya untuigenéalikan mutu
pendidikan. Dalam peraturan tersebut, pemerintamjameén upaya
pengendalian mutu pendidikan melalui evaluasi pikaln.

Evaluasi menurut Ralp Tyler (1950) dalam bukunyaha®simi
Arikunto (2009:3) merupakan sebuah proses penguanpulata untuk
menentukan sejauh mana, dalam hal apa, dan bagaiojaan pendidikan
sudah tercapai. Evaluasi dilakukan dengan langkamhgukur dan menilai.
Mengadakan evaluasi meliputi kedua langkah tersglakthi mengukur dan
menilai. Evaluasi, penilaian atau pengukuran tidagat dipisahkan dalam
pendidikan. Hasil dari evaluasi merupakan salah satikator tercapainya
pendidikan. Evaluasi juga menginformasikan bagaan@ingkat kualitas
pendidikan pada suatu bangsa. Sebagaimana yaogrgrtlalam Undang-
undang Sisdiknas tahun 2003, bahwa evaluasi difakukdalam

pengendalian mutu pendidikan. Dengan demikian dalaewujudkan



pendidikan yang berkualitas, kegiatan evaluasi erkrkan mekanisme,
prosedur serta instrumen evaluasi yang dapat dipggtingjawabkan.
Berdasarkan pengamatan penulis dilapangan, kegiatatuasi
pembelajaran belum sepenuhnya maksimal khususrde pata pelajaran
ekonomi. Kegiatan evaluasi pembelajaran masih s$asgdikit yang
menggunakan bantuan aplikasi komputer. Evaluasibpi&jaran masih
dilaksanakan dengan cara konvensional yang kurdisiere Kegiatan
evaluasi pembelajaran dimulai saat guru membudf gaeu membagikan
soal, selanjutnya siswa mengerjakan soal, guru orekgi hasil tes, dan
yang terakhir guru menginformasikan hasil tes sidwvaluasi pembelajaran
yang demikian dibutuhkan waktu yang sangat lam&urBéagi termasuk di
dalamnya analisis butir soal untuk mengetahui tmgkualitas soal.
Evaluasi pembelajaran seperti ini bisa berimplilkasiluasi pembelajaran
menjadi tidak efektif. Terbatasnya waktu yang dinibleh guru menjadi
masalah ketika di satu sisi guru dituntut untuk ongakan pembelajaran
yang efektif dan di sisi lain guru dituntut mel&ka evaluasi pembelajaran
untuk menilai hasil belajar. Akibatnya guru lebihemmlih untuk
menggunakan instrumen-instrumen evaluasi yang teliakdiakan oleh
lembaga-lembaga penerbit modul belajar. Sebagaokbppenggunaan soal-
soal latihan dalam LKS yang kurang relevan karefsnya dirasa masih
sangat umum. Instrumen yang kurang baik ini dlexakibat evaluasi hasil
belajar tidak valid. Menurut Suharsimi Arikunto (026) instrumen

evaluasi dikatakan baik apabila instrumen evalugssebut mampu



mengevaluasi sesuatu yang dievaluasi dengan hegs#rts keadaan yang
dievaluasi. Hal ini berarti dalam melakukan evaluasndidikan untuk
menilai pencapaian kompetensi peserta didik merkanlunekanisme dan
prosedur yang baik dengan menggunakan instrumelnasvayang dapat
diandalkan.

Globalisasi pada masa sekarang ini yang ditandaaki& pesatnya
perkembangan teknologi mengakibatkan perlu adgmgmyesuaian di
segala bidang. Tidak terkecuali penyesuaian dalammadoendidikan. Salah
satu upaya yang bisa dilakukan adalah penyesuasamd bidang
pendidikan pembelajaran kearah yang lebih modksmi tercapinya tujuan
pendidikan itu sendiri. Inovasi dan pengembangatagpembelajaran yang
mengarah pada pemanfaatan teknologi menjadi salah igaya dalam
memajukan dunia pendidikan. Kemajuan teknologigyaangat pesat
terutama dalam perkembangan komputer memungkinkanggmbangan
program dan aplikasi yang kreatif dalam menciptakgrogram-program
komputer yang lebih mudah diterima dan bisa diganasiapa saja dengan
kemudahan dalam pengoperasiannya.

Berdasarkan pengamatan penulis, penggunaan kompurierk
melakukan evaluasi pendidikan dirasa masih jaraegngmfaatannya.
Penggunaan komputer dalam bidang evaluasi pendididean sangat
membantu untuk mengontrol kualitas instrumen pénil. Namun, dengan
kerendahan hati perlu diakui bahwa tidak semuagtemeendidik mampu

memanfaatkan kemajuan teknologi ini dalam memmsitumen evaluasi



yang baik. Hal ini menjadi masalah tersendiri keetguru dituntut untuk
menggunakan media yang lebih relevan dengan ped®gan zaman.
Pengembangan media pembelajaran khususofaware evaluasi hasil
belajar yang berbasis teknologi komputer dirasanas@ngat membantu
ketika media tersebut dibuat untuk dapat denganamutigunakan tanpa
perlu pengetahuan di bidang teknologi yang mendalam
Terkait dengan perkembangan teknologi komputegnddllisan ini

akan dikaji secara khusus pengembangaftware evaluasi hasil belajar
berbasis teknologi informasi dengan harapan naatipsoduk ini dapat
membantu para tenaga pendidik untuk membuat instnuewaluasi dengan
lebih mudah dan lebih baik dengan tetap mempeidratiefektifan kegiatan
evaluasi. Judul yang diangkat oleh penulis dalasan ini adalah
“pengembangansoftware evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berbasis

teknologi informasi”

Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas makat digbefinisikan
beberapa permasalahan, di antaranya:
1. Evaluasi pembelajaran yang dilaksanakan secaraeksional kurang
efektif dan efisien.
2. Guru mengalami kesulitan dan kerepotan dalam mateltsan evaluasi

hasil belajar.



Berdasarkan pengamatan peneliti di lapangan, peatam komputer
dalam evaluasi pembelajaran khususnya mata peiagg@omi belum
maksimal.

Belum banyak diketahui secara luas bagaimana cargg@mbangkan
software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berbasis tetgiol

komputer.

Pembatasan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang dan identifikasatah, penelitian

dan pengembangan ini dibatasi pada pengembaujtmare evaluasi hasil

belajar ekonomi SMA berbasis teknologi inforimsebagai solusi untuk

evaluasi pembelajaran yang lebih baik.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
Bagaimanakah = mengembangkarsoftware evaluasi hasil belajar
ekonomi SMA yang berbasis teknologi informasi?
Bagaimanakah kelayakasoftware evaluasi hasil belajar ekonomi
SMA yang berbasis teknologi informasi?
Bagamainakah tanggapan guru dan siswa dalam peaggsoftware

evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berbasis tekgialoformasi?

Tujuan Penelitian dan Pengembangan

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah:

1. Untuk mengetahui langkah pengembangsoftware evaluasi hasil

belajar ekonomi SMA berbasis teknologi informasi.



2. Mendapatkan kajian mengenai kelayakan alat evalbasil belajar
berbasis teknologi informasi ditinjau dari berbageaipek penilaian
sebagai validasi dan verifikasi pakar atapert judgment.

3. Mendapatkan kajian dan tanggapan dari penggunaewidtiasi baik

peserta didik maupun guru pada pembelajaran ekonomi

F. Manfaat Penelitian dan Pengembangan

Dari penelitian dan pengembangan alat evaluasil hasiajar
diharapkan beberapa manfaat oleh penulis sebagkiibe

1. Bagi Penulis

a. Penelitian dan pengembangan alat ini bermanfdatrdakhasanah
iimu pengetahuan, khususnya pengembangan proshflware
pembelajaran berbasis teknologi informasi.

b. Sebagai sarana untuk mengembangkan kemampuan geialsim
pengembangarsoftware pembelajaran khususnya yang berbasis
teknologi informasi.

2. Bagi Siswa
Dengan produk pengembangaoftware evaluasi hasil belajar

berbasis teknologi informasi bermanfaat bagi siswalam
pembelajaran yang lebih baik, khususnya dalam pgemgn dan
penilaian hasil yang lebih akurat, efektif dan ¢epa

3. Bagi Guru
a. Produk pengembangan ini bermanfaat bagi guru dammbantu

membuat alat evaluasi hasil belajar yang lebih.baik



b. Guru diharapkan terinspirasi untuk mengembangkandiane
pembelajaran yang lebih interaktif, khususnya periggan media
pembelajaran yang berbantu komputer.

4. Bagi Dunia Pendidikan

a. Sumbangan produk pengembangaftware hasil belajar berbasis
teknologi informasi
b. Didapat kajian kelayakasoftwarehasil belajar berbasis teknologi

informasi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran.



BAB Il

KAJIAN TEORI

A. Deskripsi Teori

1. Evaluasi Pembelajaran

a.

Pengertian Evaluasi

Dalam Kamus besar Bahasa Indonesia (2008) evaluasi
diartikan penilaian sedangkan mengevaluasi adalembarikan
penilaian. Sedangkan menurut Pudji Mulyono daraDj2007:2)
Evaluasi adalah proses menilai suatu barang bekdasriteria
dan tujuan yang telah ditetapkan, yang selanjuthyaiti dengan
pengambilan keputusan atas obyek yang dievaluasi.

Menurut Chabib Toha (2001:1) evaluasi merupakan
kegiatan terencana untuk mengetahui keadaan sbgtk dengan
menggunakan instrument dan hasilnya dibandingkagate tolak
ukur untuk memperoleh kesimpulan.

Evaluasi Dbersifat hierarki. Evaluasi didahului damg
penilaian &ssessmejt sedangkan penilaian didahului dengan
pengukuran. Pengukuran diartikan sebagai kegiatan
membandingkan hasil pengamatan dengan kriteria,ilap@mn
(assessment merupakan kagiatan menafsirkan dan
mendeskripsikan hasil pengukuran, sedangkan evahesipakan
penetapan nilai atau implikasi berlaku (Eko Putradyvko

2009:4)

10
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Berdasarkan uraian di atas, secara umum evalugsit da
didefinisikan sebagai kegiatan pengukuran dan aiaml pada
suatu objek, sedangkan evaluasi pendidikan dapetkdin sebagai
proses pengumpulan data yang dilakukan dengan keragyudan
penilaian untuk menginformasikan sejauh mana, ddiamapa,
dan bagaimana tujuan pendidikan itu tercapai dergan-cara
ilmiah yang telah ditetapkan
Prinsip Evaluasi

Dalam evaluasi pembelajaran ada suatu prinsip yangn
dan menjadi dasar yang penting dalam mengadakatuasva
pembelajaran. Di dalam bukunya Suharsimi Arikur2600:24)
menjelaskan triangulasi adanya hubungan yang eaat tiha
komponen, yaitu;

1) Tujuan pembelajaran
2) Kegiatan pembelajaran atau KBM
3) Evaluasi

Triangulasi prinsip evaluasi dapat digambarkan gaba
berikut,

Tujuan

KBM R evaluasi

»

A

(Suharsimi Arikunto 2009:24)
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Penjelasan dari bagan triangulasi di atas adalahgse

berikut;

a)

b)

Hubungan antara tujuan dan KBM

Menyusun dan merencanakan kegiatan pembelajaran
yang dilakukan oleh guru dalam bentuk rencana manga
hendaknya mengacu pada tujuan pembelajaran yang aka
dicapai. Anak panah yang mengarah antara tujuankddvi
bermakna bahwa KBM mengacu pada tujuan, tetapi juga
mengarah dari tujuan ke KBM, menunjukan langkahi dar
tujuan dilanjutkan pemikirannya ke KBM.
Hubungan antara tujuan dengan evaluasi

Evaluasi merupakan kegiatan pengumpulan data guna
mengukur sejauh mana tujuan dari pembelajaran sudah
tercapai. Dengan demikian makna anak panah bedzsal
evaluasi menuju ke tujuan. Namun, di sisi lain oala
menyusun alat evaluasi mengacu pada tujuan yanhsuda
ditetapkan.
Hubungan antara KBM dengan evaluasi

Pada point (a) sudah disebutkan bahwa KBM dirancang
dan disusun dengan mengacu pada tujuan yang telah
dirumuskan. Kemudian pada point (b) disebutkan lzahlat
evaluasi disusun juga harus mengacu pada tujuaalanD

penyusunan alat evaluasi selain mengacu pada tujuan
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pembelajaran juga harus mengacu pada KBM yang
dilaksanakan. Sebagai contoh, jika KBM dilakukaehoguru
yang menitikberatkan pada ketrampilan, maka evaluas
hendaknya juga mengukur tingka ketrampilan sisw&abnya
aspek pengetahuan.

Dengan demikian dapat diambil kesimpulan bahwa
dalam perencanaan KBM harus mengacu pada tujuan
pembelajaran yang hendak dicapai. Demikian jugaandal
menyusun alat evaluasi, hendaknya juga mengacutppga
yang telah ditetapkan. Evaluasi juga tidak sematarhanya
terpacu pada tujuan pembelajaran. KBM yang dilakukga
harus diperhatikan dalam kegiatan evaluasi. Kegiatajar
yang menitikberatkan pada ketrampilan maka evalpag
berbeda ketika kegiatan belajar yang menitikberatkada
pengetahuan.

c. Alat Evaluasi berbasis Teknologi Informasi
Secara umum alat dapat didefinisikan sebagai syeatg
dapat digunakan untuk mempermudah kerja manuseaéebih
efektif dan efisien. Menurut Suharsimi Arikunto (B026) Kata
“alat” biasa disebut juga dengan istilah “instrurhddengan kata
lain maka alat evaluasi juga dikenal dengan intruregaluasi.

Sedangkan menurut Anas Sudijono (2009:65) alatuesalhasil
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belajar adalah semua alat yang dipergunakan dalangka
melakukan evaluasi hasil belajar.

Suharsimi Arikunto (2009:33) menggolongkan alatiessi
untuk mengukur keberhasilan siswa dengan lebih kasg
membedakan menjadi tiga macam, vyaitu tes diagnosek
formatif, dan tes sumatif.

Model alat evaluasi berbasis teknologi informasalal
pengembangaroftwareevaluasi dalam pembelajaran yang dalam
pelaksanaannya menggunakan sarana bantuan apfikagiam
komputer. Software evaluasi hasil belajar memungkinkan guru
untuk membuat isntrumen evaluasi secara kompuseridan
memungkinkan penilaian (koreksi) secara otomatistrimen
evaluasi dibatasi pada bentuk test objektif piilganda. Dalam
pengembangan selanjutnyaoftware evaluasi yang berbasis
teknologi juga memungkinkan dalam analisis butialsgang
dibuat sebagai tahap lanjutan untuk mengetahuitke&delayakan

instrumen evaluasi.

. Test Pilihan Gandar{ultiple choice te$t

Test adalah alat atau prosedur yang dipergunaklmda
rangka pengukuran dan penilaian. Alat evaluasi yasgipa tes
sangat beragam. Tes berdasarkan fungsinya sedagaeagukur
perkembangan/kemajuan belajar peserta didik dilzedakenjadi

enam golongan yaitu (1) Tes Seleksi, (2) Tes A&l ,Tes Akhir,
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(4) Tes Diagnostik, (5) Tes Formatif, dan (6) Tesn&tif (Anas
Sudijono,2009:67).

Menurut Hamzah B. Uno dan Satria Koni (2012:11é3, t
merupakan seperangkat rangsangan (stimuli) yandoedikan
kepada sesorang dengan maksud untuk medapatkarbajawa
jawaban yang menjadi dasar bagi penetapan skor aangk
Sedangkan tes pilihan gandaultiple choicg¢ adalah tes yang
memuat serangkaian informasi yang belum lengkap, wauk
melengkapinya adalah dengan jalan memilih dari dggb
alternative pilihan yang sudah disediakan. Teshaili ganda
memounyai empat (4) variasi, yaitu (1) pilihan garaas, (2)
asosiasi, (3) hubungan antar hal, dan (4) menjaalohk

Menurut Nana Sudjana (2002:48) tes pilihan gartidah
bentuk tes yang mempunyai satu jawaban yang béaarpaling
tepat. Tes pilihan ganda mempunyai empat strukéungyterdiri

atas sebagai berikut:

Stem pertanyaan atau pernyataan yang berisi
permasalahan yang akan dinyatakan.

Option :sejumlah pilihan atau alternative jawaban

Kunci jawaban yang benar atau yang paling
tepat

Distractor ‘jawaban-jawaban lain selain  kunci

jawaban (pengecoh)
(Nana Sudjana, 2002:48)
Bentuk tes pilihan ganda mempunyai kebaikan dan
kelemahan sebagai alat evaluasi pembelajaran.

Kebaikan bentuk tes pilihan ganda adalah:
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a) Materi yang diujikan dapat mencakup sebagian besar

dari bahan pengajaran yang telah diberikan

b) Jawaban siswa dapat dikoreksi (dinilai) dengan ahud

dan cepat dengan menggunakan kunci jawaban.

c) Jawaban untuk setiap pertanyaan sudah pasti benar a

salah sehingga penilaiannya bersifat objektif.

Kelemahan bentuk tes pilihan ganda adalah:

a) Kemungkinan untuk melakukan tebakan jawaban masih

cukup besar.

b) Proses berpikir siswa tidak dapat dilihat dengaatany

(Nana Sudjana, 2002:49)

Dalam membuat tes yang berbentuk pilihan ganda

diperlukan petunjuk-petunjuk. Chabib Toha (2001 m&njelaskan

petunjuk umum untuk menyusun tes bentolultiple choice

sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

5)

Hendaknya antara pernyataan dalam soal dengan
alternative jawaban terdapat kesesuaian.

Kalimat pada tiap-tiap butir soal hendaknya dapat
disusun dengan singkat dan jelas.

Sebaiknya tidak menggunakan bentuk kalimat
negative, dan jika terpaksa digunakan harap diberi
tanda khusus, misalnya dengan garis bawah, atau
cetak miring.

Pernyataan pada setiap butir hendaknya tidak saling
tergantung antara item yang satu dengan lainnya,
melainkan masing-masing berdiri sendiri.

Gunakan perintah “manakah alternative jawaban yang
paling baik”; atau “pilinlah jawaban yang lebih bai
dari yang lain”, apabila terdapat lebih satu jawaba
benar.
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6) Jangan sekali-kali membuang kata depan dari suatu
pernyataan, sehingga menyulitkan pemahaman
terhadap isi soal.

7) Soal hendaknya disusun menggunakan bahasa yang
mudah dipahami.

8) Setiap butir pertanyaan hendaknya  hanya
mengandung satu masalah, meskipun masalah itu
agak kompleks.

9) Jika perlu urutan jawaban benar dalam pertanyaan
dapat disusun berdasarkan atas pola susuna alphabet
atau tahun dan tanggal kelahiran, atau tanggal dan
tahun pelaksanaan ujian.

10) Kunci jawaban dan distraktornya harus memiliki
kesesuaian dengan pernyataan yang disusun.

11) Alternatif jawaban hendaknya disusun dalam kalimat
yang panjang pendeknya relative sama, sehinggda tida
menimbulkan dugaan bahwa kalimat yang panjang
adalah jawaban yang benar

12) Alternatif jawaban yang ditawarkan hendaknya
bersifat homogeny, terutama dalam isi dan bentuknya
maupun struktur kalimatnya.

13) Hindarkan pengulangan kalimat antara yang
terdapatdalam pernyataan dengan yang ada pada
alternatif jawaban.

14) Jangan menggunakan alternatif yang tumpang tindih,
maupun menggunakan kata-kata sinonim.

15) Jangan menggunakan kata-kata yang menunjukan
kepastian seperti , “selalu”, “kadang-kadang”,’kda
pernah” dan seterusnya.

16) Dalam menyusun pernyataan-pernyataan hendaknya
dihindari penyusunan yang persis sesuai dengan buku
teks.

17) Hendaknya dapat dihindari penggunaan perintah yang
berakhir dengan kalimat, jika semuanya benar,...... ;
atau jika semuanya salah...

18) Jika alternatif jawaban itu berupa angka, maka
susunlah berdasarkan urutan terbesar kepada yang
terkecil, atau sebaliknya.

e. Karakteristik Tes yang baik
Menurut Moch. Ekhsan (2000:45) dalam membuataeat
beberapa syarat yang harus dipenuhi. Ypadamatest itu harus

valid yaitu tes yang dibuat harus memiliki ukurdan standar
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yang sah.Kedua, reliable, yaitu tes yang dibuat harus dapat
dipercaya dan dipertanggungjawabkan, dan yatma, objektif,
artinya soal-soal tes harus jelas, tidak membingangdan
memiliki jawaban yang pasti.

Sedangkan menurut Suharsimi Arikunto (2009:57)stext
dapat dikatakan baik apabila memenuhi lima persgarayaitu:
validitas, reliabilitas, objektivitas, praktikalids, dan ekonomis.

1) Validitas
Alat ukur dikatakan valid apabila dapat mengukungda
tepat apa yang hendak diukur. Dengan kata laindivadi
berkaitan dengan “ketepatan” dengan alat ukur.

2) Reliabilitas
Tes dikatakan reliabel jika memberikan hasil yagtgp atau
ajek apabila diteskan berkali-kali. Jika dihubungkamghn
validitas maka validitas berhubungan dengan kedepat
sedangkan reliabilitas berhubungan dengan ketetajpaun
keajekan.

3) Objektivitas
Sebuah tes memiliki objektivitas apabila dalam ksdaaan
tes tidak ada faktor subjektif yang mempengarwtama
dalam hal skoring.

4)  Praktikabilitas
Sebuah tes dikatakan memiliki praktikabilitas yatimggi
apabili tes tersebut bersifat praktis, mudah
pengadministrasiannya.

5) Ekonomis
Pelaksanaan tes tidak membutuhkan ongkos/biaya yang
mahal, tenaga yang banyak, dan waktu yang lama.

Dengan demikian, dalam menyusun atau membuat alat
evaluasi yang berupa tes perlu memperhatikan 5 ajlim

persyaratan, yaitu validitas adalah ketepatanabwias adalah

ketetapan, objektivitas adalah tidak ada unsur eubj
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praktikabilitas adalah bersifat praktis, dan ekorsobaik dari segi

biaya, tenaga maupun waktu.

2. Kajian Hasil Belajar

Melakukan penilaian merupakan salah satu tugaskoglru
dalam kegiatan pembelajaran. Pertanyaan pokok wsaebelelakukan
penilaian ialah apa yang harus dinilai. Menurutn&laSudjana
(2002:22) setidaknya ada empat unsur utama dalaseprbelajar-
mengajar, yakni tujuan-bahan-metode dan alat pemdaian. Tujuan
pembelajaran merupakan arah yang ingin dicapdaBanerupakan
seperangkat ilmiah yang dijabarkan dari kurikulumul disampaikan
atau dibahas dalam proses belajar mengajar. Metadealat adalah
cara atau teknik yang ditempuh dalam mencapai rujG@dangkan
penilaian adalah upaya atau tindakan untuk mehgetejauh mana
tujuan tercapai. Dengan kata lain, penilaian be$ursebagai alat
untuk mengetahuia keberhasilan proses belajar asihldelajar siswa.

Menurut Nana Sudjana (2002: 22), hasil belajar sismalah
kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa setelahmenerima
pengalaman belajarnya. Sedangkan Dimyati dan Mwex(2002: 3)
Hasil belajar merupakan hasil dari suatu interaikslak belajar dan
mengajar.

Dalam sistem pendidikan nasional rumusan tujuardipéan
baik tujuan kurikuler maupun tujuan instruksionalenggunakan

klasifikasi hasil belajar dari Benyamin S. Bloomafi Sudjana, 2002:
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22). Secara garis besar membaginya menjadi tigaghrayakni ranah
kognitif, ranah afektif, dan ranah psikomotor.

Ranah kognitif berkenaan dengan hasil belajareitabl yang
terdiri dari enam aspek, yakni pengetahuan ataatamy pemahaman,
aplikasi, analisis, sintesis, dan evaluasi. Ran#gktid berkenaan
dengan sikap yang terdiri dari lima aspek, yakmepgnaan, jawaban
atau interaksi, penilaian, organisasi, dan intésaal. Aspek
psikomotor berkenaan dengan ketrampilan dan kemamipertindak.

Ketiga ranah tersebut menjadi objek dalam penilaiasil
belajar. Diantara ketiga ranah tersebut, ranah ikfigh yang paling
banyak dinilai oleh guru di sekolah karena berkaitdengan
kemampuan para siswa dalam menguasai isi bahamajpesy

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahasil
belajar merupakan kemampuan-kemampuan siswa yaegotéh baik
kemampuan secara intelektual, sikap maupun kettampsetelah
melakukan proses belajar mengajar.

Teknologi Informasi

Zaman modern menuntut segala aktifitas manusia bisa
dilakukan dengan efektif dan efisien. Perkembandeaknologi
komputer memberikan kontribusi yang sangat tidakilee guna
membantu pekerjaan manusia. Hampir di setiap peEkermanusia
seperi kantor, sekolah, perusahaan, dan rumah sméalggunakan
komputer. Bahkan beberapa pekerjaan sudah sanggniieng pada

pemakaian teknologi komputer, misalnya sistem pedia yang
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menggunakan transaksin-line, industri, pabrik modern, penerbangan
dan lain-lain. Di zaman sekarang komputer diras&abubarang
mewah lagi, tapi komputer merupakan kebutuhan seh@nunjang
aktifitas manusia.

Menurutwikipedia, komputer adalah alat yang dipakai untuk
mengolah data menurut prosedur yang telah  dirunmugkamun,
menurut Aji Supriyanto (2005:2) dalam perkembamyankomputer
didefinisikan sebagai alat untuk mengolah inforrmasnurut prosedur
yang telah dirumuskan.

Berbicara teknologi informasi maka tidak bisa lep@ngan
komputer. Istilah teknologi informasi saat ini se@eya bagian dari
mata rantai panjang dari perkembangan sistem idsirm Aji
Supriyanto (2005:6) mendefinisikan teknologi infash adalah
sebuah teknologi yang memanfaatkan komputer sebagraingkat
utama untuk mengolah data menjadi informasi yammbefaat.

Seorang ahli McKeown dalam bukunya M.Suyanto (200b:
menjelaskan bahwa teknologi informasi merujuk pselaruh aspek
teknologi yang digunakan untuk menciptakan, mengmp
mengubah, dan menggunakan informasi dalam segalakvg/a.

S. Fauziah (2008:3) menjelaskan teknologi infornsatiagai
berikut;

Teknologi informasi dan komunikasi adalah haskayasa

manusia terhadap penyampaian informasi dari pemdie
penerima. Selain itu juga teknologi informasi juga
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dihubungkan dengan penggunaan perangkat keras dan
perangkat lunak untuk menghasilkan dan menyampaikan
informasi dengan cepat dan efisien.

Jadi pada intinya, istilah teknologi informasi adateknologi
untuk mengolah data dan menghasilkan/menyampaikérmasi
secara cepat dan efisien dengan memanfaatkan kempabagai

perangkat utama.

Sofware Utama Pengembangan

a. Visual basic

Visual basic adalah program untuk membuat aplikasi
berbasis Microsoft Windows secara cepat dan mudadi(
Sunyoto 2007:1)Visual basicdigunakan untuk membuat aplikasi-
aplikasi sederhana sampai aplikasi yang komplekk bntuk
keperluan pribadi maupun keperluan perusahaanfsista

Visual merupakan bahasa pemrograman yang menyerahkan
berbagai macam desain dengan model GuMaghical user
interfacg. Program ini memberikan kemudahan dalam membuat
aplikasi. Dengan mengetikan sedikit kode prograsugdah dapat
menikmati program dengan tampilan yang menarasic
menunjukan bahasa pemrograman BASB&g{nner all-purpose
symbolic intruction code Secara harfiah, BASIC memiliki arti
"kode instruksi simbolis semua tujuan yang dapgtigiakan oleh
para pemula” wikipedia.org. Visual basic dikembangkan dari

bahasa BASIC yang ditambah ratusan perintah tambahection
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keyword dan banyak langsung berhubungan dengan GUI

windows.

b. Microsoft office Visi®2007

Microsoft office Visioatau sering disebuVisio adalah
sebuahsoftwarekomputer yang sering digunakan untuk membuat
diagram, diagram alir Hlowchart) brainstorm dan skema
jaringan. Flowchart merupakan diagram menggunakan simbol-
simbol khusus yang sudah menjadi standar internakigang
berisi langkah-langkah untuk menyelesaikan suatusaiah.
Flowchart adalah planing yang dilakukan seseorang sebelum
memulai membuat program.

Programvisio dirilis oleh Microsoft Corporation Program
ini  menggunakan grafik vektor untuk membuat diagram
diagramnya.Pada mulanya, program ini adalah buatsio
Corporation Visio diakuisisi oleh microsoft pada tahun 2000.
Versi yang telah menggunakan nama Microstéio adalahVisio

2002,Visio 2003, darVisio 2007 yang merupakan versi terbaru.

5. Analisis Butir Soal (Item Analysi9
Alat pengukur hasil belajar sebagaimana disebuteslaluasi

juga perlu dikaji kembali. Pengkajian alat ukur besil belajar biasa
dikenal dengan istilah analisis butir soal. Kemgmaanalisis butir soal
merupakan kegiatan yang harus dilakukan guna miatkgn mutu

soal yang telah dibuat. Anas Sudijono (2009:369r3vi@njelaskan
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perlu dan pentingnya analisis terhadap soal-saal @&em sebagai

berikut;

Identifikasi terhadap setiap butir item tes haselafar
dilakukan dengan harapan akan menghasilkan informas
berharga, yang pada dasarnya akan merupakan ungb&n b

(feed back guna melakukan perbaikan, pembenahan dan

penyempurnaan kembali terhadap butir-butir itemgytelah

dikeluarkan dalam test hasil belajar, sehingga paasa-masa
yang akan datang test hasil belajar yang disusordgancang
oleh tester (guru, dosen dan lain-lain) itu bettidb dapat
menjalankan fungsinya sebagai alat pengukur haslhjdr

yang memiliki kualitas tinggi.

Menurut Suharsimi Arikunto (2009:206) anailis buspal
antara lain bertujuan untuk mengadakan identifiksaml-soal yang
baik, kurang baik, dan soal yang jelek. Denganisisatoal dapat
diperoleh informasi mengenai kualitas baik dan knya soal serta
informasi/ petunjuk untuk mengadakan perbaikan E@dd-soal yang
kategorinya jelek. Kesimpulan dari dua ahli terseddalah bahwa
analisis butir soal bertujuan untuk mengetahui ikagldari soal yang
telah dibuat dan untuk melakukan revisi pada saalgykualitasnya
jelek.

Suharsimi Arikunto (2009:207-219) dan Daryanto @QG9-
192) berpendapat sama. Ada tiga masalah yang hergab dengan

analisis butir soal, yaitu, taraf kesukaran, dagmipeda, dan pola

jawaban soal.
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Dengan demikian dalam menganalisis butir soal @daaspek
yang perlu dipertimbangkan oleh evaluator yaitngkat kesukaran

soal, daya pembeda dan pola jawaban.

a. Taraf Kesukaran

Soal yang baik adalah soal yang tidak terlalu mudia
tidak terlalu sukar. Soal terlalu mudah tidak akaembuat siswa
termotivasi untuk menyelesaikan sedangkan soal yermgu sulit
akan membuat siswa putus asa.

Indeks kesukaran adalah bilangan yang menunjukai ta
kesukaran suatu soal. Besarnya indeks kesukaraaraa,00
sampai dengan 1,0. Soal dengan indeks kesukarandhOnjukan
bahwa soal itu terlalu sukar, dan sebaliknya indeRsmenunjukan

soal terlalu mudabh.

010 | 1,0

Sukar mudah

Rumus untuk mencari indeks kesukaran adalah:

Keterangan:
P = indeks kesukaran
B = banyaknya siswa yang menjawab soal itu dengan

betul
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JS = jumlah seluruh siswa peserta tes

Tabel 1. Kriteria Indeks Kesukaran

Rentang Tingkat Kesukaran| Kategori
P 0,00 -- 0,30 Soal Sukar
P 0.30 -- 0,70 Soal Sedang
P 0,70 -- 1,00 Soal Mudgh

(Suharsimi Arikunto:2009:210)

b. Daya pembeda

Daya pembeda soal adalah kemampuan sesuatu sall unt

membedakan antara siswa yang pandai dengan siswakyaang

pandai. Angka yang menyebutkan besarnya daya quardisebut

indeks diskriminasi disingkat D ( d besar). Beideéngan indeks

kesukaran, indeks diskriminasi berkisar -1,00 sarhf@0. Tanda

negatif pada indeks diskriminasi menunjukan jikausg¢u soal

tersebut kualitasnya terbalik. Dengan kata lainal seersebut

memberikan nilai yang baik pada siswa yang padgada

kemampuan sebenarnya jelek dan sebaliknya siswg pandai

justru mendapatkan penilaian yang jelek

-1,00 « » 0,00«

> 1,00

Daya pembeda Daya pembeda rendah Daya pembeda

negatif

tinggi (positif)
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Soal dikatakan baik jika soal tersebut mempunyauai
daya pembeda. Soal yang baik adalah soal yang dhjpatab
benar oleh siswa yang pandai saja. Jika suatudsget dijawab
benar baik olah siswa yang pandai maupun oleh syswg kurang
pandai maka soal tersebut tidak baik karena tideknpunyai daya
pembeda. Demikian pula ketika soal tersebut tidasat dijawab
oleh siswa baik dan siswa kurang pandai.

Rumus untuk menentukan indeks diskriminasi adalah;

(Suharsimi Arikunto:2009:212)

Keterangan,;

J = jumlah peserta tes

JA = banyaknya peserta kelompok atas

JB = banyaknya peserta kelompok bawah

BA = banyaknya peserta kelompok atas yang menjaeabitu
benar

BB = banyaknya peserta kelompok bawah yang metyjaoal
itu benar

— = proporsi peserta kelompok atas yang menjawabrbe

— = proporsi peserta kelompok bawah yang menjdveaiar
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Tabel 2. Klasifikasi Daya Pembeda

Rentang Daya Pembeda Kategori
Negatif Tidak Baik
D:0,00 -- 0,20 Jelek
D:0,20 -- 0,40 Cukup
D:0,40 -- 0,70 Baik
D:0,70 -- 1,00 Baik Sekali

(Suharsimi Arikunto:2009:213)

c. Uiji Validitas

Menurut Suharsimi  Arikunto (2009:69) sebuah test
dikatakan memiliki validitas jika hasilnya sesuaitérium, dalam
arti memiliki kesejajaran antara hasil tes tersetangan kriterium.
Teknik yang digunakan adalah teknik korel@soduct moment
yang dikemukakan oleh Pearson.

Menurut Djaali dan Pudji Muljono (2007:53) validstéutir
diperlihatkan oleh seberapa jauh hasil ukur betisgbut konsisten
dengan hasil ukur instrumen secara keseluruharh Kdeena itu,
validitas butir tercermin pada besaran koefisierelesi antara skor
butir dan skor total instrumen. Jika koefisien kase antara skor
butir dengan skor total instrumen positif dan digan, maka butir

tersebut dianggap valid.
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Untuk menghitung koefisien korelasi antara skorirbut
dengan total instrumen digunakan koefisien korelpsdduct

moment (r) sebagai berikut:

Dimana:
rXY = koefisien korelasi antara variable X dan ahte Y,

dua variable yang dikorelasikan

(Suharsimi Arikunto, 2009:72)

d. Pola jawaban soal
Pola jawaban soal adalah distribusi peserta teandal
menentukan pilihan jawaban pada bentuk soal pildamda. Pola
jawaban soal diperoleh dengan menghitung banyakegarta tes
yang memlih jawaban a, b, c, d, atau e atau yatak tmemilih
pilihan manapun yang dalam istilah evaluasi diseimit (O).

(Suharsimi Arikunto 2009:220)

6. Aspek Penilaian Media
Aspek yang dimasukan dalam instrumen validasi ahli

didasarkan pada aspek-aspek penilaian media ykegakakan oleh
Romi Satria Wahono (Dikmenum, 2008) yang telahesliaikan
dengan kebutuhan. Beberapa aspek penilaian padgempbangan

produk ini adalah sebagai berikut:
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Aspek umum

1) Kreatif dan inovatif (baru, luwes, menarik, cerdasik, dan
tidak asal beda),

2) Komunikatif (mudah dipahami serta menggunakan kmahas
yang baik, benar, dan efektif),

3) Unggul (memiliki kelebihan dibanding media pembaan
lain ataupun dengan cara konvensional).

Aspek substansi materi

1) Kebenaran materi secara teori dan konsep,

2) Ketepatan penggunaan istilah sesuai bidang keilmuan

3) Kedalaman materi,

4) Aktualitas.

Aspek rekayasa perangkat lunak

1) Efektif dan efisien dalam pengembangan maupun
penggunaan,

2) Realibilitas (kehandalan),

3) Maintainabilitas (dapat dipelihara/dikelola dengandah),

4) Usabilitas (mudah digunakan dan sederhana dalam
pengoperasian),

5) Ketepatan pemilihan jenis aplikasi/multimedia/taoituk
pengembangan,

6) Kompatibilitas (dapat diinstalasi dan dijalankarbdrbagai
hardwaredansoftwareyang ada),

7) Dokumentasi multimedia pembelajaran yang lengkap
meliputi: petunjuk instalasi (jelas, singkat, leagk
penggunaan, trouble shooting (jelas, terstruktur, dan
antisipatif), desain program (jelas dan menggandragdur
kerja program),

8) Reusabilitas  (sebagian atau seluruh  multimedia
pembelajaran dapat dimanfaatkan kembali untuk
mengembangkan multimedia pembelajaran lain).

Aspek komunikasi visual

1) Komunikatif

2) Sederhana yaitu visualisasi tidak rumit,

3) Pemilihan warna yang sesuai, agar mendukung keaesua
antara konsep kreatif dan topik yang dipilih,

4) Tipografi font dan susunan huruf), untuk
memvisualisasikan bahasa verbal agar mendukung isi
pesan, baik secara fungsi keterbacaan maupun fungsi
psikologisnya,

5) Tata letak layoud: peletakan dan susunan unsur-unsur
visual terkendali dengan baik, agar memperjelaarpdan
hirarki masing-masing unsur tersebut,

6) Navigasi yang familiar dan konsisten agar efekafach
penggunaannya,
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7) Unsur audio (dialog, monolog, narasi, ilustrasi ikudan
soundspecial effegt sesuai dengan karakter topik dan
dimanfaatkan untuk memperkaya imajinasi.

B. Penelitian yang Relevan

Penelitian relevan yang pernah dilakukan mengeeaggmbangan

alat evaluasi belajar berbasis teknologi adalahgalberikut;

1. Penelitian yang dilakukan oleh Dwi Mukhlis Sapu(®09) dengan
judul “Perancangan model evaluasi hasil pembelajatan analisis
butir soal berbasis Web” yang menunjukan bahwangarsgan model
evaluasi dan analisis butir soal berbasis web bggeh efektif
terhadap kemauan guru untuk melakukan analisisr maal yang
digunakan dalam evaluasi pembelajaran.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Abdul Muis Mappaaty (2010)
dengan judul “Pengembangan model pembelajaran abtrén
komputer pada sekolah menengah kejuruan”. Pemelitersebut
menunjukan hubungan yang positif terhadap penggpnaduk
pembelajaran berbantuan komputer.

C. Kerangka Berpikir

Berdasarkan latar belakang dan deskripsi teori yaladp dijelaskan
pada bagian sebelumnya, pengembanggaitware evaluasi hasil belajar
berbasis teknologi informasi adalah sebagai upagéand menjawab
kemajuan zaman untuk menciptakan aplikasi-aplikasatif yang dapat

menunjang Kkegiatan pembelajaran. Secara spesiffdjkaai yang



32

dikembangkan berupaoftware yang dijalankan pada komputer untuk
kegiatan yang terkait dengan evaluasi pembelajaran.

Kegiatan evaluasi pembelajaran konvensional biasadiynulai
dengan guru membuat soal, kemudian melakukan esrafleamgan siswa
mengerjakan soal, yang dilanjutkan dengan mengoreé&sil jawaban
siswa, setelah itu memberikan nilai hasil pekerjsgswa. Evaluasi
pembelajaran yang demikian membutuhkan waktu yantaldari proses
awal sampai pada proses memberikan nilai hasiluesalkepada siswa.
Proses yang panjang tersebut belum termasuk dakmganalisis butir soal
untuk mengetahui tingkat kualitas dari tiap-tiaptibsoal. Penggunaan
software evaluasi hasil belajar berbasis teknologi inforimdimaksudkan
agar guru dapat mengevaluasi pembelajaran denpdndésien.Software
evaluasi pembelajaran juga bisa membantu guru umekganalisis butir
soal guna mengetahui tingkat kualitas soal yangalib

Prinsip-prinsip yang dijadikan dasar dalam pengemghasoftware
evaluasi ini adalah: (1) evaluasi hasil pembelajaremanfaatkan program
aplikasi komputer; (2) kemudahan dalam pengoperagi@) hasil sama
akuratnya sesuai teori yang sudah teruji. Oleh naargu, maka perlu
diperhatikan bahwa alat evaluasi belajar harus nu@yg navigasi-navigasi
secara sederhana yang memudahkan dalam mengopergsikdan hasil
keluaran software evaluasi ini disesuaikan dengan teori-teori ewalua

pendidikan yang memang sudabh teruiji.
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Software evaluasi hasil belajar diharapkan bisa membantw gu
dalam melakukan evaluasi pembelajaran dengan Ikfieitif dan efisien.
Selain itu,softwareini diharapkan juga mendapat tanggapan yang positi
dari guru dan siswa sebagai pengguna utama. Adaeya analisis butir
soal diharapkan bisa dimanfaatkan oleh guru untwmbantu dalam
mengevaluasi soal yang dibuat yang pada akhirngatan evaluasi dapat

berjalan lebih baik, lebih cepat dan lebih akurat.

Gambar 1. Kerangka Berpikir

Pertanyaan Penelitian

Pertanyaan penelitian merupakan penjabaran lebitutladari
rumusan masalah. Pertanyaan penelitian dalam pianehi dibagi menjadi
pertanyaan tentang kelayakan prodidétware evaluasi hasil belajar dan
pertanyaan tentang tanggapan guru dan siswa tgrisadtware evaluasi

hasil belajar ekonomi SMA berbasis teknologi infagin

1. Pertanyaan berkenaan dengan kelayakan prediflwareevaluasi hasil

belajar.
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a. Kelayakan tampilan

1) Bagaimana kelayakan desain tampilan?

2) Bagaimana kelayakan penggunaan jenis dan ukur&n fon

3) Bagaimana kelayakan penggunaan warna, gambarndans?
b. Kelayakan penggunaan

1) Bagaimana kelayakan dalam pengoperasiannya?

2) Bagaimana kelayakan fitur yang ada?
c. Kelayakan isi

1) Bagaimana kesesuaian dengan teori yang sudalfteru;ji

2) Bagaimana kesesuaian penggunaan istilah?

. Pertanyaan berkenaan dengan tanggapan guru daa bmemkenaan
softwareevaluasi hasil belajar Ekonomi SMA.
1) Bagaimana respon guru dalam menggunadatwareevaluasi hasil

belajar berbasis teknologi informasi pada matajaela eknomi?
2) Bagaiaman respon siswa dalam menggunagaftware evaluasi
hasil belajar berbasis teknologi informasi pada ampelajaran

ekonomi?



A.

Potensi dan Pengumpula Desain Validasi

BAB Il

METODE PENELITIAN

Jenis Penelitian

Penelitian ini dilakukan berdasarkan pendekatanelgem dan
pengembangarResearch and DevelopmgnPenelitian dan pengembangan
ini bertujuan untuk mengembangkanftware evaluasi hasil belajar yang
berbasis teknologi informasi. Menurut Sugiyono @@07) metode
Research and Developmemterupakan metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu, dan mengujifdieégan produk
tertentu. Menurut Sugiyono (2009:409) tahap-tahapneptian dan

pengembangan dapat dijelaskan pada gambar 2.

Revisi

Masalah n data Produk Desain

Desain

Produksi Revisi Uji Coba Revisi Uji coba

Masal

Produk Pemakaian Produk Produk

Gambar 2. Langkah-langkah penggunaan MeRegearch and

Development

35
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Gambar 2 tersebut dapat diberikan penjelasan sebagieut;
1. Potensi dan masalah
Penelitian dapat berangkat dari adanya potensirgesalah.
Potensi adalah segala sesuatu yang bila didayagonakan
memiliki nilai tambah. Sedangkan masalah adalatyipgrangan
antara yang diharapkan dengan yang terjadi. Datartg potensi
dan masalah bisa berdasarkan laporan penelitiarg dean, atau
dokumentasi laporan kegiatan dari perorangan atdarisi tertentu
yang masitup to date.
2. Pengumpulan data
Setelah potensi dan masalah dapat ditunjukkan aecar
faktual dan update, maka selanjutnya perlu dikukgulberbagai
informasi yang dapat digunakan sebagai bahan yrguéncanaan
produk tertentu yang diharapkan dapat mengatasalatagersebut.
3. Desain produk
Dalam penelitian ini, desain produk yang dihasillkalalah
berupa desainsoftware yang dapat digunakan dalam proses
evaluasi pembelajaran.
4. Validasi Desain
Validasi desain merupakan proses kegiatan untukilanen
apakah rancangan produk, dalam hal ini deskripsibgéajaran

intertekstual akan lebih efektif dari yang sebelyennatau
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tidak.Validasi di sini masih bersifat penilaian d&sarkan
pemikiran rasional, belum fakta lapangan. Validasiduk dapat
dilakukan dengan cara menghadirkan beberapa pakart@naga
ahli yang sudah berpengalaman untuk menilai prdoluk yang
dirancang tersebut. Setiap pakar diminta untuk laemdesain
tersebut, sehingga selanjutnya dapat diketahuiniaian dan
kekuatannya. Validasi desain dapat dilakukan ddtaom diskusi.
Sebelum diskusi, peneliti mensimulasikan prose®lgeam sampai
ditemukan desain tersebut, berikut keunggulannya.
. Revisi Desain

Setelah desain produk divalidasi melalui diskusngden
pakar dan para ahli lainnya, maka akan dapat diketa
kelemahannya. Kelemahan tersebut selanjutnya dicobtk
dikurangi dengan cara memperbaiki desain.
. Uji coba produk

Dalam bidang pendidikan, desain produk dalam hal in
deskripsi pembelajaran intertekstual baru dapagsang diuji
coba, setelah divalidasi dan revisi. Uji coba tahaal dilakukan
dengan simulasi penggunaan deskripsi pembelajatantekstual
tersebut. Setelah disimulasikan, maka dapat diogikan pada
kelompok yang terbatas. Pengujian dilakukan detgjan untuk

mendapatkan informasi apakah deskripsi pembelajadbanu
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tersebut lebih efektif dan efisien dibandingkan kdpsi
pembelajaran yang sebelumnya atau yang lain.
7. Revisi Produk
Setelah produk diketahui kelemahannya, maka produk
tersebut perlu segera diperbaiki lagi.
8. Uji coba pemakaian
Sistem baru (deskripsi pembelajaran intertekstual)
diterapkan dalam kondisi yang nyata untuk dinileieknahan dan
kekuatannya sehingga dapat dijadikan perbaikan kunke
depannya.
9. Revisi Produk
Revisi produk dilakukan jika dalam pemakaian kondis
nyata masih terdapat kekurangan atau kelemahan.
10. Pembuatan Produk Masal
Pembuatan produk masal dilakukan apabila produlg yan
telah diuji coba dinyatakan efektif dan layak untdiproduksi
masal.

B. Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian akan dilakukan di dua tempat yang bextyaitu Fakultas
Ekonomi UNY yang melibatkan ahli materi serta ah&dia sebagai proses
validasi produk dan SMA Negeri 1 Buluspesantren ufeén dengan
melibatkan guru pengampu mata pelajaran ekonomigilen pengampu
mata pelajaran teknik informasi dan komunikasiassitwa kelas XI IPS.

Penelitian di SMA Negeri 1 Buluspesantren Kebunugia merupakan uji
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coba produk lapangan untuk mendapatkan data bgrepgaian produk
oleh guru dan siswa.

Penelitian ini dilakukan secara bertahap dalam rkwmaktu bulan
Oktober 2012 — Desember 2012 sesuai dengan propetigembangan
media pembelajaran.

. Subjek Penelitian
Subjek penelitian yang terlibat adalah dua orahnly ayaitu ahli

media dan ahli materi dari Fakultas Ekonomi UNYadwang guru mata
pelajaran SMA Negeri Buluspesantren Kebumen, 4(pé&muluh) peserta
didik untuk uji lapangan kelompok besar. Pengambgampel dilakukan
dengan metoderandom samplingdengan populasi berjumlah 118 siswa.
Semua peserta didik adalah siswa kelas XI IPS SMageN 1
Buluspesantren Kebumen.

Objek uji coba yang diteliti meliputi kelayakasoftware evaluasi
hasil belajar ekonomi SMA serta tanggapan oleh gian peserta didik
tentang penggunaasoftware evaluasi hasil belajar ekonomi SMA yang
dikembangkan.

Definisi Operasional Variabel
1. Software
Software merupakan perangkat yang berisi fasilitas maupun
kemampuan tertentu yang dapat menghasilkan kelyargpu) sesuai
kebutuhan, dengan cara mengoperasikannya melatairsioperasi yang

telah tersediaSoftwaredibuat oleh programer dan biasanya bisa dibuat
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secara massal sesuai dengan kehendak perusabaanstansi-instansi
yang Informasiterkait.
. Softwareevaluasi hasil belajar

Softwareevaluasi hasil belajar adalah salah satu perarighak
komputer yang memberikaautput berupa menu-menu yang terkait
dengan kegiatan evaluasi. Dalam pengembangan pragradisediakan
fasilitas menu untuk membuat soal, menu untuk ujis@cara
komputerisasi dan menu untuk menganalisis butir soa
. Teknologi Informasi

Teknologi informasi adalah teknologi untuk mengotidia dan
menghasilkan/menyampaikan informasi secara cepakfisien dengan
memanfaatkan  komputer sebagai perangkat utama. mDala
pengembangarsoftware ini menggunakanbasic teknologi informasi
dengan tujuarsoftwareevaluasi hasil belajar dapat mendukung kegiatan
evaluasi pembelajaran lebih cepat dan efisien.
. Kelayakan

Kelayakan adalah kriteria penentuan apakah suayekolayak
atau tidak layak. Kriteria kelayakan menggunakanteka yang
diadaptasi dari kriteria yang dikemukakan oleh .akklayakan dalam
penelitian ini diukur dalam skor yang diperolehidaresioner oleh ahli
materi dan ahli media. Tingkat kelayaksoftwareyang dikembangkan

dapat dilihat dari skor kuesioner yang diperoleh.
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5. Tanggapan
Tanggapan adalah perilaku yang muncul sebagai takitenya
rangsangan dari luar. Dalam penelitian ini, tanggapleh guru dan
siswa sebagai pengguna utama terhastdfware evaluasi hasil belajar
berupa komentar tentang bagaimaudtware yang dikembangkan dari
aspek umum, komunikasi visual, rekayasa perangkakl dan aspek
substansi materi.

E. Prosedur Pengembangan
Prosedur penelitian dan pengembangsaftware evaluasi hasil

belajar ekonomi SMA berbasis teknologi informasinggunakan model
yang diadaptasi dari model yang dikembangkan olefiyBno. Desain dan

alur penelitian dapat digambarkan dalam beberd@ptan sebagai berikut:
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Gambar 3. Bagan prosedur penelitian dan pengembaofavare
evaluasi hasil belajar hasil modifikasi

Dalam  pengembangannya, secara  operasional  prosedur
pengembangan dapat diuraikan kedalam lima tahapsargembangan

sebagai berikut:
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1. Tahap pertama, menemukan potensi masalah di lapanga

Dalam pembelajaran khususnya mata pelajaran ekosiA
secara garis besar belum menggunakan bantuan sapkkenputer
dalam kegiatan evaluasinya. Kondisi demikian yamgnjadi
landasan peneliti untuk melakukan penelitian dargpmbangan ini.
2. Tahap kedua, mengkaji tujuan penelitian

Secara umum pengembanganftware evaluasi hasil belajar
bertujuan untuk membuat sebusbftware (prototipe evaluasi yang
lebih baik. Secara khusus tujuan penelitian damy@emangan adalah
menghasilkan program aplikasprétotipg berupa software yang
dapat digunakan untuk membantu membuat instrumeaduasi,
membantu dalam kegiatan evaluasi, membantu mengoteksil
evaluasi, dan membantu menganalisis butir soalkuntengetahui
kualitas soal.
3. Tahap ketiga, yaitu membusaftwareevaluasi hasil belajar

Tahap produksi dimulai dengan desain dan pengenabaagal
produk. Kegiatan tahap ini adalah merancang dangemebangkan
program dalam bentuk dokumen desain yang dituang&km bagan
Flowchart Flowchart sendiri merupakan bagan-bagan yang
mempunyai arus yang menggambarkan langkah-langkayefesaian
suatu masalah. Pembuat@lowchart sangat membantu dalam proses
pembuatan aplikasi. Pembuat@owchart dilakukan dengan bantuan

program Microsoft office Visio.Tahap selanjutnya yaitu membuat
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produk dengan programtamaVisual Studio 201@engan beberapa
program pendukung sepeiicrosoft office visio, Microsoft Excel,
,dan Adobe Photoshop.
4. Tahap keempat, validasi produk serta revisi pradblp pertama.
Validasi dan Revisi produk yang pertama meliputlidasi ahli
materi dan ahli media. Validasi produk oleh ahlrtb@an untuk
mengukur sejauh mana produk layak dan dapat mandajuan
penelitian. Hasil validasi oleh ahli yang berupsasadan komentar
dijadikan sebagai acuan dalam revisi produk.
5. Tahap kelima, menguji coba produk dan revisi prog@inap kedua
Uji coba produk dilakukan untuk memperoleh dataafagan.
Analisis data yang diperoleh dari lapangan sangattipg untuk
mengukur kelayakan dan kesesuaian produk darkdsgmituhan di
lapangan apakah produk yang dibuat perlu direw@sitbali atau tidak.
Hasil analisis data lapangan yang didapat memukgkirdijadikan
acuan dalam tahap revisi produk selanjutnya untwoghasilkan
produk akhir.

F. RancanganSoftware
Pengembangarsoftware evaluasi hasil belajar bertujuan untuk

menciptakan produk yang berupa alat evaluasi hbsibjar yang di
dalamnya terdapat juga fungsi untuk melakukan sisalbutir soal.
Rancangarsoftwareyang akan dikembangkan dapat diuraikan dalam alur

flowchartpada gambar 4.
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G. Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian pengembangan ini metode pengumpulata
dilakukan dengan kuesioner dan wawancara.
1. Kuesioner

Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yalakudian
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atayapsan tertulis
kepada responden untuk dijawabnya (Sugiyono 2009). instrumen
kuesioner digunakan sebagai bahan mengevaluasirapnogoftware
eveluasi yang dikembangkan.

Kuesioner menggunakan format dari skala Likert, atim
alternatif responnya menggunakan lima skala, yasaingat Baik (SB)
diberi skor 5, Baik (B) diberi skor 4, Cukup (Cldri skor 3, Kurang (K)
diberi skor 2, dan Sangat Kurang (SK) diberi skor 1

Skala pengukuran instrumen kuesioner dengan meaggan
skala pengukurarrdting scalg. Skala pengukuran dengeating scale
memungkinkan perolehan data mentah berupa angkat ditafsirkan
dalam pengertian kualitatif. Sugiyono (2009: 141engungkapkan
bahwarating scalelebih fleksibel, tidak terbatas untuk pengukuréas
saja, tetapi untuk mengukur persepsi responderadaph fenomena
lainnya, seperti skala untuk mengukur status sos#bnomi,
kelembagaan, pengetahuan, kemampuan, proses kedatdain-lain.

Instrumen berupa kuesioner digunakan dalam pendmmbata
validasi ahli yang meliputi ahli materi dan ahli diee guru mata

pelajaran yang terkait, serta siswa.
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Instrumen kuesioner validasi ahli

Instrumen kuesioner validasi ahli merupakan insemmngang
digunakan dalam tahapan validasi oleh para ahliardahal ini
adalah ahli materi dan ahli media untuk mengetatelayakan
produk yang dikembangkan berdasarkan beberapa gspelaian
tertentu.

Aspek yang dimasukan dalam instrumen validasi abhli
didasarkan pada aspek-aspek penilaian media yéegnakakan
oleh Romi Satria Wahono  (Dikmenum, 2008) yang htela
disesuaikan dengan kebutuhan. Beberapa aspek ipenifmda
pengembangan produk ini adalah sebagai berikut:

Aspek umum
1) Kreatif dan inovatif (baru, luwes, menarik, cerdasjk,
dan tidak asal beda),
2) Komunikatif (mudah dipahami serta menggunakan kmahas
yang baik, benar, dan efektif),
3) Unggul (memiliki kelebihan dibanding media pembaan
lain ataupun dengan cara konvensional).
Aspek substansi materi
4) Kebenaran materi secara teori dan konsep,
5) Ketepatan penggunaan istilah sesuai bidang keilmuan
6) Kedalaman materi,
7) Aktualitas.
Aspek rekayasa perangkat lunak
8) Efektif dan efisien dalam pengembangan maupun
penggunaan,
9) Realibilitas (kehandalan),
10) Maintainabilitas (dapat dipelihara/dikelola  dengan
mudah),
11) Usabilitas (mudah digunakan dan sederhana dalam
pengoperasian),
12) Ketepatan pemilihan jenis aplikasi/multimedia/tomituk
pengembangan,
13) Kompatibilitas (dapat diinstalasi dan dijalankan di
berbagahardwaredansoftwareyang ada),
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14) Dokumentasi multimedia pembelajaran yang lengkap
meliputi: petunjuk instalasi (jelas, singkat, leagk
penggunaan,trouble shooting (jelas, terstruktur, dan
antisipatif), desain program (jelas dan mengganarark
alur kerja program),

15) Reusabilitas  (sebagian atau seluruh  multimedia
pembelajaran dapat dimanfaatkan kembali untuk
mengembangkan multimedia pembelajaran lain).

Aspek komunikasi visual

16) Komunikatif

17) Sederhana yaitu visualisasi tidak rumit,

18) Pemilihan warna yang sesuai, agar mendukung kaaesua
antara konsep kreatif dan topik yang dipilih,

19) Tipografi  (font dan  susunan  huruf), untuk
memvisualisasikan bahasa verbal agar mendukung isi
pesan, baik secara fungsi keterbacaan maupun fungsi
psikologisnya,

20) Tata letak (layout): peletakan dan susunan unsswsun
visual terkendali dengan baik, agar memperjelaarpdan
hirarki masing-masing unsur tersebut,

21) Navigasi yang familiar dan konsisten agar efek#fath
penggunaannya,

22) Unsur audio (dialog, monolog, narasi, ilustrasi ikudan
soundspecial effegt sesuai dengan karakter topik dan
dimanfaatkan untuk memperkaya imajinasi.

Instrumen kuesioner ahli materi

Digunakan untuk memperoleh data berupa kualitasiyko
yang ditinjau dari aspek kebenaran konsep. Isi kiaesioner yang
diberikan kepada ahli materi mempunyai beberapakagpkok yang

disajikan pada tabel 3 sebagai berikut:
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Tabel 3. Aspek Penilaian Ahli Materi

No. |

Aspek

Aspek Umum

Kreatif

Inovatif

Komunikatif

B WINE

Unggul

Aspek Substansi Materi

Kebenaran materi secara teori dan konsep

Ketepatan penggunaan istilah

Kedalaman materi

QN O

Aktualitas

Instrumen

kuesioner ahli media
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Digunakan untuk memperoleh berupa kualitas prodiikadl

dari aspek visual, kualitas pemrograman, kesesupérggunaan

konten, dan lainnya. Uraian aspek penilaian vailigddi media

disajikan pada tabel 4 sebagai berikut:

Tabel 4. Aspek Penilaian Ahli Media

No. | Aspek
Aspek Umum
1. | Kreatif
2. | Inovatif
3. | Komunikatif
4. | Unggul
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
5. | Efektifitas dan efisien
6. | Reliabilitas (kehandalan)
7. | Maintainabilitas (pengelolaan mudah)
8. | Usabilitas (penggunaan mudah)
9. | Ketepatan pemilihan media
10. | Kompatibilitas (dapat di install berbagai
hardwarg
11. | Dokumentasi
12. | Reusabilitas (pemanfaatan kembali)
Aspek Komunikasi Visual
13. | Komunikatif
14. | Sederhana
15. | Pemilihan warna
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16. | Tipografi fontdan susunan huruf)
17. | Layout
18. | Navigasi

Instrumen kuesioner Guru Mata Pelajaran
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Isi kuesioner untuk guru mata pelajaran bersifaihlemum.

Aspek yang dimasukan meliputi kedua aspek yangapetidpada

kuesiner untuk ahli materi dan ahli media. Uraigpek penilaian

kuesioner untuk guru mata pelajaran disajikan gatal 5 sebagai

jai

berikut:
Tabel 5.Aspek Penilaian oleh Guru Mata Pelajaran
No. | Aspek
Aspek Umum
1. | Kreatif
2. | Inovatif
3. | Komunikatif
4. | Unggul
Aspek Substansi Materi
5. | Kebenaran materi secara teori dan konsep
6. | Ketepatan penggunaan istilah
7. | Kedalaman materi
8. | Aktualitas
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
9. | Efektifitas dan efisien
10. | Reliabilitas (kehandalan)
11. | Maintainabilitas (pengelolaan mudah)
12. | Usabilitas(penggunaan mudah)
13. | Ketepatan pemilihan media
14. | Kompatibilitas (dapat di install di berbag
hardware

15. | Dokumentasi
16. | Reusabilitas (pemanfaatan kembali)

Aspek Komunikasi Visual
17. | Komunikatif
18. | Sederhana
19. | Pemilihan warna
20. | Tipografi fontdan susunan huruf)
21. | Layout
22. | Navigasi
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e. Instrumen kuesioner untuk siswa
Kuesioner penilaian siswa terhadap produk beridapgaan-
pertanyaan untuk mengetahui respon siswa terhadagulp yang
dikembangkan. Aspek yang dimasukan terkait dengarngasi |,
desain, tampilan, dan pengoperasiannya. Aspek-daspstbut dapat
diuraikan pada tabel 6 sebagai berikut:
Tabel 6. Aspek Penilaian oleh Siswa

No. | Aspek
Aspek Umum

Kreatif
Inovatif
Komunikatif
Unggul
Aspek Komunikasi Visual
Sederhana
Pemilihan warna
Tipografi fontdan susunan huruf)
Layout
Tampilan secara keseluruhan

BN E

©|oNo O

2. Wawancara
Wawancara dilakukan untuk memperoleh informasidang dari
ahli materi, ahli media dan guru mata pelajararuerkritik, saran,

komentar, dan masukan terhadap produk yang dikegklan

. Teknik Analisis Data

Setelah data diperoleh dari kuesioner, langkahngeteya dalam
penelitian adalah menganalisis data. Penelitianlebih menitikberatkan
pada bagaimana mengembangkaftwareevaluasi hasil belajar yang lebih

baik, sehingga data dianalisis dengan sistem ttadisskriptif persentase.
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Data kuantitatif dari kuesioner penilaian dianalidengan statistika

deskriptif yang kemudian dikonversikan ke dalamadktalitatif dengan

skala 5 yang menggambarkan kualitas produk.

Untuk menganalisis data yang didapat dari kuesiorkiakukan

langkah-langkah sebagai berikut;

1.

2.

Memeriksa kelengkapan jawaban kuesioner yang thisiresponden.

Membuat tabulasi data.

Menghitung persentase dari tiap kuesioner dengarggumakan rumus

sebagai berikut:

-/$01234.52/
I'l 0 111 * 'Rl
" SREH(HS V&S T 3487080123452 0T

Dari persentase yang telah diperoleh kemudianmditoamasikan ke

dalam tabel supaya pembacaan hasil penelitian ghenjadah. Untuk

menentukan kriteria kualitatif dilakukan denganecar

a)
b)
C)
d)

e)

Menentukan persentase skor ideal (skor maksimuh@0gs.
Menentukan persentase skor terrendah (skor mininsudgb.
Menentukan range = 100-0 = 100.

Menentukan interval yang dikehendaki = 5 (sangd, lbaik, cukup,
kurang, dan sangat kurang).

Menentukan lebar interval (100/5 = 20).

5. Untuk menyatakan pengkategorian kualitas prodglkmikan kriteria

dengan pembagian yang diadaptasi dari apa yanghdhkakan

Saifuddin Azwar (2009:163) pada tabel 7 sebagakbier
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Tabel 7. Range Kriteria Penilaian Kualitas Produk

Data Kuantitatif Range Kriteria
5 81% skor 100% Sangat Baik

4 61% skor 80% Baik

3 41% skor 60% Cukup

2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Range kriteria penilaian kualitas produk dijadik@@doman dalam

menentukan tingkat kualitas produk yang ditelituati produk dikatakan

layak apabila hasil penilaian minimal masuk dalaiteka baik.

Selanjutnya, data yang diperoleh dari wawancara asgsung

diinterpretasikan tanpa harus menganalisis lebifjutakarena memang

pertanyaan yang sifatnya terbuka. Hasil dari waaemdisa langsung

diambil kesimpulan bahwa produk yang dikembanglayak atau perlu

direvisi.




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yamgatkian
dalam kegiatan pembelajaran agar dapat merangs&irgnp perasaan,
minat dan perhatian siswa sehingga proses intekaksiunikasi edukasi
antara guru (atau pembuat media) dan siswa dapgahfsung secara tepat
guna dan berdaya guna. Salah satu bentuk mediaetgaran dalam
pendidikan adalahsoftware evaluasi hasil belajar yang dikembangkan
dengan prograriisual basic 2010Penggunaan media ini difokuskan pada
kegiatan evaluasi pembelajaran dan menganalisisdmai. Media ini dapat
mempermudah proses kegiatan evaluasi yang padarngi&hidapat
memberikan hasil penilaian yang lebih baik dan akur

Software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA dibuat guna
membantu dalam kegiatan evaluasi dan analisis Isott. Softwareini
dapat digunakan secara universal untuk kegiatatua@siahasil belajar.
Dengan kata lainsoftwareini tidak hanya dapat digunakan untuk kegiatan
evaluasi pada mata pelajaran ekonomi SMA saja. Marmigsa digunakan
dalam materi pelajaran yang berbeda.

Software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA dibuat untuk
melakukan kegiatan evaluasi hasil belajar dan sisabutir soal secara
komputerisasi.Softwareini sudah mendapatkan validasi dari ahli media

yaitu dosen yang berkompetensi dalam penilaian yekEn media

54
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pembelajaran dan ahli materi. Pada bab ini, akaraitian beberapa pokok
dari proses pengembanganftware evaluasi hasil belajar sampai dengan
menguji kelayakannya. Secara lengkap akan diurakhagai berikut:

Proses pengembangaoftwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA
selengkapnya akan diuraikan sebagai berikut:

1. Proses Perancangan Awal

Proses perancangan awal pengembasgéwareevaluasi hasil
belajar ekonomi SMA adalah sebagai berikut:
a. Pengumpulan Informasi

Tahap awal dalam pengembangsoftware evaluasi hasil
belajar ekonomi SMA ini dilakukan dengan pengkajiaformasi
yang ada di lapangan. Pengumpulan informasi benujuntuk
memperoleh informasi tentang konsep pengembasgiwareyang
akan dibuat. Informasi yang didapat kemudian diaisaluntuk
mengetahui kebutuhan-kebutuhan terkabftware yang akan
dikembangkan supaya nantingaftwareyang dikembangkan dapat
memberikan manfaat yang maksimal.

Berdasarkan hasil observasi lapangan, didapat &eder
informasi bahwa kegiatan evaluasi pembelajaran masirjalan
secara manual. Penggunaan soal-soal dalam moduhid{$adi alat
evaluasi juga masih sering ditemui dalam kegiataraluasi
pembelajaran. Selain itu juga, salah satu tindakifalalam kegiatan

evaluasi yakni analisis butir soal juga masih sajagang dilakukan.
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Hal demikian disebabkan oleh kurangnya pehamaman tgmtang
anaslisis butir soal serta terbatasnya waktu guatamelajaran untuk
melakukan semuanya, mulai dari membuat soal, mkéakuest,
mengoreksi jawaban, dan menganalisis butir soal.

Berdasarkan hasil pengumpulan informasi, dihasilkan
konsep mediabftwareevaluasi hasil belajar ekonomi yang nantinya
akan dikembangan lebih lanjut. Dari hasil konsepeieut kemudian
dibuat mediagoftware yang sesuai dengan kebutuhkan dalam
pembelajaran khususnya dalam kegiatan evaluasi glajatan.
Setelahsoftwaredibuat kemudian divalidasi oleh ahli media dan ahli
materi.

Perancangan Materi

Pengembangarsoftware evaluasi hasil belajar ekonomi
bertujuan untuk memudahkan kegiatan evaluasi leddjar serta
memberikan hasil evaluasi yang lebih baik. SecapasiBk
pengembangarsoftware evaluasi hasil belajar bertujuan untuk
membuat suatu prototypesoftware komputer yang mempunyai
fasilitas di dalamnya berupa “form” untuk membuatls “form”
untuk menjalankan test/ujian, “form” untuk mengaiekawaban,
serta “form”untuk menganalisis butir soal.

Berdasarkan hasil identifikasi, materi pokok yarkara
dimasukan dalam pengembangaaftware evaluasi hasil belajar

yaitu bentuk evaluasi pilihan ganda dan materiiaisabutir soal.
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Analisis Kebutuhan

Tahap analisis dalam pembuataaftware evaluasi hasil
belajar ekonomi SMA dilakukukan untuk mengetahubuahan
terkait masalah yang ada di lapangan. Analisisukdtan yang
dibuat mengacu pada hasil observasi peneliti yalagda lapangan.

Hasil identifikasi pada tahap analisis kebutuhaar@nain:

1) Softwareyang dikembangkan harus mempunyai tampilan yang
sederhana supaya nantinya guru dan siswa tidakiteesdalam
menggunakannya.

2) Software yang dikembangkan harus menyesuaikan dengan
konsep materi yang sudah teruiji.

3) Softwareyang dikembangkan harus mudah digunakan baik oleh
guru mata pelajaran maupun oleh siswa.

4) Software yang dikembangkan harus bisa memudahkan guru
dalam kegiatan evaluasi hasil belajar, koreksi [@mmaserta
menganalisis butir soal

5) Software yang dikembangkan harus  menyesuaikan
perkembangansoftware-softwarelain yang ada di sekolah

secara umum.

Membuat Storyboard
Storyboard merupakan pikiran yang divisualisasikan dan
dideskripsikan melalui tulisan, dan direncanakadardanarasi. Hasil

dari penulisanstoryboarddigunakan sebagai arahan dalam proses
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pengembangansoftware evaluasi hasil belajar ekonomi SMA
sehingga hasilnya bisa lebih terstruktur dan teraBioryboard
secara lengkap disajikan pada lampiran 13.

2. Proses PengembangaS8oftware

a. Analisis
Pada analisis pengembangsmoftware ini dibagi menjadi
dua tahap yaitu analisis spesifikasi teknis daisia&erja program.

Tahap analisis teknis untuk mengetahui persyanmaiaimal sebuah

personal computel(PC) dapat digunakan untuk mengembangkan

dan menjalankan software evaluasi hasil belajar ekonomi.

Sedangkan analisis kerja program meliputi prograogiam yang

dibutuhkan dalam pengembangaoftware Adapun hasil dari

analisis spesifikasi teknis sebagai berikut:

1) Untuk mendapatkan tampilan lebih maksimal makardrdean
untuk menggunakaprocessordengan kecepatan di atas 1GHz
baik AMD atau Intel serta RAM(Random Access Memory)
minimal 1GB.

2) Perangkat keras yang digunakan adalah sebuah amputer
yang terdiri dari:

a) Monitor minimal SVGA atau LCDuntuk menampilkan
program
b) Keyboard dan Mouse standarwindows yang digunakan

untuk berinteraksi dengan program dan media.
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Sedangkan hasil analisis kerja program adalah sebag

berikut;

1) Sistem operasi yang dapat menjalankanftware yang

2)

3)

dikembangkan adalaWWindows XP, Windows Vista, Windows 7,

Windows 8.Dalam pengembangannya peneliti menggunakan

Windows 8 Pro 64-hit

Programutama yang digunakan untuk mengembandkaitware

ini adalah:

a) Visual Studio 201§ang di dalamnya addisual basic 2010

b) XAMPP: MySQL digunakan untuk membuat aplikasi
database.

c) PHP My Admin digunakan untuk mengelolaplikasi
database

Program/Softwargpendukung dalam pengembangafitwareini

adalah:

a) Adobe Reader Xuntuk membaca file PDHPortabel
Document File).

b) Adobe Photoshop CS8igunakan untuk membuat desain
interface.

c) Microsoft office Visio 2007digunakan untuk membuat

Flowchart.
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DesainSoftware

Setelah semua analisis materi dan konsep di aagkah
selanjutnya adalah proses desasoftware Desain software
merupakan langkah awal dalam pengembangaftware evaluasi
hasil belajar ekonomi SMA. Proses dessoftwaredibagi menjadi:

1. Flowchart(Diagram Alir)

Flowchart merupakan diagram menggunakan simbol-simbol
khusus yang sudah menjadi standar internasionaly yaerisi
langkah-langkah untuk menyelesaikan suatu masd&wchart
adalah planning yang dilakukan seseorang sebelum memulai
membuat program. Berikut adal&towchart dalam pengembangan

softwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA:
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Gambar Flowchart softwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA
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2. Desaininterface
Interfacediartikan sebagai penggambaran mengenai struktur
program. Desaimnterfaceatau tampilan dibuat untuk memudahkan
intepretasi ke dalam bahasa pemrograman. Degsaiarface
merupakan kelanjutan dari tahap deddowchartyang telah dibuat
sebelumnya. Berikut adalah desainterface dalam software
evaluasi:
a) Halaman muka/ Halamdrogin
Desain halaman muka dalasoftwareini berupa menu.ogin
untuk masuk pada halaman utama. Pada halaman adakiiga
pilihan menulogin, yaitu menuogin sebagai guru, menogin
sebagai siswa, dan melugin sebagai administrator.
b) Halaman Utama
Halaman utama yang disajikan dalaoftware evaluasi hasil
belajar ini menampilkan status pengguna. Selain dari
masing-masing pengguna hanya dapat menjalankan yaamgu
sudah ditetapkan.
c) HalamanUser(pengguna)
Halamanuser menampilkan menu fungsi yang berbeda untuk
setiapuser.
(1) UserGuru
PadaUser guru, menu yang bisa dijalankan adalah sebaga

berikut;
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Menu membuat soal
Menu memulai test
Menu untuk menampilkan data siswa
Menu untuk menampilkan data hasil test siswa
Menu untuk menganalisis butir soal test
Menu untuk menampilkan daftar siswa
Menu untuk menampilkan profilser
Menu untuk menggangiassword
(2) User Siswa
PadaUser siswa, menu yang bisa dijalankan adalah sebagai
berikut:
Menu untuk mengerjakan soal
Menu untuk melihat nilai hasil test
Menu untuk menampilkan dan mengedit profil
Menu untuk menggangiassword
(3) UserID Administrator
PadaUser administrator, menu yang bisa dijalankan adalah
sebagai berikut:
Menu untuk mengelola data guru
Menu untuk mengelola data siswa
Menu untuk mengelola data kelas
Menu untuk mengelola data mata pelajaran

Menu untuk menampilkan profil administrator
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Menu untuk menggangassword
c. Implementasi Desain
Implementasi desain merupakan tahap mengintegtatasi
desain ke dalam bentuk visual yang dapat diamatpldmentasi
softwareevaluasi hasil belajar adalah sebagai berikut:
a) Implementasi desaimterfacehalaman muka/ halamamgin
Hasil implementasi dari perancangan desain halamaa/

halamarogin adalah sebagai berikut:

Gambar 6. Implementasiterfacehalaman muka/ halaméawogin
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b) Implementasi halaman utama

Implementasi desaininterface halaman utama adalah

sebagai berikut:

Gambar 7. Implementasiterfacehalaman utama

¢) Implementasi halamamser(pengguna)

Implementasi desaimterface dari tiap-tiap halamamiser

adalah sebagai berikut:



(2) UserGuru

Menu membuat soal

Gambar 8. Implementasi desamterfacemenu membuat soal

Menu memulai test

Gambar 9. Implementasi desamerfacemenu memulai test

66
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Menu untuk menampilkan data hasil test siswa

Gambar 10. Implementasi desaiterfacedata hasil test siswa

Menu untuk menganalisis butir soal test

Gambar 11. Implementasi desaiterfaceanalisis butir soal



Menu untuk menampilkan daftar siswa

Gambar 12. Implementasi desaiterfacedata siswa

Menu untuk menampilkan profil user

Gambar 13. Implementasi desaiterfaceprofil user

68
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Menu untuk mengganti password

Gambar 14. Implementasi desaiterfacemenu gantpassword

(2) User Siswa

Menu untuk mengerjakan soal

Gambar 15. Implementasi desaiterfacemenu mengerjakan soal
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Menu untuk melihat nilai hasil test

Gambar 16. Implementasi desaiterfacemelihat nilai hasil test

Menu untuk menampilkan dan mengedit profil

Gambar 17. Implementasi desaimterfaceprofil user
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Menu untuk mengganti password

Gambar 18. Implementasi desaterfacemenu gantpassword

3) User Admin

Menu untuk mengelola data guru

Gambar 19. Implementasi desaiterfacepengelolaan data guru
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Menu untuk mengelola data siswa

Gambar 20. Implementasi desaiterfacepengelolaan data siswa

Menu untuk mengelola data kelas

Gambar 21. Implementasi desaiterfacepengelolaan data kelas
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Menu untuk mengelola data mata pelajaran

Gambar 22. Implementasi desaiterfacepengelolaan data mapel

Menu untuk menampilkan profil administrator

Gambar 23. Implementasi desaterfaceprofil administrator
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Menu untuk mengganti password

Gambar 24. Implementasi desaterfacegantipassword

3. Validasi Produk dan Revisi Produk

Tahap selanjutnya dalam pengembanggitware evaluasi hasil
belajar ekonomi SMA berbasis teknologi informasalati validasi ahli
yang meliputi ahli media dan ahli materi. Validayang ditunjuk adalah
Bapak/lbu dosen yang berkompeten dalam bidang medida materi
yang terkait dengan kegiatan evaluasi pembelaj&@ata dan saran yang
ada pada instrumen penilaian media digunakan sebaghan
pertimbangan untuk perbaikan dan merevisi medigy y@dibuat. Data
hasil validasi dari ahli media pembelajaran damalkeri adalah sebagai

berikut.
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a. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media dilakukan oleh dosen yang bglan
kajiannya  berkaitan @ dengan  pengembangan  multimedia
pembelajaran. Aspek yang dilihat pada validasiadakspek umum,
aspek rekayasa perangkat lunak, dan aspek komuwikaal. Hasil
validasi yang dilakukan oleh dosen ahli media pdajaan dapat
disajikan pada tabel 8 .

Tabel 8. Validasi oleh Ahli Media terhad8pftwareEvaluasi

Hasil Belajar
Aspek Penilaian Jumlah Skor Skor Skor Kategori
Butir Maksimal Perolehan (%)
Umum 4 20 18 g0 | Sangat
Baik

Rekayasa .
Perangkat Lunak 8 40 31 70 Baik
Komunikasi Visual 6 30 23 76 Baik

Sumber: Lampiran 6 . Rekapitulasi dan Konversi DRg¢ailaian Ahli

Media

Pedoman penilaian dan konversi nilai untuk validaisii
media secara lengkap terdapat pada bagian lampirBada tabel 8
terlihat bahwa aspek dinilai sangat baik dan baéh ahli media
sehinggasoftwareyang dikembangkan dikatakan layak untuk diuji
coba di lapangan. Beberapa masukan yang diberike@inabli media
dijadikan sebagai acuan dalam perbaikasoftware yang

dikembangkan sebelum dilakukan uji coba lapangan.

b. Validasi Ahli Materi
Validasi ahli materi dilakukan untuk menilai kebsra

konsepsoftwareyang dikembangkan. Validasi materi dilakukan oleh
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Bapak/Ibu dosen yang berkompeten khususnya dalagiatke

evaluasi pembelajaran. Aspek yang dinilai dalandeaal ini adalah

aspek umum dan aspek substansi materi. Hasil waligang

dilakukan oleh ahli materi dapat disajikan pada 9.

Tabel 9. Validasi oleh Ahli Materi terhadapftwareevaluasi hasil

belajar
No | Aspek Penilaian | Jumlah Skor Skor Skor Kategori
Butir Maksimal Perolehan (%)
1 Umum 4 20 14 70 Baik
2 Substan5| 4 20 17 85 Sangat baik
Materi

Sumber: Lampiran 5 Rekapitulasi dan Konversi DR¢ilaian Ahli
Materi
Dari tabel 9 bisa dilihat bahwa penilaian untukedspmum

dan substansi

materi

masuk dalam kategori

baik,arggdn

penilaian aspek substansi materi masuk dalam katsgogat baik.

Hal ini menunjukkan bahwsoftwareevaluasi hasil belajar ekonomi

SMA layak untuk diujicobakan. Pedoman penilaian ¢anversi

nilai kedalam kategorisasi secara lengkap disajada lampiran 5.

c. Revisi Produk

Produk yang sudah dinilai kelayakannya oleh ahllisnelan

ahli materi

masih diperlukan perbaikan-perbaikardapaaspek

tertentu. Ahli media dan ahli materi mengevaluasva software

yang dikembangkan masih perlu dilakukan perbaikaadam

beberapa aspek sebagai berikut:

a) Penggunaaront yang masih kurang sesuai, yaitu ukufant

yang masih dirasa terlalu kecil. Masukan dari afédia yakni
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untuk mengganti ukurafont menjadi 12 dengan jenis font
“Arial”. Ahli media menyarankan revisi terkait ulam dan
jenis font diutamakan pada tampilanterfaceyang dijalankan
untuk user siswa dalam mengerjakan soal, sementara untuk
interfaceyang lain lebih bersifat opsional.

b) Perlunya penggunaan warna yang tidak membuat siswa
merasa jenuh. Ahli media menyarankan untuk mendguma
warna-warna yang lebih variatif. Hal ini untuk merangi
tingkat kejenuhan siswa.

c) Softwareyang dikembangkan dirasa masih membingungkan
bagi pengguna yang belum terbiasa. Ahli materi ragmkan
untuk menambahkan petunjuk manual penggursatware
serta halaman pendukung tentang informsitware yang
dikembangkan.

Hasil dari revisi dengan mengikuti saran dari ahkdia,
adalah sebagai berikut:

a) Perubahan tampilan warna, ukuran font dan jenigfhur
Desaininterface sebelum direvisi masih menggunakan warna
yang monoton dengabackgroundbiru dan warna tulisan
hitam. Warna yang monoton tersebut dirasa kuranganie
perhatian siswa serta menambah kejenuhan siswasyatai

setiap hari berkutat dengan tulisan warna hitammughian
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ukuran huruf yang dirasa masih cukup kecil memlsista

agak kesulitan untuk membacanya.

Gambar 25. Tampilaimterfacesebelum direvisi

Dalam meningkatkan ketertarikan siswa, tampilaterface
direvisi dengan menggunakan variasi warna. Dengan
mempertahankan warr@ackgroundbiru muda, huruf dibuat
variasi warna dengan warna merah tua dan birKieiaudian
ukuran huruf dibuat menjadi lebih besar untuk meahkdn
siswa dalam membaca. Setelah direvisi, tampitdarface

dapat dilihat pada gambar 26.
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Gambar 26. Tampilamterfacesesudah direvisi

b) Penambahan petunjuk manual penggunaan program yang
disarankan ahli materi dibuat terpisah dengafiware Hal
ini untuk mengantisipasi terjadingaor padasoftwareapabila
dijalankan pada komputer dengan spesifikasi reridabna
softwaremenjadi bertambah berat.

c) Halaman pendukung tentang informasoftware yang

dikembangkan

Gambar 27. Halaman pendukung tentang infors@aibivare
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4. Hasil Uji Lapangan
a. Hasil Uji Lapangan Guru Mata Pelajaran

Uji coba lapangan guru mata pelajaran dilakukangden
responden guru mata pelajaran ekonomi dan guru peltgaran
teknik informasi dan komunikasi untuk memperoleHoimasi
tanggapan guru mata pelajaran terhadaftware evaluasi hasil
belajar yang dikembangkan. Penelitian dilakukangdenmemberi
kesempatan masing-masing guru mata pelajaran yaegjact
responden untuk menggunakeasoftware evaluasi hasil belajar
ekonomi SMA berbasis teknologi informasi. Pengaarbildata
dilakukan dengan menggunakan kuesioner untuk meigher
informasi tanggapan guru mata pelajaran dari aspelm, aspek
substansi materi, aspek rekayasa perangkat lunahk, abpek
komunikasi visual. Selain menggunakan kuesionengiite dalam
memperoleh informasi tanggapan guru mata pelajdaeshadap
software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA juga menggunaka
wawancara.

Dari penelitian yang dilakukan, diperoleh tanggagaru mata
pelajaran terhadagoftware yang dikembangkan dari segi aspek

umum yang tersaji pada tabel 10 sebagai berikut:
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Tabel 10. Tanggapan Guru Mata Pelajaran terh&déivareEvaluasi
Hasil Belajar dari Aspek Umum

Rerata Hasil
No. Aspek Umum J;rrl[li?h M Skk?r:q | Slior SI;or Skor Konversi Kategori
5 aksima Perolehan | (%)
1 | Kreatif 1 5 4| 5 45 go | Sangat
Baik
2 | Inovatif 1 5 4| 5 45 go | Sangat
Baik
3 Komunikatif 1 5 4 4 4 80 Baik
Unggul di
4 | banding media 1 5 4 3 3.5 70 Baik
lain
Jumlah 4 20 16 17 16.5
Hasil Konversi Skor Total 82.5 Sggigl](at

Berdasarkan tabel 10 dapat digambarkan bahwa tpagga

guru mata pelajaran terhadapftware evaluasi hasil belajar dari

aspek umum yang dapat diperinci dari segi kreasifinasuk pada

kategori “Sangat Baik”, segi inovatif masuk kateg&angat Baik”,

segi komunikatif masuk kategori “Baik” serta seggukggulan

dibandingkan media yang

lain masuk pada kategoraik'B

Sedangkan untuk aspek umum secara keselursbfimareevaluasi

hasil belajar masuk pada kategori “Sangat Baik’gdenskor total

setelah konversi adalah 82,5%.

Tanggapan guru mata pelajaran terhadsgtware yang

dikembangkan dari segi aspek substansi materijitpada tabel 11

sebagai berikut:
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Tabel 11. Tanggapan Guru Mata Pelajaran terh&déivareEvaluasi

Hasil Belajar dari Aspek Substansi Materi

Ip

. Skor Rerata Hasil
No. ASpeh';;gﬁStanS' ng:]t:i:.h Maksima Slior Sl;or Skor Konversi | Kategori
I Perolehan (%)
Kebenaran Materi
1 | secara teori dan 1 5 4 4 4 80 Baik
konsep
o | Ketepatan 1 5 4| 4 4 80 Baik
penggunaan istilah
3 | Kedalaman materi 1 5 3 3 3 60 Cuku
4 | Aktualitas 1 5 4 4 4 80 Baik
Jumlah 4 20 15 15 15
Hasil Konversi Skor Total 75 Baik

Dari tabel 11, tanggapan guru mata pelajaran dspela

substansi materi secara keseluruhan masuk padaokatkaik

dengan skor 75 %. Dari segi kebenaran materi setemma dan

konsep masuk kategori “Baik”, dari segi ketepatanggunaan

istilah masuk kategori “ Baik”, dari segi aktuaditanasuk pada

kategori “Baik”, sedangan dari segi kedalaman madtisa terlihat

bahwa software evaluasi hasil belajar memperoleh skor 60 yang

hanya masuk pada kategori “Cukup”. Hal demikian umgukan

bahwasoftwareevaluasi hasil belajar yang dikembangkan dari segi

kedalaman materi perlu dikaji kembali.

Tanggapan guru mata pelajaran terhadsgtware yang

dikembangkan dari segi aspek rekayasa perangkak liensaji pada

tabel 12 sebagai berikut:
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Tabel 12. Tanggapan Guru Mata Pelajaran terh&odéivareEvaluasi
Hasil Belajar dari Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

Rerata Hasil
9 Perolehan | (%)
1 | Efektifitas dan 1 5 4 | 4 4 80 Baik
Efisien
Reliabilitas .
2 (Kehandalan) 1 5 4 4 4 80 Baik
3 Maintainabilitas 1 5 4 4 4 80 Baik
(Pengelolaan)
Usabilitas
4 | (penggunaan 1 5 4 4 4 80 Baik
mudah)
Ketepatan Sangat
° | pemilihan Media | ° ° | O ° 100 1 gaik
Kompatibilitas
6 | (dapat diinstal di 1 5 4 4 4 80 Baik
berbagahardware
7 | Dokumentasi 1 5 4| 4 4 80 Baik
(perekaman data)
Reusabilitas Sanoat
8 | (pemanfaatan 1 5 4 5 4.5 90 9
: Baik
kembali)
Jumlah 8 40 33 34 33.5
Hasil Konversi Skor Total 83.75 Sggigl](at

Tanggapan guru mata pelajaran terhadafiware evaluasi

hasil belajar secara keseluruhan masuk pada kat&gorgat Baik”.

Dari masing-masing segi butir penilaian juga tidala yang masuk

pada kategori kurang dari kategori “Baik”. Dari sefektifitasdan

efisien segireliabilitas, segimaintainabilitas segiusabilitas segi

kompatibilitas dan segdokumentassemuanya masuk pada kategori

“Baik”. Sedangkan segi ketepatan pemilihan median d=gi

reusabilitasmasuk pada kategori “Sangat Baik”.
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Tanggapan guru mata pelajaran terhadsgtware yang

dikembangkan dari segi aspek komunikasi visuabjepada tabel

13 sebagai berikut:

Tabel 13. Tanggapan Guru Mata Pelajaran terh&odéivareEvaluasi
Hasil Belajar dari Aspek Komunikasi Visual

— Rerata Hasil
No. Aspek Komunlka3| Jumliah Squ Skor | Skor Skor Konversi | Kategori
Visual Butir Maksimal 1 2
Perolehan (%)
1 Tampilan secara 1 5 4 5 45 90 San_gat
keseluruhan Baik
2 | Sederhana 1 5 3 4 35 70 Baik
3 | Pemilihan Warna 1 5 4 4 4 80 Baik
4 Tipografi fontdan 1 5 4 4 4 80 Baik
susunan huruf)
5 | Layout 1 5 4 4 4 80 Baik
6 | Navigasi 1 5 4 4 4 80 Baik
Jumlah 6 30 23 25 24
Hasil Konversi Skor Total 80 Baik

Dari tabel 13, bisa dilihat bahwa tanggapan gurutama

pelajaran terhadasoftware evaluasi hasil belajar untuk aspek

komunikasi visual masuk dalam kategori baik dersjer perolehan

80%. Sedangkan untuk aspek dari masing-masingya#égidari segi

kesederhanaan, pemilihan warngografi, layout dan navigasi

semuanya masuk kategori “Baik”. Hanya pada segptiam secara

keseluruhan yang mendapat kategori “Sangat BaikPedoman

penilaian dan konversi nilai kedalam kategorisastasa lengkap

disajikan pada lampiran 12.

Adapun penelitian dengan metode wawancara diperoleh

informasi bahwa tanggapan guru mata pelajaran dagsoftware
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evaluasi hasil belajar ekonomi SMA secara kesulmutudah baik.
Namun, ada beberapa masukan tersa@itwareyang dikembangkan,
yakni softwareevaluasi hasil belajar akan menjadi lebih menlagk
apabila ada animasi bergerak. Komentar guru tephada
pengembangaroftwareevaluasi hasil belajar eknomi SMA bahwa
Guru mata pelajaran memberikan apresiasi positihatiap
pengembangasoftware evaluasi hasil belajar karena kedepannya
kegiatan pembelajaran memang harus mengikuti pdrtegan
teknologi terutama perkembangan teknologi komputebih jauh
lagi, guru memberikan komentarnya agar lebih barggisoftware
software kreatif yang menunjang kegiatan pembelajaran sapay
nantinya kualitas pendidikan itu sendiri akan mghkat. Dengan
demikian, software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA ini perlu
dikembangkan lebih lanjut sersaftwaresoftwareyang menunjang

kegiatan pembelajaran lainnya

Hasil Uji Lapangan Kelompok Besar

Uji Lapangan kelompok besar dilakukan dengan mebhgam
40 (empat puluh) responden. Semua responden ad@lah kelas
XI'IPS SMA N 1 Buluspesantren yang diambil dengaatade
“random samplingpada masing-masing kelas, yaitu kelas XI IPS 1,
kelas XI IPS 2, dan kelas XI IPS 3. Uji Lapangatokeok besar
dilakukan dengan menerapkan evaluasi pembelajasmgygounakan

software evaluasi hasil belajar eknomi SMA berbasis tekgolo



86

informasi. Siswa dalam melakukan evaluasi hasigjaellangsung

pada komputer. Menu yang dapat dijalankan oleh ssigibatasi

pada menu untuk mengerjakan soal, dan melihat @kxita menu-

menu yang sifatnya umum seperti menu mengubah diffodan

menu mengubapassword

Pengambilan data dilakukan dengan kuesioner setétava

selesai menggunakaoftwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA.

Data yang diperoleh adalah tanggapan siswa terhadépare

evaluasi hasil belajar ekonomi SMA dari aspek unmadan aspek

komunikasi visual. Adapun data tangapan siswa tieyhaoftware

evaluasi hasil belajar dari aspek umum dapat diljzala tabel 14

sebagai berikut:

Tabel 14. Tanggapan Siswa terha@ayftwareEvaluasi Hasil
dari Aspek Umum

Jumiah Skor Rerata Hasil
No. Aspek Umum Butir Maksimal Skor Konversi Kategori
u aksimal | perolehan | (%)
1 Kreatif 1 5 4.15 83 Sangat Baik
3 | Komunikatif 1 5 3.88 77.6 Baik
4 | Unggul di banding 1 5 3.78 75.6 .
media lain Baik
Jumlah 4 20 15.99
Hasil Konversi Skor Total 79.95 Baik

Dari tabel 14, bisa dilihat bahwa tanggapan siseraadap

softwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA untuk aspekunm

secara keseluruhan masuk pada kategori “Baik”. kJmhasing-




87

masing segi, dari segi kreatifitas dan inovatif ukaskategori
“Sangat Baik” sedangkan dari segi komunikatif dasurnggulan
dibanding media lain masuk kategori “Baik”.

Data tanggapan siswa terhadagitwareevaluasi hasil belajar
dari aspek komunikasi visual dapat dilihat padeeltelb sebagai
berikut:

Tabel 15. Tanggapan Siswa terha@ayftwareEvaluasi Hasil Belajar
dari Aspek Komunikasi Visual

Jumlah Skor Rerata Hasil
No. | Aspek Komunikasi Visual BUti X Skor Konversi Kategori
utir Maksimal
Perolehan (%)
1 | Navigasi yang mudah 1 5 4.18 83.6 Sangat Baik
5 Pemllllhan Warna untuk 1 5 3.88 776 Baik
media
Tipografi (font dan 1 5 4 80 Baik
susunan huruf)
4 | Layout (tata letak) 1 5 3.95 79 Baik
5 | lampilan Secara 1 5 4.1 82 Sangat Baik
Keseluruhan
Jumlah 5 25 20.11
Hasil Konversi Skor Total 80.44 Baik

Dari tabel 15, bisa dilihat bahwa tanggapan siserhadap

software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA  untuk aspek
komunikasi visual masuk dalam kategori "Baik” demgakor
80,44%. Untuk masing masing butir, dari segi nasiigian tampilan
secara menyeluruh masuk pada kategori sangat badangkan
untuk segi pemilihan warndipografi, danlayout masuk kategori
“Baik”. Pedoman penilaian dan konversi nilai kedalkategorisasi

secara lengkap disajikan pada lampiran 10.
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Selain dengan kuesioner, pengambilan data dilakdieggan
wawancara. Berdasarkan hasil wawancara yang didatkltkomentar
siswa terhadapoftware evaluasi hasil belajar ekonomi SMA dari
segi aspek pengoperasian, tampilan, dan penempatani-menu
secara umum sudah baik tetapi perlu ada perbaikaand warna

backgroundyang digunakan masih terlalu monoton.

B. Pembahasan Hasil Penelitian

Pembahasan penelitian dan pengembangan ini adaéitvare
evaluasi hasil belajar. Beberapa tahapan yang uk&k dalam penelitian
hingga menghasilkan produk aklsioftwareevaluasi hasil belajar yaitu, 1)
mengkaji potensi masalah yang ada di lapangan, é)etapkan tujuan
dalam penelitian dan pengembangan yang akan déakuR) membuat
rancangan awal darsoftware yang akan dikembangkan, 4) membuat
softwareevaluasi hasil belajar, 5) validasi ahli media dah materi, 6) dari
hasil validasi kemudian melakukan revisi produkhalpadiperlukan, 7) uiji
coba lapangan dan analisis uji coba lapangan, @)upr akhir. Sedangkan
tahapan dalam pengembangaftwareevaluasi hasil belajar dibagi menjadi
dua tahapan. Tahap pertama adalah proses perancanghyang meliputi:
(1) pengumpulan informasi tentang konsepftware (2) perancangan
materi, (3) analisis kebutuhan pemakai, dan (4) metstoryboard.Untuk
tahap yang kedua adalah tahap proses pengembasujamare yang

meliputi; (1) analisis kebutuhan spesifikasi teknis, (2) adepaogram yang
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meliputi desain diagram alirFlowchart), dan desaininterface dan (3)
implementasi.

Uji kelayakan yang dilakukan oleh dosen ahli meankan bahwa
softwareevaluasi hasil belajar yang dikembangkan layakimiigzan dalam
evaluasi pembelajaran dengan revisi sesuai saesmnu&aspek yang dinilai
memenuhi syarat sebuah media untuk dikatakan layak) masuk pada
range kriteria “Baik” atau “Sangat Baik”. Uji kelayakayang dilakukan
meliputi beberapa aspek sebagaimana dijelaskan pamidahasan di atas
yaitu meliputi aspek umum, aspek substansi matespek rekayasa
perangkat lunak, dan aspek komunikasi visual.

Hasil uji lapangarsoftwareevaluasi hasil yang dilakukan pada guru
mata pelajaran secara kumulatif dari masing-masasgek yang meliputi
aspek umum, aspek substansi materi, aspek rekagasagkat lunak, dan
aspek komunikasi visual mendapatkan komentar bakefawvare yang
dikembangkan sudah baik. Beberapa butir penilaiangymendapatkan
penilaian “Sangat Baik” meliputi butir tingkat ktddas sebesar 90 %,
inovatif sebesar 90 %, ketepatan pemilihan medibess 100 %,
pemanfaatan kembali sebesar 90 %, serta tammlaftware secara
keseluruhan sebesar 90%. Tingkat kreatifitas dawaitif softwareevaluasi
hasil belajar dinilai berdasarkan ide peneliti kntmengembangkan
mediasoftwareyang dapat membuat evaluasi pembelajaran mergadi |
baik dan menarik. Selain itu, adanya tambahan nsealisis butir soal

menjadikansoftwareevaluasi hasil belajar bisa dikatakan lebih ungtausi
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media-media evaluasi yang lain. Ketepatan pemilinadia yang mendapat
skor 100% dan pemanfaatan kembali yang mendapa®fké nampaknya
menunjukan bahwaoftware evaluasi hasil belajar memang dibutuhkan
dalam kegiatan evaluasi pembelajaran saat ini. Batlatampilan secara
keseluruhan yang mendapat skor 90 % dapat dijelasledowa desain
software dibuat sudah cukup menarik dengan mengadopsi teete”
windows8.

Komentar guru mata pelajaran terhadsqitware evaluasi hasil
belajar dari segi kedalaman materi didapati babefavare belum masuk
pada kategori layak yang hanya mendapatkan skd¥60Hal demikian
dapat dijelaskan bahwsoftwareevaluasi hasil belajar masih kurang pada
isian materi soal-soal yang dapat digunakan larggspada evaluasi
pembelajaran.

Komentar siswa terhadapoftware evaluasi hasil belajar secara
keseluruhan sudah masuk kategori minimal “Baik”.riD@berapa butir
penilaian yang mendapatkan skor “Sangat Baik” diammya tingkat
kreatifitas dengan skor 83 %, inovatif dengan s¥®6 %, navigasi yang
mudah dengan skor 83,6 %, dan tampilan secaraukabah dengan skor
82 %. Komentar tersebut tidak terlalu jauh berbeéelagan komentar yang
diberikan oleh guru mata pelajaran yang membergemilaian sangat baik
pada butir-butir tertentu.

Hasil penelitian di atas merupakan gambaran bagema

mengembangkasoftwareevaluasi hasil belajar serta bagaimana tanggapan
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dari penggunasoftware evaluasi hasil belajar dalam hal ini guru mata
pelajaran dan siswa. Peneliti menyadari batsefiware ini masih jauh
untuk dikatakan sempurna. Namswoftwareini tetap bisa dijadikan sebagai
alternatif dalam evaluasi pembelajaran yang setigikbisa membuat

kegiatan evaluasi belajar menjadi sedikit lebitkbai



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengembangan dan penelitian miagat ditarik
kesimpulan bahwa:

1. Untuk mengembangkasoftwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA
berbasis teknologi informasi melalui beberapa ptoseyang harus
dilakukan. Prosedur tersebut adalah 1) mengkagnsotmasalah yang
ada di lapangan, 2) menetapkan tujuan dalam pemelidan
pengembangan yang akan dilakukan, 3) membuat rganaswal dari
softwareyang akan dikembangkan, 4) membseftwareevaluasi hasil
belajar, 5) validasi ahli media dan ahli materi,d@¥i hasil validasi
kemudian melakukan revisi produk apabila diperluk@h uji coba
lapangan dan analisis uji coba lapangan, 8) praddir. Sedangkan
tahapan dalam pengembangsoftware evaluasi hasil belajar dibagi
menjadi dua tahapan. Tahap pertama adalah prosascpagan awal
yang meliputi; 1) pengumpulan informasi tentangdepsoftware 2)
perancangan materi, 3) analisis kebutuhan pemdkai,4) membuat
storyboard. Untuk tahap yang kedua adalah tahap proses
pengembangansoftware yang meliputi; 1) analisis kebutuhan
spesifikasi teknis, 2) desain program yang meligegain diagram alir

(Flowchart),dan desaimterface dan 3) implementasi.
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2. Berdasarkan penilaian ahli media, kelayakaftwaredari aspek umum
dikategorikan sangat baik dengan persentase 90a¥,aspek rekayasa
perangkat lunak dikategorikan baik dengan perset@as % demikian
pula dari aspek komunikasi visuapftware evaluasi hasil belajar
masuk kategori baik dengan persentasi 76 %. Sedanggnilaian ahli
materi dari aspek umum masuk pada kategori baikjalempersentasi
70% dan dari aspek substansi materi masuk padgdtatangat baik
dengan persentase 85 %. Kesimpulan akhir basonfvare evaluasi
hasil belajar ekonomi SMA berbasis teknologi infasn layak
digunakan untuk kegiatan evaluasi pembelajaran.

3. Berdasarkan hasil uji lapangan, tanggapan guruadeshsoftware
evaluasi belajar dari aspek umum adalah sangltdeaigan persentasi
82,5%, dari aspek substansi materi adalah baikatepgrsentase 75%,
dari aspek rekayasa perangkat lunak adalah sanglit dengan
persentase 83,75%, dan dari aspek komunikasi viadalah baik
dengan persentasi 80%. Sedangkan tanggapan sidwaddpsoftware
evaluasi hasil belajar dari aspek umum yang meltmgkat kreatifitas,
inovatif, komunikatif serta keunggulan dibanding diaelain apabila
dirata-rata adalah baik dengan persentase 79,%%oudtuk aspek
komunikasi visual yang meliputi kemudahan naviggsgmilihan
warna, ukurariont , layoutdan tampilan adalah baik dengan persentase

80,44 %.
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B. Keterbatasan
Pengembangasoftwareevaluasi hasil belajar ekonomi SMA berbasis
teknologi informasi masih ditemukan kekurangan yantara lain sebagai
berikut:

1. Software yang dikembangkan masih sederhana, baik dari seqgi
pemrograman, segi desain, segi visual,suara mailgrusegi animasi.

2. Penggunaan variasi warna masih kurang variatif

3. Masih banyak menu yang seharusnya bisa ditambabé@erti menu
“bank soal” dan menu input soal.

4. Pengembangan software hanya mampu pada tahaphailapangan
dikarenakan keterbatasan dari peneliti baik dagi seaktu, pikiran,
tenaga maupun biaya.

C. Saran
Berdasarkan pembahasan hasil penelitian dan perageaisoftware
evaluasi hasil belajar, maka beberapa saran yagkdn antara lain:

1. Penerapan teknologi pada kegiatan pembelajaran rusetya
diprioritaskan guna mencapai pendidikan yang |&ik.

2. Pengembangarsoftware untuk menunjang pembelajaran sebaiknya
bersifat dinamis dan disesuaikan dengan perkembaegaologi.

3. Softwareyang dikembangkan masih banyak kekurangan, oletnka
itu, peneliti sangat berharapoftware evaluasi hasil belajar dapat

dikembangkan lebih lanjut.
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LEMBAR EVALUASI OLEH AHLI MATERI

Judul Penelitian : PengembanganSoftware Evaluasi Hasil Belajar Ekonomi
SMA Berbasis Teknologi Informasi

Mata Pelajaran : Ekonomi

Peneliti : Heru Miftakhudin

Ahli Materi : Kiromin Baroroh, M.Pd.
Petunjuk :

Lembar kuesioner ini di maksudkan untuk mengetaandapat Bapak/lbu selaku ahli
materi tentang produk yang berupa software evalhasil belajar Ekonomi SMA.
Pendapat, saran, penilaian, dan kritik Bapak/lbanakangat bermanfaat guna untuk
mengevaluasi dan memperbaikai produk yang di hwzdys menjadi lebih baik lagi.
Sehubungan dengan hal tersebut dimohon Bapak/limibergkan pendapatnya pada setiap
pernyataan dalam lembar evaluasi ini dengan mekdretanda () pada kolom angka.

Contoh :

o Skala Penilaian
No Aspek yang dinilai Saran/Komentar
5 14 3|2 |1

1. Kebenaran konsep

2 Kedalaman Materi

Keterangan Skala :
5 = sangat baik

4 = baik
3 = cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang
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Komentar atau saran Bapak/lbu dimohon dituliskadaplkolom yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar exglini saya ucapkan terima kasih.
A. Penilaian Ahli Materi

No Indikator Skala Penilaian
1(12[3|4|5

ASPEK UMUM
1 Kreatif
2 Inovatif

3 Komunikatif

4 | Unggul
ASPEK SUBSTANSI MATERI

5 | Kebenaran materi secara teori dan konsep

Ketepatan penggunaan istilah

Kedalaman materi

Aktualitas

0| N O
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B. Kebenaran Materi
Petunjuk :
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pemrogramaipunaaspek substansi materi
mohon di tuliskan pada lembar berikut:

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

C. Kiritik dan Saran
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D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Tidak layak untuk diujicobakan
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran

3. Layak diujicobakan tanpa revisi

Yogyakarta,

Ahli Materi

( Kiromin Baroroh, M.Pd.)
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KUESIONER
LEMBAR EVALUASI OLEH AHLI MEDIA

Judul Penelitian : PengembanganSoftware Evaluasi Hasil Belajar Ekonomi
SMA Berbasis Teknologi Informasi

Mata Pelajaran : Ekonomi

Peneliti : Heru Miftakhudin
Ahli Media : Tejo Nurseto, M.Pd.
Petunjuk :

Lembar kuesioner ini di maksudkan untuk mengetaandapat Bapak/lbu selaku ahli
media tentang produk yang berupa software evalhasil belajar Ekonomi SMA.
Pendapat, saran, penilaian, dan kritik Bapak/lbanakangat bermanfaat guna untuk
mengevaluasi dan memperbaikai produk yang di wzdys menjadi lebih baik lagi.
Sehubungan dengan hal tersebut dimohon Bapak/limibergkan pendapatnya pada setiap
pernyataan dalam lembar evaluasi ini dengan mekdretanda () pada kolom angka.

Contoh :

o Skala Penilaian
No Aspek yang dinilai Saran/Komentar
5 14 3|21

1. Kreatif dan inovatif

2 Komunikatif

Keterangan Skala :
5 = sangat baik

4 = baik
3 = cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang
Komentar atau saran Bapak/lbu dimohon dituliskadaplolom yang telah disediakan.

Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar exglini saya ucapkan terima kasih.
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No Indikator Skala Penilaian
112|3|4]5

ASPEK UMUM

1 | Kreatif

2 | Inovatif

3 | Komunikatif

4 | Unggul

ASPEK REKAYASA PERANGKAT LUNAK

5 | Efektifitas dan efisien

6 | Reliabilitas (kehandalan)

7 | Maintainabilitas(pengelolaan mudah)

8 | Usabilitas (penggunaan mudah)

9 | Ketepatan pemilihan media

10 | Kompatibilitas(dapat di install berbagai hardsyar
11 | Dokumentasi

12 | Reusabilitas(pemanfaatan kembali)

ASPEK KOMUNIKASI VISUAL

13

Komunikatif

14

Sederhana

15

Pemilihan warna

16.

Tipografi fontdan susunan huruf)

17

Layout

18

Navigasi
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B. Kebenaran Media
Petunjuk :
2. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pemrogramampunaaspek kebenaran
media mohon di tuliskan pada lembar berikut:

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

C. Kiritik dan Saran
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D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
4. Tidak layak untuk diujicobakan
5. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran

6. Layak diujicobakan tanpa revisi

Yogyakarta,

Ahli Media

( Tejo Nurseto, M.Pd. )
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KUESIONER
LEMBAR EVALUASI OLEH GURU MATA PELAJARAN

Judul Penelitian : Pengembangan Software Evaluasi &til Belajar Ekonomi
SMA Berbasis Teknologi Informasi

Peneliti : Heru Miftakhudin
Nama Guru L ettt e e et eaans
Mata Pelajaran

Petunjuk :

Lembar kuesioner ini di maksudkan untuk mengetgtamndapat Bapak/lbu Guru Mata
Pelajaran tentang produk yang berupa software asalbasil belajar Ekonomi SMA.
Pendapat, saran, penilaian, dan kritik Bapak/lbanakangat bermanfaat guna untuk
mengevaluasi dan memperbaikai produk yang di wzdys menjadi lebih baik lagi.
Sehubungan dengan hal tersebut dimohon Bapak/Ibembmrikan pendapatnya pada
setiap pernyataan dalam lembar evaluasi ini demgamberikan tanda J pada kolom

angka.

Contoh :

. Skala Penilaian
No Aspek yang dinilai Saran/Komentar
5 14 3|2 |1

1. Kebenaran konsep

2 Kedalaman Materi

Keterangan Skala :
5 = sangat baik

4 = baik
3 = cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang
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Komentar atau saran Bapak/lbu dimohon dituliskadaplolom yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar eglni saya ucapkan terima kasih.
A. Penilaian Ahli Materi

No Indikator Skala Penilaian
1(2|3]4|5

ASPEK UMUM

Kreatif

Inovatif

Komunikatif

Al W N

Unggul di banding media lain
ASPEK SUBSTANSI MATERI

Kebenaran materi secara teori dan konsep

Ketepatan penggunaan istilah

Kedalaman materi
Aktualitas

0 N| O O

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

9 | Efektifitas dan efisien
10 | Reliabilitas(kehandalan)

11 | Maintainabilitas(pengelolaan mudah)

12 | Usabilitas(penggunaan mudah)

13 | Ketepatan pemilihan media
14. | Kompatibilitas(dapat di install di berbagai hardejar

15 | Dokumentasi (perekaman data)

16 | Reusabilitas(pemanfaatan kembali)

Aspek Komunikasi Visual

17 | Tampilan secara keseluruhan
18 | Sederhana

19 | Pemilihan warna

20 | Tipografi fontdan susunan huruf)

21 | Layout

22 | Navigasi
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B. Kebenaran Materi
Petunjuk :
3. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pemrogramaipumaaspek substansi materi

mohon di tuliskan pada lembar berikut:

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

C. Kiritik dan Saran

Kebumen,

Guru Mata Pelajaran
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LAMPIRAN 4 :Kuesioner Penilaian oleh Siswa

KUESIONER PENILAIAN SISWA TERHADAP SOFTWARE EVALUAS | HASIL
BELAJAR EKONOMI SMA

NAMA

KELAS
NO. RESPONDEN

Petunjuk :

Kuesioner ini dimaksudkan untuk mengetahui pendagserta didik tentang produk yang
berupa software evaluasi hasil belajar ekonomilku@®MA. Pendapat Anda akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan tasalprogram ini. Sehubungan
dengan hal tersebut dimohon Anda memberikan pettlgpgpada setiap pernyataan
dalam lembar evaluasi ini dengan memberikan taniigpgda kolom angka. Penilaian
Anda tidak akan berpengaruh terhadap hal-hal ldned ini.

Contoh :

Skala Penilaian

No Aspek yang dinilai
pekyang 5 4 3 2 1

1. | Pemilihan jenis huruf

2 Ukuran huruf

Keterangan Skala :
5 = sangat baik

4 = baik
3 = cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang

Atas kesediaan Anda untuk mengisi lembar evalmasaya ucapkan terima kasih.



110

No Indikator Skala Penilaian
1(23]4]5
ASPEK UMUM
1 Kreatif
2 Inovatif
3 | Komunikatif
4 Kelebihan dibanding media lain

Aspek Komunikasi Visual

5 | Navigasi yang mudah

6 | Pemilihan warna untuk media

7 | Tipografi fontdan susunan huruf)
8 | Layout(tata letak)

9. | Tampilan secara keseluruhan




LAMPIRAN 5 :Rekapitulasi dan Konversi Data Validasi Ahli Materi

REKAPITULASI DATA VALIDASI AHLI MATERI

TERHADAP SOFTWARE EVALUASI HASIL BELAJAR EKONOMISM A

BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI

A. PENILAIAN ASPEK UMUM

NO INDIKATOR SKOR
PENILAIAN
1 Kreatif 4
2 Inovatif 4
3 Komunikatif 3
4 Keunggulan di banding media lain 3
Jumlah rerata skor 14
B. PENILAIAN ASPEK SUBSTANSI MATERI
NO INDIKATOR SKOR
PENILAIAN
1 Kebenaran materi secara teori dan konsep 4
2 Ketepatan penggunaan istilah 4
3 Kedalaman materi 4
4 Aktualitas 5
Jumlah rerata skor 17
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KONVERSI DATA RERATA SKOR HASIL VALIDASI AHLI MATE
DALAM NILAI DENGAN LIMA KATEGORI

112

RI KE

A. Kelayakan Aspek Umum

Kugn?itt‘:l tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-.1$01234.52/

I"# $0 *
" SNEH(HS SIS 5734879501234 52

$$:<

Diketahui:
Skor Kuesioner = 14
Skor Maksimal = 20

Maka:
JK
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GHLDI\1>I$N$JMM<
=70%

Jumlah skor yang diperoleh sebesar 70% , berdas&dteversi nilai di atas, maka penilaian

software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA beridsknologi informasi dari
aspek umum oleh ahli materi masuk kategori “BAIK”

. Kelayakan Aspek Substansi Materi

kelayakan

Ku?n?it; tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-.1$01234.52/
,-./$67-34879$01234.52/

I"# $%&H'("#H $ )*&+$ $8:5<
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Diketahui:
Skor Kuesioner = 17

Skor Maksimal = 20

Maka:
JO
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GI—I-LD|\17I$SN$JMM<
=85 %
Jumlah skor yang diperoleh sebesar 85% , berdaskdeversi nilai di atas, maka penilaian

software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berideknologi informasi dari kelayakan
aspek substansi materi oleh ahli materi masutgiait “SANGAT BAIK”



LAMPIRAN 6 :Rekapitulasi dan Konversi Data Validasi Ahli Media

TERHADAP SOFTWARE EVALUASI HASIL BELAJAR EKONOMISM A

REKAPITULASI DATA VALIDASI AHLI MEDIA

BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI

C. PENILAIAN ASPEK UMUM

D.

E.

NO INDIKATOR SKOR
PENILAIAN
1 Kreatif S
2 Inovatif 4
3 Komunikatif 5
4 Keunggulan di banding media lain 4
Jumlah rerata skor 18
PENILAIAN ASPEK REKAYASA PERANGKAT LUNAK
NO INDIKATOR SKOR
PENILAIAN
1 Efektif dan efisien 4
2 Reliabilitas (kehandalan) 3
3 Maintainabilitas (pengelolaan) 3
4 Usabilitas (kesederhanaan dan kemudahan) 4
5 Ketepatan pemilihan media 4
6 Kompabilitas (dapat di install di berbagai hardsya 3
7 Dokumentasi 5
8 Reusabilitas S
Jumlah rerata skor 31
PENILAIAN ASPEK KOMUNIKASI VISUAL
NO INDIKATOR SKOR
PENILAIAN
1 Komunikatif 3
2 Kesederhanaan 4
3 Pemilihan warna 4
4 Tipografi (font dan susunan huruf) 4
5 Layout 4
6 Navigasi 4
Jumlah rerata skor 23
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KONVERSI DATA RERATA SKOR HASIL VALIDASI AHLI MEDIA
DALAM PERSEN (%) DENGAN LIMA KATEGORI

C. Kelayakan Aspek Umum
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KE

Kugn?itt‘:l tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-.1$01234.52/

I"# $0 *
" SNEH(HS SIS 5734879501234 52

$$:<

Diketahui:
Skor Kuesioner = 18
Skor Maksimal = 20

Maka:
JP
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GHLDI\1>I$N$JMM<
=90 %

Jumlah skor yang diperoleh sebesar 90% , berdas&dteversi nilai di atas, maka penilaian
software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berideknologi informasi dari kelayakan

aspek umum oleh ahli media masuk kategori “SAN@XIK”

. Kelayakan Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

Ku?n?it; tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-.1$01234.52/
,-./$67-34879$01234.52/

I"# $%&H'("#H $ )*&+$ $8:5<
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Diketahui:
Skor Kuesioner = 31

Skor Maksimal = 40

Maka:
J
=>?7=@AB?=$CDBEFAB?$ >G H%ﬁBN&JMM<

=77,5%

Jumlah skor yang diperoleh sebesar 90% , berdaskdaversi nilai di atas, maka penilaian
software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berideknologi informasi dari kelayakan
aspek rekayasa perangkat lunak oleh ahli mediaiulkieestegori “BAIK”

. Kelayakan Aspek Pembelajaran

Data Kuantitatif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-./1$01234.52/
Ill 0 VAl * DY
" SREH(HS )&t ,-1$67-34879$01234.52/ 33

Diketahui:
Skor Kuesioner = 23

Skor Maksimal = 30
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Maka:
L
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >G}-480K%N$JMM<
=76 %
Jumlah skor yang diperoleh sebesar 76% , berdaskdeversi nilai di atas, maka penilaian

software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berideknologi informasi dari kelayakan
aspek rekayasa perangkat lunak oleh ahli mediaiulkieestegori “BAIK”



LAMPIRAN 7:Daftar Populasi Penelitian

No Nama L/P Kelas
1 | Aida Rosyada P| XI'lPS 1
2 | Anas Lukman Efendi L| XI'IPS 1
3 | Anggih Wahyu Ramadhan L XIlPS 1
4 | Arif Prihantanto L|XIIPS1
5 | Asminatun P XIIPS1
6 | Atig Nurfaridah Akmali P|XIIPS1
7 | Dani Prasetyo L| XIIPS1
8 | Devita Astulti P[XIIPS1
9 | Dwi Wahyuni P|XIIPS1
10 | Dwi Wijiasih P [XIIPS1
11 | Edo Bagas Setyadi LXIIPS1
12 | Faiqg Fatoni L|XIIPS1
13 | Fini Dwi Pusputasari Pl XIIPS 1
14 | Firli Munadi L  XIIPS1
15 | lis Muningsih P|XIIPS1
16 | Inafaturoh Khika P| XI'IPS 1
17 | Indira Adi Trikhayatun P| XI'IPS 1
18 | Kurnia Putra Wima Datulawa PXIIPS 1
19 | Leni Nurmaningtias Pl XIIPS 1
20 | Ma'rifah PIXIIPS1
21 | Muntiasih P|XIIPS1
22 | Nina Larasati P. P XI'IPS 1
23 | Puji Almaksum L|XIIPS1
24 | Purwanti P|XIIPS1
25 | Ratna Nurapriliani P| XI'lPS 1
26 | Rizky Haryanti P|XIIPS1
27 | Riyan Dedy S. LI XIIPS1
28 | Syaiful Rahmah L| XIIPS 1
29 | Saryati P|XIIPS1
30 | Sidik Santoso L XIIPS 1
31 | Siti Khotimah P|XIIPS1
32 | Suci Sa'diyatus S. RXIIPS1
33 | Suprapti P XIIPS1
34 | Tri Minarsih P |IXIIPS1
35 | Titin Rohmaningsih P| XI'IPS 1
36 | Widi Rahmanto L| XIIPS1
37 | Wuri Hastuti P|XIIPS1
38 | Yusuf Effendi L | XIIPS1
39 | Zaenab Batul S. B XIIPS1
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No Nama L/P | Kelas

1 | Asep Sudrajat L| XI'IPS 2
2 | Bahirotun Nurkarimah P| XI'IPS 2
3 | Bibit Setyaningsih P| XI'IPS 2
4 | Catur Mulyantoro L|{XIIPS2
5 | Desi Lestari P|XIIPS 2
6 | Dwi Nurjanah P|XIIPS2
7 | Elvira Wijayanti P | XIIPS2
8 | Endah Widyastulti P| XI'IPS 2
9 | Endang Yuliastuti W.W P| XI'IPS 2
10 | Gumilang Eka K. L| XI'IPS 2
11 | Hening P.W P|XIIPS 2
12 | Ika Retho AW Pl XIIPS 2
13 | Jamaludin L|XIIPS2
14 | Jodhi Bramantya L| XI'IPS 2
15 | Lilik Lestari P | XIIPS2
16 | Listiyaningsih P|XIIPS 2
17 | Miftakhul Ulum L | XIIPS2
18 | Mulyati P | XIIPS 2
19 | Musriyah P|XIIPS2
20 | Mutia Elistiana Pl XIIPS 2
21 | Narimo L [ XIIPS2
22 | Novi Wandasari P| XI'IPS 2
23 | Putri Indah L. Pl XIIPS 2
24 | R. Suratiyono M L| XIIPS 2
25 | RifaD.W P |XIIPS2
26 | Rokhim Ari N. L | XIIPS2
27 | Setia Wildan I. L|{XIIPS2
28 | Siti Mukharomah P| XI'IPS 2
29 | Siti Nurfaikoh P|XIIPS2
30 | Siti Setyawati P| XI'IPS 2
31 | Siti Wahidatul M. P|XIIPS2
32 | Slamet Riyadi L| XIIPS 2
33 | Suparsih P| XIIPS 2
34 | Tri Suci W. P | XIIPS2
35 | Trimo Mulyono L | XIIPS2
36 | Triyas Riskiana P| XI'IPS 2
37 | Umi Mauidhotul Kh. P|XIIPS 2
38 | Uswatun Chasanah PXIIPS 2
39 | Wisnu Eko N. L|XIIPS2
40 | Yuni Widianti P | XIIPS2
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No Nama L/P Kelas
1 | Desi Anggra Ningsih P| XI'IPS 3
2 | Desi Astanti P|XIIPS3
3 | Dewi Umiatun P|XIIPS3
4 | Diah Fajarianti P| XI'IPS 3
5 | Dwi Agung N. L | XIIPS3
6 | Dwi Cahyo N. L | XIIPS3
7 | Evi Aryani P | XIIPS 3
8 | Elok Nurfaikoh P|XIIPS3
9 | Enik Berkah P. P| XIIPS 3
10 | Febriana Apriliani P| XIIPS 3
11 | Felina P|XIIPS3
12 | Fergi Bimantara Y. L| XI'IPS 3
13 | Indi Irma L. P | XIIPS3
14 | Igbal Fadli L | XIIPS3
15 | Isti Faraida P| XI'IPS 3
16 | Listuhayu Dhesi A. P| XI'IPS 3
17 | Mazizatul Kholisna P| XIIPS 3
18 | Mohamad Bayu B. L| XI'IPS 3
19 | Muryati P | XIIPS3
20 | Novita Ujiana P|XIIPS3
21 | Nur Sakti L | XIIPS3
22 | Nurhayati P|XIIPS3
23 | Nur Safitri P | XIIPS3
24 | Oky Rakhmadi L| XIIPS 3
25 | Pandu Indrajid L| XIIPS 3
26 | Riyan Dwi Saputra L| XI'IPS 3
27 | Rohminarsih P| XI'IPS 3
28 | Satrio Indra K. L| XIIPS3
29 | Setyo Mardi U. L | XIIPS 3
30 | Sinat Feriyatin P| XIIPS 3
31 | Siti Nurjanah P| XI'IPS 3
32 | Sri Uripah P|XIIPS 3
33 | Sri Wahyuningsih P| XI'IPS 3
34 | Tin Aswastri P|XIIPS3
35 | Umi Sangadah P XI'IPS 3
36 | Vidy Handuyanto L| XIIPS3
37 | Windu Kurniawan L|XIIPS3
38 | Yulan Deviartika P| XI'IPS 3
39 | Ratna Sulistyaningsih R XIIPS 3
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LAMPIRAN 8:Daftar Sampel Penelitian

BTG No Nama Kelas
Random
0.43420795 86 | Evi Aryani XI'IPS 3
0.40512212 57 | Mulyati XI'IPS 2
0.08699542 48 | Endang Yuliastuti W.W XI'IPS 2
0.80414612 92 | Indilrma L. X! IPS 3
0.45434702 84 | Dwi Agung N. XI'IPS 3
0.29063755 54 | Lilik Lestari XI IPS 2
0.12603074 6 | Atiq Nurfaridah Akmali XIIPS 1
0.33654143 20 | Ma'rifah X! IPS 1
0.0701287 83 | Diah Fajarianti XI'IPS 3
0.70709303 91 | Fergi Bimantara Y. XI'IPS 3
0.52358005 79 | Yuni Widianti XI IPS 2
0.56386188 82 | Dewi Umiatun X! IPS 3
0.01087568 106 | Rohminarsih X! IPS 3
0.25882493 70 | Siti Wahidatul M. XI'IPS 2
0.40730891] 44 | Desi Lestari XI IPS 2
0.0130519 101 | Nurhayati XI'IPS 3
0.48602048 61 | Novi Wandasari XI'IPS 2
0.63667358 99 | Novita Ujiana XI'IPS 3
0.86558681 3 | Anggih Wahyu Ramadhan XI'IPS 1
0.75406775 31 | Siti Khotimah X IPS 1
0.26486389 87 | Elok Nurfaikoh XI'IPS 3
0.57667797 18 | Kurnia Putra Wima Datulawa XI'IPS 1
0.38312638 41 | Bahirotun Nurkarimah XI IPS 2
0.21390784 9 Dwi Wahyuni XIIPS1
0.3421725 17 | Indira Adi Trikhayatun XIIPS1
0.43612105 62 | Putri Indah L. XI'IPS 2
0.09631887 75 | Triyas Riskiana XI'IPS 2
0.35806305 36 | Widi Rahmanto Xl IPS 1
0.51185654 25 | Ratna Nurapriliani XI'IPS 1
0.8747728 89 | Febriana Apriliani XI'IPS 3
0.1572657 112 | Sri Wahyuningsih XI'IPS 3
0.2316207 40 | Asep Sudrajat XI'IPS 2
0.86588373 66 | Setia Wildan I. XI'IPS 2
0.14827318 28 | Syaiful Rahmah XIIPS1
0.29994827 78 | Wisnu Eko N. XI'IPS 2
0.63683595 27 | Riyan Dedy S. XI'IPS 1
0.83564708 16 | Inafaturoh Khika XI'IPS 1
0.61181792 50 | Hening P.W XI IPS 2
0.13998406 67 | Siti Mukharomah XI'IPS 2
0.06829568 74 | Trimo Mulyono XI'IPS 2
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LAMPIRAN 9:Rekapitulasi dan Konversi Data

Hasil Skor Kuesioner Guru Mata Pelajaran

122

KONVERSI DATA SKOR HASIL KUESIONER GURU MATAPELAJAR AN KE
DALAM NILAI DENGAN LIMA KATEGORI

A. Aspek Umum

No. Aspek Umum Skor Skor Rerata Skor
Kuesioner 1| Kuesioner 2| Perolehan
1 | Kreatif 4 5 4.5
2 | Inovatif 4 5 4.5
3 | Komunikatif 4 4 4
4 U_nggul di banding media 4 3 35
lain
Jumlah 16 17 16.5
Kufn?it; tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-./1$01234.52/

"# $%&H'("#$ )*&+$

$$<

,-./$67-34879$01234.52/

Diketahui:
Skor Kuesioner = 16.5
Skor Maksimal = 20

Maka:

JRST
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GH%I—I§I—$N$JMM<
=82.5 %

Jumlah skor yang diperoleh sebesar 82.5% , belkdas&onversi nilai di atas, maka
penilaian software evaluasi hasil belajar ekonomMASerbasisi teknologi informasi dari
kelayakan aspek umum oleh guru matapelajaran niagagori “SANGAT BAIK”
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B. Aspek Substansi Materi

No Aspek Substansi Materi =@ =@ RSelig:a
' P Kuesioner 1| Kuesioner 2
Perolehan
1 Kebenaran Materi secara teqri 4 4 4
dan konsep
2 | Ketepatan penggunaan istilah 4 4 4
3 | Kedalaman materi 3 3 3
4 | Aktualitas 4 4 4
Jumlah 15 15 15
Data .
Kuantitatif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang
Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:
,-./$01234.52/
"# $%E&H("# $ )*&+$ $$:<

,-./$67-34879$01234.52/

Diketahui:
Skor Kuesioner = 15
Skor Maksimal = 20

Maka:
JT
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GHLDI\1>I$N$JMM<
=75%
Jumlah skor yang diperoleh sebesar 75% , berdaskdeversi nilai di atas, maka penilaian

software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berbésknologi informasi dari kelayakan
aspek substansi materi oleh guru matapelajarasukriategori “BAIK”



C. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
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Aspek Rekayasa Perangkat Skor Skor AEIEIE)
No. ) . Skor
Lunak Kuesioner 1 | Kuesioner 2
Perolehan
1 | Efektifitas dan Efisien 4 4 4
2 | Reliabilitas (Kehandalan) 4 4 4
3 Maintainabilitas 4 4 4
(Pengelolaan)
4 Usabilitas (penggunaan 4 4 4
mudah)
5 | Ketepatan Pemilihan Media 5 5 5
6 Kompatibilitas (dapat diinstal 4 4 4
di berbagai hardware)
4 Dokumentasi (perekaman 4 4 4
data)
3 Reusab_llltas (pemanfaatan 4 5 45
kembali)
Jumlah 33 34 33.5
Data .
Kuantitatif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

I"# $%&H ("# $ )*&+$

,-.1$01234.52/

,-./$67-34879$01234.52/

$$;<

Diketahui:

Skor Kuesioner = 33,5

Skor Maksimal = 40

Maka:

Ul
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GH%%/I— SNSIMM<

=83,75%
Jumlah skor yang diperoleh sebesar 83,75% , bamidas konversi nilai di atas, maka
penilaian software evaluasi hasil belajar ekonomMASerbasisi teknologi informasi dari
kelayakan aspek rekayasa perangkat lunak olehrgatapelajaran masuk kategori
“SANGAT BAIK”




D. Aspek Komunikasi Visual
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o Skor Skor Rerata
No. | Aspek Komunikasi Visual Kuesioner 1 | Kuesioner 2 Skor
Perolehan
1 Tampilan secara keseluruhan 4 5 4.5
2 Sederhana 3 4 3.5
3 Pemilihan Warna 4 4 4
4 Tipografi fontdan susunan 4 4 4
huruf)
5 Layout 4 4 4
6 Navigasi 4 4 4
Jumlah 23 25 24
Kugniit; tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-.1$01234.52/

I"# $%&H ("# $ )*&+$

,-./$67-34879$01234.52/

$$:;<

Diketahui:
Skor Kuesioner = 24
Skor Maksimal = 30

Maka:

LK
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >G I—WN$JMM<

=80%

Jumlah skor yang diperoleh sebesar 80% , berdaskdwversi nilai di atas, maka penilaian
software evaluasi hasil belajar ekonomi SMA berideknologi informasi dari kelayakan
aspek rekayasa perangkat lunak oleh guru matapmaj@masuk kategori “BAIK”



LAMPIRAN 10: Rekapitulasi Data Penilaian Siswa Terhadap Software Evalasi

Hasil Belajar
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Aspek Umum

Aspek Komunikasi Visual

No. ID

Komunikatif]

Unggul di
banding
media lain

Navigas

i yang
mudah

Pemilihar
Warna

untuk
media

Tipografi

(font dan
susunan
huruf)

Layou
t (tata
letak)

Tampilan
Secara
Keseluruhg
n

s001

s002

s003

s004

s005

s006

s007

s008

s009

s010

s011

s012

s013

s014

s015

s016

s017
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s019

s020

s021

s022

s023

s024

s025

s026
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s030

s031

s032

s033

s034

s035

s036

s037

s038

s039
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W hOb~BMMOOW OO DWOIWAOOOORBIBMPR O OOICOIW ARG

AibhIbhO|IA|AROOOCORRPRPRA PR WRAIRAIPRWRWOAOIWINWRARWRBRINIARWW W ADPDS

WWhdBARWPARW AR PR~ OMOO|A~ RO || BB OIOIOI

Rerata

SN FENENTGIES ENENENTGIG NG IENTGIESN ENENENTATG [ EN IR ENENEN ENTEGIESENEN OIS | N ENENENEN 1S G

il
a1
D

Skor

0 |[WWA|RWIAMPMPMOOOIRBBMBRMWRAPMNOOWROOOOOAOOAWNWNBRW D™D OOA

w
(o]

w
~
oo

ra
=
fa'e)

ol Y I EN ES EN A F NI FA FN FN EN E N N EN FRRT TS I EN N TR MRS TS G I I TN NS G IS T T

i FN N PN E TS, | NN F N N N FN N PN TS | TG SN TR TR N ES NS, | FN TS IS I S TN E N N N

[CV R F N PN N N N N N (N (SN ESN [V N SN RN N 6 RN RSN | T RSN N N I 0 ) N B N I N N O O S A Y B R R S

95

N (WP PO OO|™ DM OO RO OOW DD

il




127

KONVERSI DATA SKOR KUESIONER HASIL PENILAIAN SISWA KE DALAM

PERSEN (%) DENGAN LIMA KATEGORI

A. Aspek Umum

NO INDIKATOR RERATA SKOR
PENILAIAN
1 Kreatif 4.15
2 Inovatif 4.18
3 Komunikatif 3.88
4 Keunggulan di banding media lain 3.78
Jumlah rerata skor 15.99
Ku?n?it; tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang

Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:

,-./1$01234.52/
Ill 0 VALl * DY
" SREH(HS )&t ,-1$67-34879$01234.52/ 33

Diketahui:
Skor Kuesioner = 15,99
Skor Maksimal = 20

Maka:

JTUVV
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GH-DJL-¥/T$N$JMM<
=79,95 %

Jumlah skor yang diperoleh sebesar 79,95% , batdaskonversi nilai di atas, maka
penilaian software evaluasi hasil belajar ekonomMASerbasisi teknologi informasi dari

kelayakan aspek umum oleh siswa masuk kategoriKBA
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B. Aspek Komunikasi Visual

NO INDIKATOR RERATA SKOR
PENILAIAN
1 Navigasi yang mudah 4.18
2 Pemilihan warna 3.88
3 Tipografi (font dan susunan huruf) 4
4 Layout 3.95
5 Tampilan secara keseluruhan 4.1
Jumlah rerata skor 20.11
Kugniit; tif Range Kategori
5 81% skor 100% Sangat Baik
4 61% skor 80% Baik
3 41% skor 60% Cukup
2 21% skor 40% Kurang
1 0% skor 20% Sangat Kurang
Rumus untuk mengkonversi skor kuesioner adalah selgai berikut:
"% $%&H'("# S )*&+$ ~/301234.52/ $ %<

,-./$67-34879$01234.52/

Diketahui:
Skor Kuesioner = 20,11

Skor Maksimal = 25

Maka:

LMU JJ
=>?=@AB?=$CDBEFAB?$ >GHDﬁ,—$N$JMM<
=80,44%
Jumlah skor yang diperoleh sebesar 80,44% , batdaskonversi nilai di atas, maka

penilaian software evaluasi hasil belajar ekonomMASerbasisi teknologi informasi dari
kelayakan komunikasi visual oleh siswa masukd@ie'BAIK”
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Transkrip Hasil Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran

Judul Penelitiaan : PengembandsoftwareEvaluasi Hasil Belajar Ekonomi
SMABerbasis Teknologi Informasi

Peneliti . Heru Miftakhudin
Nama Guru Mapel TIK . Siti Farida A
Hari/Tanggal . Kamis, 12 Desember 2012

1. Peneliti: Bagaimanakah komentar anda tensaityvareevaluasi hasil belajar dari
segi tampilan?

Guru Mata Pelajaran: secara keseluruhan sudahsbdgmmbol-tombol yang
tersedia juga cukup mudah dimengerti. Warna yaggrdikan juga sudah sesuai,
hanya saja perlu ditambah variasinya. Jangan morsgperti itu. Coba ditambah
variasi warna yang lainnya.

2. Peneliti: Bagaimana komentar anda tentsoitwareevaluasi hasil belajar dari segi
pemrogramannya?

Guru Mata Pelajaran: pemrogamannya sudah cukup sbagurapi perlu
ditambahkan animasi-animasi yang bergerak. Supayaware evaluasi hasil
belajar ini semakin menarik. Siswa menjadilebituarats.

3. Peneliti: Menurut anda, apakah software evaluasil Heelajar ini mempunyai
keunggulan di banding media yang lain?

Guru Matapelajaran: menurut saya, software evahesi belajar bisa di katakana
lebih baik di banding media-media evaluasi yang karena ada tambahan menu
analisis butir soal. ini memudahkan guru untuk breanilai kualitas soal yang di

buat.

4. Peneliti. Apakah anda mengalami kesulitan untukgakses menu menu yang
tersedia?

Guru Mata Pelajaran: untuk mengakses menu yangdiesrssaya tidak begitu
mengalami kesulitan. Alur menu yang ada sudah cukugah dipahami meskipun
saya baru menggunakan untuk pertama kalinya. $epenu untuk membuat soal.
Alurnya sudah cukup jelas, tinggal “ klik” pada mefGuru” dan ikuti alurnya
kemudian “klik” menu “Buat Soal”. Begitu menu yatan, menu melihat hasil
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jawaban siswa, menu memulai test, menu menganaligis soal cukup mudah
dimengerti.

. Peneliti: Bagaiamana komentar anda gkdtwareevaluasi hasil belajar diterapkan
dalam evaluasi pembelajaran?

Guru Mata Pelajaran: ada wacana bahwa mata pelajdkaakan dihapus. Saya
kurang tahu mengenai hal tersebut. Namun saya rggapnhal tersebut positif.
Mungkin kenapa mata pelajaran TIK itu dihapus bukarena pembelajaran TIK
tidak diperlukan, tapi nampaknya pembelajaran kedepa akan dibuat kearah
yang lebih banyak menggunakan fasilitas komputeadisgétiap kegiatan
pembelajaran akan menggunakan komputer tidak hpaga mata pelajaran TIK
saja. Dengan demikian, mau tidak mau baik sisaapain guru bisa menggunakan
fasilitas komputer dalam kegiatan pembelajaran. Kegimpulan saya, saya sangat
setuju jika dalam pembelajaran menggunalsfitwaresoftware yang bisa
menunjang kegiatan pembelajaran menjadilebih memgd@n, lebih efektif dan
efisien tidak hanya pada evaluasi pembelajaran saj

. Peneliti: Bagaimana masukan anda terhadjvareevaluasi hasil belajar?

Guru Mata Pelajaran: Dari segi muatan soal sehgauada banyak soal-soal yang
tersedia. Jadiguru tidak harus membuat soal satusafpe Kemudian
backgroundnya dibuat lebih variasi lagi. Animasinydiperbanyak lagi.
Pemrogramannya terus dikembangkan lagi supayadiggmakan secaranline
juga. Serta ada baiknya jika ditambah menu andligis soal manual.
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Transkrip Hasil Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran

Judul Penelitiaan : PengembandsoftwareEvaluasi Hasil Belajar Ekonomi

SMABerbasis Teknologi Informasi

Peneliti . Heru Miftakhudin

Nama Guru Mapel Ekonomi : Dra. Bintari Pancawati

Hari/Tanggal . Kamis, 12 Desember 2012

1.

Peneliti: Bagaimanakah komentar anda tentaftyvareevaluasi hasil belajar dari
segi tampilan?

Guru Mata Pelajaran: menurut saya sudah bagusadReap warna dan menu-menu
yang ada sudah cukup menarik.

Peneliti. Apakah anda mengalami kesulitan untukiga&ses menu menu yang
tersedia?

Guru Mata Pelajaran: sebagai orang yang baru parkathmenggunakasoftware
tersebut, saya masih merasa bingung. Jadihardastigen terlebih dahulu fungsi
dan navigasi menu-menu yang tersedia.

Peneliti. Menurut anda, apakah software evaluasil Heelajar ini mempunyai
keunggulan di banding media yang lain?

Guru Matapelajaran: ya, software ini membuat ewlysembelajaran menjadi
lebih cepat untuk mengetahui hasilnya.

Peneliti: Bagaiamana komentar anda pkdtwareevaluasi hasil belajar diterapkan
dalam evaluasi pembelajaran?

Guru Mata Pelajaran: pendapat saya sebagai guaupektjaran saya setuju-setuju
saja apabilasoftware tersebut diterapkan dalam pembelajaran asalkarbiga
membuat pembelajaran lebih menarik. Dan media-medimbelajaran yang
lainpun seperti itu, asalkan itu bisa membuat péapoan lebih baik, lebih
menarik, dan lebih menyenangkan mengapa tidak.

Peneliti: Bagaimana masukan anda terhaadivareevaluasi hasil belajar?

Guru Mata Pelajaran: Mungkin untuk muatan isi sgalperlu ditambah lebih
banyak lagi.



LAMPIRAN 12: Storyboard

STORYBOARD SOFTWARHEEVALUASI HASIL BELAJAR EKNOMOI SMA BERBASIS TEKNOL OGI INFORMASI

Menu membuat soal
Menu memulai test
Menu untuk menampilkan data siswa
Menu untuk menampilkan data hasil test siswa
Menu untuk menganalisi butir soal test
Menu untuk menampilkan daftar siswa
Menu untuk menampilkan profilser
Menu untuk menggangiassword
Menampilkan tombol logout untuk keluar dari aplikas

No Halaman Isi Tampilan Navigasi
1 Login Menampilkan judukoftwareevaluasi hasil belajar Gunakan klik kiri padanousesekali
Menampilkan pilihan untulogin untuk memilih pilihadogin
Menampilkan kolom untuk di isiser id
Menampilkan kolonpassword Isi userid yang telah diberikab oleh
Menampilkan tombollogin” guru pengampu
Isi passwordyang diberikan guru
pengampu
Klik tombol login untuk masuk padal
aplikasi
2 Utama | Login Menampilkan identitas pengguna Gunakan klik kiri pada mouse untuk
sebagi guru | Menampilkan menu-menu yang dapat di jalankan yaitimenjalankan menu-menu yang

tersedia
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administrato
r

Login Menampilkan identitas pengguna Gunakan klik kiri pada mouse untuk
sebagi siswa Menampilkan menu-menu yang dapat di jalankan yaity;menjalankan menu-menu yang

Menu untuk mengerjakan soal tersedia

Menu untuk melihat nilai hasil test

Menu untuk menampilkan dan mengedit profil

Menu untuk menggangiassword

Menampilkan tombol logout untuk keluar dari aplikas

Login Menampilkan identitas pengguna Gunakan klik kiri pada mouse untuk
sebagai Menampilkan menu-menu yang dapat di jalankan yaity;menjalankan menu-menu yang

Menu untuk mengelola data guru
Menu untuk mengelola data siswa
Menu untuk mengelola data kelas
Menu untuk mengelola data mata pelajaran
Menu untuk menampilkan profil administrator
Menu untuk menggangiassword

Menampilkan tombol logout untuk keluar dari aplikas

tersedia

Pendukung

Menampilkan informasi tentang pembofitvare

Klik kiri pada (X) untuk kembali

kemenu sebelmnya
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LAMPIRAN 13: Surat-surat Pendukung Penelitian
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LAMPIRAN 14: Kartu Monitoring Bimbingan
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LAMPIRAN 15: Petunjuk Manual Penggunaan Software

PETUNJUK MANUAL PENGGUNAAN
SOFTWAREEVALUASI HASIL BELAJAR
EKONOMI SMA BERBASIS TEKNOLOGI

INFORMASI

Oleh : Heru Miftakhudin
NIM :08404241010

PENDIDIKAN EKONOMI
FAKULTAS EKONOMI
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
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