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ABSTRAK


Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran kimia. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan software Permainan Who Wants To Be A Great Chemist? sebagai Media Pembelajaran Kimia untuk Siswa Kelas XI dan mengetahui kualitas Media Pembelajaran berupa software Permainan Who Wants To Be A Great Chemist? untuk Siswa Kelas XI yang telah disusun berdasarkan penilaian 5 guru kimia SMA.
Pengembangan media pembelajaran kimia ini dibimbing oleh dosen pembimbing dan mendapat masukan dari ahli media dan peer reviewer. Instrumen penelitian berupa questionnaire yang terdiri dari beberapa aspek dan kriteria tertentu. Penilaian media pembelajaran ini dilakukan oleh lima guru kimia SMA di Daerah Istimewa Yogyakarta. Instrumen penilaian terdiri dari 4 aspek dan 26 indikator. Hasil penilaian berupa data kualitatif yang diubah menjadi data kuantitatif. Selanjutnya data kuantitatif ditabulasi dan dianalisis dengan menggunakan standar kriteria penilaian ideal untuk menentukan kualitas media pembelajaran.
 Produk penelitian ini berupa software permainan Who Wants To Be A Great Chemist? untuk Siswa Kelas XI. Berdasarkan penilaian lima guru SMA media pembelajaran ini memperoleh skor rata-rata 108,80. Media pembelajaran ini mempunyai kualitas baik dengan persentase keidealan 83,69 % karena skor rata-rata 108,80 berada pada rentang skor antara 88,40 dan 109,194. Dengan demikian, media pembelajaran berupa software permainan Who Wants To be A Great Chemist? untuk Siswa Kelas XI dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri bagi siswa SMA/MA kelas XI.
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