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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1) kualitas game edukatif “G.S
Imun” berdasarkan review ahli materi, ahli media, peer review, penilaian guru
biologi SMA dan tanggapan siswa, (2) hasil belajar siswa menggunakan game
edukatif yang dikembangkan

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model ADDIE
untuk menghasilkan game media belajar sistem imun untuk siswa SMA. Game
edukatif yang dikembangkan dilengkapi instrumen penelitian yaitu lembar review
yang meliputi aspek materi, tampilan, pemrograman, dan kebahasaan. Subjek
penelitian melibatkan 64 siswa kelas XI SMA Negeri 10 Purworejo. Uji coba
game dilakukan dengan desain Control-Group Pretest-Posttest Design yang
kemudian dianalisis secara deskriptif dan statistik menggunakan paired sample t-
test.

Hasil Penelitian menghasilkan (1) produk media pembelajaran game
edukatif biologi SMA berbasis komputer, hasil review yang berkategorikan baik
dan mayoritas tanggapan siswa setuju menunjukan bahwa media yang
dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran, (2) penilaian aspek
kognitif menunjukan perbedaan yang signifikan antara hasil rerata posttest kelas
kontrol (40,83) dengan rerata kelas perlakuan (70,06), dengan paired sample t-test
p < 0,05. Hal ini menunjukan adanya peningkatan pemahaman siswa terhadap
materi sistem imun ketika siswa menggunakan game edukatif.
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