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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Penelitian ini termasuk dalam jenis penilitian Research And Development 

(R&D) atau menggunakan metode penelitian dan pengembangan. Metode tersebut 

digunakan dengan model prosedural. Cara prosedural dilaksanakan dengan cara 

mematuhi aturan-aturan yang sudah ditentukan sehingga dapat menghasilkan 

produk serta menguji keefektifan produk tersebut. Berdasarkan hasil penelitian 

pada pembahasan, menjelaskan bahwa : 

1. Cara pembuatan media pembelajaran la vie familiale dengan app macromedia 

flash profesional 8 melalui tahapan-tahapan pembuatan media pembelajaran 

yang dimulai dari (1) tahapan analisis, (2) tahapan pembuatan desain media, 

(3) tahapan pembuatan media pembelajaran, (4) tahapan validasi dan ujicoba 

media, dan (5) tahapan akhir media. 

2. Validasi kualitas media pembelajaran app macromedia flash profesional 8 

dilaksanakan oleh dosen ahli materi saha ahli media. Nilai kualitas media dari 

dosen ahli materi mendapat persentase 84,21%, sedangkan dosen ahli media 

mendapat persentase 84,71% yang semuanya tergolong dalam kategori sangat 

baik. 

3. Penilaian dari guru bahasa Perancis mengenai  media pembelajaran app 

macromedia flash profesional 8 mendapat  93,75% yang tergolong dalam 

kategori sangat baik. Nilai dari semua angket pendapat siswa mengenai media 

pembelajaran app macromedia flash profesional 8 mendapat persentase 

87,40% yang tergolong dalam kategori sangat setuju. 
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Berdasarkan penilaian kualitas media pembelajaran oleh dosen ahli materi, 

dosen ahli media, guru basa Perancis, dan siswa SMA N 1 Tayu kelas XI IPA 1 

mendapat persentase rata-rata 87,52% yang tergolong dalam kategori sangat baik. 

Hal tersebut menandakan bahwa media pembelajaran yang sudah dibuat dapat 

menarik perhatian serta menandakan kemampuan siswa serta dapat memudahkan 

dalam memahami materi la vie familiale. Hal itu dapat diketahui dari hasil 

evaluasi siswa dengan menggunakan latihan soal yang ada dalam media tersebut. 

Siswa yang dapat mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) dengan nilai ≥ 

75 mendapat persentase 82,35%. 

B. Implikasi 

Media pembelajaran app macromedia flash profesional 8 yang dihasilkan 

tersebut sebagai pendorong untuk siswa supaya lebih senang belajar, sehingga 

dapat menambah kemampuan siswa dalam memahami materi pembelajaran 

khususnya materi la vie familiale. 

Media pembelajaran yang sudah dibuat tersebut tergolong dalam kategori 

sangat baik. Hal itu dapat diketahui dari validasi yang sudah dilaksanakan oleh 

dosen ahli materi, dosen ahli media, guru basa Perancis, dan pendapat dari siswa. 

Media pembelajaran tersebut khususnya dipakai pada laptop atau komputer yang 

sudah ada  app flash player. Media pembelajaran tersebut dapat digunakan secara 

mandiri atau kelompok. 

C. Saran  

Dari kesimpulan di atas, maka saran yang diberikan adalah sebagai berikut. 

1. Sekolah : guru dapat menggunakan media pembelajaran tersebut untuk 

menyampaikan materi la vie familiale kepada siswa. 
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2. Siswa dapat menggunakan media pembelajaran la vie familiale secara 

mandiri di rumah. 

3. Dari media pembelajaran yang sudah dihasilkan, peneliti dapat 

mengembangkan lagi media pembelajaran  dengan materi yang lain. 
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